ος ΛΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
9οῦ!Ι ΒΒΙΝΟΕΒ 5 ΘΤΑΗΙ ΑΝΟΕΗ 5 ΚΑ-52 ΤΕΑΝ ΑΙΙΙάΑΤΟΗ :ΕύΠΟ 2000 


το ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υ»5ΕΗβ» 


ΤΕΥΧΟΣ 129 1ΙΟΥΝΙΟΥ 2000 Ι99Ν 1105-5472 1.700 ΔΡΧ. 


΄ ΝΕΑ ΟΑΜΕΣ ο 3 
 Ἂν΄ «οτι ΠΑΣΙ 


ον α | 
ο κ 
ας ΕΜΠ 


μοτ 5τύΕΕ. ΝΕΑ ΣΤΗΛΗ ΜΕ ΗΛΒΡΝΙΛΗΕ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ 


Τ Σικό 


ΡΡΠΑΡΙΕΙΙ ΠΛΡΟΥΣΙΙΑΛΕ.Ι: 


ΠΜ ΠΡΩΙ 


ο ου - ΠΡΙ Ἱ. » Επιλεγμένα 
ΕΛΑ ΜΑΖΙ ΜΑΣΙ 318 2 ἷ ; άρθρα 


Ἑςςςςςς ησυχία θα µας 
ακούσουν! 
.. Τέψιοσι το ἨΝΕΒ ΜΑΣΤΕΑ 

290051 

Μην το ποτε ὃς κανίνα για να 

πάρετε ΕΣΕΗ το 1 300 000 δρχ! 

Ἱ σιο ο 
Ωρα να εοιμάσει, «. 
- α οσιεεσο 


ν Στα 146ΗΣ ως το καλοκαίρι 
Ὕρς Μκκίον Όλα 
Βοοπη 
Υ Τα Κόμάτουρς 
ο. 


»- Ρο]]ς 


Σ- Άθνις 


»- (αἱ 


Ὁ γίγαντας που λέγεται Ιπφί ζὔπνησό 
(Ενημέριωσν, «ΑΦΟΟΟ) 


»- ΕΟΙΙΙΠΙ 


ΝΟ ΙἱουςΥου" έρχεται από τις Φιλππτήνες 


Φάτπονας 
Πα”. ---Ἡἳ 


ο -.Σ Ώοννη]οθας 


πες µας τη Υνώμῃ σου γνα το περιοδικό, 
μίλα µε τους αγαπημένους σου συντάκτες 
καν βάλε τη δική σου "πινελιά" στο "Ρ6 Μαςδῦζςθν'! 


κατ, 


ο μα νε 


- 


Πεδίο Μάχης « 


--- Περιέχει ---- 
Ελληνικό βιβλίο 
--- οδηγιών ---- 


: ο - τά .- ; τ.. 

Εχεις έναν ιερό σκοπό. Να είσαι εσύ ο κυρίαρχος της Ιαπωνίας του [6ου αιώνα - να εἶσαι ο 5πορυ. νι ὄ ο Ν 

Χιλιάδες ανελέητοι 5απηυγαῖ και Νίπα περιμένουν τις διαταγές σου. Χτίσε τις στρατηγικές σου πριν ἹειΡΕ.ς, τη τρ 
οδηγηθείς στην µόχη και θυµήσου: το πιο επικίνδυνο όπλο είναι το μυαλό σου. : 


4 Α 


ΕΓΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΝΤ5΄ Α Ώγεαπιύπιε Ιπιργαςήνε Ργοάιςίοη. Ὀεείρπεά απά Ὀενείορεά ῦγ Τίχε (γεαίΐνε Αξσοπηθἰγ. νηννν.ζοΓα!ννἄγ.εοπι η ιώ 


ο Εἰοςτ Άγιες απά νο Ε 


Γεωργαντά ΙΑ » Κηφισιά 145 62 » Τηλ: 62.33.906 »« Εαχ: 62.33.904 


. ε-πιαΙ!: «ἀπιεάία(ὢςἀπιεάία.αι " Πεερ://νν/ν/.εἀπιεαάϊα. σε 
(ςῇ 
{ΡΜεριΑ 


κ. 


Ο ΤΕΛΕΙΟΣ ΣΤΟΧΟΣ... 
ΙΝΛΗΝΧ13 οι3ν3ι οἱ 


η 
. ο . οι” 
ο , 
ν -- 
, { - - 

ου ην ν 

ἑπεππείηςς Επτείηπνεηι ο νναρε εἰς 08Α {ουδιης οἷσςς στωσιος 2000 ΑΠ ΠΦΙΗΣ ΓΕετνες 
Τινεί 2 Τινε ΜεΙΑΙ Α0ε ἰς 3 ἱΓοσεπιώκ οἳ Ιοτεπνείηςς Εητεγώήνεηα ο ντε 
ες ϱΒΑ ιοοκίπο ως. στωσιος --ἓρυυήπεά ΌΥ εισοςητεγαενε µππεά 2000 ΑΗ ΠΟΛΗΣ ΕΤεΓνεά ΑΝ Όνε ονεγίοφος ὀεεεφτεγεα ασε: 
τσ α ᾱ- Ἱ νε 


τήΕ ΜΕΤΑΙ ΑΕ 


και σε όἃα τα καδά καταστήματα! ( 


Διανομή: Ώθορες ΜιΙΕΙπιθαία δγσίεπης 5.Α. ΤηΔ.: (01) 9480 000 ΕὰΧ: (01) 9427710 432 
Ώθερες ΗεΙ]ᾶς 5.Α. ΤηΛ.: (01) 4899 000 Εαχ: (01) 4836 857 
Ώεςρες Β.ΕΏβάδος Α.Ε. ΤηΛ.: (051) 321.269 - 321.278 ΕΑΧ: (051) 325.536 


ο ΕΡΙΤΟΕΙΑΙ 


ούνιος. Πώς μ’ αρέσει αυτή πλέξπΙ Μα δεν ακούγεται πολύ όμορφα; 1-ού-νι- 
ος. Σα να λέμε «αρχίστε να σκέφτεστε Ὡς καλοκαιρινές σας διακοπές”! Ε- 
ναι ο μήνας που ξεκινώ να ονειρεύομαι θάλασσες, ρομαντζάδες υπό το σελη- 
νόφως µέσα σε βάρκα (χωρίς μηχανή), μαγευτικές παραλίες και απόµμερα 
ακροπάλια. Προγραμµατίζω, εν ολίγοις, τους τόπους στους οποίους θα εκδράµω 
ενόψει της καλοκαιρινής αδείας. «Ἀπό τότε µέχρι τότε θα πάμε εδώ, από τότε µέ- 
χρι τότε εκεί Καὶ από τότε µέχρι τότε σπιτάκι µας να Κάνουμε Καὶ καμιά δουλειά.” 
πα “εδώ” καιτα “εκεί” τα ξέρω, στα “τότε” έχω πρόβλημα... 

Τέλος πάντων. Να μην τα λέμε από τώρα Καὶ στενοχωριόµαστε που είμαστε 
ακόµα εδώ. Ἄς συγκεντ ρωθούμε στα φοβερά καιτ ροµερά παιχνίδια που παρουσιά- 
στηκαν σταν Ἐ9, ὁπῶς το ππβτοταᾶ ΠΠ, το Μγςί Π1, το Μοπκθυ Ιε]απά 4 (είστε ακόμα 
όρθιο!;) Και το Ῥ]ασ]ς 8. ΠΠήίε, το οποίο μάλλον θα µας απασχολήσει αρκετάτους 
επόμενους µήνες. Σας Κέντρισατο ενδιαφέρον ἁ ακόµα; 


Στο τεύχος αυτό θα βρείτε και µία εκτενή -έως εκτενέστατῃ- κάλυψπτου φε- 
τινού “παρραπίπσ” του “ο Μαςίοι”, του γνωστού σε όλους σας Οταπά Ῥήκ 2000. 
Στο αντίστοιχο άρθρο θα μάθετε όχι µόνον Υπα τους νικητές του διαγωνισμού (οι 
οποίοι, τώρα που μιλάμε, μάλλον προχώρησαν σε αναβάθμιση ή καὶ αντικατάσταση 
του υπολογιστή τους), αλλά και για το Κλίμα του «γενικού χαβαλέ” που επικράτησε 
κατάτη διάρκε]ατης εκδήλωσης. 

πο δου]οήπσοι το ξέρετε. Έχει περάσει επανειλημμένα από τις σελίδες του 
περιοδικού είτε ὣς είδηση, είτε στο Λάνεπῖυτθ α. Ώρος Ὁράαίε, είτε ως ρτθν{εν’. 
Ε, λοιπόν, ήρθε Ἡ ώρανατο απολαύσετε σε όλοτου το μεγαλείο µέσα από το ανα- 
λυτικό τθνίθνν του Ἀντρέα Τσουρινάκα, το οποίο πραγματοποιήθηκε από τη "ΕἰπΒὶ 
Βοία” του παιχνιδιού που στάλθιικε από την εταιρία στο περιοδικό για τις ανάγκες 

του τονἰθιν. Ἡ συνέχεια στις οθόνες σας (όπως συνηθίζει να γράφει ο φίλος µουο 
Ἀντρέας στις τελευταίες αράδες των κειμένων του...). 

Προτού σας αποχαιρετίσω για 15 μέρες, θα ήθελα να σημειώσω ότι στο περιο- 
δικό προστέθηκε µία γέα στήλη παρουσιάσεων µε το όνοµα “Ἠοί 51υὔ”, πα την 
οποία περιμένω σχόλια Και εντυπώσεις... 


Γιάννης Πατρίκος 


20 


24 


28 


32 


42 


112 


122 


126 


(Ρ-ΚΟΜ Ραφες 
Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του (0. 
Ναχ! Οεπογα!ίοη 

Τσ σαάφε!» του 2]ου αιώνα. 


Ρς Νέα 


Εξελίξεις της αγορός 
κής. 


ΝΟ! Νονις 
Μία νέα στήλη που σας 

'για ό,τι νεότερο 
συμβαίνει στο Διαδίκτυο. 


Ρς 6απιες 
Τα τελευταία νέα απὀ το χώρο 
τῶν 6απιθ». 


Ρς 5ΡΥ 


Ριθνίθν/ς από τα πιο ΄Λο/” 


παιχνίδια που πρόκειται να 
εν 


Αάνοπίυτε ἂ. 

ϱΡο ὑράα!α 

Οι τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των τα πωαν σσπιες. 
Ρς Ε]αςῇ 

Παρουσιόσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

Πριν Αγοράσετε 

μην ο. να διαβάσετε 
πς συµθουλές του “Ρζ Λα»!εγ΄. 
ὑςεγ Ρον/εΓ 

Δυναμικές παρεµθάσεις των 
σναγνωστών µας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 

που μας 

Σχολιασμός τὼν δρώμενων 
της πληροφορικής. 

Ρ6 ΕχρεΓ! 
Η στήλη αυτήσ 
κάτι πολύτιμο: 
Νθνν ΜΙἠθπηίυπι 
Ειδήσεις, γεγονότα και 

ε αγά. που αφορούν στους 
πολίτες του μέλλοντος. 

Πο! ο. 

Νέα στήλη µε παουσιάσεις 
από το χώρο του Παταν/αΓθ. 
Ηίπ!ς΄π΄Τῖρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγορας. 

Μος! Ἠ/απιθά 

Το 2ο µέρος της λύσης του 
Αῄσπΐς 2. 

Αάνοπίυτο 505 

Λύσεις και ΠἱΠΙ5 για σάνεπ!υΓθ 
σαπηθ». 

Βαιγι 549 οἱ Θαπιΐπα 
Σχόλια και παρασκήνια από τον 
κόσμο των «οπηρυ!εΓ 6σπηε». 


προσφέρει 
εμπειρία. 


αμμῶς νο. 


128 


130 


134 


142 


146 


149 


152 


156 
160 


1όό 


168 


174 


176 


70 


74 


Τα Αμίλητα 

Μία διαφορετική άποψη για 
τα τεκταινόμενα στο χώρο της 
πληροφορικής. 

Επιυ]αίους΄ ο δρ 4 

Η γωνιά των κάθε λογής 
ο. άλλων 
κίονα συστηµότων 
στοβς, 

υιορία 

Όλα τα τελευταία νέα σπό το 

χώρο των εππροπέζων 
παιχνιδιών στροτηγικής. 

Ργεςς 5!αΓ! 

Μία στήλη για τους 
αρχάριους στο χώρο Των Ρίς. 

Οη-Ιΐπε Θαπιΐπα 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
ιμαα σας παιχνίδια οη- 
[πε 


Της 4Η! ζοπιΐπα 
Ία τελευταία νέα απὀ Το χώρο 
αι πρώτου ελληνικού οη-[(πε 


Ρο ἵ! Ύουγςθίέ 

Νογ!οπ ὑπίπε/σα[! Ώδ]υχο: 
Το απόλυτο εργαλείο για 
Ρον/θ; υ58/5/ 


Ργο λος 
Μαθήματα Ψ/ευα[ς, 
Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
µε τους αναγνώστες µας. 
ζἴπεπιας!θι 

Το “Ρς Μαζίογ΄ κόνει µια 
Βόλτα στις κινηματογραφικές 
αίθουσες. 

Μας!ει οί Ρυστ]ες 

Μία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 


Το µεγάλο παζάρι του ΄Ῥς 
Ματίογ”. Οπ δέλετενα 
πουλήσετε ή να Βρείτε εἶναι εδώ. 
Τα -. η 

του “Ρς Μαςιεγ’ 


Ἶρεις νέοι σκησογράφοι 
σχεδιάζουν για εσάς! 


Ε9 

Ο κόσμος των «οπηρυ!Γ 
σαπῃθ» στην αυγή της νέας 
χιλιετίας. 

Βαγκβραςίς 

Όταν ο προγραμματισμός... 
γίνεται παιχνίδι! 
6εηεςίς 30 

Ηρθε η ώρα να φτιάξετε το 
δικό σας παιχνίδι! 
Οναπά Ργὶχ 2000 
΄Ἔργα και ηµέραι΄ του 
μεγάλου αυτού γεγονότος. 


ο ΡΟΗ ΚΗ άν. 
αεί... 


πια 


Ἐ ΤπΟΝΙς ΕΤΕΕΤΜΙΝΝΕΝΤ ΡΟ - 


εσας ώρα 


Οεποςίς 30 
Ηρδε η ώρα να φπάξετε το δικό σας 


ο-πια!]: ρεπιας!εγΘεοπιρυργεςς5.ΩΓ 


σΑΜΕΕΙΟΒ 


5ου] ργίπφε ντλρνιμή Ρεῖχ κκφικῶ . Ν 
λέον σνομενόμεν ἕνα ποπ ο ς φανστικούς - ως « 3 Ἰά 3 ΄ ---- η 


. νι .- 
ο ο 


8 5ου]μτίπφοι 


Ενα από τα πλέον 
αναμενόμενα ΚΡΟΟ5 των τελευταίων 


µηνών. 


. 2 ἡρ 


Θα µπορέσετε να γίνετε 4 - 
πρωταθλητές Ευρώπης; Το νέο δημιούργημα της ΛήΙσγοςοβ. 


Τε 4Η! ζοπιΐπα ΚΑ-52 Τεαπι Α]ίᾳα!ίοι 6 

Παρουσίαση του νέου εἰίθη! του ᾱ- 

παιχνιδιού. -. 

μμήανε ο ΤΗ9 44Ἠ ζοπιίπφ 
Παρουσίαση του νέου ε[ίθη! 


του παιχνιδιού. 


Ρο ο ---υ- 


πα 


ο Οναπά Ργϊχ ἨΜογ]ά 
Ενα παιχνίδι για τους 
φανατικούς της Ροππιυ[α Ἱ. 


ἕνα παιχνίδι εμπνευσμένο από την Ο.. ιπτάµενος αλιηότορας εἶναι 


ελληνική µυδολογία. εδώ! 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φιλο, 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ Ο0-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Καφούρος, Πέτρος Παπαθανασίου, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Βαγγέλης Αλευρίτης, Παναγιώτης Ανδριανέσης, 
ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ Θόδωρος Αργιαδίτης, Γιάννης Βογιατζής, Νικόλας Δεμιρίδης, Ιάσονας Δούζας, Γιάννης Καλοσκάμπης, Δημήτρης Καρέτσος, Ηλίας Καφούρος, Νίκος Κόντης, Γιῶργος 
. . ο) ρ Κυριακός, Στέφανος Μανούκας, ζωή Μαρμαρά, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Νινιός, Πέτρος Παπαθανασίου, Δημήτρης ναί Αντώνης 


.ο.-- ον, ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: 6οπιρυριθς9 Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 8238672, (αχ: 9216847, ο-πιαί!: ρεπιαφἰοπῷοοππρυριθςφ.ϱΓ 
ΠΙΑὸ πμ ΕΚΔΟΤΗΣ: Νικος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 


Σκουλικάρης, Κώστας Σπυρόπουλος, Ἰωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Αλέξανδρος Φιλιππίδης, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Γιώργος Κομιώτης, Παναγιώτης Λύρης, Κώστας Φουτσίδης, 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου, Μιχάλης Μαυροκέφαλος, ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Ελενα Χαβιάρα, Σωτήρης Τρόντζος, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 
ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.Τ.Ρ: Βάσω Τσόρλαλη, Ο.ΤΡ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κάτια Σάαντα, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταμπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Μ. Βαρελάς, Λ. Συναχερής 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζΐφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Αλίκη Τριανταφυλλίδου, Έλλη Μαστρομανώλη, 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Ρς ΜαςιεΓ(ή 


ὐᾠὓμμμὔᾖμᾖΙἴΓα.Γ..΄-΄ῄΓὌΡηημηηηώώώςηώηώώώώηώώηώηηἒςώςώςώῦς κ --4---ᾱ-- 

μοσσσσπσ---------π--πτ--ττα-τααααακαανκαν-ταπαααντααπαααααακακκ ανα ακανκαακα κα αααααακαασπαακαακαπααωαπααααπαααααααακαπακααωνκααπακκ 
. 

---- [η- αμήν 


. 
----ὴ 
κας 
Ξ 

πο 


Καλώς ήλθατε και σε αυτό το 
τεύχος στις σελίδες του 
συνοδευτικού (Ρ-ΚΟΛ4 του “Ρς 
Μαρ/ογ”. Δύο (Ώ-ΚΟΛΛ5 που 
σκοπό έχουν να σας 
ψυχαγωγήσουν και να σας 


τε, πρόκειται για μία σειρά ταινιών όπου κυ- 
ρίορλρ στοιχείο εἶναι η δράση. Μπείτε 


, , λοιπόν σε έναν κόσµο µε ασταµάτητη 
κρατήσουν ευχάριστη συντροφιά δρόση, παίζοντας το ρόλο του 
στον ελεύθερο χρόνο ήρωα της σειράς /οῇη Μεζ]σπθ 

ιο. ὁ τον ενσάρκωσε ο Βτυςθ ΥΜ]5).Ο 


σας, Πλούσια, λοιπόν, 
τα περιεχόμενά µας και σε αυτό το 
τεύχος, µε 7 ολοκαίνουρια άεπιο, 
την καινούρια έκδοση του ε[ίθη! 
του ΤΗ9 4Η! (οπιίπα, καθώς και 
ένα {υ/! νογείοη ελληνικό παιχνίδι. 
Τα ἆθηιος καλύπτουν σχεδόν όλα 
τα γούστα και τις προτιμήσεις των 
σαπιθ!». Σεκινάµε, λοιπόν, την... 
απαρίθµησή τους; Ρίθ Ηαγά 
ΤΓοσγ 2, Ώοας οἱ Ὑατ, Ευγο 
Ι6ασυο Εοοββα(!, συη»Ηἱρ, 
Ναρεαγ ἰθσοπάς, 5/αΓ Ἰγείς; 
ΑΓπιαάα, ΎγτυΣ και το Ἰγαίπεά, το 
ελληνικό παιχνίδι που ανέφερα 
προηγουμένως. Φυσικά, πλούσια 
είναι και τα περιεχόμενα του 
δεύτερου (Ρ-ΚΟΛΙ, αλλά γι’ αυτά 
γίνεται αναφορά στο σχετικό 
θ6/9οη, Καλή σας διασκέδαση. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουποςθεοπηρυρ/θ»».4Γ 


ΡΙΕ ΗΑΕΡ ΤΕΙΙΟΟΥ 2 


Εταιρία: Ροχ Ιπ/εγας/ίνε 
Απαιτήσεις; Ρεπῄυπι 200ΛΜΗ7, 32Μ8Β 
ΚΑΜ, 30 Αεσθ]εΓαίοΓ 


εν µπορεί, όλο και κάποια ταινία της 
σειράς “Πολύ σκληρός για να πεδά- 
γει’ θα έχετε δει. Αν τυχόν δεν τη γνωρίζε- 


- 


2οβη, λοιπόν, βρίσκεται αντιμέτωπος µε µία 
ομάδα ΠίήΘε[ τροµοκρατών. Τα έντονα φώ- 


τα και η τεράστια περιοχή του ἰο5 Αηοείθς 
γίνεται ο τόπος των νέων περιπετειών του. 
Ετοιµαστείτε λοιπόν να αντιμετωπίσετε τους 
πιο άγριους και έξυπνους κακοποιούς͵ σε 
ένα παιχνίδι γεµάτο εκρηκτική δράση. Πλη- 
ῥροφοριακά η πλήρης έκδοση του παιχνιδιού 
Θα περιλαµβάνει: 

ϱ ὁ ξεχωριστά αα[ίοη στυλ παιχνιδιού: Τηΐτα- 
Ρεσοη αε[ίοη-αάνθη!υΓθ, σκόπευση µε 
ακρίβεια και οδήγηση στα άκρα, στυλ τα 
οποία Όα µεταθάλλονται ανάλογα µε την 
πορεία του παιχνιδιού. 

ϱ Εχθρούς µε ανεπτυγμένο ΑΙ. 

9 Στρατηγικές κινήσεις, οἱ Ὃ ος επηρεά- 
ζουν την έκθαση της ιστορ 

5 Απαπητικά αροοϊῖηρ οῑςκ καθώς πολλές 
φορές µία σφαίρα δεν 8α εἶναι αρκετή για 
γα ξεκάνει κάποιον εχθρό σας. 

ϱ Πολλά διαφορετικά όπλα και πυρομαχικά. 


ΡΟ65 ΟΕ ΝΑΚ 


Εταιρία; Ίσκεβ Οαπιθς 
Απαιτήσεις; βεπ/ίυπι ΙΙ 2όόΜΗ7Ζ, 32ΜΒ ΚΑΛΑ 


Τ ο Όορρ οἱ ὙΜατ είναι ένα πλήρως τρισ- 
διάστατο Ιαε[ίσαἱ ας[ίοη-«ΙταίθςΥ παιχή- 
δι. Απαιτεί δηλαδή από το χρήστη το συν- 
δυασµό της τακτικής ἱκανότητας καιτης 
έντονης δράσης, ούτως ώστε να οδηγήσει 
στη νίκη µία οµάδα αντρών. Από την πλευρά 


του δίνει ως αντάλλαγμα στον παίκτη έντο- 
γες συγκινήσεις και ελκυστικό Φαπιθρἰαγ, σε 
ένα πολύ καλοσχεδιασµένο πεδίο µάχης. Το 
παιχνίδι µάς μεταφέρει στο έτος 2161, κατά 
το οποίο οι κάτοικοι της Γης έχουν αποικήσει 
στον πλανήτη Ρήπηυς ΙΝ για να εκψεταλλευ- 
δούν τα πλούσια αποθέµατα ενός νέου στοι- 
χείου, που ονομάζεται 5ἱ 18. Αφού λοιπόν 
έβγαλαν από τη µέση κάποιες µορφές ζωής 
που βρήκαν εκεί, ξεκίνησαν τη συλλογή του 
εν λόγω ορυκτού. Από κει και πέρα και για 
40 συναπτά έτη έστελναν αυτό το ορυκτό 
στη [η, το οποίο στο μεταξύ είχε αποκτήσει 
µεγάλη αξία, µια και το χρησιμοποιούσαν 
στην κατασκευή στρατιωτικού υλικού. Όμως 
στη [η τους ξέχασαν και έτσι οι άποικοι απο- 
φάσισαν να ανεξαρτητοποιηθούν και µάλι- 
στα προσέλαβαν µία επίλεκτη ομάδα µισθο- 
φόρων (ονόματι ὙΝατ ΜοηΚεγς] για να αντ- 
µετωπίσουν την αναμενόμενη επίθεση από 


τη Γη. Ενα µέρος τη ιστορίας µπορείτε να το 
βιώσετε εάν εγκαταστήσετε το φθππο που 
Θα Βρείτε στο παρόν ΟΡΚΟΜ. 


ΕυΡΟ 1ΕΑουΕ ΡΟΟΤΒΑΙΙ. 


Εταιρία; 5ο|α Ου! Φοῄνιατθ 
Απαιτήσεις: Ρεηῄυπι 233ΜΗ7, ό4ΜΒ 
ΚΑΜ, Ὀιπθε[2Ρ 


Γ ια Το εν λόγω παιχνίδι γίνεται αναφορά 
και από τη στήλη “Ρς Θαπιες” του πα- 
ῥρόντος τεύχους. Περιέχει τα πρωταθλήματα 
5 ευρωπαϊκών χωρών και µπορείτε να ανα- 
λάθετε όποια οµάδα θέλετε. Η απεικόνιση 
του αγώνα γίνεται σε 30 περιβάλλον και δί- 
γειτην ψευδαίσθηση πως βλέπετε το παιχνί- 
δι από τον πάγκο σας. Μάλιστα, αν θέλετε, 
µπορείτε να παίξετε τον εκάστοτε αγώνα. Η 


ἀαἰαθα»ε του είναι ενημερωμένη µε θάση 
την τρέχουσα αγωνιστική σαιζόν. Για τα απὶ- 
πια[ίοη έχει χρησιµοποιηθεί η µέθοδος 
πιο[ίοη «αρἰυήπα, µε τη Βοήθεια πραγµατ]- 
κών παικτών. Ακόμη και το Αἱ των αντιπάλων 
είναι ανεπτυγμένο, και αναλόγως µε την 
έκθαση του αγώνα και τις δικές σας κινή- 
σεις Όα αντιδράσουν αναλόγως. [ενικά το 
Ευτο ἰθαουθ Εοοΐρα[ἱ είναι ένας τίτλος που 
εξαρχής κινεί το ενδιαφέρον τών ᾳαπηε;». 
Δείτε, λοιπόν, και εσείς περί τίνος πρόκειται, 
εγκαθιστώντας το παρόν ἀεπιο. 


Ηαβργο |π/θιαε/νε 
ΙΤΙ ς; Ρεπῄυπι ΙΙ 266, 328 ΚΑΛΙ, 
Π/Γ6εΙ2Γ 


να παιχνίδι το οποίο, όσο και αν φαίνε- 

ται περίεργο, αποτελεί απία αναστολής 
της κυκλοφορίας ενός άλλου. Ναι, καλά 
διαθάσατε, και αν Θέλετε λεπτομέρειες, 
ανατρέξτε στην ενότητα “Παιχνιδοσκορπί- 
σµατα” του παρόντος τεύχους. Επί της ου- 
σίας͵ τώρα, το ΟυησΠίρ είναι ένα Ηείϊ- 
οορ!ει-οἰπιυ]α[ίοη, στο οποίο αναλαμθάνετε 
τη διακυβέρνηση ενός τέτοιου “Θανατηφό- 
ρου εργαλείου”. Ετοιµαστείτε λοιπόν για 
πτήσεις σε πολλές περιοχές του κόσµου και 
για ἀφὂονη δράση. Προσοχή, όµως, γιατί η 
συμβολή σας στην έκθαση της µάχης είναι 
Κάτι παραπάνω από σηµαντική. Οι εχθροί 
σας παραμονεύουν και θα πρέπει να τους... 
ξεκόψετε εξαρχής οποιεσδήποτε απειλητι- 
Κές, για εσάς, διαθέσεις. Ποιος ξέρει; ίσως, 


αν σας αρέσει το ἄθππο, να πάρετε Και το 
παιχνίδι, και να αναγκάσετε τους υπεύθυ- 
νους της Ηασῦτο να αναθεωρήσουν κάποια 


απόὀφασήτους... 


ΦίΘ/Γα 
βεπ/υπι ΙόόλΛΗΖ, 32Μ8Β ΚΑΛΜ 


ι αγώνες αυτοκινήτου Νασεατ εἶναι 

ένα από τα αγαπηµένα Θέματα των 
εταιριών 5οΗν/α{θ, ίσως γιατί απευθύνονται 
σε ένα µεγάλο µέρος του παγκόσμιου αγο- 
ραστικού κοινού - κοινώς στην Αμερική, 
όπου διαδραματίζονται αυτοί οι αγώνες. 
Αυτό δεν σηµαίνει πως δεν είναι καλό θέµα, 
αλλά να, κάπου καταντάει κουραστική η 
επανάληψη. Σύµφωνα λοιπόν µε τη οίθιτα, 
το Ναρσαι ἱθαθηάς σας εππρέπει να αγωνι- 
στείτε σε µία από τις πιο αγαπητές περιό- 
δους της ιστορίας τῶν αγώνων. Μπορείτε 
πλέον να αγωνιστείτε ενάντια σε µερικά 
από τα μεγαλύτερα ονόματα, να λάβετε µέ- 
ρος σε ιστορικούς αγώνες του παρελθό- 
ντος, καθώς και να οδηγήσετε µερικά από 
τα τεράστια αμερικανικά αυτοκίνητα του 


παρελθόντος, όπως τα Ροτά Ἰοήΐπο, ΡΙγ- 
πιου!η δυρθηθίτά, Ώοάςε Ὀαγίοπα. ξέρετε 
τώρα, αυτά τα αυτοκίνητα που θέλεις ένα... 
τετράγωνο µόνος σου για να τα παρκάρεις. 
Τέλος πάντων, αν σας αρέσουν αυτού του 
είδους οι αγώνες, τότε µπορείτε να δείτε και 
αυτό το παιχνίδι, µέσω του ἀθπιο που σας 
περιμένει στο παρόν συνοδευτικό 6Ρ-ΚΟΜ. 


Εν | κ. ΑΡΜΑΟΑ. 3 
Αεἰνἰσίοη 
βεη/ῄυπι 200ΜΗ7, 328 
ΚΑΛ, Ὀπθει20 


Ἡ" ο ποιχνίδι αυτό ανήκει στην κατηγορία 
ϐ των τεοί ἤπιε 30 «ἰταίθογ παιχνιδιών και 
λαμθάνει χώρα στο περιθάλλον του 5αΓ 


Ίπείς: Τί Νεχ! Ορπεια[ίοπ. Ο πτλος μάλιστα 
εἶχε παρουσιαστεί στο τεύχος 1] 20, και είχε 
αποσπάσει πολύ κολακευτικά σχόλια. Ως 
παίκτες, παίρνετε µέρος σε διάφορες απο- 
στολές, στις οποίες αναλαμβάνετε τον έλεγ- 
χο τῶν στόλων των Ρεαια[ίοη, Κίίπαοη, Κο- 
πηυ]αη και Βοτᾳ. Θα χρησιμοποιήσετε µέχρι 
και 90 διαστημόπλοια σε δυναμικές µάχες... 
πλοίο µε πλοίο [κατά το σώμα µε σώμο]. Φυ- 
σικά, Όα είστε υπεύθυνοι και για την κατα- 
σκευή νέων διαστηµόπλοιων, την επισκευή 
των ζημιών και την επἀνδρωσή τους. Συνοπτι- 
κά το παιχνίδι περιλαµθάνει (σε [υ]ἱ νειςίοπ]: 
Δυνατότητα ελέγχου 4 ξεχωριστών φυ- 
λών. Ασφαλώς, η καθεμία από αυτές διαθέ- 


τει τις δικές της ιδιοµορφίες και τα δικά της 
χαρακτηριστικά. 

»- Πολλές αποστολές, µε διαφορετικές 
“απαπήσεις” η καθεμία, ὡς προς τον τερµα- 
τισµότους. 

»- Ενας απέραντος στόλος στη διάθεσή σας. 
Μπορείτε να δημιουργήσετε περισσότερους 
από 30 τύπους διαστηµόπλοιων και να Τα 
εξοπλίσετε όπως εσείς νομίζετε καλύτερα. 

»- Μεγάλη ποικιλία σε εἰποίε-ρίαγθι αλλά 
και σε πιυ]ήρίαγθι πιοςθς. 


» . αμ. ;ἆ-Ἡ 
ὁπ' μις , πα 2 .... 4 Ως . 
᾿ α - λ Ἰ . 
ν. κ ο πλ... ο α, ἐ 


δώ έχουµε το υραα1θ για το γνωστό οἨη- 
ᾱ- [πε ΚΡΟ “Τη9 4/η (οπιίπα”. Η νέα έκ- 
δοση 1.10 περιλαμβάνει το καινούριο και 


Ρς Μασ!ει οσο τά 


εντελώς ανανεωμένο ἱπίεήαςς, που ὃα 
αφήσει άφωνους όλους τους παίκτες! Οι φί- 
λοι του είδους δεν πρέπει να το χάσετε µε 
Τίποτα. 


Κῄβις Ίθαπῃ 


ο εν λόγω παιχνίδι είναι δημιουργημένο 

από µία ομάδα Ελλήνων προγραµµατ- 
στών, τη γνωστή σας ΄Κίᾖεις Ίθαπι”. Ανήκει 
στην κατηγορία των αἀνεπίυθς, και πιο συ- 
γκεκριµένα σε αυτήν των ροίπ[-η-εἰἰεΚ. Στα 
αριστερά της κεντρικής οθόνης βρίσκονται 
τα πλήκτρα από όπου µπορεί να αλληλεπι- 
δράσει ο χαρακτήρας µε το περιθάλλον και 
στο κάτω µέρος το ἱηνεπίοη. Ο ήρωας του 
παιχνιδιού είναι ένας ταλαντούχος νέος, 
ονόματι “Ἠο[ας” [καμία σχέση µε το γνω- 
στό... Χότζα). Ο φίλος µας, λοιπόν, έχει θά- 
λει σκοπό της ζωής του να εγγραφεί στις 
μυστικές υπηρεσίες. Το παιχνίδι έχει κάποια 
µικροπροβληµατάκια, όπως ένα που αφορά 
στον ήχο, αφού δεν ακούγονται καθαρά µε- 


αι περνάµε στα πλού- 
κ. περιεχόμενα του 
δεύτερου (Ρ-ΚΟΜ, µε 
τα τελευταία Ιτα[[θι5 
και 5εΓθεηςῃοίς των 
αγαπημένων σας παιχνιδιών. Επιπλέ- 
ον µια και το Οπαπά Ρηϊχ 2000 ολοκληρώ- 
Θηκε πριν απὀ λίγες ηµέρες [διαβάστε και 
το σχετικό ἀρδρο), στο παρόν (0 µπορείτε 
να δείτε τα τορἰαγς των τελικών των παιχνι- 
διών Ωυσκε Ι και Μἰεμείίπ Καΐγ Μαρίεις. 
Δυστυχώς, στο ΕΙΡΑ 2000 δεν υπήρχε η δυ- 
νατότητα να αποδηκευθεί ένας ολόκληρος 
αγώνας. Προσοχή, πάντως, αφού για να 
δείτε τα εν λόγω πθρἰαγς, ὃα πρέπει να δια- 


δέτετε τις πλήρεις εκδόσεις των παιχνιδιών 


και να τα κάνετε ἰοαά από εκεί. Ία περιεχό- 
λές. ει 
μενα, όµως, δεν σταματούν εδώ. Θα βρείτε 


ΡΑΤςΗΕΣ 
το ΝαΙεΣΙγ 
πι. Νασεαι 2000 
ᾗ. Ώυακο 3 
σι Φ]αι Ἰγθίκ Αππιαάα 


σι ΕΤ. Νλας!ει 


ρικοί διάλογοι. Πάντως, πρόκειται για µία 
αξιόλογη προσπάθεια που αξίζει τον κόπο 
να της ρίξετε µία µατιά. Για περισσότερες 
λεπτομέρειες σε ότι αφορά το παιχνίδι, 
µπορείτε να ανατρέξετε στο αρχείο (Θαάπι 
που Όα Βρείτε στο ατθείοηγ του παιχνιδιού. 


(ΠΙοοη ΨαἰΙεΥ 
Ρεπῄίυπι 200ΜΗ:Σ, 328 
ΚΑΛΜ 


ο παιχνίδι µε τον πρωτότυπο τίτλο είναι 

ένα 90 5ποο/΄ 6ΠΙ υρ, το οποίο λαμθά- 
γει χώρα σε έναν “εγΏει-Μοιία” κατά τον 
2]ο αιώνα. Εσείς παίρνετε τον έλεγχο ενός 
από τα πιο θανατηφόρα επιθετικά οχήματα, 
του Ύγτυζ ΑΜ-030, το οποίο φημίζεται για 
τον πλούσιο εξοπλισμό του. Το όνομά σας 
είναι /αεΚ Κεἰκίπη και αποστολή σας να κα- 
ταστρέψετε το χειρότερο ηλεκτρονικό 
εγκέφαλο, που δημιούργησαν οἱ μηχανικοί 
της Ὀπίεί (χμµ, κάτι µου Βυμίζει, κάτι µου 


ΤΚΑΙΙΕΗΣ 
σ. Αισαϊεια 
Μαχ Ραγπθ 
Μγς! 2 


ὑδθία Μαπαφει 2000 


Ὀ 

ὃ 

το Φιαῄαηςθι 
Π 

τ. ὙΝνατετα! 3 


επίσης τα Γγεεῦ΄» και Γγθθβασςα[, τα 
οποία είναι πλήρεις εκδόσεις προγραµµά- 
των που βασίζονται στο λειτουργικό 0Ο5 
και στη γλώσσα Ραρεαἱ αντίστοιχα. Επιπλέ- 
ον ὃα Βρείτε το Ροναγ, ένα παγ]ταείπο 
πρόγραµµα, το οποίο µας έχετε ζητήσει µε 
γράμματά σας. Τέλος, υπάρχει µία προσφο: 
ρά του Α. Ἰσουρινάκη στους φίλους του 
ὑ]ήπια Ο. Στο σχετικό ατθείοη) α Βρείτε 
πάρα, µα πάρα πολλά 5ανες του παιχνιδιού, 
που εἶµαι σίγουρος πὠς 8α σας φανούν 


5ΟΙὐΤΙΟΝ5 


ο Βιαευ]α Κεσυγγθεῄοη 
ο Τπο (ηγεία| ΚΘΥ 


Βυμίζει, αλλά τι). Θα πρέπει να καταστρέ- 
Ψετε τις αντίπαλες µηχανές και να φτάσετε 
στο κήίριο, όπου βρίσκεται ο εγκέφαλος”, 
και να τον καταστρέψετε, Αλλο ένα παιχν- 
δι όπου αποστολή σας είναι να σώσετε τον 
κόσµο. Συνοπτικά το παιχνίδι α περιλαµ- 
Βάνει: 

7 είδη καταστροφικών όπλων. 

8 άκρως επιθετικογενείς εχθρούς. 

Υψηλό επίπεδο Αἱ. 

4 διαφορετικές ατμόσφαιρες. 

Πολλά επίπεδα, σε πολλαπλά πατώματα. 

Αληθινή 30 συμπεριφορά των οχημάτων. 

Δυνατότητα πολλών ελιγμών. 


ΣΓΚΕΕΝ5ΗΟΤ5 
Ιοθνήπά Ὠσα]ε 
Ταπίυπι Απαείς 
(αππαφεάάοη 3 
Μγ5Ι 3 
Εεςαρε ἴτοπι ΜοηΚεΥ [είαπά 
Βἰαεκ δι ΥΝΠΙΙΕ 
ὑΗπια 


χρήσιμα. Επίσης, να σημειώσω πως και οἱ 
φωτογραφίες του παιχνιδιού που περιλαµ- 
Βάνονται στο σχετικό 5εε!ίοη είναι προ- 
σφορά του Ανδρέα. Τέλος, α Βρείτε, όπως 
πάντα, µερικά χρήσιμα 5Πα[θνα(θ προ: 
γράμματα, και φυσικά τους τελευταίους 
ἀήνεις για τις πιο πρόσφατες κάρτες γρα- 
φικών, ήχου και (Ρ-ΕΟΜ5. 

Μην παραλέίψετε να τρέξετε στα 
“"Φαγενναγε Οαπιος” το παιχνίδι 
“Βαά[]κία”, δηµιουργία φίλων ανα- 
γνωστών του περιοδικού µας. Πρό- 
κειτα! για ένα συναρπαστικό ταςῖπο 
ᾷαπιε που Όα σας κρατήσει ευχάρι- 
στη συντροφιά για πολλές ώρες! 
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' Ἰμ..από το κορυφαίο 1.Ε.Ε. 


ΤΕ.Ε. ΣΒΙΕ. Η νέα εκπαιδευτική αδέα για σας 
που είστε απόφοιτο! Γυμνασίου ή µαθητές της 4 
και Β΄ τάξης /υκείου. 


ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 


φ Ξδετής αναγνώριση και κύρος του πτυχίου 

ΣΡΙΕ. 

Ενισχυτική διδασκαλία. 

Ὑπερσύγχρονα εργαστήρια. 

Γραφείο Επαγγελματικού Προσανατολισμού 

και Γραφείο Εύρεσης Εργασίας. 

φ Ειδικός σύμβουλος που πραγματοποιεί 
συναντήσεις µε εσάς και τους γονείς σας. 

φ Συνέχιση των σπουδών σας στα ΙΕΚ. τα 

ΤΕΙ και τα ΑΕΙ ή εισαγωγή σας στο 1ο έτος 

Αγγλικού Πανεπιστηµίου στην Ἑλλάδα. 

Ὑποτροφία στον καλύτερο απόφοιτο των 

τμημάτων Πληροφορικής, Οικονομίας και 

Διοίκησης, για συνέχιση των σπουδών του 

σε Αγγλικό Πανεπιστήµιο στην Ἑλλάδα. 

9 Εκπαιδευτικό σύστηµα που στηρίζεται στον 
αλληλοσεβασμό και την αγάπη μεταξύ 
καθηγητών και σπουδαστών. 


«ος 4 


« 


ΤΟΜΕΙΣ ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΕΣ. 


Β. Ιατρικών Εργαστηρίων 
Β. Βρεφονηπιοκόμων - Παιδοκόμων 
Διαιτολόγος 

Νοσηλευτής 
Οδοντοτεχνίτης 

Β. Φαρμακείου 

Αισθητική - Κομμωτική 

Β. Φυσικοθεραπείας 
Τουριστικά - Ἐενοδοχειακά 
Διοίκηση Ἐπιχειρήσεων 
Πληροφορική - Οοπιριίεις 


ΣΒΙΕ 


ΘΕΣΜΟΣ ΣΤΗΝ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 


-... ΕΣ 1-90 ΙΟΥΝΙΟΥ 


ΑΘΗΝΑ : ΠΛ. ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΣ 7 (ΠΛ. ΚΟΥΜΟΥΝΔΟΥΡΟΥ) 105 68, Τηλ. Κέντρο: 3247.625 (6 γραμμές) 
θ-πιαί!: ἱπίο(Φεῦίθ.θαυ.ᾳ:, Πᾶρ:/ΛΝΝΝ.5ΟἱΘ.Θάµ.αΓ 


οχι Όνς πνςτους τα 


ἀΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 


ΓΙΑ ΕΥΚΟΛΟ 
ὃ ΓΡΗΓΟΡΟ ΓΡΑΨΙΜΟ 


5ΞΕΝ5Α ΡΕΝ 


άλλο - µέχρι βέβαια να πιαστούν τα δάχτυλά 

σας από το γράψιμο. Εχει εἰδικό εργονοµικό 

σχεδιασμό, για να απαλλάσσει τα δάχτυλά σας από την 
πίεση και την ένταση που ὅπμιουργεί το γράψιμο. Το άνετο 
και γεµισµένο µε ειδικό υγρό κάτω µέρος του διατηρεί τα 
δάχτυλά σας ξεκούραστα. Το μελάνι που διαθέτει µπορεί 
και γράφει επάνω σε οποιαδήποτε επιφάνεια. 


1ηΐίο ννν.Ἰσαἀσοῖ.σοπι 
το 
ροσ. 2 


Ε να στυλό που προσφέρει τόση άνεση όσο κανένα 


ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΙΡΝΕΤΕ... ΜΥΡΩΔΙΑ 
ΤΑ ΠΑΝΤΑ 


ΟΥΠΒΠΑΝΟΞΕ 320 


διάστηµα ολίγων δευτερολέπτων πολλές διαφορετικές 
μυρωδιές, Αυτό το επιτυγχάνει µε τη χρήση των 32 
αποσαα αισθητήρων που διαθέτει και του 32Εἱΐ επεξεργαστή ΗἰαςΠὶ 
που υπάρχει στην καρδιά του. Διαθέτει ακόµπ και ξεχωριστή 
8 πα μνήμη 256Κ, στην οποία µπορείτε να αποθηκεύσετε διάφορες 


Ἠυρωδιές προς μετέπειτα αναγνώρισπ. Αν και η τιµή του είναι 
ο πΑΝΟΣΡΕ 320 58 αρκετά "τσουχτερή” (Φ19.οοο), σίγουρα θα κινήσει το 


Β συσκευή αυτή είναι σε θέση να αναγνωρίσει σε 


ΓθἱἰαὈἱς 4Π5νΝ6Γ5 [ᾶ5ί ενδιαφέρον πολύ κόσμου. 


1πίο ννν.ογταποδοίθπςες.σοπι 


ΤΡΑΓΟΥΔΑΤΕ ΣΤΟ ΜΠΑΝΙΟ; 


ΑΙΝΑ ΚΑΒΑΟΚΕ ΜΙΟΒΟΡΗΟΝΕ 


και πως αδικείστε από το φίὰχ δγ5ίθπα; Ιδού µία ευκαιρία 

να εξασκήσετε τις ὡδικές ικανότητές σας µε αυτό το 
μικρόφωνο της ΑΠΜΑ. Διαθέτει πλήρως επαγγελματικό ΙοοΚ, 
ενσωματωμένο διακόπτη λειτουργίας και φυσικά υποστήριξη 
ΚΔΙΔΟΚο (όπως υποδηλώνει και η ονομασία του άλλωστε). 
Βάλτε λοιπόν το αγαπημένο σας τραγούδι] στο στερεοφωνικό 
σας και αποδείξτε ποιος έχει καλύτερη φωνή. 


1ηΐίο ἨΝΜΝ.ΔἱνΔ.ΟΟΠΙ 


Ν οµίζετε πως έχετε καλύτερη φωνή από πολλούς τραγουδισ”΄» 


ο 12], 


ΕΝΑΣ ΒΙΝΤΕΟΠΡΟΒΟΛΕΑΣ 


ΠΑ 


5ςΟΝΥ νρι  νυΙιοΗτ 


ευρείας οθόνης, ο οποίος ενσωματώνει µερικά καινοτόμα 
χαρακτηριστικά, όπως υπερ-φωτεινή εικόνα που 
επιτρέπει τη σωστή θέαση και µε το φως της ημέρας. 
Μάλιστα, εάν επιθυμείτε, µπορείτε να απολαύσετε και τα 
αγαπημένα σας Βιντεοπαιχνίδια σε µεγάλη οθόνη και µε 


υψηλή 


1η{ο 


Τ0 ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 


δοηΥ επιχειρεί να φέρει τη μαγεία του 
κινηματογράφου στο σαλόνι µας µε τον νέο ρτο]θοίοι 
ΥΡΙ-ΝΝΝΙΟΗΤ. Πρόκειται για έναν Βιντεοπροβολέα 


ευκρίνεια. 


5ΟηΥ Ηε]]ας, τηλ.: 6775697-8 


ΜΠΑΜΠΗ, ΔΡΟΜΟ, ΕΧΕΙ ΚΑΜΕΡΑ 


5δΙΜυΙΑβ ουὐυΒΗΙιτὗΥ ςσΑΝΕΗΑ 


της περιουσίας µας είναι η πλεκτρονική κάµερα. Πόσοι όµως μπορούμε να 

αντέξουµε το οικονομικό βάρος µίας τέτοιας εγκατάστασης; Το παρόν 
προϊόν αναλαμβάνει να δώσει στους επίδοξους διαρρήκτες την εντύπωση πως 
διαθέτετε ένα τέτοιο σύστημα. Διαθέτει ένα κόκκινο ΙΕΡ λαµπάκι που 
αναβοσβήνει και επιβεβαιώνει την προαναφερόµενη αίσθησπ. Ἡ εγκατάστασή 
του είναι πολύ απλή και για τη λειτουργία του χρειάζεστε µόνο 2 μπαταρίες 
μεγέθους ΑΑ. 


Ἱηΐίο  νν.ἰσαἀσεῖ.εοπι 


Τ η σήμερον ημέρα τα κλεφτρόνια αφθονούν. Ἑνας καλός τρόπος προστασίας 


ΞΥΠΝΗΣΤΕ ΜΕ ΤΟΝ ΗΧΟ 
ΤΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΑΣ 


νιΒΘΗΑ σΙΟσΚ ΒΑΡΙΟ 


εσείς θέλετε. Διαθέτει µεγάλη ποικιλία ήχων, από πολύ 

δυνατό µέχρι και ανεπαίσθητο, ενώ µπορείτε να επιλέξετε 

και τις συχνότητες εκπομπής σήματος. Λόγω του καλαίσθητου ἀθείση 
του µπορεί να δέσει άνετα στο δωμάτιό σας. Το “διάβασμα” της ώρας 
είναι απλή υπόθεση λόγω της μεγάλης οθόνης που διαθέτει. 


1ηήο ννν.ἰσδἀσοῖ.σοπι 


Τ ο ξυπνητήρι αυτό σας επιτρέπει να ξυπνάτε µε τον ήχο που 


Ρς Μαριει 


Ρῦ ΝΕ! 


Έκθεση “ΕδΙ-ΕΠΕΤ Π” 


τις 26 Μαϊου 

ολοκληρώδηκε η 

έκθεση “Έρευνα ἃι 
Τεχνολογία - ΕΠΕΊ ΙΙ”, την οποία 
οργάνωσε η [ραμματεία ΕΔΙ του 
Υπουργείου Ανάπτυξης µε σκοπό 
γα προβληθούν στο κοινό τα 
προϊόντα τεχνολογίας αιχμής της 
χώρας µας, των οποίων η 
κατασκευή έγινε εφικτή λόγω του 
Επιχειρησιακού Προγράµµατος 
ΕδΙ (ΕΠΕΤ) που χρηματοδοτεί 
3.000 ερευνητικά ριο[θεῖς σε 
πανελλαδικό επίπεδο. Στην [ΤΕΤ 
εντάχθηκαν απὀ το 1077 έως 


σήµερα Ἰό σημαντικοί ερευνητικοί 
φορείς, όπως το Εθνικό 
Αστεροσκοπείο Αθηνών [ΕΑΑΙ, το 
Εθνικό Κέντρο Θαλασσίων 
Ερευνών (ΕΚΘΕΙ, το Εθνικό Ίδρυμα 
Ερευνών [ΕΙΕ], το Ιδρυμα 
Τεχνολογίας και ἔρευνας [ΤΕ] και 
το Εθνικό Κέντρο ἔρευνας και 
Τεχνολογικής Ανάπτυξης (ΕΚΕΤΑ), 
Επίσης, άλλοι ]6 σημαντικοί 


τεχνολογικοί φορείς εποπτεύονται 
από τη [ραμματεία ΕΤ, όπως το 
Κέντρο Ανανεώσιμων Πηγών 
Ενέργειας (ΚΑΠΠΕΙ, το Εθνικό 
Δίκτυο Ερευνας και Τεχνολογίας 
[ΕΔΕΤΙ και τα τέσσερα Τεχνολογικά 
Πάρκα [Απικής, Θεσσαλονίκης, 
Πατρών, Κρήτης). 

Η χώρα µας προσπαθεί να µπει 
µε αξιώσεις στον αγώνα δρόµου 
της προόδου της τεχνολογίας, 
στον οποίον οφείλει να κάνει 
μεγάλα Βήματα για να προσεγγίσει 
τα δυτικοευρωπαϊκά επίπεδα. Η 
εικόνα που προσέφερε η έκθεση 


δημιουργεί αρκετή αισιοδοξία, 
αφού πολλά από τα “εκθέματα” 
ήταν πρωτοποριακά. Ενας τοµέας 
που γνωρίζει ραγδαία ανάπτυξη 
στην εἶναι αυτός των 
τηλεπικοινωνιών, όπου 
παρουσιάστηκε το σύστηµα 
µικροκυµατικής ζεύξης 5υ0-90Η 
µε δυνατότητα μεταφοράς 
δεδοµένων µε ταχύτητες 
155,92Μ0ἱ(/θθς. Η ελληνική 
Βιομηχανία έχει καταφέρει να 
κατασκευάζει πηἰογοςβἰρ5 
ανάλυσης 0, ] Βπιίστοη, αντίστοιχης 
δηλαδή των πιο σύγχρονων 
εἰαπάστάς. 

Στον τοµέα του λογισμικού οι 
επιτεύξεις είναι πολυάριθµες και 
εντυπωσιακές, όπως το πρόγραµµα 
του ΕΜΠ [μήμα Αρχιτεκτονικής) 
“Μνήμη Κπρίων”, το οποίο 
απεικονίζει την αρχική 


Επιμέλεια: Πέηρος Παπαθανασίου 


ολοκληρωμένη µορφή 
µισοκατεστραμµένων κτισμάτων, 
επεξεργαζόµενο τα δεδοµένα της 
παρούσας κατάστασής του. 
Έχουμε επίσης το σύστημα 
πρόγνωσης καιρού “ΣΚΙΡΩΝ΄ µε 
τη χρήση υπερυπολογιστών, το 
ολοκληρωμένο και Ιδιαίερα 
χρηστικό εκπαιδευτικό εργαλείο 
“ΎΔΕΕΣ” (ο Υπολογιστής ως µέσο 
Εκφρασης, Ιδεών και Επικοινωνίας 
στο Σχολείο] για τους µαθητές και 
τους δασκάλους, τη θεαματική 
γἱηυαἱ αναπαράσταση του ἱερού 


της Ισιδος στους 
πρόποδες του 
Ολύμπου, Ολα 
τούτα αποτελούν 
µόνο ένα πολύ 
μικρό κομμάτι 
του συνόλου των 
ελπιδοφόρων 
έργων που 
“τρέχουν” µετη 
Βοήθεια των 
κονδυλίων της 
[ΓΕΤ. Δυστυχώς, 
όµως, ο προὔπολογισμός για Ε8Τ 
παραμένει Ιδιαίτερα χαμηλός, ενώ 
σε πολλές περιπτώσεις η 
χρηματοδότηση εμφανίζεται 
προθληµατική. Επίσης η έλλειψη 
“βαριάς” τεχνολογικής 
Βιομηχανίας στη χώρα µας 
περιορίζει το µέγεθος των 
ανῄίστοιχων εφαρμογών. Ελπίζουμε 
οι υπεύθυνοι να αντιληφθούν 
πλήρως την απαίτηση για 
προώθηση της έρευνας και να 
ολοκληρωθεί αισίως το έργο που 
ξεκίνησε το Υπουργείο Ανάπτυξης. 


ΙΒΜ µε νέο ἀθδίσῃ 


Βἰο Βίυθ ουδέποτε 

φημιζόταν για τα κομψά 

µηχανήµατά της, καθώς 
µέχρι χθες Βασιζόταν στο όνοµα 
και την αξιοπιστία που τα 
συνόδευε, χωρίς να δίνει βάση 
στην εξωτερική εμφάνισή τους. 
Μετά όµως την εισαγωγή του 
πρωτοποριακού ἀθείαη στα νέα 
προϊόντα της Αρρίε, οι 
κατασκευαστές των Ρς5 όφειλαν 
γα ακολουθήσουν τη νέα µόδα 
των κομψών και ντελικάτων 
υπολογιστών, µε την ΙΒΜ θέβαια 
γα µην µπορεί να μείνει έξω απόὀ το 
παιχνίδι. 

Η νέα σειρά υπολογιστών 
ΝθΘΙΥΙδία, που απευθύνεται κυρίως 
στους Ποπῃθ υ58:5 αλλά και στις 
µικρές εταιρίες, ακολουθεί 
σχεδιαστικά τη µόδα των 
συµπαγών κι ελαφρών Ρζ5, στην 
οποία ήδη έχουµε αναφερθεί σε 
προηγούμενα τεύχη. Ανάλογα µε 
το µέγεθος της κατασκευής, η ΙΒΜ 
χώρισε τα ΝεΙγΙ5Ιο σε δύο 
κατηγορίες; την 540, που είναι πιο 
συμπαγής µε ενσωµατωµένη οθόνη 


υγρών κρυστάλλων, και την Χά0, η 
οποία αντιστοιχεί στη µορφή των 
θἰίπι υπολογιστών, όπως οι ΝΑΙΟ 
της 5ΟηΥ και οι Ρον/θ/ΜαΙε2ΟΟ00 
της ΝΕἜ. 

Το θασικό μοντέλο της σειράς 
Χά0, που απευθύνεται στις 
μικρομεσαίες επιχειρήσεις, 
ενσωματώνει επεξεργαστή (εἰετοη 
στα 9322ΜΗ:7, ό4ΜΒ ΚΑΜ και 
σκληρό δίσκο χωρητικότητας 
1008 στην ιδιαίτερα προσιτή τιµή 
των 670000 δραχμών [λάθετε 
υπόψη σας την τεχνολογία αλλά 
Και τον κατασκευαστή της 
συσκευής]. Ανεβαίνοντας 
κατηγορία περνάµε στους Χ40 µε 
επεξεργαστές Ρεη/υπι ΙΙ έως και 
ὀό7ΜΗ7, 128ΜΒ ΚΑΜ και 
20408 σκληρό δίσκο, µε 
αντίστοιχη αύξηση του κόστους 
που τώρα προσεγγίζει τις 930000 
δραχμές. 

Η σειρά 540 ξεκινάει από την 
εξαιρετικά ενδιαφέρουσα πρόταση 
κόστους µόνο 260.000 δραχμών, 
χωρίς όµως στην τιµή να 
συµπεριλαμθάνεται η οθόνη. 


ΝαίγΊξία 


Ενσωματώνει επεξεργαστή (6θοη 
Φ6όΜΗ7, ὀ4ΜΒ/ 1ΟΟΜΗΣ ΚΑΜ, 
οθόνη 17”, 30 κάρτα γραφικών µε 
το εΠίρ 8 109 της |πἰθἱ και 1008 
σκληρό δίσκο. Ο σχεδιασμός του 
»40 ακολουθεί τα 5ἰαπααιάς των 
δ/ίπῃ υπολογιστών, περιορίζοντας 
το συνολικό βάρος στα 8 κιλά 
[εξωτερικές διαστάσεις 

36,9χ3 1 3χ8,Φεπῃ). Όλα τα 
μοντέλα συνοδεύονται από 
ικανοποιητικού μεγέθους 5οβν/αιθ 
στη Βασική σύνθεσή τους, όπως 


Ὑήηάοννς 2000, Ιοἱυς Νοίςς, ἰοἱυς 
οππαήουΐϊθ ΜΙθηπίυπι και 
5οῄν/ατθ φεἱες[ίοης. 

Η ΙΒΜ ποντάρει πολλά στα δύο 
γέα αυτά προϊόντα, 
υποστηρίζοντας την προώθησή 
τους µε διαφημιστική καμπάνια 
κόστους 100 εκατ. δολαρίων. Οἱ 
ΝθΙγΙσία ήδη κυκλοφορούν απότις 
αρχές Μαϊου στις ΗΠΑ και εντός 
πολύ σύντοµου χρονικού 
διαστήματος αναμένεται η 
εισαγωγή τους στην Ευρώπη. 


«Τυλίξτετο, θα το 
πάρω για το σπίτι” 


χι, δεν μιλάμε για {αθ! 

[οος, αλλά για 

πληκτρολόγιο. 
Κανονικότατο πληκτρολόγιο, 
μήκους 40 εκατοστών, 104 
πλήκτρων και µε καλώδιο µε 


σύνδεση Ρ5/2 για τους ἀθεΚιορ 
υπολογιστές. Η µόνη διαφορά µε 
τα κλασικά πληκτρολόγια έγκειται 
στο γεγονός ότι το ΒθχΌοαιά της 
γερμανικής Κοῖα Τθεηποἰοσίες (µη 
γελάτε, αυτό εἶναι το πραγµατικό 
όνοµα της εταιρίας) είναι εξ 
ολοκλήρου... λαστιχένιο, χρώματος 


µπαναν, µπορεί να διπλωθεί και να 
φτάσει στο μέγεθος µίας πίτσας 
Καλσόνε, δυστυχώς όµως δεν 
τρώγεται και μυρίζει σαν 
φρεσκοθαµµένο δωμάτιο. Όπως 
καταλαβαίνετε, αντέχει σε ακραίες 


συνθήκες, εἶναι πλήρως 
αδιάβροχο και µπορείτε να του 
φερθείτε όσο θάναυσα θέλετε. Η 
αἰσθησή του θα φέρει δάκρυα 
νοσταλγίας στους πρώην χρήστες 
του παλιού, καλού ορθείτυπι. Όλα 
τούτα στην προνομιακή τιµή των 
12.000 δρχ. [στις ΗΠΑ]. 


Ρς Μαν!οι 


Ρῷ ΜΗ 


Ο γίγαντας ξύπνησε 


πορεί να έχασε τον 

αγώνα δρόµου ὡς τα 

1.ΟΟΟΜΙΗΣ η Ιη(ε|, αλλά 
τώρα φαίνεται διατεθειµένη να 
οδηγήσει ξανά την κούρσα των 
ΘΗζ µετη σειρά επεξεργαστών 
Ὑήἱαπιθῇθ, η οποία 
πρόκειται να 
κυκλοφορήσει στην 
αγορά µέσα στο 
Καλοκαίρι. [ια 
πρώτη φορά η 
[πίθἱ ὃα 
προσφέρει 
πρώτα τον 
ταχύτερο 
επεξεργαστή µιας 
γέας 
σειράς [στη 
συγκεκριμένη µε 
ταχύτητα 1,40Η7] κι 
έπειτα τη μικρότερη έκδοση 
των 130Η7. Απότις 
Πληροφορίες που υπάρχουν η 
Κλίμακα των μοντέλων ἨΜ/απιθήο 
θα Βρίσκεται στα ΙΟΟΜΗΖ µε την 


ηµεροµηνία παρουσίασης της 
έκδοσης των Ἰ,50ΗΖ να 
τοποθετείται στις αρχές του 200], 
οπότε Όα υπάρχουν στην αγορά 
τριών ειδών απιεῇε (1,3, 1,4 
και ],50Η7). Ωστόσο, η 
αρχιτεκτονική του 
επεξεργαστή 
παραμένει 
σταθ,]8 
ππίστοη, 
καθώς, όπως 
ισχυρίζεται η |Π]6], 
η ανάλυση των 0,13 
πῄίστοη Όα επιτευχθεί 
µέσα στο 200], 
οπότε ὃα 
εισαχθεί 
στα οΠίρ5η 
τεχνολογία των 
χάλκινων συνδέσεων 
[μεγαλύτερη δυνατότητα 
επεξεργασίας και αγωγιμότητα σε 
σχέση µε το αλουμίνιο], 
δημιουργώντας νέα έκρηξη στις 
ταχύτητες των µικροεπεξεργαστών. 


Τρίη πράξη στο 
ὁδράµα της Μἰοχοςδοβ 


αίχθηκε και η τρίτη 

πράξη του δράµατος µε 

τον τίτλο “Ἡ Δίκη της 
Μἰειοσοβ”. Όπως θα γνωρίζετε 
από προηγούμενο τεύχος, η 
καταδικαστική απόφαση εναντίον 
της εταιρίας, εξαιτίας των 
µονοπωλιακών τακτικών που 
φαίνεται ότι ακολούθησε στο θέμα 
του [η]θγηθ! Εχρἰοίει, εἶναι 
γεγονός, Την αμερικανική 
δικαιοσύνη απασχόλησε ιδιαίερα 
το είδος της ποινής που έπρεπε να 
επιθληθεί και τελικά κατέληξε στο 
συμπέρασμα ότι η Μἰςτοςοβ πρέπει 
γα διασπαστεί σε δύο ξεχωριστά 
Κομμάτια, µε το ένα να ασχολείται 
αποκλειστικά µε την παραγωγή 
λειτουργικών συστηµάτων και το 
άλλο µε τις υπόλοιπες εφαρμογές 
που µέχρι σήµερα παρήγαγε η 
εταιρία και φυσικά µε τον Εχρἰοίει, 
ο οποίος επιθάλλεται να 
αποδεσµευτεί πλήρως από τα 
γιπάονν. Οι υπεύθυνοι της 


ο Ἰό]κα Μας!ει 


εταιρίας κλήθηκαν να 
παρουσιάσουν την αντιπρότασή 
τους έως τις ]2 Μαϊου, κάτι που 
έκαναν. Συγκεκριµένα, 
αντπρότειναν τροποποιήσεις στον 
κώδικα των Ἠῄπαον!ς, τον οποίο 
μάλιστα επέτρεψαν να “ανοίξει” 
για τα µάτια των ενδιαφερομένων, 
όπως επίσης αναδιαµόρφωση της 
εμφάνισης του ἀθ5Κἰορ από όπου 
θα απουσιάζει το εικονίδιο του 
Εχρἰοται. Ο ΒΙΙ Οᾳαἱθ», μάλιστα, 
έφτασε στο σηµείο να “απειλεί” το 
αγοραστικό κοινό ότι η πιθανή 
διάσπαση της εταιρίας του Όα έχει 
ὡς αποτέλεσµα την αποδυνάµωση 
του συστήµατος προστασίας από 
ιούς που παρέχουν τα 
προγράµµατα της εταιρίας, διότι 
µε το διαχὠρισµό του λειτουργικού 
από τα υπόλοιπα προγράµµατα η 
γενικότερη εξέλιξη του λογισμικού 
της εταιρίας Όα παραλύσει και δεν 
θα µπορεί πλέον να ακολουθεί τις 
απαιτήσεις που δημιουργούνται 


από την ταχύτατη 
εμφάνιση νέων ιών. Οι 
προτάσεις της Μἰστοδοβ 

έπεισαν το 
δικαστήριο, και µε το 
σκεπτικό ότι αφ’ ενός 
υπήρχαν πολλά κενά, 
αφ’ ετέρου δεν 
απέκλειαν την 
επανάληψη παρόμοιων 
µονοπωλιακών τακτικών 
στο µέλλον το 
δικαστήριο προχώρησε 
σε επικύρωση της 
αρχικής απόφασής του 
περί διάσπασης της 
εταιρίας. Για την ώρα τα 
πράγματα σταματούν 
εδώ, µε την πιθανότητα 
διαμελισμού της Μἰςγοσοβ να 
εµφανίζεται σχεδόν βέβοιη, ενώ η 
εταιρία οδηγείται -με μικρότερες 
ελπίδες αυτή τη φορά για 


αντιστροφή της κατάστασης: στο 
εφετείο, όπου αναμένεται να 
ξεκινήσει η εκδίκαση της 
υπόθεσης τον Δεκέμβριο του 
τρέχοντος έτους. 


Ολοκληρώθηκε 
ο ΔΥΣΙΑΣ, 2000 


λοκληρώθηκε επιτυχώς 

Και η δεύτερη φάση του 

4ου Πανελλήνιου 
Μαδθητικού Διαγωνισμού µέσω 
πίθηπθ! ΄ΛΥΣΙΑΣ 2000”, η οποία 


ανέδειξε τους τελικούς νικητές 
κάθε κατηγορίας. Η φετινή 
διοργάνωση χαρακτηρίστηκε από 
το Ιδιαίτερα ανεβασμένο 
ενδιαφέρον των μαθητών, των 


ΛΝΙΛΛΗΝΙΠΓ ΜΛΒΗΤΙΚΗΙ ΛΙΝΠΝΙΜΗΙ ΜΗ ΙΜΠΙΝΗ: 


οποίων οι συµµετοχές 
διπλασιάστηκαν συγκριτικά µε το 
προηγούμενο έτος. Παρά την πολύ 
αυξημένη συµµετοχή, Ιδιαπερα 
προβλήµατα δεν παρατηρήθηκαν 
και µόνο θετικά σχόλια μπορούν 
να γίνουν για τον ΄Λυσία”. 

Παραθέτουµε τα ονόματα τῶν 
νικητών του διαγωνισμού ανά 
σχολική τάξη. Όπως µπορείτενα 
διαπιστώσετε, τα παιδιά από τις 
Σέρρες κυριολεκτικἀ σάρωσαν σε 
όλες τις κατηγορίες. [ενικά η 
επαρχία υποσκέλισε µε άνεση την 
Αθήνα. 


1. Μπαζµπάνη Μαρία-Άννα, 
Θεσσαλονίκη 

2. Χατζηµαρόκης Γιώργος, 
ἱεράπετρα 

3, Αθανασιάδης Θεοδόσιος, 
Σέρρες 


1. Χριστόπουλος Χρήστος, 
Άθυθος Συμπολιτείας [νικητής 
Δημοτικού) 

2. Ελευθεροχωρινού Θεοδώρα, 
Κολινδρός 


3, Φραγκάκης [εώργιος, Σέρρες 


1. Ζαγκότα Ηρώ, Σέρρες 
[νικήτρια Γυμνασίου) 


2. Περδίκης [εώργιος, Σέρρες 
3, Ἱόσκα Ευδοκία, Θεσσαλονίκη 


1. Αγγος Παύλος, Σέρρες 


2. Ἰσακούμης Γεώργιος, 
Απόχωρο 
3. αντσίδης Απόστολος, 


Σέρρες 


ΤΠωμνοσίου. 

1. Σαλτερή Εφη, Ερμούπολη 

2. Τζουθελέκη Ανδριάννα, 
Σέρρες 

3. [ακήζαλος Μανούσος, 
[ρεθενά 


1. Κονταξής Παναγιώτης, 
Σέρρες [νικητής Λυκείου) 

2. Μπλάζος Παναγιώτης, 
Σέρρες 

3, Δρακόγλου [εώργιος, Σέρρες 


1. Κασκούρα Χριστίνα, Ψυχικό 

2. Πισπιδίκης Δημήτρης, Σέρρες 

3, Δονδουνόκης Σταύρος, 
Δράμα 
λυκείου 

1. Μπαριάµης Δημήτρης, 
Μαρούσι 

2. Παππάς Ιωάννης, Πρέθεζα 

3, Ευθυμίου Ευάγγελος, 
Πρέθεζα 

Η τελετή απονοµής τῶν 
Βραθείων του ΄ΛΥΣΙΑΣ 200΄ θα 
γίνει στις εγκαταστάσεις των 
Εκπαιδευτηρίων Δούκα στις 24 
Ιουνίου ηµέρα Σάββατο και ώρα 7 
το απόγευμα. Όλοι οι νικητές αλλά 
και οι συμμετέχοντες να είστε 
εκεί... 


Φορέστε τον 
υπολογιστή σας! 


ας έρχεται από τον 
Μ Καναδά, ζυγίζει µόνο 

900 γραμμάρια, 
διαθέτει επεξεργαστή Ρεπῄυπι, 
σκληρό δίσκο, οθόνη υγρών 
κρυστάλλων, πλήρες πληκτρολόγιο 
και δερμάτινη ζώνη. Η εταιρία 
Χγοθηπαυ!, εδώ και µερικά χρόνια 
ειδικεύεται στην κατασκευή 
φορητών υπολογιστών, οἱ οΠοίοΙ... 
φοριούνται στο χρήστη [Μεαιαῦἰθ 
οοπηρυ!ε(»). Το νέο προϊόν της που 
παρουσιάστηκε στη φετινή (6βΒΙ], 
Μοβῖς Αρεἰσίαπ! ΙΝ, ενθουσίασε τα 


στελέχη της ΙΒΜ, η οποία έσπευσε 
να παράσχει πλήρη υποστήριξη 
στην πρωτοποριακή Ιδέα της 
καναδικής εταιρίας. Οἱ 
προδιαγραφές του συστήµατος 
είναι οι ακόλουθες: 

ϱ Επεξεργαστής Ρεπῄυπι 200- 
239ΜΗΣ ΜΜΧ 

ϱ Μνήμη ΚΑΜ 32Μ8 
(αναθαθµίσιµη έως τα 128ΜΒ) 

ϱ Σκληρός δίσκος 2,108 ή 4,308 
ϱ Οδόνη ΙΡ 6’ ανάλυσης 
ὀ40χά80 ρἰχθίς ή εναλλακτικά 
ᾖθαά πιουπἰεά αἱκρίογ Ἰ,]΄' 


ϱ Ενσωματωµένα ηχεία και 
μικρόφωνο. 
9 Επαναφορτζόµενες μπαταρίες 
μοη, 

Η τπµή του βασικού πακέτου 
ανέρχεται στα 2000000 


ΔΙΟΡΘΩΣΗ 


ητούµε συγγνώμη από τους 

αναγνώστες µας για το 
λάθος που έγινε εκ παραδροµής 
στο αφιέρωμα στους |5Ρ5 του 
τεύχους 12] στον πίνακα τῶν 
Ἡμολογίων κανονικής ηµερήσιας 
χρέωσης του ΕΠΙΑΚ. Τα σωστά 
δεδοµένα εἶναι: 

Από 800 έως2200,2 
δρχ/λεπτό για την αστική 
χρέωση, 7 δρχ/λεπτό για κλήση 
σε κόμθο του ἴδιου νομού, 7 
δρχ/λεπτό για την πρώτη ζώνη 


-  -- 
ώὤΦ 


δραχμές, καθιστώντας τον 
υπολογιστή προσιό µόνο στους 
εξαιρετικά πλούσιους ή εκείνους 
που έχουν ζωτική ανάγκη τον 
υπολογιστή τους οπουδήποτε κι αν 
Βρίσκονται. Με κάποιο επιπλέον 
κόστος ο χρήστης µπορεί 
γα προμηθευτεί πολλά 
9αἀφθίς, για να εξοπλίσει 
τη συσκευή του, όπως 
φορητή κάμερα, Σἱρ ἀήνε, 
φορτιστή μπαταριών, ζώνη, 
γιλέκο, διάφορες Θήκες. 
Το ενδιαφέρον που 
προέβαλε η ΙΒΜ. 
αναμένεται να 
σηµατοδοτήσει µία νέα 
πορεία στις διεθνείς 
αγορές και, πού ξέρετε, 
µπορεί σε µερικά χρόνια 
να Βλέπουμε στους 
δρόμους υψηλόμισθα 
στελέχη των εταιριών να 
κυκλοφορούν ως άλλοι 
Κοβοεορ. 


υπεραστικής χρέωσης [έως 45 
Χιλιόμετρα απόσταση], 45 
δρχ-/λεπτό για τη δεύτερη ζώνη 
(από 45 έως 80 χιλιόμετρα] και 
62 δρχ/λεπτό για την τρίτη (πάνω 
από 80 χιλιόμετρα]. Τις Κυριακές 
οι υπεραστικές 

χρεώνονται 7 δρχ./λεπτό, 35,5 


δρχ//λεπτό και 49 δρχ./λεπτό για 
τις τρεις ζώνες αντίστοιχα. Οἱ 
τιµές αυτές ισχύουν απὀ τον 
Δεκέμβριο του 1999, οπότε έγινε 
και η τελευταία µείωση των 
τιμολογίων του ΟΤΕ. 


Ρς Μαειοι (ΓΕΗ8 


Από αυτή τη στήλη 9α διαθάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σημαντικές ειδήσεις που αφορούν στο δαυµαστό 
κόσμο του Ιπ/θΓΠ6! και οἱ οποίες πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρ6 
Μας!ει’’. ΗαρρΥ 5υΠίποί 


Αποκλείεται να σας διέφυγε η είδηση για το 
λεγόμενο ΄Ιονθ Βυᾳ”, τον ιό που χτύπησε µέσω 
του Ιπίθπθ! εκατοντάδες χιλιάδες υπολογιστές 
σε Ευρώπη και Αμερική. Ακόμη και τα τηλεοπτικά Κανάλια ήταν εκεί για 
να µας ειδοποιήσουν και να µας “προφυλάξουν”. Επειδή όµως η υπό: 
θεση καλύφθηκε από υπερβολική παραφιλολογία, Καλύτερα να δούµε 
τα πράγματα µε πιο ψύχραιμο µάπ:. 

Ο ἰονθ Βυᾳ ανήκει στην κατηγορία των μεταδιδόμενων µέσω θ-πιαί! 
ιών. Το μήνυμα που τον περιλαμβάνει έχει ως θέμα “ ἰονθ Ύου΄ και συ- 
γοδεύεται απὀ αρχείο κειµένου µε τίτλο “Ίονθ-ἱθήςι-ΕογΎου”. Αγοίγο- 
ντας το συνηµµένο κείµενο, ενεργοποιείται καταστρέφοντας αρχεία εἰ- 
Κόνων [ρᾳ Και μουσικά αρχεία ΜΡ2 και ΜΡΩ. Το µήνυµα αυτομάτως 
αποστέλλεται σε όλες τις διευθύνσεις του πιαϊβοοΚ του προσθεθληµέ- 
γου χρήστη, όσες κι αν εἶναι αυτές, µε αποτέλεσµα η µετάδοσή του να 
εἶναι τρομακτικά ραγδαία. Αποτέλεσμα, µέσα σε λιγότερο από δύο 
εβδομάδες όχι µόνο “χτύπησε” έναν τρομακτικό αριθµό υπολογιστών 
στην Αμερική, αλλά πέρασε στην Ευρώπη προκαλώντας αντίστοιχο χά- 
ος. Υπολογίζεται ότι µέσα σε µία εβδομάδα το 1076 των βρετανικών επι- 
χειρήσεων είχε πληγεί, Κύριοι παθόντες, όπως καταλαθαίνετε, οι δηµο- 
σιογραφικές εταιρίες και οἱ τεράστιες Βιθλιοθήκες φωτογραφιών που 
Βρίσκονται αποθηκευμένες στα συστήµατά τους, 

Ωστόσο, η κατάσταση παρουσιάστηκε πολύ πιο τραγική από ό,τι ήταν 
στην πραγματικότητα. Όντως, η µεταδοτικότητα Του ἰονθ Βυς ήταν το- 
χύτατη [περισσότερο ακόµη και απὀ αυτήν του διάσηµου ιού Μθ]ί5σα], 
όµως η καταστροφή που επιφέρει µόνο δευτερευούσης σημασίας µπο- 
ρεί να χαρακτηριστεί, Δεν προκαλεί εκρήξεις στους υπολογιστές, δεν 
κάνει [οιπια! στο σκληρό δίσκο, δεν σθήνει εκτελέσιμα αρχεία, δεν 
σθήνει καν τα αρχεία που προσθάλλει, Πρέπει για ακόµη µία φορά να 
τονιστεί ότι επηρεάζονται µόνο τα αρχεία |ρθς [και όχι βέθαια όλα τα 
αρχεία µε γραφικό περιεχόµενο], ΜΡ2 και ΜΡΞ, χωρίς αυτό να σηµαίνει 
ότι η κατάσταση είναι µη αναστρέψιµη, καθώς όχι µόνο δεν χάνονται τα 
αρχεία, αλλά μπορούν πολύ εύκολα να επανέλθουν στην πρότερη 
“υγιή” κατάστασή τους. Μάλιστα, οἱ χρήστες του Ου!οοΚ δεν πρέπει να 
ανησυχούν καθόλου, αφού η Μἰοτοσοβ κινήθηκε ταχύτατα προσφέρο- 
ντας ένα διορθωτικό ραἰςᾳ, που δεν επιτρέπει το αυτόματο άνοιγµα των 
ύποπτων συνηµµένων αρχείων µε κατάληξη .χθ ή «ρα!, τα οποία µπορεί 
να ενσωματώνουν ιούς. 

Ως προς το “Κυνήγι του δράστη”, παρουσιάστηκε µία πρωτοφανής κ: 
νητοποίηση, η οποία όµως τουλάχιστον µέχρι την ώρα που γράφονται 
αυτές οἱ γραµµές - έπεσε στο κενό. Αρχικά μίλησαν για κάποιον φοΙτη- 
τή, του οποίου το κὠδικό όνοµα βρέθηκε να επαναλαμβάνεται πολλές 
φορές στον πηγαίο κώδικα του ἰονθ Βυο. Επειτα συνελήφθη ένας υπάλ- 
ληλος τραπέζης στις Φιλιππίνες έπειτα από έρευνα που έκαναν οἱ Τοπ!” 
κές αρχές σε συνεργασία µε τις αμερικανικές υπηρεσίες. Ο ύποπτος 
αφέθηκε ελεύθερος την εποµένη της σύλληψής του, καθώς δεν υπήρξε 
ούτε ένα ουσιαστικό ενοχοποιητικό στοιχείο. Το σίγουρο πάντως εἶναι 
ότι ο Ιός ξεκίνησε από τις Φιλιππίνες, µε τα µέχρι τώρα στοιχεία να οδη: 
γούν σε κάποια τοπική σχολή υπολογιστών ως πηγή του ἰονθ Βυᾳ και σε 
κάποια μυστηριώδη γυναίκα ως δημιουργό του. ἰδωμεν... 


ΣΑΣ ΑΓΑΠΩ; 


ΝΟ; Γ νους: 


856ἱ οἱ6 75 000 
φυτοχθὶς Κπίση ..| οἱ 


Ο9ἳ Ὑουγβ/ηνεῖν, κο πθί[που- 3 Ηοίηθί! θί 


Σε προηγούμενο τεύχος εἶχα- 
µε αναφερθεί στην εναλλα- 
κτική σύνδεση µε το Διαδί- 
κτυο µέσω δορυφορικής κε- 
ραίας, µέθοδος η οποία Βρίσκεται σε χρήση εδώ και κάποιο χρονικό 
διάστηµα στις ΗΠΑ. ών. ρω ότι σύντομα ὃα ερχόταν και στη 


χώρα µας, αλλά τελικά ήρθε πολύ γρηγορότερα από ότι πιστεύαµε. 
Η εταιρία παροχής υπηρεσιών |πίθγηθ!, Αχίοπι, διαθέτει για την 


Ελλάδα το πακέτο σύνδεσης µε το Ιπ]θΓηθ! µέσω δορυφόρου, 
Το σύστηµα προαπαιτεί την ύπαρξη δορυφορικού δέκτη (πιάτο) και 


ΔΟΡΥΦΟΡΙΚΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


κ 


συνδροµή σε κάποιον |5Ρ. Όπως φαίνεται από το διάγραμμα, ο συν- 


δροµητής χρησιμοποιεί τη δορυφορική σύνδεση για να λαμβάνει δεδο- 
µένα από το Διαδίκτυο. Η θελτί 


πίωση στην ταχύτητα του ἀον/πίοσά είναι 
εκπληκτική, καθώς η Αχίοπι υπόσχεται περισσότερα από 5] 2Κθρς (ξε- 
χάστε τα απελπιστικά 2 ή 3Κῦρ5). Προσοχή, όµως, η αύξηση της ταχύ- 
τητας αφορά µόνο στο “κατέβασµα΄ των δεδοµένων, διότι η σύνδεσή 
σας µε τον Ρηον]άοι συνεχίζει να είναι τηλεφωνική, Οὗτως ή άλλως, η 
Βελήωση είναι σίγουρα εντυπωσιακή, διότι αυτό που μετράει είναι η τα- 
χύτητα λήψης των δεδοµένων και όχι Βέθαια ο χρόνος αποστολής του 


λιγοστού όγκου πληροφοριών από τον υπολογιστή μας, Το πακέτο της 
εγκατάστασης περιλαµβάνει κάρτα/ δέκτη, η οποία συνδέεται σε θύρα 


κκ «σσ τω 


ἘτΜεςσαω ΔΟΡΥΦΟΡ 


ΡΟΙ κόστους 95.000 δρχ., ενώ η ετήσια συνδρομή στην Αχίοπι γι΄ αυτή 
την υπηρεσία ανέρχεται στις 52.000 δρχ., πρέπει όµως να διαθέτετε 
συνδρομή στο ΙηΙεγπθ! και δορυφορικό πιάτο. 

Ἠ/νννν αχίοπι.ᾳ{/π{θγηθ!/νἰαςαΗςί!θ 


Μία µελέτη που έγινε από τις Αιαγίεία, 
(οπηραα και ΙΒΜ απέδειξε ότι το “οδικό 
δίκτυο” του |πίθτηθ! είναι γεμάτο... αδιέ- 
ξοδα. Συγκεκριµένα, ερευνήθηκαν 1,5 
δισεκατομμύριο [ἴπκς (|) απὀ 200 εκατομμύρια σἶϊθς και προέκυψαν τα 
ακόλουθα εντυπωσιακά αποτελέσµατα: Από το σύνολο, µόνο το 9435 
τῶν ιστοσελίδων φαίνεται να διαθέτουν επαρκή σύνδεση. Το υπόλοιπο 


ΔΙΚΤΥΟ ΓΕΜΑΤΟ 
ΑΔΙΕΞΟΔΑ 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαδονσσίου 


Πο ο ο σσ ο ο .α 


Μο Ρα τί | 
' 1 


4676 αποτελείται είτε από σελίδες χωρίς επιστροφή (2476) είτε εντελώς 
απομονωμένες διευθύνσεις (2276). Οι πρώτες αφορούν στα σἶιθ», στα 
οποία φτάνει ο χρήστης µέσω ενός ή περισσότερων δικτυακών δρό- 
µων, αλλά δεν υπάρχει αντίστροφη διαδικασία, εγώ οἱ δεύτερες στις 
καθαρά προσωπικές σελίδες, οι οποίες φτιάχτηκαν από διάφορους 
Ιδιώτες αποκλειστικά για χρήση από γνωστούς και φίλους. Η έρευνα 
αυτή, η οποία παρουσιάστηκε στο Διεθνές Συνέδριο για το Ιηθιηθ!, 
που έγινε τον Μάιο στο Αμστερνταμ, φαίνεται να αντικρούει προηγού- 
µενη Θεωρία, σύµφωνα µε την οποία µε 19 κινήσεις το πολύ ο ουήθι 
μπορούσε να έχει πρόσθαση από οποιοδήποτε σηµείο του Διαδικτύου 


σε ένα ἀλλο. 


Το “Μυστικό Αλμπουμ του Θείου 
Άλμπερτ΄ που παρουσιάσαµε στη 
στήλη “Ρς Παν” προηγουμένου τεύ- 
χους έγινε οη-/Ιπθ. Στο σἷϊθ του δείου 
Άλμπερτ ο επισκέπτης ηλικίας από 8 
έως 88 ετών Όα Βρει πληροφορίες σχε- 
τικές µε το άλμπουμ του, χρήσιμες οδη- 
γίες Και µυστικά του παιχνιδιού. 
ην ημθίθατη.ατ/υπεἰθ- 
αἰδοη. πι] 


1Σ 


ΕΙΛΗΣΕ 


Η ΑΙαγ/Ίεία, µία από τις πιο διαδε- 

δοµένες µηχανές αναζήτησης, ει- 
σήγαγε στο Δίκτυο µία νέα/θυγατρική 
μηχανή, τη Καρίης.εοπι, απαλλαγμένη 
από διαφημιστικά μηνύματα, |οᾳο» και ατελεί- 
ωτα Ιηγθαςᾳ, ΜΛε τον τρόπο ουτό υπόσχεται 
2070 Βελτίωση στην ταχύτητα αναζήτησης και 
ανάκτησης δεδοµένων, η οποία από τις πρώτες 
εντυπώσεις φαίνεται να επιτυγχάνεται. Διαπι- 
στώστε Το µε τα µάτια σας στη διεύθυνση: 
γην ν/ Γαθίπᾳ.εοπῃ 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ 


Τώρα που έρχεται το καλοκαίρι, όλοι µας 

προγραμμµατιζόµαστε για τις διακοπές, Το 
5ἷϊ του Ίτανθί (Παηπθἱ αποτελεί θησαυρό 
πληροφοριών σχετικά µε τα ταξίδια σε όλες 
τις χώρες του κόσμου, µε πλούσιες Βιβλιοδή- 
κες στοιχείων για τη χώρα προορισμού σας, 
τα αξιοθέατα, τα ξενοδοχεία και γενικά ό,τι 
χρειάζεται να γνωρίζετε κατά την οργάνωση 
του ταξιδιού σας στο εξωτερικό. 

/γανθ.ἀἰσεονθγγ.εοπι 


Αν δεν θέλετε ή δεν διαθέτετε το ανα- 

γκαίο ρευστό για ταξίδι στο εξωτερικό, 
επισκεφθείτε τον ιδιαίτερα ενημερωτικό δι- 
κτυακό χώρο του Ττανε[ίπο ΙπΙεγηθ!, που 
ασχολείται µε τα ταξίδια και τον τουρισμό στη 
χώρα µας. Μάθετε πώς, χρησιµοποιώντας αε- 
ῥοπλάνα, τρένα και Βαπόρια, ὃα επισκεφθείτε 
οποιοδήποτε σηµείο της Ελλάδας, πού ὃα µεί- 
γετε και πώς Όα κινηθείτε. 

νννννγανθ][ίπα.ᾳτ 


κα Συνέχεια στο “ντέρμπυ” Μθια[ίίοα ενα- 

γήον Ναρδίει, του οποίου Το σκορ 
Βρίσκεται στο ]-0 µετά την πρώτη δικαστική 
απόφαση που εκδόθηκε την Δευτέρα 8 Μαϊου, 
Το δικαστήριο απεφάνθη υπέρ του συγκροτή- 
µατος, πατώντας ακριθώς εκεί όπου στηρίχθη- 
κε η Ναρδίει για την υπεράσπισή της. Συγκεκρι- 
μένα, η εταιρία υποστήριξε ότι δεν συμμετείχε 
στην παράνομη διακίνηση μουσικών κομματιών, 
παρά µόνο διέθετε τα µέσα, τα οποία χρησιµο- 
ποιήθηκαν από τρίτους, Μάλιστα τόνισε ότι σε 
Κανέναν υπολογιστή της δεν υπάρχουν αποθη- 
Κευµένα μουσικά αρχεία ΜΡ2, ούτε βέβαια 
συμβάλλει η ίδια στη µεταφορά. Η άποψη αυτή 
αποτέλεσε μπούμερανγκ για την εταιρία, επειδή 
µε αυτό ακριθώς το σκεπτικό το δικαστήριο δε: 
ώρησε ότι η Ναρξίει δεν αποτελεί “5αΐε ροή”. 
Ακόμη δεν έχει αποφασιστεί η ποινή και σίγου- 
ρα ο αγώνας δεν έχει τελειώσει, φαίνεται όµως 
ότι η Ναρξίει θα Βγει τελικά από αυτήν την 
υπόθεση ηττηµένη κατά κράτος, 


Ρς Μαειο (πα 


Ερχεται το αἆᾶ-οῃ 
του Ἀσο οἱ Επιρίτθς ἆ 


ο Αᾳ8 οἱ Επιρίτος 2: Τπ8 
Αᾳθ οἱ Κίπᾳς είναι ίσως 
το Καλύτερο ΕΤ» παιχνίδι 


στρατηγικής σήµερα. Φυσικά, η 
Μἰςτοδοβ δεν Όα μπορούσε να 
μείνει ασυγκίνητη από την επιτυχία 
του και έτσι είναι έτοιµη να δέσει 


στην κυκλοφορία το θχραη5ίοη 
ραςΚ αυτού. Ο ήτλος του ὃα είναι 
Α0ε οἱ Επιρίτας {|: Το (οπαυετοι 
και ὃα περιλαμθάνει πολλά νέα 
στοιχεία. Η θεματολογία του 
επικεντρώνεται στην περιγραφή 
ιστορικών ηγετών και Όα αποτελεί 


πραγματική πρόκληση, ακόµα και 


οκ 


για τους “βετεράνους” παίκτες. Ας 
δούµε όµως λίγο πιο συνοπτικά 
ποια Όα εἶναι αυτά τα νέα στοιχεία: 

ϱ 5νέοι πολιτισμοί Στους 19 
του αρχικού παιχνιδιού, έρχονται 
γα προστεθούν 5 γέοι πολιτισμοί; 
Οὐννοι, Αὐτέκοι, Μάγιας, 


Κορεάτες Και Ισπανοί. Φυσικά, ο 
καθένας απὀ αυτούς διαθέτει τα 
δικά του χαρακτηριστικά και 
κήρια, εγώ διαφορετική είναι 
ασφαλώς και η τεχνολογία που 
αναπτύσσει. 

9 4 νέες ιστορικές «απραίφη»: 
Αυτές βασίζονται σε αληθινές 


ὸ ή Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 


Ἡ )ὸ «σ/ουοσθεοπιρυριθο»α: 


ιστορικές µορφές, όπως ο Απίλας, 
ο Εἰ 5ἱά και ο Μοπίθζυππα. ἔτσι, ὃα 
µπορείτε να ζήσετε την επιδροµή 
των Ούννων στην Ευρώπη, την 
ὈαΗ|θ οἱ Μοοις και πολλές ακόµη 
ιστορικές στιγμές. 

ϱ ] ] ολοκαίνουρια υπίν: Όπως 
καταλαθαίνετε, πολλά Όα είναι Και 
τα νέα υπί!ς, Θα συναντήσετε την 
περίφηµη «αναἰηγ υπί! [ἱππικό) των 
Ουσάρων, την νυήίθ Ροα! και 
πολλά ακόµη. 

ϱ 2όνέες τεχνολογίες: Κάδε 
πολιτισμός διαθέτει τη δική του 
τεχνολογία, την οποία αναπτύσσει 
µε το πέρασμα του χρόνου, ἔτσι, 
λοιπόν, η “ἀφιξη΄ νέων πολιτισμών 
δεν θα μπορούσε παρά να 
συνεπάγεται αύξηση των 
τεχνολογιών. Ωστόσο, µη νομίζετε 
πως η Προσθήκη αφορά µόνο 
στους τελευταίους. Και στους 
παλαιοτέρους πολιτισμούς έχουν 
προστεθεί νέες τεχνολογίες! 

ϱ Νέες επιλογές παιξίµατος: Οἱ 
γέες επιλογές έρχονται να 
δοκιμάσουν για άλλη µία φορά τις 
ικανότητες του παίκτη. 

ϱ Διαφορετικά είδη χαρτών: 
Προκειμένου να κάνει το παιχνίδι 
πιο ενδιαφέρον και να αυξήσει το 


συναγωνισμό, η Μἰετοςοβ 
πρόσθεσε πολλούς νέους χάρτες 
στο παιχνίδι. Μεταξύ αυτών 
περιλαμθάνονται τα τροπικά δάση 
του Ὑωσαίαῃ και τα παγωμένα νερά 
της ΟΠο5! |αχα. 

Ία νέα στοιχεία όµως δεν 
σταματούν εδώ. Θα Βρείτε ακόµη 
φάρμες, οι οποίες καλλιεργούνται 
αυτομάτως αµέσως µετά το 
μάζεμα των καρπών. Επιπλέον τα 
πλοία σας Όα µπορείτε να Τα 
µετακινήσετε σε σχηματισμό, όπως 
γινόταν µέχρι τώρα µε τα υπ!ς. Οἱ 
χωρικοί ὃα είναι και αυτοί λίγο... 
εξυπνότεροι και Όα παίρνουν 
αρκετές πρωτοβουλίες [μάζεμα 
πρώτων υλών, τρόπος χτισίµατος 
κτιρίων κ.λπ)). Τέλος, οι παίκτες ὃα 
έχουν τη δυνατότητα να διατάξουν 
τους συμμάχους τους να 
επιτεθούν, να πληρώσουν φόρους 
και να δημιουργήσουν κάποια 
οικονομική ἡ στρατιωτική µονάδα, 
Φαίνεται πως η Μἰεγοσοβ επιχειρεί 
να τελειοποιήσει ένα ήδη 
εκπληκτικό παιχνίδι. Ετοιµαστείτε, 
λοιπόν, να ξαναδείτε, έπειτα απὀ 
πολύ καιρό, µία υψηλή 
Βαθμολογία από τον Σωτήρη [και 
όχι άδικα]. 


Π Ίιαχα Ιαι το... 


εν µπορεί, τη διαφήμιση 


Παςοζαάε 
µε τη ἰατα (Τοῇ και το 


Λ ἱυςοζαάς κάπου Όα την 


έχετε δει. Σέρετε, εκείνη που 
την κυνηγάνε τα αγριεµένα 
σκυλιά και η ἰατα, αφού πιει µία 
γουλιά από το γνωστό 
αναψυκτικό, ξεφεύγει µε έναν 
έξυπνο και συνάµα 
ριψοκίνδυνο τρόπο. Το γεγονός 
εἶναι πῶς για το σποτάκι αυτό 
έγινε ξεχωριστή εκδήλωση, η 
οποία είχε Ιδιαίτερη επιτυχία. 
Οι παρευρεθέντες μάλιστα 
εἶχαν την ευκαιρία να 
απολαύσουν άφδονο 
ἱυςοζαςθς, σε ποικίλες µορφές 


[σφηνάκι, οιταίοῇί, οοςΚἰαῖὶ | 
κ.λπ.). Δυστυχώς, στο οοεΚἰαῖ | 


δεν συµπεριλαμβανόταν και η 
κοπέλα της φωτογραφίας. 


Αποδείχθηκε λοιπόν πως το 


ἱυςοζαάς χαρίζει ενέργεια στον 
οργανισμό, όταν αυτός τη 
χρειάζεται) 


Τι λέτε για λίγο 
Βθασ] ΥοΙςϱΥγ; 


ο καλοκαιράκι έρχεται 

σύντομα [τι έρχεται που 

έφτασε ήδη] και µαζί του 
έρχονται και οι συνήθειές του. ἔτσι, 
λοιπόν, σιγά σιγά ὃα ετοιµάζεστε 
για µπανάκια, βολτούλες και 


φυσικά δερινά αθλήματα: κολύμπι, 
ρακέτες, καμάκι και φυσικά... 
Ῥεαςὴ νοἱ/ϱγ. Η Ιπίοφταπιες 
ανέλαθε να διευκολύνει όσους 
από εσάς δεν έχετε τη δυνατότητα 
γα νιώσετε από “πρώτο χέρι” τις 
συγκινήσεις του αθλήματος αυτού, 
ετοιµάζοντας το Υ.βεαςη 
γο]εγρα[ έναν εξοµοιωτή Όθοςὴ 
νοΙθγ. Το παιχνίδι, όπου ὃα 
µπορείτε να δημιουργήσετε τους 


δικούς σας παίκτες [γιατί όχι και 
τον εαυτό σας; και τις δικές σας 
οµάδες, διαθέτει την επίσηµη 
άδεια της ΕΙΝΒ (Εθὀειαῄοη 
Ιπ]επαΙοποίε ἄθ Υοἱθγβαί) και 
έτσι Όα περιέχει αυθεντικές 


οµάδες και πραγματικούς 
επαγγελµαήίες παίκτες. Ία δε 
γραφικά ὃα είναι λεπτοµερέστατα, 
ενώ ὃα συνοδεύονται από 
ανάλογα ηχητικά εφέ. Το µόνο που 
μένει να δούµε στην πράξη είναι το 
Φαπιερἰαγ, για το οποίο δεν έχουµε 
ακόµη πληροφορίες. Η 
κυκλοφορία του αναμένεται µέσα 
στον Ιούλιο - εποχή Ιδανική για το 
"τθοἱ Ιῃπο”. 


ορ τε Ἡ 


- 
; ί ναό: ειν ν- 
ς - ο μας. 


τωυ τον 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


1. - ΕΙΕΑ 2000 (1) πω 
[ΕΑ ΞΡΟΛΤΣ) ΡΙΜΟΙΑΤΠΟΝ 


2. Α ΛΒΗΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ 3 (10) σλως 
ο νο δι οι...1 ΑΙ μμ ι. μωρο 
ΑΡΝΕΝΤΟΗΚΕ 


[5ΙΕΕΚΑ] 
3. Α ΑΤΙΑΝΤΙΣ2(’ ἁ 
[ΓΑΥΟ) ΑΌΝΕΝΤΟΡΕ 
4. Α ΤΟΜΒ ΒΑΙΌΕΒ 4 (6) ΑΛΛΑΧ 
[εἶρος] ΑΟΤΟΝ 
5. Α ΦΗΑΌΟΝ ΟΟΜΡΑΝΥ ( ἁ 
[ΕΙΟς] ςΤΚΑΤΕΟΥ 
6. Αα 50ἱ0ΙΕΗΒ ΟΕ ΕΟΒΗΤΝΕ (’ ἁ 
[ΑΕΤΙΝΙΣΙΟΝΙ ΑΟΤΟΝ 
7. Ὑ ΝΒΑΙΙΝΕ 2000 (4) ΛΑ 
[ΕΑ 6ΡΟΡΤΞΙ ςΙΜΟΙΑΤΠΟΝ 
8. ἁ ΡΙΑΝΕΣΟΑΡΕ ΤΟΗΜΕΝΤ (: ἁ 
[ΙΝΤΕΕΡΙΑΥ 
9. Αα ΝΟΧ/’ 
ΙΜΕΣΤΝΟΟΡ 
10. ἁ ὕΝΒΕΑΙ. ΤΟύΗΝΑΜΕΝΤ(’ 
[ΕΡΙΕ) 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαθε το παιχνί- 
δι τον προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συµθολίζουν τους συνεχόµε- 
γους µήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι θρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 

Α. Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 
Ῥ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 
-Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΜΕΘ ΑΝΑ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


ΑΡΝΕΝΤύΒΕ/ΠΗΡΑα 5ΙΜύΙΑΤΙΟΝ 


1. (1) ἀΑΒΒΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ 3 1. (1) ΕΙΕΑ 2000 
2.’ ΑΤΙΑΝΤΙ5 2 2. (4) ΝΒΑ ΙΝΕ 2000 


3. (-) ΡΙΑΝΕΞΟΑΡΕ 3. (-) ΜΟΤΟ ΒΑΟΕΗ 2 
ΤΟΗΜΕΝΤ 4. (5) ΒΑΙΙΥ 

4. (-) ΝΟΧ ΟΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 2000 

5. (2) ΒΛΙ ΡυΒ’5 ΟΑΤΕ 5. (-) 9ΤΑΗ ΜΑΗΣ: ΒΛΟΕΒΗ 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΘΤΗΑΤΕΑΥ 
1. () ΦΗΑΡΟΝ 6ΟΜΡΑΝΥ 
2. (:) ΜΥΤΗ 2 
3. (3) ΘΤΑΗΟΒΛΕΤ / ΒΗΟΟΟ 
ΜΑΗ 


4. (-}) ΝΟΒΜ5 ΑΗΜΑΑΕΡΡΟΝ 


5. (1) ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 


ΤΟΡ 5 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


.ΙΤΙΝΑ 9 

.ῦΕΕΑ Ο6ΗΑΝΡΙΟΝΕ ΙΕΛαυΕ 99/00 

. 9ΟΙΡΙΕΒ ΟΕ ΕΟΒΤύΝΕ 

.ΜΕΞΡΞΙΛΗ 

. ΘΤΑΒΙ.ΑΝΟΕΒ 

Ευχαριστούμε τα καταστήµατα ΜιΙείταπια, Μέτρον και Οοπιριή- 

ει5 6απιε ΟΙμβ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του 
Τορ-5. 


ΑςΤΙΟΝ 
1. (1) ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΗ 4 
2. (-) 50ἱ.5ΙΕΒ ΟΕ ΕΟΗΤύΝΕ 
3. (4) υΝΒΕΑΙ. ΤΟύΗΝΑΜΕΝΤ 
4. (3) 9ΤΑΗ ΝΑΗΕ: ΤΗΕ 
ΡΗΑΝΤΟΜ ΜΕΝΑΟΕ 
5. [-) ΟυΑΚΕ 3 ΑΗΕΝΑ 


ΡΟ ΜακειςΙΗΝ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΣΚΟΡΠΙΣΜΑΤΑ... 


ΜαΗο! Ιηιθγαςῄνε, 

έχοντας εξασφαλίσει 

την άδεια της 
Ναβοηα[ Βαςθ Αςεοεἰα![ίοη͵ 
Φέρνει στις οθόνες µας το 


Βοπο Αἱγ Καείΐπᾳ, ένα ποη- 
εοπιρα! οἰπιυ]α[ίοη, όπως 
χαρακτηριστικά αναφέρει. 
Βασίζεται στο παγκοσμίου 
φήμης αἰγ-γαςῖηφ γεγονός 
που διαδραματίζεται κάθε 
χρόνο στο Βοπο. Μέχρι 8 αε- 
ῥοπλάνα µπορεί να πετάνε 
την ἴδια στιγµή, επιτρέπο- 
ντας στον παίκτη να αγωνι- 
στεί ενάντια ακόµη και σε 7 
αντιπάλους, οι οποίοι θα 
προέρχονται είτε από τον 
υπολογιστή του (5ἱπαίο 
Ρἰαγοις) είτε από το Ιη!εγπθ! 
(πιυ]Ηρίαγθι πιοάς). Μπο 
ῥρείτε λοιπόν να παίξετε είτε 
εἱησίθ γαςθ είτε 58α5οη 
πιοάς. Στο τελευταίο, όσο 
περισσότερους αγώνες κερ- 
δίζετε τόσο Ώα στρέφουν οι 
σπόνσορες τα µάτια τους 
επάνω σας. Και -ως γνω- 


στόν- όπου σπόνσορας και 
ο, δν Ἀλωεετγηω 

, όσο πιο πολλά χρή- 
ματα 


κ νωσονς που Όα 


ο 22]κα οι 


συνεργαζόταν” µε το Ταπκ 
Ρἰαϊοοπ), φαίνεται πως άλ- 
λαξε γνώµη και ματαίωσε 
την κυκλοφορία του. Κρίμα, 
πάντως, γιατί το παιχνίδι 
έδειχνε αρκετά καλό και πι- 
Βανότατα 8α μπορούσε να 
σταδεί µόνο του στην αγο- 
ρά. Εκτός, βέβαια, και αν 
δεν ήταν τόσο καλό όσο 
έλεγε η εταιρία. 


το... Αμέρικα υπάρχει 

µία τηλεοπτική σειρά, 

η οποία αναπαριστά 
πραγματικά γεγονότα από 
τις πιο επικίνδυνες αποστο- 
λές της αστυνομίας. Η Εοχ 


παιχνίδι που 8α Βασίζεται 
στις αποστολές αυτές. Ετοι- 
µαστείτε λοιπόν για άγριες 
καταδιώξεις και ανθρωποκυ- 
νηγητά στις αμερικανικές 
μεγαλουπόλεις. Η κυκλοφο- 
ρία του αναμένεται για τα 
επόμενα Χριστούγεννα. 


καμιά µατιά στο εν 
5ἱνθ. 


Ποιο Οο0ΙΠΠΘ6... Ρ8ΠΙ{Υ 


Εοχ ΙηΙθιας/ίνθ 

ετοιμάζεται να 

κυκλοφορήσει το »απίἩ, 
µία παραγωγή της Μοπο!ήῃ. Η 
ιστορία του παιχνιδιού 
διαδραµαήίζεται σε ένα παράλληλο 
μελλοντικό σύμπαν, όπου 
επικρατούν οι µέχρι τώρα κρυφές 
δυνόµεις του ανθρώπινου μυαλού. 


εἶναι αυτός του κυβερνητικού 
πράκτορα Ναἰμαπίεὶ ζαἶη. Ο.. 
Ναθαναήλ, λοιπόν (καμία σχέση µε 
την Αγίτα], έχει γεννηθεί µε 
μοναδικό σκοπό της ζωής του να 
υπηρετεί το κοινό αἴσθημα στον 
πόλεμο ενάντια στους “κακούς” 
Ρείοπίς». Το παιχνίδι περιλαµβάνει 
ένα μοναδικό «οπΊθα! 5γ5ίθηῃ, το 


ο ο ος ο 
5 Ἡ 


κ) 


Σε αυτό τον κόσµο, λοιπόν, οι 
παίκτες Όα πρέπει να αγωνιστούν 
για να αποκτήσουν τέλεια γνώση 
και έλεγχο στα φυσικά χαρίσματα 
και τα ταλέντα τους. Τα ταλέντα 
αυτά περιλαμθάνουν από ρίψη 
Πτεῦαῖ µέχρι το κάλεσμα 
διάφορων πλασμάτων. Οι παίκτες 
εξασκούν τα ταλέντα τους µέσω 
του οπθ-ρ8/5οη παιχνιδιού ή, αν 
Βέλουν, µπορούν να μαζέψουν και 
να ανταλλάξουν ταλέντα µέσω του 
π]θιπεί. 

Ο ρόλος που α παίξετε εσείς 


οποίο συνδυάζει τη µηχανικότητα 
των εατάθαθθά 9απ165 (π.χ. Μαοίς; 
Της Οαπθήπα) µε τη γρήγορη 
δράση ενός ποοίει-ᾳαπῃ τρίτου 
προσώπου. Επιπλέον ὃα μπορούν 
να συμμετάσχουν µέχρι και ]ό 
παίκτες µέσω δικτύου και να 
αγωνιστούν σε 2 πιοᾷθς. Το ένα 
εἶναι το Ὀθα[ηπιαϊςῇ, στο οποίο 
απλώς εισέρχεστε στην αρένα 
{χωρίς Ιαἱεπί) και εξαφανίζετε ό,τι 
κινείται, Και το Ιηαπί!γ, στο οποίο 
ξεκινάτε ορίζοντας εξαρχής το 
ταλέντο σας. 


Η... Ευρωλίγκα του 
ποδοσφαίρου! 


παραπάνω προσφώνηση 
Ἡ αφορά στο επερχόμενο 

Ευτο ἱθασυε Εοοΐθα! της 
5ο] Ου! φοῄναιθ. Υπεύθυνη για 
την ανάπτυξη του τίτλου είναι η 
ισπανική Ὀἱπαπήίς, Το παιχνίδι, ως 
προς το γενικό στήσιµό του, 
Βυμίζει εντονότατα το ΡιθπιίθΓ 
Μαπαφε: 09. Τιτο Βυμίζει δηλαδή, 
που είναι ἰδιο. Παρ΄ όλο που ο 
τίτλος του ίσως προϊδεάζει για ένα 
παιχνίδι που Όα περιλαµβάνει όλες 
τις ευρωπαϊκές οµάδες, δεν 
συµθαίνει κάτι τέτοιο. 
Περιλαμβάνονται μόλις 5 
πρωταθλήματα και πιο 
συγκεκριµένα τα αγγλικό, ιταλικό, 
ισπανικό, γαλλικό και γερμανικό, 
µε τις μικρότερες κατηγορίες τους. 
Δεν λέω, αυτά είναι όντως τα 
κορυφαία ευρωπαϊκά 
πρωταθλήματα αλλά, όπως και να 
το Κάνουμε, υπάρχουν και άλλες 


χώρες στην Ευρώπη. Ας έθαζαν 
τουλάχιστον τα πρωταθλήματα των 
8 πρώτων χωρών (σύμφωνα µε τη 
βαθμολογία της υΕΡΑ] της [ηραιάς 
Ηπείρου. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει 
στοιχεία πιαπαρεπεπ! αλλά και 
δράση σε πλήρως τρισδιάστατο 
περιθάλλον. Εχετε πρόσθαση σε 
οτιδήποτε αφορά στην ομάδα σας, 
από τις τιµές των αναμνηστικών 
µέχρι τις μεταγραφές και τον 
πλήρη έλεγχό της στο παιχνίδι Ναι, 


καλά διαθάσατε, τώρα µπορείτε να 
ελέγχετε εσείς την ομάδα σας, αντί 
απλώς να τη Βλέπετε. Αν και αυτό 
ίσως σε κάποιους [όπως σε μένα) 
να χαλάει την έννοια του ππαπαρθ; 
απιθ. Αλλά πάλι δεν είναι 
υποχρεωτικό. Προσοχή Όα 
χρειαστεί Βέβαια και στην επιλογή 
του προσωπικού που Όα σας 
πλαισιώσει, καθώς α πρέπει να 
βρείτε τα κοτάλληλα άτοµα για τις 
κατάλληλες δέσεις Γενικα φαίνεται 
πως έχει δοθεί αρκετό θάδος στον 
τοµέα του ππαπασεπηεῃ!]. Μένει 
βέβαια να δούμε και στην πράξη 
τα στοιχεία αυτά, για να 
μπορέσουν να γίνουν και οἱ 
ανάλογες συγκρίσεις (8λ. 
6Μοο9/00). 

Τα γραφικά, όπως προανέφερα, 
εἶναι ολόιδια µε αυτά του ΡγΘΙΙΘΙ 
Μαπαρει 99, ενώ υποστηρίζονται 
αρκετές αναλύσεις. Η µηχανή 


γραφικών του είναι πλήρως 
τρισδιάστατη και περιλαµβάνει 


{αζίαἱ πιαρρίπᾳ, αυθεντικές 
εμφανίσεις των οµάδων και 
ποικιλία γηπέδων. [ενικά το Ευτο 
ἰεαφυε Ροοίρα[ κινεί το 
ενδιαφέρον µε τα στοιχεία που 
περιλαμβάνει, και ασφαλώς αξίζει 
της προσοχής σας. Εννοείται, 
Βέβαια, πως µόλις φτάσει αντίτυπό 
του στα γραφεία µας Όα 
εξαφανιστεί ως διά μαγείας στην... 
τσάντα µου] 


Οι ουρανοί φλέγονται 


αι μάλιστα µε τη 


/ 
ξανα 
σφραγίδα της Μἰεγοο. 


Η συνέχεια ενός απὀ 


τους καλύτερους ΠΙΦΠΙ αἰπιυ]αίοις 
του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου είναι 
γεγονός και αναμένεται να 


προσφέρει νέες συγκινήσεις τους 


λάτρεις του είδους 
(Μανώλη, θγάλε 
αμέσως το κράνος και 
το αλεξίπτωτο. Ίο 
παιχνίδι δεν 
κυκλοφόρησε ακόμο]. 
Το (οπηθα! ΗΙΟΠΙ 
οἱπηυ]αίοι 2: ΛΜ! Ραεϊῆϊς Τηεαίτε 
[περί ου ο λόγος] μεταφέρει την 
ένταση και τη δράση από τους 
ουρανούς της Ευρώπης σε αυτούς 
του Ειρηνικού Ωκεανού µε νέες 
αποστολές, αεροπλάνα, 
αεροπλανοφόρα, σενάρια, 
εαπηραίοης και πολλά ακόµα. Ενώ 
λοιπόν ο πόλεμος εξαπλώνεται στο 
Νότιο Ειρηνικό, “καταταχθείτε” 
είτε στον αμερικανικό είτε στον 
ιαπωνικό στρατό, και πάρτε µέρος 
σεπερισσότερες από Ἰ.000 
εντελώς διαφορετικές αποστολές. 
Πνετε ἁσσοι, καθώς η µία µάχη 
διαδέχεται την άλλη. 

Θα Βρείτε πολλές νέες περιοχές 
[λογικότατο άλλωστε] και αρκετά 
γέα μοντέλα αεροπλάνων, όλα 
πιστά αντίγραφα των πραγματικών 
μοντέλων. Το περιθάλλον του 
παιχνιδιού Όα είναι πλήρως 
τρισδιάστατο και τα εφέ θα 


αφθονούν. Επιπλέον 8α 


περιλαμβάνεται ένας ΡΕΜ Θαΐίοι, ο 
οποίος Όα επιτρέπει στο χρήστη να 
προσθέτει κάποιες µικρές 
λεπτομέρειες και θελτιώσεις στο 
παιχνίδι. Μάλιστα ο εν λόγω θαϊϊοι 
δημιουργήθηκε µε τη συνεργασία 
της ὑπίγεά οἱαΐες Οεοἱοσίσαί 


5υ/Ν8Υ, η οποία παραχώρησε την 
Ρἱοίϊαἱ ΕΙθνα[οη Μοάεἰ ἀαία για το 
σκοπό αυτό, Τα εφέ καιρού 
έρχονται να συμπληρώσουν 
αρμονικά την όλη ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού. Το Αἱ των αντιπάλων 
σας εἶναι και αυτό εξελιγμένο, 
γεγονός που κάνει µερικές από τις 
αποστολές Ιδιαίτερα δύσκολες. 
Βέβαια, αυτό δεν πρέπει να σας 
προβληματίζει Ιδιαίτερα, καθώς ως 
γνωστόν “ο καλός ο καπετάνιος 
{στην προκειμένη περίπτωση ο 
πιλότος) στη φουρτούνα φαίνεται’. 
Εκτός θέθαια και αν δεν είστε 
τόσο καλοί καπετάνιοι. 
Τελειώνοντας την αναφορά στο 
παιχνίδι, ὃα σημειώσω ότι έχετε τη 
δυνατότητα να τροποποιήσετε 
όπως θέλετε τις αποστολές µε τη 
χρήση του ΕΟΓ. Και φυσικά, εάν 
Θέλετε, µπορείτε να παίξετε και σε 
ππυ]Ηρίαγει πιοςς, είτε µέσω ΙΑΝ 
είτε µέσω πιοάεηῃ. 


ΡΟ Μας!εΓ 


ΚΙΝΟΡΟΜΝ υΝΡΕΕ ΕΙΚΕ 


Από τις (αΙλεγίπο ΟΙ Βενεἰορεις/Ρµαπίαφγαπι 
“Ίο Βασίλειο Φλέγεται... 


. γα ακόµη παιχνίδι Γθοί Ιπιε «ἰταίθογ που πρόκειται να απασχολήσει 
σύντομα τους οπαδούς του είδους είναι το Κἰπααάοπη Όπαςγ ΕΙΤ8. Αν 
και οπτικά θυμίζει αρκετά το Ἰλίατεταῇ, οἱ προγραμματιστές του κάνουν 
λόγο για ένα παιχνίδι που Όα συνδυάζει τα στοιχεία της κατηγορίας τῶν 
ΚΤ5 µε αυτά ενός ΚΡΟ. 

Το σενάριό του, πάντως, έχει ὡς εξής: Ενας πόλεμος έχει ξεσπάσει στη 
χώρα της ΒεισίαΏ ανάµεσα στη Φυλή του Φωτός (αποτελείται απὀ τους 
Ηυπαης Και τους Εἰνθς] και τη Φυλή του Σκότους (αποτελείται από τους 
Όνες και τους Όφιθ5). Μέσα σε αυτή την πολεμική κόλαση, ένας ρωμαλέ- 
ος πολεμιστής επανέρχεται στη ζωή µε τη οήθεια ενός σατανικού αντι- 
κειµένου, της Ηθαη Ο/ ΝΙρΙ65, όµως τώρα φαίνεται ότι απέκτησε το χα- 
ῥρακτήρα του ίδιου του αντικειμένου που τον ανάστησε. ἔτσι, απὀ καλός 
και αγαθός (όσο αγαθός, τέλος πάντων, γίνεται να είναι κάποιος σε έναν 
πόλεμο) που ήταν, έγινε σατανικός και αιµοδιψής και, αφού δημιούργησε 
το δικό του, προσωπικό στρατό, που ονόμασε Ώαικ ἰθοίοη, άρχισε να ει- 
σθάλλει και να λεηλατεί ειρηνικές περιοχές. 

Κάπως έτσι ξεκινά σεναριακά το παιχνίδι και συνεχίζεται δίνοντάς σας 
τη δυνατότητα να χειριστείτε αρχικά τη Συμμαχία τῶν Ηυπιαης και µετέ- 
πειτα την Ώαικ ἰθοίοη, µέσα από συνολικά 40 σενάρια (20 για κάθε φυ- 


λή]. Το παιχνίδι Όα χαρακτηρίζεται από όλα εκείνα τα στοιχεία που ονοµά- 


ζουν έναν ῄτλο ΕΤ5: Εκτός του καθαρά πολεμικού έργου σας, ὃα µπορεί- 
τε να κατασκευάζετε νέα κῄρια, που Όα αναθαθµίζουν τα υπί!5 σας ή Όα 
σας δίνουν τη δυνατότητα να παράγετε νέα, πιο ισχυρά, ενώ Όα υπάρχει 
φυσικά και το λεγόμενο Γθ5ουτοθ πιαπαςθπηεη!. Οι πρώτες ύλες 8α εἶναι 
τα 6οἱς, ο(θ Και ππαπα Και Όα πρέπει να έχετε Ικαγές ποσότητες από αυτά 
για γα κατασκευάσετε κτίσματα και υπί!». Βέβαια, οι µάχες Όα κατέχουν 
το µεγαλύτερο κομμάτι της πίτας του παιχνιδιού και, αν λάβουμε υπόψη 
όσα υποστηρίζουν οἱ προγραμματιστές του, τώρα πια δεν προτείνεται να 
κάνετε προσεκτικές επιθέσεις, αλλά να είστε σε συνεχή εγρήγορση, λόγω 
του χαμού που Όα γίνεται από τις απανωτές σφαγές (µπρρρ..]. 


ο 24]κα Ναρίθι 


Κατά τη διάρκεια της εξέλιξης του σεναρίου, στο Κἰποάοπι υπάει Εἶτθ 
Όα κάνει την έντονη εμφάνισή του το ΚΡΟ στοιχείο. Θα µπορείτε να χειρι- 
στείτε κάποιον απὀ τους επτά διαθέσιµους ήρωες και να περιπλανηθείτε 
[σύμφωνα µε τις ανάγκες του σεναρίου πάντα) σε σπήλαια και άγνωστες 
περιοχές, χρησιµοποιώντας μάλιστα αντικείµενα που βρήκατε σε προη- 
γούμενα σενάρια ΕΤ5 και προσπαθώντας να βελτιώσετε όσο µπορείτε Το 
χαρακτήρα που χειρίζεστε σε τοµείς όπως η ταχύτητα, τα Πἰ! ροίπἰς, η 
άμυνα και άλλες φυσικές ή μαγικές ικανότητες. Οι επτά ήρωες Όα µπο- 
ρούν να καλούνται (ένας κάθε φορά] µόνο αν έχετε κατασκευάσει ένα ει- 
δικό ροήαἱ και, φυσικά, αν έχετε και τα ανάλογα Γθ5ου/ςθ». Αξίζει πάντως 
τον κόπο, αφού ὃα είναι πανίσχυροι (αν ένα µέσο υπί! έχει 320-100 Πίϊ 
ροΐπίς, αυτοί µπορεί να διαθέτουν µέχρι και 2.000/. 


Θα πρέπει να αναφερθεί ότι στο παιχνίδι θα υπάρχουν 70 διαφορετι- 
κά υπίϊς στη διάθεσή σας - υπῖν που Όα είναι διαφορετικά ανάλογα µε τη 
φυλή που ανήκουν, µε τα δικά τους πλεονεκτήματα Και μειονεκτήματα. 
Ετσι, η φυλή του Σκότους Όα στηρίζεται κυρίως σε δυνάμεις της μαύρης 
µαγείας και στην παραπλάνηση [γνωστά υπῖή» είναι οι Ἰ/γνειη», οἱ 
Ώεπιοης κ.άὶ), ενώ η φυλή του Φωτός Όα στηρίζεται κυρίως στην... “ιατρι- 
κή΄ (πθα[πο) και την αγνότητα, Όα µπορεί μάλιστα να καλεί και δράκους 
για να τη θοηθήσουν να κατατροπώσει τον αντίπαλο. 

Ὁλοκληρώνοντας, ὃα πρέπει να αναφερθεί ότι µπορεί µεν τα γραφικά 
του Κἰπᾳάοπι Ὀ)πάθι ΕίΓθ να είναι δισδιάστατα, το αποτέλεσµα όµως φαί- 
γεται Ιδιαίτερα όμορφο, καθώς έχουν χρησιµοποιηθεί 120.000 ῄαπιες 
για τις κιγήσεις και το απἰπια[ίοη των χαρακτήρων, εγώ ο δυναμικός φωτι- 
σµός και οἱ σκιάσεις δεν επιτρέπουν να “ενοχλεί” (αν µπορεί να γραφτεί 
ΚάΤι τέτοιο) η απουσία 20) γραφικών. Μέχρι τώρα δεν έχουν ανακοινωθεί 
οι ελάχιστες απαιτήσεις συστήµατος, ενώ επίσης δεν έχει ανακοινωθεί η 
τελική ηµεροµηνία κυκλοφορίας του πίτλου. Καλή υποµονή, αφού αναφε- 
ρόµαστε σε έναν Ιδιαίτερα ενδιαφέροντα τίτλο - οι φήμες κάνουν λόγο 
για το πρώτο Γἱαδἰο/Λατεια[-εἰοηθ. ἰδωμεν... 

Ίου Νάσου Μπέλλου 


ΤΙΜΕ ΜΑΕΗΙΝΕ 


Από την (ηγο πεασίίνε Επ/εγ/αἰππιεηί 


| ρ / / 
ο ο τΩρει λος αρ λε ο 
πιο ενγτυπωσιακη ουνγαµη απο ο/ ές. 
κα, , 
ο χρονος 


Ηειδεή Θεοιρε Θίἰς είναι ένας πολύ γνωστός συγγραφέας διη- 

γηµάτων επιστημονικής φαντασίας. Το γνωστότερο από τα διηγήµα- 
τά του εἶναι φυσικά το "Τίπιε Μαεβίπε”, το οποίο αναφέρεται σε ένα από 
τα πιο Τρελά όνειρα του ανθρώπου, που ακόµα δεν έχει πραγµατοποιη- 
δεί: Πρόκειται για την τηλεµεταφορά στο χρόνο. Η (ηγο, δημιουργώντας 
το ομώνυμο παιχνίδι, µας δίνει τη δυνατότητα να ζήσουμε έστω και εἰκου|- 


κά µια τέτοια πρωτόγνωρη εμπειρία. Η συγκεκριμένη εταιρία πρόσφατα 
µας έδωσε το πολύ καλό Γαυς! Και σε σύντομο χρονικό διάστηµα ξανα- 
χτυπά µε ένα αἀνεπίυ:θ. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι αρκετά πρωτότυπο, καθώς η (η/ο σάς 
δίνει τη δυνατότητα να παίξετε έχοντας τον ἴδιο τον Ἰθῖϊς ως πρωταγων- 
στή. Ο κεντρικός ήρωας του παιχνιδιού έχει κατασκευάσει µια µηχανή του 
χρόνου που τον μεταφέρει στο έτος 800.000 και µετά εξαφανίζεται (η 
µηχανή, όχι ο ΥΜΕΙΙ/). Ο κακοµοίρης ο ἸΛίἰς βρίσκεται σε έναν άγνωστο 
για αυτόν τόπο͵ ο οποίος μαστίζεται από συνεχείς καταιγίδες. Στην προ- 
σπάθειά του να εξερευνήσει το µέρος, ὃα γνωριστεί µε ΙΘαγενείς κατοί- 
κους µιας νοµαδικής φυλής και ὃα τους θοηθήσει να σώσουν τη βασίλισ- 
σα Απ]απιίτα από τα χέρια µιας τοπικής ανήπαλης φυλής, 
τους πεΚαπαα!», Οἱ νέοι φίλοι του, αναγνωρίζοντας σε 
αυτόν ηρωικά στοιχεία, Όα του αναθέσουν να αποκα- 
ταστήσει την Ισορροπία σε ολόκληρη την περιοχή, η 
οποία έχει χαδεί εξαιτίας ενός τυράννου που κατα- 
δυναστεύει τους πάντες, του Ηαππηϊκαίι, Ο ΥΝεί!ς, δέ- 
λοντας και µη, δέχεται. Ετσι ξεκινάει για αυτόν (αλλά 
και για εσάς) µια περιπέτεια γεμάτη κινδύνους και 
απρόοπτα. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ο κεντρικός 
ήρωας ὃα συναντηθεί ακόµα και µε τον ἴδιο το 
Θεό του χρόνου, το μυθικό Κρόνοἱ Θα ήθελα να 
ζητήσω συγγνώμη προκαταβολικά από τους ανα- 
γνώστες για την όποια ασάφεια ή παράλειψη στην 
περιγραφή του σεναρίου, αλλά δυστυχώς εἶχα στα 
χέρια µου µια έκδοση «πιο του παιχνιδιού χωρίς ει- 
σαγωγή, ενώ για πιαπυαἰ ούτε λόγος να γίνεται. 

Όπως και να έχει, το παιχνίδι εξαρχής εντυπωσιάζει 

µε τα πολύ όμορφα γραφικά του. Τα τελευταία, ακο- 
λουθώντας τις επιταγές της µόδας, αποτελούνται από 
πολύγωνα 30, εγώ η δράση φαίνεται από µια κάµερα 
τοποθετημένη λίγο πάνω απὀ τα κεφάλια των ηρώων. 
Το πρόγραµµα επιτρέπει τη χρήση αρκετών αναλύσεων, οἱ οποί- 

ες ξεκινάνε από την “ταπεινή” για τα σηµερινά δεδοµένα 320χ240 και 
φτάνουν µέχρι την απαγορευτική για τα περισσότερα µηχανήµατα 
1.280χ9ό0. Παρ΄ όλο που η (η/ο δηλώνει ὡς κατώτατες απαιτήσεις του 
παιχνιδιού τα 233ΜΗΣ και τα 32Μ8Β ΚΑΜ, το παιχνίδι δοκιμάστηκε σε σύ- 
στηµα µε διπλάσια υπολογιστική ισχύ (ΟΜἰετοῃ 466, ὀ4ΒΑΜ Νοοφοο 3) 
και παρ’ όλα αυτά, σε ανάλυση ].024χ7ό8 ζορίστηκε αρκετά. Αντίθετα, 
σε ανάλυση Β0ΟχόΟ0 τα κατάφερε περίφηµα. Ολοκληρώνοντας µε τον 
τοµέα τν γραφικών, να αναφέρουμε πως το παιχνίδι υποστηρίζει 30) ας- 
οεἰεια[ίοη, κάνοντας χρήση της επιλογής Ρήπιαηγ Γιερίαγ Ὀήνει, ενώ δεν 


επιτρέπει δήλωση κάδε κάρτας 90 ξεχωριστά. Δυστυχώς, δεν υπάρχει κα- 


ο ΑΜΕ 
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Βόλου μουσική που να συνοδεύει τις ενέργειες του χαρακτήρα. Αντίθετα, 
τα ηχητικά εφέ εἶναι πολύ όμορφα και αποτελούνται από διάφορους σου- 
ρεαλιστικούς ήχους του περίεργου κόσμου στον οποίο προσγειώθηκε ο 
ΥΜΕ]. Το ἴδιο ισχύει για το 6ρθθε]ὶ των χαρακτήρων, το οποίο εἶναι 
πολύ καθαρό, εγώ στα θετικά του πτλου προσήθεται η δυνα- 
τότητα να Βλέπεις στο κάτω µέρος της οθόνης υπότπλους 
[οαρ!οπίης]). Ο χειρισμός γίνεται µε τα ευγςο: ΚθΥ5, ακριθώς 
όπως στο Ίοπιβ Καἰάθη, ενώ τα πάντα στο παιχνίδι γίνονται 
µε το πλήκτρο 5ραςβ. Αυτό σηµαίνει πως, για να μιλήσετε 
σε κάποιον, τον πλησιάζετε και πατάτε 9ραςθ, ενώ για να 
πάρετε κάτι, πηγαίνετε από πάνω του και πατάτε το ἴδιο 
πλήκτρο. 
Ο ΥΝΕ]!ς, για να επιθιώσει κατά τη διάρκεια του ταξ]- 
διού του, Όα χρειαστεί αρκετές φορές να αντιµετωπί- 
σει διάφορα πλάσματα που κατοικούν στον παράξενο 
εκείνο τόπο και τα οποία δεν βλέπουν µε καθόλου καλό 
µάτι την προσπάθεια του ήρωα. [ια το συγκεκριµένο σκο- 
πό η (ηγο έχει φροντίσει να εξοπλίσει το χαρακτήρα αρχικά 
µε ένα σπαδί αλλά και µε µερικά 5ρθί», επιθετικά ή µη. Ία 
πρώτα χρειάζονται, όπως εἶναι λογικό, στις µάχες, ενώ υπάρ- 
χουν και δρεί[5 που Όα χρησιμοποιηθούν για την επίλυση γρί- 
φων κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Συνολικά πρόκειται για µια αξιόλογη προσπάθεια µιας 
εταιρίας καταξιωµένης στο χώρο. Περιμένουμε µε αγω- 
γία την ολοκληρωμένη ἐκδοσή του για να εξαγάγουµε 
πιο ασφαλή και συγκεκριµένα συμπεράσματα. 
Ίου Δημήτρη ΄Έεά οι Ώθαα” |ωαννίδη 
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Από τη ΛΜήἰογοδοῇ 


Ο παπα-Σούζας... 


Π ῥρόσφατα, συγκεκριµένα στο τεύχος 1 19, σας µεταφέραμε την είδη- 
ση για την επικείµενη κυκλοφορία του Μοϊοστοςς Μαάπθς» 2 της Μἰ- 
ετοδοῇ. Φαντάζομαι ότι σας κάναμε να χαρείτε Ιδιαίτερα, αφού το πρώτο 
µέρος του εν λόγω τίτλου ήταν αρκετά καλό. Καθώς είχαµε την ευκαιρία 
να δοκιµάσουμε το παιχνίδι σε µια πρώιμη µορφή του, μπορούμε άφοβα 
να αναφέρουμε ότι θα προκαλέσει αἴσθηση µε την κυκλοφορία του. Θέ- 
λοντας να επανακτήσει τα σκήπτρα που του απέσπασε το Εχίτθπιθ Βίκει, 
παρουσιάζει ένα δυναμικό, νέο πρόσωπο. Όλα εκείνα τα στοιχεία που εἶ- 
χαν διαρρεύσει και αφορούσαν στα χαρακτηριστικά του υλοποιούνται 
στο έπακρο: ανανεωµένα γραφικά, λεπτομερή και ατµοσφαιρικά περιθάλ- 
λοντα, νέες δυνατότητες. Πασίγνωστα μοντέλα μηχανών ὃα σας προσφέ- 
ρουν το μεταλλικό σκελετό τους προκειµένου να αγωνιστείτε σε διάφορα 
εἴδη αγώνων και συγκεκριµένα στα 5ἱυπ! Ώυαπη, Βα[α, Επάυτο, 5υρε:- 
ετοθ»͵ Να[οηαί» και Ριο-Οτευή]. Οι περισσότερες διοργανώσεις ασφαλώς 
σας εἶναι γνωστές από την πρώτη έκδοση. Θα παρατηρήσατε όµως και 
την ύπαρξη κάποιων νέων, µε σημαντικότερη την ΡΓο-(Ιτευϊ]. Με την προ- 
σθήκη της ο τίτλος φιλοδοξεί να απογειώσει την αντοχή του και το θάδος 
στο απιερΙαγ, αφού σας τοποθετεί στη Θέση ενός νέου και άπειρου µο- 
τοσυκλετιστή, που προσπαθεί να κάνει καριέρα. Ξεκινώντας από χαμηλά, 
προσπαθείτε να ανελιχθείτε χήζοντας αργά αλλά σταθερά ένα καλό 


Ρς Μαρ!ει 


όνομα, που Όα σας επιτρέψει να λάβετε µέρος στις κορυφαίες διοργανώ- 


σεις µετις καλύτερες μηχανές του είδους. 

Οι αγώνες πραγματοποιούνται τόσο σε εξωτερικούς χώρους όσο και 
σε κλειστά, ειδικά διαμορφωμένα στάδια. Πέραν της εκπληκτικής πλέον 
λεπτομέρειας που διακρίνει τους αγωνιστικούς χώρους, εντύπωση προκα- 
λεί και η ύπαρξη κυκλοφορίας σε αυτούς, που σκοπό της έχει τη δηµιουρ- 
γία προκλητικών συνθηκών οδήγησης. Μην παραξενευτείτε, λοιπόν, εάν 
πέσετε πάνω σε τεράστια γερανοφόρα οχήματα ή αν “φιληθείτε” µε 
απλά |.Χ. στην προσπάθειά σας να επιτύχετε τις Καλύτερες επιδόσεις. 

Συνεχίζοντας µε πς προσθήκες, βρίσκομαι στην ευχάριστη θέση γα 


σας Πληροφορήσω ὁ ότι, επιτέλους, ενσωματώθηκε ΓθρἰαΥ. ἔτσι, µετά το πέ- 


ρας τῶν αγώνων Όα µπορείτε να Θαυμάζετε τις ικανότητές σας και τη δε- 
ξιοτεχνία σας ή, στη χειρότερη περίπτωση, τις άγαρµπες αλλά εξόχως δε- 
αµατικές πτώσεις σας. [ια να πω την αλήθεια, το τθρἰαγ επιδέχεται θελ- 
τιώσεως, αφού σε ορισμένα σηµεία τρεµοπαίζει εγοχλητικά. Ελπίζω ότι, 
µέχρι να κυκλοφορήσει ο ήτλος, αυτό ὃα έχει διορθωθεί, Όπως και να 


χει, η ύπαρξη του χαρακτηριστικού αυτού ήταν απαραίτητη και αποτελού- 


σε τεράστια έλλειψη της πρώτης έκδοσης. 

Το φυσικό μοντέλο κίνησης σε γενικές γραµµές λειτουργεί καλά, αν 
και υπάρχουν ακόµα περιθώρια θελτίωσης, αφού ορισμένες στιγμές η 
μηχανή δείχνει να λειτουργεί όπως ένα αυτοκίνητο. Αυτή τη φορά, οἱ κι- 


--υύὅο-.. 


γήσεις του αναθάτη είναι πιο 
φυσικές και οι πτώσεις περισ- 
σότερο ρεαλιστικές. Υπάρχει 
πληθώρα από ακροβατικές φι- 
γούρες που θα πρέπει να εκτε- 
λέσετε και αυτό είναι ίσως το 
πιο απολαυστικό χαρακτηριστι- 
Κό του παιχνιδιού. Όπως διαπι- 
στώσαµε, υπάρχουν όλες οἱ πα- 
λιές φιγούρες αλλά και κάποιες 
καινούριες, που περιμένουν να 
τις δοκιμάσετε. 

Ηρθε όµως η ὡρα.. να Βόάλω 
και το κερασάκι στην τούρτα, που δεν εἶναι άλλο από το δικτυακό παιχνί- 
δι. Όπως µας ενημερώνει η κατασκευάστρια εταιρία, Θα υπάρχει σύστηµα 
οπ/ἴπθ εοοῄηᾳ και ταηΚίπᾳ στο |ηἰθηηε!, προκειµένου να απολαύσει Κα- 
γείς την υπέρτατη πρόκληση µε άλλους ευτυχείς θνητούς, κατόχους του 
εν λόγω τίτλου. Αλλά και η απευθείας σύνδεση υπολογιστών ὃα είναι εφι- 
κτή, Το µόνο κακό στην όλη ιστορία εἶναι πως οι ελλείψεις και τα πολλά 
προβλήµατα της πρώιμης αυτής έκδοσης δεν µας επιτρέπουν να κάνουμε 
ένα αναλυτικό ργενίθν, Όμως υποσχόµαστε να σας αποζῃημιώσουμε µε 
ένα φανταστικό τθνίεν όταν το παιχνίδι κυ' ήσει. Μέχρι τότε, συ- 
στήνω υπομονή και εξάσκηση µε το Μοϊοστος» Μαάπεςς, αφού ο διάδο- 
χός του δείχνει να προτιµά τους έµπειρους αναβάτες! 

Του Γιάννη Τζοΐτη 


ΤΗΕ Α7ΖΤΕς - 
ΤΕυΕ ΗΙΞΤΟΕΥ ΟΕ ΕΜΡΙΡΕΣ 
Από τη Νεν/ Μεαία Θεπεγα/ίοη 


Η αντεπίθεση της βωσίας 


Σ το προηγούμενο τεύχος του “Ρς Μαν!θι” (τεύχος 121] διαβάσατε 
ένα άρθρο βασισμένο στις τέσσερις πιο γνωστές ρωσικές εταιρίες 
παραγωγής «οῄνναιθ. Όπως αναφέρει και ο συνάδελφος Ἠλίος ΄Ἄρακου- 
μέλ” Καφούρος: μια νέα υπερδύναμη ανατέλλει στα 9απιθς’.Η επαλή- 
Θευση αυτής της φράσης φαίνεται να έρχεται µετο "Της Αὶθς”, το νέο 
παιχνίδι της Νε Μθαΐα Θεπειαίοη, µίας από τις πιο "γνωστές-όγνω- 
στες” εταιρίες. 

Το σεναριακό Όαεκοτουπά του παιχνιδιού έχει ως εξής: Σε µία υποθετι- 
κή εξέλιξη της ιστορίας κατά τη διάρκεια του 13ου αιώνα, οι Αὐτέκοι ει- 
σθάλλουν στην Αμερική και, αφού καταστρέφουν τον πολιτισμό τῶν 
Ίνκας, καταλαμβάνουν ολόκληρη την Αμερική, Εκεί, φτιάχνουν στρατό και 
στόλο και εξαπολύουν τις δυνόµεις τους προς ανατολάς, µε σκοπό να κυ- 
ριεύσουν και άλλες χώρες Και να αποκτήσουν μεγαλύτερη δύναμη. Ετσι, 

γύρω στο 1425 μ.Χ. φτάνουν στην Ευρώπη και κατά τη διάρκεια του αιώ- 
γα καταφέρνουν να υποτόξουν καιτις χώρες Ισπανία, Πορτογαλία, [αλλία 
και [ερμανία. ος σιγά σιγἀ Ὁα τα θρουν σκούρα, αφού µπροστά τους 
θα βρεθούν δύο άλλες µεγάλες αυτοκρατορίες, οἱ Βυ55θ5 και οι 
(αἴμαγ». Τότε αρχίζουν οι πόλεμοι µεταξύ των τριών παρατάξεων - και πε- 
ρίπου σε αυτό το σηµείο αρχίζει το παιχνίδι. 

Το ΑΖίες - Ίτυς Ηϊςίοηγ Οἱ Επιρίτες (αν και µόνο Ίτυθ ΠΦίΟη δεν εἶναι) 
είναι ένα τεαἱ Ιπιε αΤαῖθςγ, που συνδυάζει στοιχεία από τα κλασικά Κ5 
[.δἱΓ κ.τλ.] µε στοιχεία από Ηειοθς οἱ ΜίΦ/ δι Μασίς. Ετσι, ναι µεν το 
παιχνίδι εἶναι πραγματικού χρόνου και κατασκευάζετε υπ! και Ὀυἱαΐπος, 
αλλά εδώ η κατασκευή των κπρίων των βάσεών σας γίνεται όπως στα 
ΗΟΜΔΛΛ, ενώ συνήθως θα έ έχετε περισσότερες από µία βάσεις, σης βά- 
σεις σας, λοιπόν, στην αρχή χήίζετε ό,τι κήρια θέλετε, αλλά από εκεί και 
πέρα κάθε Βάση σας λειτουργεί αυτόνομα, ανάλογα µε τα κήρια που 
έχετε χήσει, ακριθώς όπως στα ΗοΜΔΙΛ. Ακόμα, τα υπίϊ που ὃα χρησι- 
µοποιείτε στο παιχνίδι λειτουργούν και πάλι οµαδικά. Από τη στγµή που 


δα εντάξετε ένα υπ]! σε µια οµάδα, αυτό μένει εκεί και κάνει ότι και η 
υπόλοιπη ομάδα. Ετσι, δεν χειρίζεστε πια υπῖν αλλά οµάδες από υπί!». 
Ακόμα, κάθε ομάδα έχει αρκετά υψηλό Αἱ, ώστε να αναγνωρίσει πώς 
πρέπει να δράσει σε κάθε περίπτωση. Αυτό βοηθάει κυρίως στην απλού- 
στευση του θαππθρΙαγ, καδώς ο χρήστης τώρα πια δεν θα χρειάζεται να 
διαλέγει οδιος τους “στόχους επἰθεσής” του ή να ελέγχει τους σχημση- 
σμούς μάχης, αλλά θα περιορίζεται στονα διαλέξει ποια οµάδα 8α πάει 
πού, ποια ομάδα θα ενισχύσει την κατάλληλη στιγµή µία άλλη κλπ. Αυτό, 
βέβαια, από τη µία µπορεί να ακούγεται καλό για τους νέους παίκτες, κα- 
Βώς το έργο τους θα είναι αρκετά ευκολότερο, αλλά { ἴσως να ενοχλήσει 
τους παλιούς Πατάςοτθ «Ιγαίθογ 9αΠΊ6Ι5, αφού πολλοί εἶναι αυτοί που δέ- 
λουν να έχουν τον πλήρη έλεγχο του παιχνιδιού στα χέρια τους, Πάντως, 
µέχρι την τελική έκδοση του παιχνιδιού πολλά µπορεί να αλλάξουν, οπότε 
έπουμε. 

Όσον αφορά στις παρατάξεις του παιχνιδιού, τώρα, όπως μάλλον Όα 
υποψιαστήκστε, ὃα µπορείτε να επιλέξετε µία εκ των Τριών αυτοκρατο- 
ριών (ΑΖί6ς, Βυ»5ε», και (αχαγ»). Φυσικά, καθεμία εκ των τριών παρατά- 
ξεων έχει τα δικά της ορθείαἰ υπί!ς. Επίσης, αξίζει να αναφερδεί ότι ακόµα 


και τα πιο απλά υπί!ς για κάθε παράταξη έχουν διαφορετική σχεδίαση και 
διαφορετικά αθ[]ήίᾳς, Ετσι, οι ΑΖὶθε» έχουν τους Απεῄοις [τοξοβόλους], 
τους Ρήθ»!ς, τα αφυατ», τους Αετούς, τις ορἰάθις [μηχανικές αράχνες που 
εκτοξεύουν βέλη, σαν Βαλίστρες, προς πολλές κατευθύνσεις ταυτόχρο- 
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γα] και τα ορἰάθις-Εἱαπιε/ῃΓονε;», οι Βυ55θ5 τους Γ[οοί 9οάΐθις, τους Μυς- 
Κείθε;», τα Κανόνια, τις Αρκούδες και τους Ηειοθς, ενώ οι (αἱμαγς τους 
Νίπ[ας, τους Υορίς [υπνωτιστές που υπνωτίζουν τους αντιπάλους και τους 
παίρνουν µε το µέρος τους], τους Ελέφαντες και τα [ἱαπιεηγον;ς, Φυσι- 
κά, υπάρχουν πολλά ακόµα υπ! για κάθε παράταξη. Αξίζει επίσης να ση- 
μειωθεί ότι κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, αν καταλάβετε Βάσεις των 
αντίπαλων αυτοκρατοριών (ναι, µπορείτε να το Κάνετε και αυτό, όπως σε 
κάθε τθοί πιε «ἰταίθαγ που σέθεται τον εαυτό του), µπορεί να αποκτήσε- 
τε την ικανότητα να φπάξετε γέα υπ]!ς, που συνδυάζουν την τεχνολογία 
της παράταξής σας µε τις νέες τεχνολογίες που αποκτήσατε καταλαμθά- 
γοντας την εχδρική βάση. 

Στο ἰποίθ Ρίαγει µέρος του παιχνιδιού, ὃα µπορείτε να επιλέξετε να 
παίξετε την (απιραίοῃ ή ένα απὀ τα 30 έτοιµα σενάρια-χάρτες που αυτό 
διαθέτει. Η (απιραΐοη αποτελείται από 15 αποστολές, στις οποίες ο στό- 
χος σας α είναι κάθε φορά και διαφορετικός, αν και επί το πλείστον ὃα 
Κυμαίνεται στο ΄µην αφήσετε κανέναν εχθρό ζωντανό”. ξεκινώντας µία 
αποστολή, Βρίσκεστε µπροστά στο Όυ]ρο5ί σας [αυτό είναι το μοναδικό 
µέρος όπου µπορείτε να αρχίσετε να χήζετε τη βάση σας] και κατέχετε 
έναν μικρό αριθµό από υπ]! αλλά και ΓΘ5ουτςθ. Σημειώστε ότι µπορεί να 
υπάρχουν περισσότερα από ένα ουἱρο»!ς στην αρχή κάθε αποστολής, 
ώστε να µπορείτε να φτιάξετε περισσότερες Βάσεις. Αρχικά πρέπει να 
επιλέξετε τι είδους βάση Θέλετε να χήσετε. Υπάρχουν τριών ειδών βάσεις 
και καθεμία από αυτές σας δίνει τη δυνατότητα να κατασκευάσετε διά- 
φορων ειδών Ου]αϊηος και κατά συνέπεια διάφορων ειδών υπί!». Αυτά εἷ- 
ναι κατά αξιολογική σειρά τα Υ]αςε, (Ί και οήτες». Σημειώστε ότι η 
(1 µπορεί να φτιάξει και όλα τα υπί(“Ουϊἱαίπας που φτιάχνει το Ψ]ασς, 
ενώ το Εοήτθς» και όλα τα υπίϊ-ουΐαίπας που φτιάχνει η 61. Από εκεί και 
πέρα, ανάλογα µε την επιθυμία σας, µπορείτε να φτιάχνετε τα Ὀυΐϊηρς 
που έχετε διαθέσιµα και κατ’ επέκταση τα διάφορα υπίϊ που ὃα σας 
Βοηθήσουν στη µάχη. Τέλος, σημειώστε ότι, σε αντίθεση µε άλλα τθαί 
ἤπιθ οΙταίθαγ 9απῃθ5, η συγκέντρωση τῶν Γβδουτεθς δεν Όα γίνεται µε διά- 
φορα νθῄίε]θς ή υπίϊ αλλά αυτόματα, µε την κατασκευή διάφορων Ρυ]ά- 
ἴπος, όπως απ. 

Στον τεχνικό τοµέα, τώρα, το ΑΖίες υπόσχεται αρκετά, αν Και δεν µπο- 
ρούμε να ξέρουμε απὀ τώρα πώς θα ΄ δείχνει” και θα “ακούγεται” στην 
τελική ἐκδοσή του. Το παιχνίδι Όα υποστηρίζει αναλύσεις 80ΌχόΟ0 κα- 
δώς και ].024χ7ό8 µε ἸόΚ χρώματα. Φυσικά, ὃα υπάρχει η καθιερωμένη 
πια Γοο Ο ὙΜατ, ενώ επίσης Όα υπάρχει εναλλαγή του φωτισμού ανάλογα 
µε το τι ώρα είναι στο παιχνίδι. Ακόμα, η ΝΜΟ υπόσχεται ένα πολύ όµορ- 
φο γραφικό κόσµο µε απἰπιαίεα ποτάμια, δάλασσες, καταρράκτες, δέ- 
ντρα κά, καθώς και πολύ όμορφη κίνηση στα 5ρή!θ5 των υπίνς σας. Επί- 
σης, ὃα υπάρχουν πολύ όμορφα εφέ από καπνούς και φωτιές που µπο- 
ρούν να δημιουργηθούν πάνω στη μάχη. Τέλος, σημειώστε ότι υπάρχουν 
γἱάθος συνολικής διάρκειας 23 λεπτών, που Όα εμφανίζονται στο ενδιά- 
µεσο των αποστολών της «απιραἰφῃ. 

Στο Μυ]Ηρἰαγθι µέρος του παιχνιδιού, τώρα, Όα µπορείτε να παίξετε µέ- 
σω |πίθγπε! ένα από τα σενάρια-χάρτες που προαναφέρθηκαν, µε μέγιστο 
αριθµό παικτών τους επτά, Φυσικά, αν βαρεθείτε τους έτοιµους χάρτες, 
το παιχνίδι συνοδεύει ένας πιαρ-θαἴ[οι για να φτιάξετε τους δικούς σας 
χάρτες και σενάρια. 

Το παιχνίδι, που αναμένεται να κυκλοφορήσει µέσα στις επόµενες 
εβδομάδες, Όα απαιτεί Ροπ/ίυπι 1όόΜηΖ, 32Μ8 ΚΑΜ, κάρτα οθόνης 
1Μ8, 6Ρ-ΚΟΜ εξαπλής ταχύτητας, 1Ο0ΜΒ στο σκληρό δίσκο καθώς και 
διάφορα προγράµµατα, που όµως Όα συµπεριλαμθάνονται στο (0) του 
τίτλου. 

Του Δημήτρη “Τσι” ος” 
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Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Μήπως κάτι πάει να αλλάξει στο χώ- 
[1 ρο των αἀνθηυτες; Προσωπικά δεν 

το πιστεύω, τουλάχιστον για τα επόµε- 
γα ένα µε δύο χρόνια. Ο λόγος εἶναι πολύ 
απλός και τον έχω τονίσει επανειλημμένα. [ια 
να φτιαχτεί ένα αἀνεη!υΓθ 6απηθ πρώτης γραµ- 
µής απαιτούνται τουλάχιστον δύο χρόνια ολο- 
Κληρωτικής απασχόλησης. Αυτό σηµαίνει ότι, 
για να δούµε αντίστοιχης ποιότητας αάνεη- 
Ίυτες, πρέπει οἱ εταιρίες που Όα τα φτιάξουν να 
ξεκινήσουν από τώρα. Πληροφορίες για ανά- 
λογες προετοιμασίες δεν φαίνεται να υπάρ- 
χουν, εκτός από μερικές εκπλήξεις στις οποίες 
Θα αναφερθούμε στη συνέχεια. ἔτσι, µε σχεδόν 
μαθηματικό τρόπο, συμπεραίνουμε ότι η ανα- 
γέννηση των αἀνθη!υΓθς στην Αμερική, αν ποτέ 
αυτή υπάρξει, Όα χρειαστεί περίπου τρία χρό- 
για ακόµη. 


Όπως ήδη έχουµε αναφέρει, θα 
κυκλοφορήσει το φθινόπωρο το 

γέο ΜΟΠΚΕΥ Ιείαπά µε τον τίτλο 
ΕΡ(ΑΡΕ ΕΑΟΜ ΜΟΝΚΕΥ ΙΡΙΑΝΡΙ. Ανα- 
φερθήκαµε σε αυτό διεξοδικά στο προη- 
γούµενο τεύχος, Θα είναι ένα αανεηίυΓθ 
που σίγουρα ὃα γιατρέψει τους πληγωμέ- 
γους αἀνθη!υΓθις για αρκετό καιρό. Δεν 
φτάνει όµως µόνο αυτό για να αλλάξει η 
κατάσταση που ήδη έχει δημιουργηθεί, 
Χρειάζονται πολύ περισσότερα αάνεη- 
Ίυτες πρώτης γραμμής. Σαν θείο δώρο, 
λοιπόν, “έσκασε” η επόµενη είδηση, η 
οποία αφορά στον Κόσμο των Μγ5Ι και 
Είνεη. 


ο 28] ο, 


Εγραφα πριν από δύο τεύχη για τον 
“οργάει”, έναν υπάλληλο της (Ύαπ, ο 

οποίος κάθε τόσο εμφανίζει στο |η- 
ΙΕγπθ! νέα της εταιρίας προτού αυτή τα ΚυΚλο- 
φορήσει επίσηµα, και για την πληροφορία που 
έδωσε ότι ετοιμάζεται ένα “νέο” τθαἱ ἠπιε 90 
ΜγΙ. Πριν από λίγες ηµέρες, λοιπόν, στις 7-8 
Μαϊου, µία είδηση σχετικά µε το Μγ5ἰ προκόλε- 
σε σάλο και έκανε αµέσως το γύρο του κό- 
σµου. Ετοιµάζεται η συνέχεια των ΜΥ»! και Εἰν- 
6η, η οποία Όα έχει τον τίτλο ΜΥΣ! ΙΙ]: ΕχΙΕΙ!! 
Ναι, διαβάζετε σωστά. Το παιχνίδι ετοιµάζει η 
Ριεν!ο ο]υαίος και η είδηση αποκαλύφθηκε από 
τους υπευθύνους δύο [αη σίΐθς των παιχνιδιών 
της Ύγαη, των Εἰνθη(ουϊ]ά (ΠΗρ:/ ην ίνθη- 
ουἰ]ά.εοπη/) και Εἰνεη: Τῃ6 ἰποῄ/οίαἰ Ἠοπιθ- 


μοι 
νεα 
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ρασε (ΠΗρ://πεπιρεις.αοἰεοπι/ηγεΙ5θαυθ]/], 
οἱ οποίοι προσκλήθηκαν ειδικά στα γραφεία 
της εταιρίας για γα δουν το γέο παιχνίδι Και να 
εκφράσουν τη γνώµη τους. Αυτοί, όπως εἶναι 
φυσικό, έπαθαν πλάκα, έγραψαν στην πρώτη 
σελίδα των εἴίες τους τη σχετική είδηση, δηµο- 
σιεύοντας μάλιστα ο καθένας και από µία δια- 
φορετική αποκλειστική φωτογραφία του παιχν]- 
διού. Ίρεις ηµέρες αργότερα, στις ] ] Μαΐου, η 
Ργθο]ο »ἱυαϊος ανακοίνωσε και επίσηµα στο σἵ/θ 
της (ΠΗρ://Ανηρτθ5!ο.οοπι/] την είδηση για τη 
δηµιουργία του παιχνιδιού, και έτσι αυτή έγινε 
αµέσως ευρύτερα γνώστή σε όλα τα 4απιθ 
εϊθς στο ΙπΙθηπε!. Το παιχνίδι παρουσιάστηκε 
Και επίσηµα στην Ε9, όπου μάλιστα έκανε πολύ 
µεγάλη αἴσθηση. Ηδη άνοιξε Και το επίσημο 
5ἱίθ του παιχνιδιού στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ΜΜΜπγςΙ9.οοπι/ Στη διεύθυνση αυτή 
µπορείτε να διαβάσετε ότι νέο θέλετε σχετικά 
µε το παιχνίδι. 


Φυσικά, τα ερωτήµατα που δημιούρ: 
γησε η είδηση αυτή είναι αρκετά, και 

έτσι λίγες µέρες αργότερα η 0γαπ 
έδωσε στη δηµοσιότητα µία δική της επίσηµη 
ανακοίνωση που εν µέρει αποσαφηγίζει το τι 
ακριθώς συμβαίνει. τσι, ξεκαθαρίζεται ότι θα 
έχουµε µέσα στα δύο επόμενα χρόνια τρία νέα 
παιχνίδια, Βασισµένα στον κόσμο των ΜΥ! και 
Κἰνθη. Πρώτο Όα είναι το Εθα Μγς! ή Αγ»! Ρἱ- 
πηθησίοη ή Μγς! 20 [δεν έχει αποφασιστεί ακό- 
µη ο ἤτλος του], το οποίο αναμένεται να κυκλο- 
φορήσει το φθινόπωρο του 2000. Το παιχνίδι 
δημιουργούν η 0γαπ µαζ µε την ιαπωνική (|) 
εταιρία ουηςοή. Θα είναι σε πλήρες πεαἰ ἤπιθ 
30 περιβάλλον και σύµφωνα µε φήμες 
μάλλον θα υπάρχει και τουλάχιστον ένας 
γέος κόσµος-Βιθλίο στο παιχνίδι. Μετά θα 
ακολουθήσει το ΜΥ:Ι Ιἱί: Εχίς, που ετοιµά- 
ζει η Ριβρ!ο »ἱυαίος και ὃα εκδώσει η Μαἰ- 
Ιεἱ |πΙθγας[ίνθ. Το παιχνίδι Όα κυκλοφορή- 
σε! την άνοιξη του 200] και Όα είναι η επἰ- 
σηµη συνέχεια των Μγ5! και Βἰνεῃ. Τέλος, 
ετοιμάζεται από την Ογαη και το ΜΙΌΡΙΕ, 
αλλά γι’ αυτό ελάχιστα πράγματα έχουν γ/- 
γει γνωστά. Θα στηρίζεται και αυτό στον 
περίφημο κόσµο των Ώ πἱ και θα αφορά σε 
µία περιπέτεια, ένα ταξίδι που δεν τελειώ- 
νει ποτέ. Λέγεται ότι αυτό το παιχνίδι, που 
ὃα στηρίζεται στο μυστήριο και την εξε- 
ρεύνηση, Όα παίζεται µόνο οη/(πθ. 


Τα ΜΥ»! και Κίνεπ έχουν πουλήσει µέ- 
Χρι τώρα περισσότερα από 

10.000.000 αντίτυπα και έχουν απο: 
δώσει συνολικά έσοδα περίπου 
90 000.000 000 δρχ., νούμερα που κυριολε- 
κτικά ζαλίζουν. Αυτό που δεν ξέραμε µέχρι τώ- 
ρα είναι ότι η (γαπ έχει πουλήσει στη Μαῄεἰ 
τα δικαιώµατα για την όποια συνέχεια τῶν 
Μγ5! απ Ἀἰνεη, και έτσι το ΜΥΣ! 3: ΕχίΙε ὃα εἶ- 
ναι αποκλειστικό δημιούργημα της Ρ/β5!ο 5)υ- 
αἰος. Το µεγάλο ερώτηµα που προκύπτει από 
τα προαναφερόµενα είναι αν ὃα κατορθώσει 
η εταιρία, εκτός από την ποιότητα των γραφι- 
κών, όπου -όπως δείχνουν οἱ πρώτες εικόνες- 
έχει κάνει τρομερή δουλειά, να αποδώσει τον 
κόσµο και την ατμόσφαιρα που είχαν τα ΜΥ5Ι 
Και Είνεη, έναν Κόσμο μυστηρίου και “απόκο- 
σµης” επιστήµης, Και πολύ περισσότερο αν ὃα 
κατορθώσει ο σχεδιασμός της δράσης του 
παιχνιδιού να πλησιάζει, αν δεν µπορεί να ξε- 
περάσει, τη µοναδική σε ποιότητα δράση των 
δύο προαναφερθέντων παιχνιδιών. Ο χρόνος 
8α δείξει τι μέλλει γενέσθαι. Προσωπικά εἶμαι 
πολύ επιφυλακτικός, αλλά εύχομαι το καλύτε- 
ρο δυνατόν. 


Η ιστορία του ΜΥΣ! |ἠ: Εχίϊθ Όα περιέ- 
[α] χε! πέντε νέες εποχές (αφες] που πρέ- 

πει να εξερευνήσετε. Θα αντιµετώπί- 
σετε έναν νέο “κακό” που ζητά εκδίκηση από 
τον Αίτυς και την (αἱλεήπε, επειδή τα παιδιά 
τους, οἵπυς και ΑεΠεπα;, κατέστρεψαν τον κό- 
σµο του. Τη φωνή του “κακού” θα “δώσει’ ο 
βραβευμένος από την Αμερικανική Ακαδημία 
Βιαά Ὀουή! (Φωλιά του Κούκου]. 


Μια και ο λόγος για την Ριθ»ίο 9ἰυ- 
αἶος, σύµφωνα µε πληροφορίες που η 

ἴδια επέτρεψε να διαρρεύσουν, έχει 
ήδη ολοκληρώσει το σενάριο για το 4ουπΠθγ- 
πηση Ριοίες! 4, έχει ετοιμάσει Το Βασικό σχεδισ- 
σµό της δράσης του, έχει φτιάξει ένα «θππο του, 
αλλά προς το παρόν έχει θάλει το παιχνίδι στην 
κατάψυξη. Ασχολείται ήδη µε το ΜΥΣ! 3, ενώ 
ετοιµάζει και µία νέα σειρά, την οποία, κατά την 
εταιρία, θα αγαπήσουν όσοι αγάπησαν τα ου:- 
ΠΘΥπΊαΠ 9απῃς». Περισσότερα νέα στο µέλλον. 


Η ΙυςαδΑής ανακοίνωσε ότι µέσα 
στον Μάη ὃα δώσει στη δημοσιότητα 

τις πληροφορίες για ένα νέο παιχνίδι 
της, ενώ προς το τέλος του µηνός ὃα ανακοι- » 
γώσει ακόµη οκτώ παιχνίδια| Μακάρι µερικά 
από αυτά να είναι αἀνεπίυτθς. 


Στην ΕΞ ένα νέο αἀνεπίυτθ έκλεψε τις 
καρδιές όλων όσοι το είδαν, αρκετοί 

μάλιστα το ψήφισαν ὡς το Καλύτερο 
αάνεπίυτε της έκθεσης. Πρόκεπαι για το 
5ΤυΡΙΡ ΙΝΝΑΡΕΕΣ που ετοιµάζει η Χϊῑαπι και 
θα κυκλοφορήσει η Οἱ 5οῇ. Λέγεται ότι περιέ- 
χει τρομερό χιούμορ - όσοι το είδαν έκλαψαν 


από τα πολλά γέλια. Ο δημιουργός του παιχνΙ- 
διού, 9θρασ/ίθη Ἠαπιοη, δηλώνει ότι έχει προ- 
σπαθήσει να δημιουργήσει το πιο “χαζό” παι- 
χνίδι που έχει κυκλοφορήσει στο χώρο τῶν 
υπολογιστών. Η ιστορία του περιστρέφεται γύ- 
ρώ από ένα ναπηρίτε και ένα κλειδί! 


Σέρω ότι µερικοί θεωρείτε τις θαθµο- 

λογίες µου υπερβολικές. Ετσι, ίσως 

νομίζετε ότι θαθµολόγησα το ΤΗΕ 
ΙΟΝΟΕΣΙ ΙΟΙΕΒΝΕΥ υπό το κράτος ενθουσια- 
σμού και ότι το παιχνίδι, όσο καλό και αν είναι, 
δεν αξίζει τέτοιας Βοδμολογίας. Στο προηγού- 
µενο τεύχος παρουσίασα τη βαθμολογία του 
Ιπίεγπε σἴϊς ΑΓΤΙΥΕ ΥΙΝ για το παιχνίδι, Σειρά 
έχει η θαθµολογία του Ιπ/ειπεί 5ἵιε ΒΑΔΑΥ5 
ΥΝΟΡΙΌ, το οποίο θαθµολογεί το Τηε {οηφες! 
/ουτπεγ µε 160 στα 10. Όσοι ενδιαφέρεστε 


µπορείτε να διαθόσετε το πολύ αναλυτικό εν 
λόγω τθνίθν στη διεύθυνση ΠΗρ://ΜΜν. 
Βαπγςνοήά,οοπι/ηθνς/Γενίθνις/Η]/ 


Η Εταπεε Ἰθίθεοπι Μυ]ήπιεαϊα σε συ- 
γεργασία µε τις Ιπεχ και (αηθ” 

Μυ]ήπιθαία Όα κυκλοφορήσει τα Ραής 
1313 και [ουντε: Τῇ8 Εἰπαί (υγ5ε. Τα αάνεη- 
Ίυτες αυτά που, σύμφωνα µε φήμες, συνεχίζουν 
τη γνωστή σειρά της (ηγο, Όα κυκλοφορήσειη 
Μἰετοἰἁς. Σημειώστε ότι η τελευταία ετοιμάζει 
ήδη και το Ὀταευ]α Κθευπες(ίοη ΙΙ. Το Ὀταευία 
Κεευπθε[οη, που ήδη έχουµε παρουσιάσει, κα- 
τόρθωσε στην ΕΞ να κάνει τους Αμερικανούς 
γα παραμιλάνε για την ποιότητα των γραφικών 
του. 


Το Ὀ ήπια ΟπΙίπθ 2 τελικά άλλαξε 
[ο όνοµα και από εδώ και πέρα ὃα ονο- 

µάζεται ΗΙΤΙΜΑ ΜΟΒΙΟΌ» ΟΝΙΗΝΕ: 
ΟΝΙΟΙΝ. Μπορεί η Οήσίπ να τελείωσε οριστικά 
ὡς εταιρία, η ομάδα όµως που το ανέπτυξε 
αποφάσισε να του δώσει το όνοµα αυτό ως 
φόρο τιµής απέναντι στον Κἰε]ατά Θαπίοῇ και 
στην εταιρία που αυτός δημιούργησε, τη μυθική 
πια Οἠσίη. 


Τα ἀεπιος των ΒΡΟ5 Αισαϊεια: Τπε 
ὡ Ὀσαηκ Βιοήπεήιοοά της ὙΜθείκα Εη- 
ΙΕηαἰηπιεπ! και Αποαπυπι; Οἱ 
5/Θαπινοήκς απ Μασίοκ Όὔσευτα της Ἰτοῖκα 
Θαπῃες δείχνουν εξαιρετικά. Περιμένω µε αγω- 
γία γα τα δω κανονικά. 


ΤοΙΝ «Οἱ08 ΒΙΟΟῦ της Κενοἰυήοη 
5οῄνα[θ που ὃα κυκλοφορήσει απὀ 

τη υΡί 5οἩ, σύµφωνα µε δηλώσεις 
του ἴδιου του δημιουργού του (ἠαήθς (εεῖ, 
ὃα δίνει τη δυνατότητα σε όσους δεν επιθυ- 
μούν τους πυροβολισμούς, να ακολουθούν 
εναλλακτικούς δρόμους για να το τελειώσουν. 
Ο ίδιος χαρακτηρίζει το παιχνίδι 
“αάνεπίυτε/αςἠοπ΄ και όσοι το είδαν συµφω- 
γούν ότι εἶναι πολύ εντυπωσιακό. 


Η ΙπΙεγρίαγ ανακοίνωσε ένα νέο Εα[- 

ου!, το Εαἰἰου/: Ταε[ῖες και αµέσως έγι- 

γε χαμός απὀ τους φανατικούς τῶν 
δύο προηγούμενο βΡΌστης σειράς. Ελα όµως 
που το Εαἰίου!: Ἰσε]ίς» εἶναι ένα 5αυσα-θαρεἙ, 
ἠίτὰ ρ8ίσοη Ιαε]ϊσαὶ (ΟΜΒΑΙ «απῃθ µε ΡΟ 
ανάπτυξη χαρακτήρων και πηῄφείοη-Ώασεά 5ἱοηγ- 
πε”, το οποίο απευθύνεται κυρίως στους 
πωλῄρίαγοι θαπιε! Θα στηρίζεται σε ένα νέο 
σύστημα μαχών, το οποίο έχει επεξεργαστεί η 
εταιρία και ονομάζει “Γοπίπυους Ίυπι-βασεά 
Ααῑίοπς 9γσἱθπι”. Σε αυτό η δράση, όπως το να 

πυροβολήσεις, δα στηρίζεται σε Αα[ίοη Ροΐπ!ς, 

τα οποία Όα ανανεώνονται όσο περνάει η να 
Εσείς ὃα χειρίζεστε τον επικεφαλής της οµά 
δας, που αποκαλείται Βτοἱηθήηοοά οἱ 5ἱ66ἱ 


γαπτ]οίς. 


Ρς Μανιει ΟΕΕ 8 


ΙΤ ΑΛΑ «ὖπ μὰ «ἆ ο) 
ΝΕ ΝΙΑοιξκ | 


ΒΙΣΙΕ ΕΙΟΙΝΜΟΙ ΝΑ 1ο ΔΙΚΟ ΣΑΣ 


ΚΟΜΜΑΤΙ ΣΙΟΝ ΠΑΓΕΚΟΣΜΤΙΟ ΙΟΥ ΙΝΙΒΒΝΕΣΤ/ 


ΣΑΣ ΣΥΓΚΙΝΕΙ Ἡ ΠΡΟΚΛΗΣΗ 1ΗΣ ΔΗΝΙ ΟΥΡΙΊΤ ΑΣ 
ΜΙΑΣ ΠΡΩΙΟΙΥΠΗΣ ΕΡΑΣΙΙΕΧΝΙΚΗΒΣ ΒΒ ΡΑΘΡΕ, 


ΘΕΛΕΙΕ ΝΑ ΒΙΣΙΕ 01 ΑΡ ΑΧΝΕΣ ΚΑΙ ΟΧΙ ΟΙ 
τες τοτ ή 01101) ἨΙΡΕ ΠΡΒΡΕ, 


Η ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ! 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΝΕΒ ΡΑΟΕΣ 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ... 


1900. - 0 δρχ. 


ΓΡΑΨΕ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΟΥ “ΣΕΛΙΔΑ 


Οι κατηγορίες που 
θα βραβευτούν είναι: 


ΒΕΦΤ ΡΕΗΘΟΝΑΙ. ΡΑΟΕ ΒΕΞΡΘΤ ΔΡΟΗΤ5 ΡΑΟΕ ΒΕΘΤ ἄΑΜΕΡ ΡΑΟΕ 


}Σ- Προσωπικά στοιχεία, μεμονωμένες φωτογρα”. }- Μιλήστε για Ὡς αγαπημένες σας οµάδες σεόλατα ἡ- Συμπεριλάβετε τα δικά σας σᾶπις τονίθνν 


φίες ή ακόµα και ψηφιακά φωτογραφικά σπορ ή, γενικότερα, για την άθληση ως τρόπο ζωής. καθώς και υλικό (ἀφπιος, ραΐσ]θς, α1111164 
άλμπουμ και ό,τι άλλο ανήκει στα ενδιαφέροντά Μπορείτε να συµπεριλάβετε ιστορικά οµάδων, κ.λπ.) για τα αγαπημένα σας Ρς 68ΠπθΦ. 
σας μπορούν να µπουν σε αυτή τη σελίδα| στατιστικά στοιχεία, ρεκόρ, προγνωστικά κ.ο.κ. 


Ολες οἱ λεπτομέρειες κα! οἱ όροι του διαγωνισμού είναι στη σελίδα 951 του 


τεύχους 118 και στην ηλεκτρονική διεύθυνση 


το ραδρἕΗ κας. ἃ μπε ωαττῃ σε... 
| ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
ον κ Ἠηλβικγοφνυ με δρ σπα πλ ο ον ο παπι ωσ παν υνονη ΗΛΙΚΙΑ... 
ο Νο ο αμ ο ανα ο -υ  -υ-υἅ ο ῤΑ.ριρφλς 
ΠΕΦΩΝΟ ον όν νάνο λκν ο ως ο σαν 


{3} ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΄Ἡ ΟΌ-ΒΟΜ6 ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΩΝ ΣΕΛΙΔΩΝ ΜΟΥ. 

{1 ΔΕΝ ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ Ἡ ΟΌ-ΒΟΜΜ. Η ΣΕΛΙΔΑ ΜΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΗΔΗ 

πρ ιτ οσον ο ο ο ο πας ο ας ο ην οβθ σιν.) 
ΣΥΜΜΕΤΕΧΩ ΣΤΗΝ ΑΚΟΛΟΥΘΗ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 


{1 8ΒΕ5Τ ΡΕΒΘΦΟΝΑΙ ΡΑΘΕ {1 ΒΕΦΤ 9ΡΟΗΤΕ5 ΡΑΩΕ {1 ΒΕΦΤ ΑΜΕς ΡΑΘΕ 
(Αν θέλετε να συμμετάσχετε σε περισσότερες από µία κατηγορίες, θα πρέπει να στείλετε ξεχωριστό 
κουπόνι και όχι φωτοτυπία του!) 

Διάβασα και αποδέχομαι πλήρως τους όρους του διαγωνισμού. 


ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ Ν/ΕΒΙ 


Ρί ΕΙΛΝΗ 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 


στην ελληνική αγορά 


ΤΑ “ΒΕΡΙ ΟΕ” 
ΤΗΣ ΡΕΡΡΕΟ 


Καλά παιχνίδια σε... τιµή 


ευκαιρίας 


Ίου Ηλία Καφούρου 
Κα/ουγο5θεοπηρυργθς».0{Γ 


γνωστή εταιρία διάθεσης 5οῄνατθ 

Ώεδρθς Μυηπιθαία (Μακρυγιάννη 

20, τηλ.: 9480000) επανακυκλο- 

φόρησε στην ελληνική αγορά µερι: 
κούς παλαιότερους τίτλους υπό τη γενικότερη 
επωνυμία 'Β65ἱ ΟΙ. Πρόκειται για παλαιότερα 
παιχνίδια που έχουν περιέλθει στην Ιδιοκτησία 
της |πίοσιαπηθς, η οποία τα επανακυκλοφόρησε, 
Οἱ ήτλοι της σειράς ΄Β65! ΟΙ” χωρίζονται σε 4 
επιµέρους κατηγορίες: Αε!ίοη, »ΙΤαΙθοΥ, »ἱπι- 
υἱα[ίοη και Αἀνεπίυτθ. Στα χέρια µας έπεσαν οἱ 
εξής τίτλοι -ανά κατηγορία- για τους οποίους 
δα σας δυµίσουµε µερικά στοιχεία [ξεκινάμε 
την παρουσίαση κατ’ αλφαβητική σειρά]. 

Σ- ΒΙΟΟῦ ΙΙ: ΤΗΕ ζΗΟΡΕΝ: Το παιχνίδι 
ανήκει στην κατηγορία των αςἰίοης Και Οἱ φίλοι 
του είδους σίγουρα 9α το θυμούνται. Τα γραφι- 
κά του εἶναι πολύ καλά και η ατμόσφαιρά του 
πολύ παραστατική, Περιλαμθάνει περισσότερα 
από 30 γεμάτα δράση επίπεδα και άφθονο α- 
μα, που ρέει [µε τέτοιον τίτλο άλλωστε..). Επι- 
πλέον δεν Όα μείνετε παραπονεµένοι ούτε από 
τα όπλα ούτε από τα πυρομαχικά που ὃα βρεί- 
τε στο δρόµο σας. 

Το Βίοοά 2: Τηθ (Ποσθη είχε παρουσιαστεί 
στο τεύχος Ἰ04 του “Ρς Μα!θΓ΄ και είχε αξιο- 
λογηθεί µε 877.. 

Απαπήσεις: Ρθπήυπι ΙόόλΗΣ, ό4ΜΒ ΚΑΜ, 
4Χ (ΡΚΟΜ 

Σ- ΗΕΑΕΤ ΟΕ ΓΒΑΕΚΝΕΒ5: Το παρόν ανή- 


'ΒεςτοςΕ' 


ή 
μμ] 


ἠοριμη! 


ΜΗ ἳ 
Ὕ 


Βεστ ος ΙΙ 


υπ 


η 


| ο. ς, 


Ίκει στην κατηγορία των αἀνεπίυΓθς. Πρόκειται 
για παιχνίδι το στήσιμο του οποίου θυμίζει 
έντονα αυτό των Αποϊῄοι ὙΜοηίά και Πασῄβαςκ. 
Κεντρικός ήρωας ο Απαγ, ο οποίος ξεκινάει µία 
µαγική αναζήτηση για την εύρεση του αγαπηµέ- 
γου σκύλου του ΥΝΠΙςΚΥ. Μία αναζήτηση η 
οποία Όα τον μεταφέρει σε έναν μαγευτικό κό- 
σµο και Όα τον φέρει πολλές φορές προ εκ- 
πλήξεων. Δεν πρόκειται για κάτι τρομερό, αλλά 
σίγουρα είναι συμπαθητικό παιχνίδι, 

Το Ηθαή οἱ Ώαικηθς» είχε παρουσιαστεί στο 
τεύχος 100 του “Ρς Ματίοι΄ και είχε αξιολογη- 
δεί µε 07». 

Απαιήσεις: 48ό ΠΧ2/όόΜΗ7, ΙόΜβΒ ΚΑΜ, 
2χ 6Ρ.ΚΟΜ 

Σ ΜΕΝ ΙΝ ΒΙΑΕΚ: Το παιχνίδι συγκαταλέ- 
γεται στην κατηγορία των αε/ίοης Και αποτελεί 
τη µεταφορά της οµόττλης ταινίας στις οθόνες 
των υπολογιστών µας. Μέσω του παιχνιδιού ει- 
σέρχεστε στην ομάδα των Μ.|Β. και συμμετέχε- 
τε στην Πιο περίεργη αποστολή τους. Φυσικά, 
θα πρέπει πρώτα να περάσετε απὀ ανάλογη 
εκπαίδευση, πριν να ξεκινήσετε την αποστολή 
σας. Το παιχνίδι επιπλέον περιλαμθάνει 90) µο- 
ντέλα των τριών κεντρικών ηρώων της ταινίας 
ΝΗΙ οπι!ι, Τοπιπιγ 68 1οηες και ΓΙπάα 
Βοιθηάἰπο). 

Απαπήσεις: 48ό ΡΧ/ΙόόΜΗΣ, ΙόΜΒ ΚΑΜ, 
8χ 6Ρ.ΚΟΜ 

Σ- ΜΥΤΗ 32 ΦΟὐΙΒΕΙΝΟΕΑ: Το Ἠγ/η 2 
ανήκει στην κατηγορία των 5ιταίθογ παιχνιδιών 
της συλλογής. Πρόκειται για ένα παιχνίδι στρα- 
τηγικής, το οποίο διαδραματίζεται σε ένα πλή- 
ρως τρισδιάστατο περιθάλλον. Εναν κόσμο πε- 
ριτριγυρισµένο απὀ σκοτεινές δυνόµεις και γε- 
µάτο μυθικά πλάσματα. Στο παιχνίδι Όα κληθεί- 
τε να ανταποκριθείτε σε πολλές αποστολές και 
να λάβετε µέρος σε πολλές µόάχες. Τα δε γρα- 
φικά του εἶναι πολύ καλά, 


ο. Ηλ. 


ΙΗἡκώ 
| 


Το ἨγΙῃ 2 5ουἱθήπαε: είχε παρουσιαστεί 
στο τεύχος ]04 του “ΡΟ Μας!εΓ” και είχε αξιο- 
λογηθεί µε 8576. 

Αποιήσεις: Ροηήυπι 133ΜΗ7, 32Μ8Β ΚΑΜ, 
4χ (Ρ.ΚΟΜ 

Σ. ΤΗΕ ΝΝΑΕ ΟΕ ΤΗΕ ΜΙΟΒΙΟΣ: Το εν λό- 
γῶ παιχνίδι ανήκει στην κατηγορία των σἱταίθ- 
Οἷθς και Βασίζεται στην ομώνυμη ιστορία επι- 
στηµονικής φαντασίας του Η.Ο. ΥΝείΙ5 και το 
διεθνώς Ό651-ςεἰΙίπο αἴουπι του θΗ Ἰλαγπθ. 
Παρ΄ ότι ανήκει στην κατηγορία των εἰταἰεσίθ», 
περιέχει αρκετά στοιχεία δράσης. Σκοπός σας 
εἶναι να υπερασπιστείτε τη [η από την εισθολή 
των εξωγήινων δυνάµεων, οἱ οποίες επιχειρούν 
εισβολή. Επιπλέον Όα βρείτε 60 λεπτά αυθεντι- 
κής μουσικής από τον .). ἸΜαγηθ, η οποία συ- 
µπληρώνει τη σκοτεινή και δυναμική ατµόσφαι- 
ρα του παιχνιδιού, 

Το Τι Ἰλίαι οἱ πε ὙΜοιηίάς είχε παρουσιαστεί 
στο τεύχος 107 του “Ρς Μαρ!ετ΄ και είχε αξιο- 
λογηθεί µε 967,. 

Απαιτήσεις; Ροπήυπι ]33ΛΗΣ, 32Μ8Β ΚΑΜ, 
4χ 6Ρ.ΚΟΜ 

}- ΤΟΤΑΙ. ΑΙΝ ΥΝΝΑΝ: Ενας ῄτλος που ανή- 
κει στη κατηγορία των «ἰππυ]α[οης, αλλά περιέ- 
χει και πολλά στοιχεία 5ἰταίθογ. Δεν ὃα καδίσε- 
τε απλώς στο οοεΚρῖ! ενός αεροπλάνου, αλλά 
Θα έχετε πρόσθαση σε καθετί που αφορά στη 
µάχη και τις µονάδες που παίρνουν µέρος σε 
αυτήν. Ενας τίτλος που απέσπασε µεν µερικά 
κολακευτικά σχόλια, αλλά δεν συγκίνησε πολύ 
Κόσμο. 

Απαιτήσεις: Ροπῄυπι ΙόόΜηΖ, ΙόΜΒ ΚΑΜ, 
2χ 6Ρ.ΚΟΜ 

Σ- ΝΑΕΕΑΙ: Νομίζω πως εδώ τα σχόλια πε- 
ριπεύουν. Ενα από τα Καλύτερα αε[ίοη Φαπιθς 
[ταυτόχρονα και η κατηγορία όπου ανήκει), που 
έκανε πολλούς φίλους του ΟΩυαΚθ να αλλά- 
ξουν... συνήθειες. Με εκπληκτικά γραφικά, 
άψογο φαπιθρἰαγ, υπέροχο ήχο και εν γένει εκ- 


ΒΕΞΣΤ ΟΕ 
τηε ὑπ, 


πληκτική ατμόσφαιρα, εἶναι ένα παιχνίδι που 
αξίζει να Βρίσκεται στη συλλογή κάποιου που 
του αρέσουν τα παιχνίδια του είδους. Χαρακτη- 
ριστικά σας αναφέρω ότι ακόµη και σήµερα 
µπορεί να σταθεί µε αξιοπρέπεια µπροστά στα 
ανάλογα σύγχρονα. 

Το Ὀπγεαί εἶχε παρουσιαστεί στο τεύχος 07 
του “Ρς Μας!εΓ΄ και είχε αξιολογηθεί µε 9376. 

Απαιτήσεις: Ρεπήυπι ΙόόΜηΣ, 32ΜΒ ΚΑΛ, 
ΟΡ. ΚΟΜ 

ἨΑΒΟΑΣΜ: Αλλο ένα παιχνίδι από την 

κατηγορία των αε[ίοῃς. Η δράση του εκτυλίσ- 
σεται στη δίνη ενός παγκόσμιου πολέμου, ο 
οποίος έχει ξεσπάσει εξαιτίας µίας θλάθης στο 
Κεντρικό σύστημα διαχείρισης όπλων. Ενα σύ- 
στηµα που δημιουργήθηκε για να προασπίσει 
τη διατήρηση της παγκόσμιας ειρήνης. Εσείς 
φυσικά είστε αυτός που Όα τα Βόλει µε όλους 
και µε όλα, προκειµένου να επαναφέρετε τις 
χαμένες ισορροπίες. 

Απαιτήσεις: βεπῄήυπι ΙόόλΛΗΣ, 32Μ8Β ΚΑΜ, 
4Χ6Ρ.ΚΟΜ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: |πίοσταπιθς 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Ώεςρος Μυ]ηπιθάϊα, 

Μακρυγιάννη 20, τηλ: 94800ΟΟ 
Τιμή: 7.200 δρχ. 


ΡΕΙΟΧΕ ΡΤΒΗΒ 
ΤΕΕΚΕ: ΡΤΔΒΡΗΙΡ 
ΟΒΕΒΙΟΒ 


Φτιάξτε τα δικά σας 
αστρόπλοια του 5ίαι Ἰγείς 
Ίου Ηλία Καφούρου 
τίτλος αυτός αποτελεί ένα "πιυ»!’ 
για τους φίλους της σειράς 5ία; 
ΊτθΚ. Τώρα πλέον έχετε την ευκαι- 
ρία να δημιουργήσετε το αστρό- 


Αρχικά δα επιλέξετε το είδος του σκάφους 
που Όα κατασκευάσετε, 


Εδώ επιλέγετε τα επιµέρους κομμάτια του 
αστρόπλοιού σας. 


πλοιο τῶν ονείρων σας. Θα δημιουργήσετε το 
πλοίο σύµφωνα µε τις δικές σας παραμέτρους 
και Όα το εξοπλίσετε σύµφωνα µε τα γούστα 
σας. Προσοχή, όµως, γιατί ο εξοπλισμός και η 
κατασκευή εξαρτώνται και από το Βάρος της 
τσέπης σας. Οπότε ανάλογα µε το σκοπό της 
αποστολής σας, εξοπλίζετε το σκάφος σας. Αν 
δηλαδή η αποστολή σας περιλαμβάνει πολλές 
µάχες, Όα πρέπει να προσέξετε τον οπλισμό 
που Όα επιλέξετε. Αν πάλι εἶναι ερευνητικού χα- 
ρακτήρα, Όα πρέπει να αγοράσετε πολύ καλό 


Ωπ, 9 Β. Τουλιάς παρών και σε αυτόν το Πτλοί 


επιστημονικό εξοπλισμό. Τέλος, µπορείτε να δώ- 
σετε Και ένα όνοµα της επιλογής σας σε αυτό. 
Στη συνέχεια, Βέβαια, ὃα πρέπει να επιλέξε- 
τε Το πλήρωμα που ὃα επανδρώσει το σκάφος 
σας, ανάµεσα από τους 100 χαρακτήρες του 
5]α: ΊτθΚ ή, αν θέλετε, µπορείτε να επιλέξετε 
τον εαυτό σας ή και τους φίλους σας. Πώς; 
Μα, φυσικά, µε το να εισαγάγετε µία σκαναρι- 
σµένη φωτογραφία µέσω του ειδικού Θάΐῑοι 
του παιχνιδιού. Μάλιστα, ο τελευταίος τρόπος 
εἶναι σαφώς πιο οικονομικός. Αφού λοιπόν τε- 
λειώσετε µε τα “διαδικαστικά”, µπορείτε να... 
απογειωθείτε και να δείτε το πώς Όα τα κατα- 
φέρει το σκάφος που δηµιουργήσατε. Θα µπο- 


ρέσει άραγε να σας εξασφαλίσει δόξα και τιµή 
ή 8α γίνει έρμαιο στις άγριες διαθέσεις των 


ΚΙπαοης; Αυτό ὃα το διαπιστώσετε ιδίοις ὁμ- 
μασι. 

Συγκεντρωτικά ο τίτλος διαθέτει τα εξής χα- 
ρακτηριστικά: 

Δυνατότητα να δημιουργήσετε το δικό 
σας αστρόπλοιο, επιλέγοντας το είδος του µέ- 
σα από 160 τύπους οχημάτων. 

Δυνατότητα να εγκαταστήσετε τα δικά 
σας συστήµατα και τον εξοπλισμό σας και φυ- 
σικά να επιλέξετε το πλήρωμα που ὃα σας 
πλαισιώσει. 

Δυνατότητα να στείλετε τα πλοία σας σε 
αποστολές. Μάλιστα, αν θέλετε, µπορείτε να 


Φυσικά, 8α πρέπει να του δώσετε όνοµα. 


στείλετε δύο αστρόπλοια ταυτόχρονα στην 
ἴδια αποστολή. Οι αποστολές συνολικά αριθ- 
μούν τις 30. 

»/θα]ήι πιοςς: Μπορείτε να “τρέχετε” τις 
αποστολές σας ενώ κάνετε κάτι άλλο παράλ- 
ληλα. 

Δυνατότητα εισαγωγής εικόνων [µορφής 
ἱρες] και δημιουργίας χαρακτήρων µε αυτές. 

Ανεπτυγµένο σύστημα ΑΙ. 

Εν κατακλείδι, πρόκειται για έναν Τίτλο, ο 
οποίος απευθύνεται πρωτίστως στους φίλους 
της σειράς »ἱα: ΊτοΚ. Αλλά και όσοι κρύθετε 
µέσα σας το “μικρόβιο” της δημιουργίας, είναι 
βέβαιο πως δεν Όα μείνετε ασυγκίνητοι. Σε 
συνδυασμό μάλιστα µε τις πολύ χαμηλές απαι- 
τήσεις που έχει, καθίσταται προσπό σε όλους 
του χρήστες. Επιπλέον έχετε και το πλεονέκτη- 
μα ότι µπορείτε να δείτε την ανταπόκριση τῶν 
“δημιουργιών” σας σε συνθήκες πτήσης. Ποιος 
ξέρει; Ίσως το επόμενο αστρόπλοιο που ὃα πα- 
ρουσιαστεί σε κάποιο μελλοντικό οίατ ΊτεΚ να 
εἶναι αυτό που σχεδιάσατε και δηµιουργήσατε 
εσείς. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ζαῦίας 
Επιεηαϊππιεπ! 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπήυπι ΟΟΜΗ7Ζ, 24ΜΒ 
ΚΑΛΑ, Αχ (Ρ-ΕΟΜ ἀήνε, 25 ΜΒ 
ελεύθερο χώρο στο σκληρό δίσκο 
ΤΙΜΗ: 12000 δρχ. 
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ΕΝΟΙΟΤΙΟΝ 
ΟΟΝΤΗΕΟΙ. 
ΡΘΥΡΤΕΙΥΙ 


γιΠυα] 9ογςεἰς 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 
ῥρθ/Γο5Θεοπηρυρ/ε»».ΦΓ 


το προηγούμενο τεύχος σάς εἶχα- 
µε παρουσιάσει µία άλλη πρωτο- 
ποριακή πρόταση της Θαπιθςίθ: 
στο χώρο των Οαπιίπο ραάς, το 
Ενοἰυ[ίοη Μοϊίοη οθη5ίήνο (οπΙτοἱ Ραα. Το ϱι- 
ζοσπαστικό όµως περιφερειακό της Θαπιθσίε: 
εἶναι το Ενοἰυίοη (οπ/τοἱ 9Υ5ίθπι, που ὃα πα- 
ῥρουσιάσουµε στο παρόν τεύχος. Πρόκειται για 
ένα σύστηµα που αποτελείται απὀ δύο Κομµό- 
τια: ένα γάντι, το Κθαε!οι και ένα Ιδιόµορφο 
ραὰ, το επονομαζόμενο Οἠρ5!ίοΚ. Δείτε τη φώ- 
τογραφία για να καταλάβετε τι εννοούμε. Μέ- 
χρι εδώ καλά. Ας δούµε όµως τι είναι αυτό που 
κάνει το Ενο]υ[ίοη (οπΙτοἰ 9Υ5ίθΠ τόσο Πρωτο- 
ποριακό. Το γάντι (Βθαεἰοι] του συστήµατος 
ανιχνεύει την κίνηση του χεριού του χρήστη Και 
τη μετατρέπει στην αντίστοιχη ενέργεια [µπρο- 
στά, πίσω, αριστερά, δεξιά]. Ετσι, φορώντας το 
γάντι και μετακινώντας το χέρι σας στους δύο 
άξονες, ουσιαστικά υποκαδιστάτε το µοχλό του 
κλασικού |ογ»]ίοκ. Το δεύτερο κομμάτι του συ- 
στήµατος, το Θήρδ!ΐοΚ, χρησιµοποιείται σε 
συνδυασμό µε το γάντι [περιλαµθάνοντας 7 
πλήκτρα για διάφορες λειτουργίες) αλλά και 
ανεξάρτητα από αυτό, ως απλό Φαπιθραά, 
αφού στο επάνω µέρος του υπάρχει επιπλέον 
και Ώρας. 
Ας δούµε όµως αναλυτικά τι περιλαμθάνει 
το Ενοἰυ[ίοη (οπΙτοἱ 9γ5/επι. 


ὃν 
/ᾳΨοιωττοῃ 


Μοείοπ ποπ ένο οοπεγοἳ γα έσηι 


«4 
1 


μὴ 


ΕΗΕὈ;ς κ... 


Στο γάντι Κθας!ο:; 

9 Μία ροδέλα καδορισμού του άξονα ισορ- 
ροπίας. 

9 Δύο ροδέλες ρυθµίσεως της ευαισθησίας 
[μία ανά άξονα Χ, Υ], 

ϱ Ένα πλήκτρο Γθρθ! για τον καθορισμό του 
σημείου ισορροπίας. 

Στο Οήρς[ίεκ: 

ϱ ἕνα Ό-ραά 

9 7 πλήκτρα, από αυτά 3 στα δάκτυλα και 4 
στο πάνω µέρος, 

9 Διακόπτη επιλογής λειτουργίας σε ἨΜΙη- 
9ον/ ή σε ΏΌ5 πιοὰθ. 

9 Διακόπτη αντιµετάδεσης αξόνων (τον Χ µε 
τον Υ). 


Μπορείτε να κάνετε ἀον/πίοαά τους 
τελευταίους ἀτίνθις του Ενοἰυγίοη ζοη/γοἱ 
3Υ5/16Π1 στη διεύθυνση 
νννη]θάα.εο.υἱκ/γαάίςα/1θε]ι,ηπη. 


Ανοίγοντας το κουτί της συσκευασίας και 
παίρνοντας στα χέρια µου το Ενο]υήοπ (οπίτοἱ 
9γ5ίθπι, η πρώτη εντύπωση δεν µπορώ να πω 
ότι ήταν Θετική. Η ελαφριά κατασκευή και η γε- 
γικότερη εμφάνιση του συστήµατος µου έδιναν 
την εντύπωση ενός εύθραυστου εργαλείου, 
που δεν σηκώνει και ιδιαίτερη κακοµεταχείρι- 
ση. Δυστυχώς, η αρνητική εικόνα επεκτείνεται 
και στο ἀοευπιθηἰα/ίοη του Ενοἰυ[ίοη (οπίτοἱ 
9γ5ίθπι, το οποίο περιλαμθάνει ένα ασπρόµαυ- 
ρο φυλλάδιο επτά σελίδων µε τα εντελώς απα- 
ραίτητα στοιχεία για την εγκατάσταση στο υπο- 
λογιστή. Αν και οι οδηγίες είναι επαρκείς για τη 
σύνδεση και το αρχικό 5θίυρ, εντούτοις λεί- 
πουν Βασικά στοιχεία περιγραφής, δυνατοτή- 
των, Ιτουβἰθεποο/πᾳ, ενώ όσα υπάρχουν είναι 
γενικόλογα και όχι Ιδιαίτερα σαφή. Αφού λοι- 
πόν, ύστερα από αρκετή ώρα και πέντε-έξι προ- 
σπάθειες κατάφερα να κάνω σωστά το «αἱ- 
Ὀπα[ίοη, ξεκίνησα το ΜἰεΠε[η Καΐγ Μαξίεις για 
να δω τι µπορεί να καταφέρει στην πράξη το 
Ενοἰυίοη (οπίτοἱ 9γ5ίθπι. Όρισα το οοη/τοἰθ; 
ως ”8-ρυῄοη [ογραά΄ [σας συστήνω τη συγκε- 
κριµένη επιλογή για καλύτερη εκμετάλλευση 
των δυνατοτήτων της συσκευής], επέλεξα πίστα 
και αυτοκίνητο και... ξεκίνησα τον αγώνα. Η 
αλήθεια είναι ότι απαιτήθηκε αρκετός χρόνος 
µέχρι να συνηθίσω την έλλειψη οποιουδήποτε 
σταθερού σημείου αναφοράς, καθώς κάδε µε- 


τακίνηση του χεριού µου (στον αέρα) αντιστοι- 
χούσε σε άµεση αντίδραση του αυτοκινήτου. 
Όταν όµως τα κατάφερα, ανακάλυψα ότι το 
Ενοἰυῄοη (οηΙτοἰ 9γ5ίθπι κάθε άλλο παρά ένα 
ευφάνταστο Φαάσε! µπορεί να χαρακτηριστεί, 
Είναι ένα χρήσιμο και εύκολο στη χρήση εργα” 
λείο, το οποίο μάλιστα προσφέρει πολύ καλύ- 
τερη αμεσότητα σε σχέση µε το |ογςῇεκ ή ένα 
απλό τιµόνι, Όσο για το θέμα της ελαφριάς κα- 
τασκευής, παρακάµπτεται αµέσως, αφού εκ 
των πραγμάτων η χρήση του δεν µπορεί να εἰ- 
ναι σκληρή [πιο γρήγορα ὃα κουραστεί το χέρι 
σας παρά το χειριστήριο). 

Συνολικά, πρόκειται για µία ευχάριστη έκ- 
πληξη στο χώρο των Φαπιίπᾳ περιφερειακών, η 
οποία προσφέρει άμεσο χειρισμό στα περισσό- 
τερα παιχνίδια Και συστήνεται ανεπιφύλακτα 
κυρίως για ῄτλους εἰπιυ]α[οη. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Οαπιθσίει 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: /ηάον, 95/08, 
Ὀἱπθε!Χ 6.0, ύπαρξη 1] 5-ρίη Οαπιθροή! 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Όθερος Μυήπιθαία, 


Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, τηλ: 
Φ480ΟΟΟ 
ΤΙΜΗ: 25.900 δρχ. 


ΤΕΠΙ, ΝΕ ΜΟΒΕ 
Μίλα µου... εγγλέζικα 


Ίου Πέπρου Παπαθανασίου 
βθ/γοςΘεοπηρυρ/θς».ΦΓ 


το αφιέρωμα του τεύχους 122 στα 

εκπαιδευτικά προγράµµατα 

“πιαάθ ἵπ ΟΓθθςθ΄ είχαμε αφιερώ- 

σει ξεχωριστό κομμάτι στο συγκε- 

κριµένο τίτλο της εταιρίας ἔπαφος. Τελικά, το 

πολύ καλό “Τεἰ[ πιο Μοιθ΄ αξίζει κάµποσες 

γραµµές παραπάνω, τις οποίες Όα του αφιερώ- 
σουµε σε αυτό το “Ρς ΒΗασῃ”. 

Πρόκειται για ένα πρόγραµµα εκµάθησης/ 

εξάσκησης στη χρήση της αγγλικής γλώσσας, 


Αντιστοιχίστε τα συνώνυμα για να κάνετετις 
φατσούλες να χαµογελάσουν. 


[ια να είμαστε όµως πιο ακριθείς, δεν μιλάμε 
για έναν μοναδικό τίτλο, αλλά για µία ολοκλη- 
ῥρωμένη σειρά προγραμμάτων χωρισμένη σε 
τέσσερα µέρη: τρία ανάλογα µε το επίπεδο 
γνώσης των αγγλικών [αρχάριοι, μεσαίο επίπε- 
δο, προχωρηµένοι) συν ένα ειδικευμένο καδα- 
ρά στην επικοινωνία µε τον ξένο εμπορικό και 
επιχειρηματικό κόσµο. Σε κάθε επίπεδο περι- 
λαμβάνονται: λεξιλόγιο 1.500 λέξεων, περισ- 
σότερες από 120 ώρες γλωσσικής μελέτης, 
500 προτάσεις και 2.000 λέξεις µε φωνητική 
αναγνώριση, για τις οποίες προσφέρονται περί- 
που 25 ώρες εξάσκησης στη συνομιλία. Βλέ- 
πουμε, λοιπόν, ότι το “Τί! πι Μοιε” δεν στα- 
µατά στην ξερή εκμάθηση του γραπτού λόγου 
καιτης γραμματικής, αλλά χρησιµοποιώντας τις 
ππυἱήπιθαϊία δυνατότητες τῶν υπολογιστών προ- 
χωρεί Και στην εξάσκηση στη χρήση της σω- 
στής προφοράς. 

Το πρόγραµµα εκμεταλλεύεται πλήρως τα 
εργαλεία που προσφέρει στην εκπαίδευση ο 
υπολογιστής. Ετσι, η διδασκαλία γίνεται µε !δι- 
αἵτερη ΄ζωντάνια” µέσω ευχάριστων παιχνιδιών 
αλλά και ασκήσεων ανάλογων µε εκείνες που 


Άν στον ελεύθερο 
λύνετε σταυρόλεξα, το “'Τοἱἱ πιθ Μογθ” έχει 
προβλέψει και για εσάς... Μόνο που πρέπει να 
γνωρίζετε αγγλικά, 


χρόνο σας αγαπάτε να 


βρίσκουμε στις εξετάσεις για τα διπλώματα της 
αγγλικής γλώσσας, Το περιθάλλον είναι καθα- 
ρά γραφικό και εμπλουτίζεται από βίντεο 
[ΜΡΕΟ και ΑΥΊ) και αρκετό ηχητικό υλικό. Ας 
δούµε όµως πιο αναλυτικά το περιεχόµενο του 
πτλου, 

Από την κεντρική σελίδα, η οποία απεικονίζει 
την αίθουσα ενός κινηματογραφικού στούντιο, 
ο χρήστης Κάνοντας κλικ στα διάφορα αντικεί- 
μενα που Βλέπει αποκτά πρόσβαση στα επιµέ- 
ρους κομμάτια του προγράµµατος. Ὡς προς 
την εκμάθηση και την εξάσκηση στη χρήση της 
αγγλικής γλὠώσσας υπάρχουν οι εξής επιλογές: 

9 Ασκήσεις 

Το “Τεῖ! πι Μοια” περιλοµθόνει έναν επαρ- 
κή αριθµό ασκήσεων, στις οποίες καλείται ο 
χρήστης να αντστοιχίσει συνώνυµες λέξεις, να 
συμπληρώσει τα κενά με τις κατάλληλες λέξεις 
για να ολοκληρωθεί µία πρόταση ή µία παρά- 


0σο προχωρείτε στην παρακολούθηση των 
µαθηµάτων τόσο γεμίζουν τα ανήστοιχα 
φυαλίδια, Μια καλή εποπτική εικόνα της 
προόδου σας. 


γραφος, να συσχετίσει εικόνες και λέξεις, να 
βάλει στη σωστή σειρά έναν αριθµό δοσµένων 
λέξεων ώστε να φτιάξει µία ολοκληρωμένη 
πρόταση, να Βρει τη σωστή ορθογραφία, Πέρα 
όµως από τις κλασικού τύπου ασκήσεις, υπάρ- 
χουν Και δύο παιχνίδια που Βοηθούν στην εκ- 
μάθηση µε ευχάριστο τρόπο. Αυτά εἶναι τα: 
Κρεμάλα και σταυρόλεξο. 

9 Λεξιλόγιο-[ραμματική 

Εκµάδηση των κανόνων της γραμματικής και 
του λεξιλογίου µέσω ενός νἰήυαἰ Βιβλίου που 
χωρίζεται σε κεφάλαια, µε το καθένα να ασχο- 
λείται µε κάποιον γραμµατικό κανόνα ή κανόνα 
λεξιλογίου, τον οποίο παρουσιάζει µε Ιδιαίτερο 
σαφή τρόπο µέσω επαρκών παραδειγµάτων και 
ανάλογων εικόνων. 

9 Διάλογος 

Εκμάθηση της σωστής προφοράς, µέσω φω- 
γητικών ασκήσεων, όπου ο χρήστης καλείται να 
εκφωνήσει συγκεκριµένες προτάσεις στα αγ- 
γλικά κι έπειτα “Βαδμολογείται” το επίπεδο της 
προφοράς του. Η συγκεκριµένη εκμάθηση συ- 
γοδεύεται από κατάλληλα βίντεο, τα οποία 
προσδίδουν έναν ευχάριστο τόνο στη συγκε- 
κριµένη διαδικασία, 

9 Ασκηση Προφοράς 

Όπως η ανωτέρω επιλογή, µόνο που τώρα ο 
χρήστης επιλέγει την πρόταση στην οποία θεω- 


Το εισαγωγικό μενού έχει τη µορφή 
κινηματογραφικού στούντιο, όπου πρέπει να 
κάνετε κλικ στα διάφορα αντικείµενα που 
Βλέπετε για να οδηγηδέίτε στις ανήστοιχες 
λειτουργίες του προγράµµατος. 


ρεί ότι χρειάζεται περισσότερη προσπάθεια για 
να τα καταφέρει, 

9 Ελεγχος Προόδου ανά Μάθηµα 

Κατά τη διάρκεια της εκμάθησης της ξένης 
γλώσσας, ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να 
ενημερώνεται για την ῃ του µέσω αυτής 
της επιλογής, η οποία εμφανίζει το ποσοστό 
των ορθών απαντήσεων στις επιµέρους ασκή- 
σεις και το υπόλοιπο της ύλης που απομένει 
έως την ολοκλήρωση κάθε µαθήµατος. 

Επιπλέον, η ποιότητα του ΊΘἱἱ πιθ Μοτθ πιστο- 
ποιείται Και από το συνοδευτικό υλικό του πα- 
κέτου, Συγκεκριµένα, εκτός από το υπερπλήρες 
εγχειρίδιο χρήσης του προγράµµατος, περιλαµ- 


Μαθαίνετε τη γλώσσα και την προφορά µέσω 
Βίντεο όπου ακούγεται ο εκφωνητής να μιλά 
σχετικά µε το θέµα αυτών. 


Βάνεται κι ένα έγχρωμο Βιθλιαράκι µε φωτο- 
γραφίες του προγράµµατος, το οποίο έχει ὡς 
σκοπό να ξεναγήσει το χρήστη στον Κόσμο του 
ΤΘ/ἱ πιο Μοιθ. Τούτη μάλιστα η διαδικασία µπο- 
ρεί να γίνει και σε πραγµατικό χρόνο µέσω του 
ίδιου του προγράµµατος. 

Συνολικά, έχουµε να κάνουμε µε µία πολύ 
προσεγμένη εκπαιδευτική σειρά προγραµµά- 
των, η οποία εκμεταλλεύεται πλήρως τις πιυ]- 
πιεαία δυνατότητες του υπολογιστή σας για να 
σας προσφέρει ολοκληρωμένη εκµάδηση της 
αγγλικής γλώσσας. Αν πρέπει να βρούμε κά- 
ποια μειονεκτήματα, αυτά Όα ήταν η σχετικά 
µεγάλη απαίτηση ελεύθερου χώρου στο σκλη- 
ρό δίσκο [42Μ8Β για µερική εγκατάσταση και 
101Μ8Β για πλήρη) και η αλμυρή τιµή. Πιστεύω, 
όµως, ότι η πληρότητα και η αξία του πακέτου 
εξισορροπούν το αυξημένο κόστος του. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ἔπαφος 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 
48ό0Χ/ 100, ΒΜΒ ΚΑΜ, 9ΝΟΑ 
(ανάλυση ὀ40χάθθ, µε 256 χρώματα], 
4ΌΜΒ στο σκληρό δίσκο, ΟΡ-ΚΟΜ 2Χ, 


Κάρτα ήχου 16-Θἱ, μικρόφωνο και 
ηχεία, γΜιπαον/ 95/08 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ἔπαφος, Μαυρομιχάλη 2], 
Αθήνα, τηλ. 3610144 
ΤΙΜΗ: 19000 δρχ. (έκαστο) 
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ΕβμμσΟ;ς κ..: 


.«ΕΠΕ,ΞΕΡΓ ἈΣ,ΤΗ 


Ο επεξεργαστής είναι η “καρδιά” 
του συστήµατος. Είναι το 
εξάρτηµα εκείνο που καδορίζει σε 
µεγάλο βαθμό την ταχύτητα 
λειτουργίας του υπολογιστή. Η 
αγορά επεξεργαστή είναι αληθινά 
δύσκολη υπόθεση, καθώς πρέπει 
να γίνει αξιολόγηση των 
χαρακτηριστικών που προσφέρει 
σε σχέση µε την τιµή του. Κάθε 
καταναλωτής αναζητά έναν 
υπολογιστή -και ειδικότερα έναν 
επεξεργαστή- για την κάλυψη 
συχνά συγκεκριµένων αναγκών, 
οπότε θέτει και συγκεκριµένες 
απαιτήσεις. Ετσι, ο µέσος χρήστης 
ενδιαφέρεται για τον επεξεργαστή 
εκείνον που προσφέρει υψηλή 
απόδοση έναντι χαμηλού 
κόστους, ενώ ο επαγγελµαήας 
αναζητά το µοντέλο των 
κορυφαίων επιδόσεων 
ανεξαρτήτως κόστους. 


| επεξεργαστές που Κυκλοφο- 
ρούν στην ελληνική αγορά ανή- 
Κουν σε δύο εταιρίες. Η |πἰθἱ και 
η ΑΜΟΓ κονταροχτυπιούνται εδώ 
και καιρό για το ποια ὃα αποκτήσει το µεγαλύ- 
τερο μερίδιο της αγοράς. Αν και παλαιότερα η 
ΙπΙΘἱ υπήρξε η αδιαμφισβήτητη κυρίαρχος, 
εντούτοις η ΑΜΟΌ έχει επιτύχει να φέρει το πα!” 
χνίδι στα ίσια. Από αυτή την αναμέτρηση κερ- 
δισµένος εἶναι πάντα ο χρήστης, αφού ο αντα- 
γωνισµός ρίχνει τις τιµές. Αν και οι δύο εται- 
ρίες μονοπωλούν το ενδιαφέρον, 
πρέπει να αναφέρουμε 
ότι ένας καινούριος 
“παίκτης” εµφανίζεται 
και σύντομα Όα έχουµε 
γέα του. Η ΥΙΑ, έχοντας 
αγοράσει τη ΟγΓίΧ αλλά 


και την Ι0Ι, έχει σχεδιάσει και ετοιμάζεται να 
παρουσιάσει έναν νέο επεξεργαστή, τον 
ἸοδΏυα. Πρόκειται για έναν επεξεργαστή χΒό 
συµθατό, ο οποίος Όα µπορεί να εγκαταστα- 
δεί σε πιαϊησοαιά για |πί6ἱ επεξεργαστές. Με 
την κἰνησή της αυτή, η ΥΙΑ σκοπεύει να γίνει 
ανταγωνιστική στο τµήµα των Ρζ5 µε τιµή µι- 
κρότερη των Φ].000. Μέχρις ότου κάνει την 
εμφάνισή του δείγµα από τον νέο επεξεργα- 
στή, δεν μπορούμε παρά να τηρούµε στάση 
αναμονής. Προς το παρόν, οἱ επεξεργαστές 
που Κυκλοφορούν στην αγορά εκπροσωπούν 
τις δύο προαναφερθείσες εταιρίες. 


ΑΜΟ 


Α/λίοπ, Κό-2, Κό:ΙΙ! 
Οι επεξεργαστές που παράγει αυτή τη στιγ- 
µή η ΑΜΟΌ (και τους οποίους µπορεί να απο: 
κτήσει κάθε χρήστης) εἶναι οι παλαιότεροι Κό- 
3, Κό-ΙΙΙ και ο ΑΗι]οη, ο κορυφαίος 


επεξεργαστής της εταιρίας, Τόσο ο Κό-2 όσο 
Και ο Κό:ΊΙΙ τείνουν να εκλείψουν, καθώς η 
ΑΜΌ σκοπεύει σύντομα να τους αντικαταστή- 
σει. Οι συγκεκριμένοι επεξεργαστές χρησιµο- 
ποιούν το παλιότερο Όυς του απλού Ρεπῄίυπι, 
ὠστόσο έχουν σηµαντικές 
διαφοροποιήσεις: Λει- 
τουργούν µε εξωτερική 
συχνότητα 100ΜΗζ 
και παρά- 


Επιμέλεια: Δημήτρης Καρέτσος 
Ν. αἰπιεαγθεοπιρυ!ίπίς.αγ 


γονται σε εκδόσεις 450, 475, 500, 933 και 
Φ5ΟΜΗΣ για το Κό-2 και σε εκδόσεις 400 και 
45ΌΜΗΣ για το Κό:ΙΙΙ. Η διαφορά των δύο 
επεξεργαστών εντοπίζεται στην ενσωματωμένη 
θνεὶ 2 «αε[ιθ µνήµη που περιλαμβάνει ο Κό’ΙΙ|. 
Η µνήµη αυτή ανέρχεται στα 296Κ8Β και λει- 
τουργεί στη συχνότητα στην οποία δουλεύει ο 
επεξεργαστής, ενώ η «αςᾗθ του πιαϊπροατἁ 
αντιμετωπίζεται ως «ας[θ τρίτου επιπέδου. Οι 
προαναφερθέντες επεξεργαστές τοποθετού- 
νται σε πιαϊπροαιάς τύπου ΄5υρε; 5οεκεί 7΄ 
και δεν είναι συµθατοί µε πιαϊπροαιά» τύπου 
“5ΙοΙ-]΄, όπου τοποθετούνται οἱ επεξεργαστές 
της ΙηΙε]. Οι επεξεργαστές αυτοί είναι η καλύ- 
τερη και φθηνότερη αναβάδµιση για τους χρή- 
στες παλαιότερων συστηµάτων. Ωστόσο, πρέ- 
πει να προσεχθεί αν το πιαϊηροαια που διαθέ- 
τει ο χρήστης υποστηρίζει την τάση λειτουρ- 
γίας τους. Και οι δύο τύποι επεξεργαστών λει- 
τουργούν σε χαμηλότερες τάσεις από τους 
απλούς Ραπῄυπι ΜΜΧ. Το γεγονός ότι λειτουρ- 
γούν σε Ε9Β στα 1ΟΟΜΗΣ δεν εἶναι απαραίτη- 
τα πρόθληµα, καθώς οι επεξεργαστές είναι ξε- 
Κλείδωτοι και μπορούν να χρονιστούν στην 
ἴδια συχνότητα, αλλάζοντας το ρολόι και το 


Ρυς στα ὀόΜΗ7. Οι επεξεργαστές Κό-2 προ- 
σφέρουν συνολικά χαμηλότερες επιδόσεις 
από τους άµεσους ανταγωνιστές τους 
[6εεοπ, καθ΄ ότι διαθέτουν μαθηματικό συ- 
νεπεξεργαστή [ΕΡΙ)) πολύ χαμηλής ισχύος, µε 
αποτέλεσµα να πλήττονται σηµαντικά τα παι- 
χνίδια καθώς και εφαρμογές τεπἀθήίπα, µοντε- 

λοποίησης, νἰάθο εαἰ[ήπᾳ κ.ά. Το κό- 
στος τους, ὠὡστόσο, 


ην 


., 
Αν, 


ΣΕΤ ΕΝΤΟΛΩΝ 


διέθεταν ούτε καν µαθηµατικό συνεπεξεργαστή. 

Με την εξέλιξη της τεχνολογίας οι επεξεργαστές 

Βελτιώθηκαν, αποδίδοντας συνεχώς καλύτερα. 
Ωστόσο, ακόµα και τότε, η ισχύς δεν ήταν πάντα αρκετή. 
Κάπως έτσι δημιουργήθηκαν τα σετ εντολών, µε την ΑΜΟΌ 
να εἶναι η πρώτη που εμφάνισε κάτι τέτοιο, παρουσιάζο- 
ντας τις ὀῦΝονη! εντολές. Η απόδοση των σημερινών επε- 
ξεργαστών στα παιχνίδια, καθώς και σε πιυ]ήπιθαία-επαγ- 
γελµατικές εφαρμογές, εξαρτάται κατά µεγάλο ποσοστό 
από το σετ εντολών που ενσωματώνουν. Το σετ εντολών 
περιέχει εξειδικευμένες ρουήνες-αλγόριθµους για την επι- 
τάχυνση συγκεκριµένων λειτουργιών που έχουν να κά- 
γουν µε 30 γραφικά, ήχο, Βίντεο κ.ά. 
Οἱ επεξεργαστές της ΑΜΟ περιλαμβάνουν το σετ εντολών 
4ΏΝον! που, όπως αναφέραμε, ανέπτυξε η ίδια. Η χρήση 
των εντολών αυτών, σε συνδυασμό µε το κατάλληλο 
5οἩν/αγθ, προσφέρει Βελτιωμένη απόδοση στα τρισδιάστα- 
τα γραφικά. Ο Αῄιοη διαθέτει µία Βελτιωμένη έκδοση του 
εν λόγω σετ εντολών, που περιλαμβάνει 24 νέες εντολές 
σε συνδυασμό µε τις 2] της αρχικής έκδοσης. Δυστυχώς, 
όµως, οι εφαρμογές που χρησιμοποιούν το νέο σετ εντο- 
λών για τον ΑΗιίοη εἶναι περιορισμένες σε µεγάλο Βαθµό. 
Η Ιπ{εΙ, από την άλλη, έχει αναπτύξει το σετ εντολών 
5/γθαπιίπᾳ 5ΙΜΌ Εχ/θηςίοης 55Ε. Τα 55Ε αποτελούνται 
από συνολικά 70 εντολές και περιλαμβάνονται σε όλη τη 
σειρά ΡοηΗίυπι ΙΗ αλλά και στους νέους (δθγοη επεξεργα- 


[οἳ ! πρώτοι επεξεργαστές που κυκλοφόρησαν δεν 


στές. 

Εφόσον κάποιο από τα σετ εντολών υποστηρίζεται είτε από 
το παιχνίδι εἶτε από τους ἀτίνθις της κάρτας γραφικών, 
αυτό ῄθεται άµεσα σε λειτουργία. Η αύξηση στις επιδόσεις 
σχεήζεται άµεσα µε την εκμετάλλευση απὀ την εκάστοτε 
εφαρµογή, Όταν, για παράδειγµα, ένα παιχνίδι είναι γραµ- 
µένο από την αρχή µε υποστήριξη του 3ΌΝονή!, η αύξηση 
στις επιδόσεις είναι κατά πολύ µεγαλύτερη από ό,τι όταν η 
χρήση του σετ εντολών γίνει µόνο µέσω του ἀνίνοι της 
κάρτας γραφικών. Τρανό παράδειγµα εἶναι το Ώυακε 2, 
όπου, χάρη στο ειδικό ρα!εἩ της ΑΜΌ, ο Κό-2 επεξεργα- 
στής µπορέί να φαίνεται ισάξιος σε ταχύτητα ενός αντίστοι- 
χα χρονισµένου Ρεπῄυπι ΙΙ, Ωστόσο, δεν χρησιμοποιούν 
όλα τα παιχνίδια το ίδιο αποδοτικά το σετ εντολών του 
ενός ή του άλλου επεξεργαστή, µε αποτέλεσµα οι επιδόσεις 
να µην είναι αυτές που αρχικά διαφηµίζονται από τους κα- 
τασκευαστές. Όσον αφορά στη σύγκριση μεταξύ των δύο 
σετ εντολών, κανένα δεν έχει αποδείξει την ανωτερότητά 
του, τουλάχιστον όσον αφορά στα τρισδιάστατα γραφικά. 
Φυσικά, κάθε σύγκριση εξυπακούεται ότι αφορά στο 
3ῦΏΝον/! δεύτερης γενιάς που περιλαµβάνει ο ΑΗλ]οη. Το 
πλεονέκτημα του 3ΌΝονν! είναι ότι υπάρχει περισσότερο 
καιρό στην αγορά, οπότε έχει τύχει μεγαλύτερης υποστήρι- 
ξης, έστω και στη μειωμένων έκδοση που δια- 
δέτουν οι επεξεργαστές Κό-2/1ΙΙ. Αντίθετα, τα 55Ε του Ρεη- 
Ἠυπι ΙΙ] προς το παρόν δεν δείχνουν να χρησιμοποιούντα 
Ιδιαίτερα. 


Βρίσκεται σε εξευτελιστικά επίπεδα και, αν το 
σετ εντολών που περιλαμβάνουν υποστηριχθεί 
σωστά, μπορούν να προσφέρουν επιδόσεις 
αντίστοιχες των (δἰθιοη. Προτείνονται, θέ- 
Βαια, κυρίως για εφαρμογές γραφείου και όχι 
για επαγγελματικές εφαρμογές. Ο Κό7Ί!, από 
την άλλη, εἶναι ένας ισχυρός ανήπαλος των 
Ρεπῄίυπι ΙΙ, προσφέροντας εφάμιλλες επιδό- 
σεις στους περισσότερους τοµείς, πλην αυτών 


στους οποίους µειονεκτεί και ο Κό-2. Όπως 
αναφέραμε, οἱ εν λόγω επεξεργαστές τείνουν 
να εκλείψουν, ωστόσο είναι δυνατόν να βρε- 
δούν µερικά μοντέλα. Ο Κό-2 στα 55ΟΜΗΣ εί- 
ναι µία καλή επιλογή, καθώς κοστίζει 33.300 
δρχ. Από την άλλη, μπορούμε να αρκεστούµε 
σε ΦΟΜΗΣ λιγότερα µε μόλις 22.800 δρχ., τι 
µή που καθιστά το Κό-2 50ΟΜΗΣ άριστη αγο- 
ρά. Ο μοναδικός Κό-Ί που κυκλοφορεί εἶναι 
χρονισµένος στα 40ΟΜΗ: και κοστίζει 28.600 
δ 


χ. 

Ο Αἰβίοη είναι ο κορυφαίος επεξεργαστής 
της εταιρίας Και συνάµα ο πρώτος και µοναδι- 
κός µέχρι στιγµής έβδοµης γενιάς µικροεπε- 
ξεργαστής. Ο επεξεργαστής τοποδετείται σε 
πιαϊπροατας µε την υποδοχή “5ἱοἱ Α΄ που ανέ- 
πτυξε η ΑΜΟΌ και στην οποία τοποθετούνται 
µόνο οἱ συγκεκριμένοι επεξεργαστές, Η αρχι- 
τεκτονική του Αἰῃίοη Βασίζεται στο πρωτόκολ- 
λο επικοινωνίας Αἱρία ΕΥό της ΟἱᾳίΙαἱ. Το ΕΥό 
προσφέρει δίαυλο επικοινωνίας μεταξύ 
εΠἱρ5θ! και επεξεργαστή µε συχνότητα 
200ΜΗΖ, ωστόσο παρέχει ανεξάρτητα κανά- 
λια μεταφοράς δεδοµένων μεταξύ εμἰροεί- 
µνήµης και ε[ίρ5ε!-ΡΟΙ/ΑΟΡ Ρυς, επιτρέποντας 


έτσι τη χρήση της συµθατικής µνήµης των 
100ΜΗ7. 

Οι Αἰπίοπ κατασκευάζονται µε τεχνολογία 
0/25 και 0,18 πῄίετοη. Κυκλοφορούν σε εκδό- 
σεις από 500 έως ΟΟΟΜΗΣ, σε συχνότητες 
ανά Φ0ΜΗ7. Οι επεξεργαστές από τα 
ΖΟΟΜΗΣ και άνω εἶναι αυτοί που χρησιµοποι- 
οὐν τεχνολογία 0, ]Βπιίογοη. Η «ας]θ µνήµη 
που διαθέτουν οἱ επεξεργαστές ανέρχεται στα 
5]2Κ8 και λειτουργεί στο 1/2 
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ΜΙΕΒΟΣΤΑΗ Μ5-6905: 0 ΤΕΛΕΙΟΣ ΕΕΡ6Λ-Τ0-»5Ι.0Τ 1 6ΟΝΝΕΒΤΕΒ 


Μἰεγοφίαι (Μ5Ι) εἶναι µία γνωστή εταιρία στο ευρύ- 
τερο κοινό για τα ποιοτικά πιαϊηβοαγάς που κατα- 
σκευάζει. Πέρα από τα πιαϊηροαγάς, η εταιρία κα- 
τασκευάζει και άλλα προϊόντα, ανάμεσα στα 

οποία είναι και το Μ5-6905. Πρόκειται για έναν (Ρ0 «οη- 

νου]θγ, µία συσκευή που αναλαμθάνει να καταστήσει τους 

ΡΡΟΑ και ΕΓΡΟΑ επεξεργαστές συμβατούς µε τα 5ἱΟ1Τ-] 

πιαϊηροαγάς. Καθώς σχεδόν όλοι οι σύγχρονοι επεξεργα- 

στές της ΙΠθἱ διατίθενται πια µόνο σε ΡΟΑ συσκευα- 

σία͵ για να είναι συµβατοί µε παλαιότερα 

πιαϊπυοαγάς πρέπει να χρησιµοποιηθεί 

ένας τέτοιος «οπνθΓΊΘΓ, Αν και κυ- 

κλοφορούν αρκετές τέτοιες 

συσκευές στην αγορά, 

ὠστόσο η Μἰεγοσίαι έχει 

κάνει ξεχωριστή δου- 

λειά, ενσωματώνοντας 

επιπλέον λειτουργίες στο 

δικό της προϊόν. 

Η κάρτα της ΜΑΙ εἶναι 

συµβατή µε τους ΕζΡΟΑ επε- 

ξεργαστές και έτσι µπορεί να 

χρησιµοποιηθεί και για τους Ρεπ!ή- 

υπι ! επεξεργαστές και για τους νέ- 

ους (οἰθγοη. Βασικό πλεονέκτημά της 

εἶναι το γεγονός ότι διαθέτει πλήθος 

ἱυπιρθις, µέσω των οποίων είναι δυνατόν να γίνουν διάφο- 

ρες θελτιώσεις στον επεξεργαστή. Η Βασική Βελήωση είναι 

Βέθαια το ονογε]οςκίπᾳ, αλλά παρέχονται και άλλες δυνα- 


τότητες. Για παράδειγµα, η κάρτα ενεργοποιεί την ικανότη- 

τα για χρήση δύο (οἰθγοῃ επεξεργαστών ταυτόχρονα, κάτι 

που µέχρι τώρα μπορούσε να γίνει µόνο χρησιµοποιώντας 

κάποιο εξειδικευμένο πιαϊηροαγἁ, όπως το ΑΒΙ! ΒΡό. Αυτό 

γίνεται εύκολα µε τη χρήση του αντί- 

στοιχου Ιυπιρθγ. Ετσι, οποιοδήποτε 

Ρυα 6ΡΙ) πιαϊηροαγά µπορεί να 

δεχτεί δύο (οἰοθιοη, εφόσον 

χρησιµοποιηθεί το Μ5-6905. 

Μέσω των [υπιρεις εἶναι 

δυνατόν να γίνει ρύδ- 

µιση του Εγοη! 5ἱἀ8 

Βυ5ς αλλά και της 

τάσης λειτουργίας 

του επεξεργαστή. Η 

ρύθμιση του Ώυς περιο- 

ρίζεται µόνο σε επιλογή μετα- 

ξύ 66, 100 και 133ΜΗΣ και μπορεί 

να γίνει τις περισσότερες φορές από το 

ίδιο το πιαϊπροαγἁἀ, Ωστόσο, πολλά είναι τα 

µοντέλα που δεν υποστηρίζουν αλλαγή της τάσης 

του επεξεργαστή, της οποίας η αύξηση είναι ένας τρό- 

πος για να έχουµε περισσότερες πιθανότητες για επιτυχηµέ- 

νο ονογε]οεκίπᾳ. Η λύση της ΜΣΙ διαθέτει συνολικά 1 δια- 

φορετικές τάσεις, από 1,5-2ΝοΙ! σε βήματα ανά 0,5Νοἱ!. Για 

τον απαιτητικό ονθγεἰοεκοι η συσκευή της ΜΔΙ είναι ένα τέ- 

λειο εργαλείο και, καθώς είναι πλήρως συμβατή µε όλα τα 

5ἱοἱ Ἰ πιαϊπροαγάς, µπορεί να χρησιµοποιηθεί από οποιον- 
δήποτε χρήστη. 


της συχνότητας λειτουργίας του επεξεργαστή. 
Διαθέτει επίσης 128Κ8 Ιθνεὶ Ἰ «αςῇθ (64ΚΒ 
για εντολές, ὀ4ΚΒ για δεδομένα], που εἶναι δι- 
πλάσια απὀ του Κό και τέσσερις φορές µεγα- 
λύτερη από του Ρπ[ίυπῃ ΙΙ. Πρέπει να σηµειώ- 
σουµε ότι στον Αῃίοη 750ΜΗΖ, αλλά και 
στους ταχύτερους απὀ αυτόν επεξεργαστές, η 
μνήμη «αςῄθ δεν µπορεί να λειτουργεί στο µι- 
σό της συχνότητας του επεξεργαστή, καθώς 
είναι αδύνατο να βρεθεί τέτοια µνήµη. Ετσι, 
για να µπορεί να λειτουργεί σωστά ο επεξερ: 
γαστής, η ΑΜΟΌ) έχει χρονίσει την «αςῃθ στα 
2/5 της συχνότητας. Ο Αἰμίοη -σε θέµατα τα- 
χύτητας- υπερτερεί στις περισσότερες των πε: 
ριπτώσεων έναντι του ΡΘηῇῖυπῃ ΙΙΙ, στις ίδιες συ- 
χνότητες λειτουργίας. Ωστόσο, όσο αυξάνεται 
η συχνότητα λειτουργίας λόγω της μείωσης 
της ταχύτητας της «αςῇθ µνήµης, οἱ Αἰλίοη δεν 
αυξάνουν τις επιδόσεις τους αναλογικά. ἔσι, 
από τα ΒΟΟΜΗΣ και πάνω δεν υπερτερούν 
έναντι των (ορρειπιίπθ Ρεπ[ίυπι ΙΙΙ. 

Οἱ τιµές των ΑἰΠίοη επεξεργαστών µειώνο- 
νται συνεχώς και σαφώς αποτελούν κορυφαία 
λύση για τους χρήστες. Αυτή τη στιγµή η πε; 
ρισσότερο συμφέρουσα λύση εἶναι ο 


ΚΟ; νους: 


επεξεργαστής χρονισµένος στα ὀδΟΜΗ7, κα- 
ώς κοσήζει μόλις 79.700 δρχ., τιµή εκπληκτ- 
κή. Όσοι, δε, ὃα ήθελαν να ξοδέψουν τόσα 
χρήματα µπορούν να προμηθευτούν την έκδοση 
στα 5ΟΜΗΣ µε 63.700 δρχ. Ωστόσο, εἶναι φα- 
γερό ότι δεν υπάρχει λόγος, καθώς η διαφορά 
εἶναι µηδαµινή. Για τους λάτρεις των κορυφαίων 
επιδόσεων, υπάρχουν οι εκδόσεις στα 700 και 
ΒΟΟΜΗΖ που κοστίζουν 89.200 
και 141.900 δρχ. αντίστοιχα. Αν 
αντιστοιχίσουµε τις πµές αυτές 
µε τις τιµές των Ρεπ!ίυπι |/] 
επεξεργαστών, εἶναι φανερό 
ότι οἱ ΑἰΠίοη συµφέρουν 
περισσότερο, ειδικά στις 
χαμηλότερες ταχύτητες, 
όπου είναι σαφώς γρη- 


γορότεροι. 
ΙΝΤΕΙ. 


ζεἰειοῃ, (εἰειοη 2, Ροπήυπι 
ΠΗΙ, ΡοπΗΐυπι ! ζορροιπιίπε 

Η ΙπΙθ], αν και έχει χάσει 
µεγάλο μερίδιο της 


Πρι ΜΓΡΛΙΗΙ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ ΓΙΑ ΟΝΕΒΕΙ ΟΟΚΙΝΕ 


ο ονογεἰοεκἰπα είναι κάτι που έχει εισέλθει για τα 

καλά στη ζωή µας. Όλοι έχουν προσπαθήσει -άλ- 

λοι λιγότερο και άλλοι περισσότερο- να αυξήσουν 

µε αυτό τον τρόπο την απόδοση του συστήµατος. 
Το ονεγε]οεκίπᾳ συνδέεται µε πολλούς παράγοντες, ὠστό- 
σο η επιτυχία του εξαρτάται από τον ἴδιο τον επεξεργα- 
στή. Τρανό παράδειγµα -και ίσως ο βασιλιάς του ον6Γ- 
εἰοεκίπᾳ- ήταν ο (θἰθγοη 300Α. Ο επεξεργαστής αυτός 
μπορούσε (στο 9830 των περιπτώσεων) να λειτουργήσει 
στα 450ΜΗΣ, χρησιµοποιώντας Ε58Β στα ΊΟΟΜΗΣ. Επεξερ- 
γαστές τέτοιου τύπου υπάρχουν και σήµερα, χρειάζεται 
όµως προσοχή. Οἱ (εἰεγοπ δυστυχώς δεν εἶναι το ίδιο ικα- 
γοί όπως ο 300Α, καθώς λειτουργούν ήδη σε υψηλές συ- 
χνότητες. Ωστόσο, οι (δἰθγοη 2 και ειδικά όσοι εἶναι χρο- 
νισµένοι στα ΦόόΜΗΣ μπορούν σε µεγάλο βαθμό να λει- 
τουργήσουν στα Β5ΟΜΗΣ. Ο 533Α λογικά 8α αναδειχτεί 
ο νέος βασιλιάς του ονθγε]οεκίπᾳ͵ μόλις αρχίσει να πωλεί- 
ται σε µεγάλες ποσότητες. Ακόμα και αυτοί που λειτουρ- 
γούν στα 600, έχει αναφερθεί ότι έχουν πολλές πιθανότη- 
τες να δουλέψουν στα ΦΟΟΜΗΣ. Μάλιστα, σε λίγο καιρό 


που οἱ επεξεργαστές αυτοί θα κυκλοφορούν σε περισσό- 
τερες ποσότητες, οἱ πιθανότητές του Όα αυξάνονται κα- 
θώς 8α Βελτιώνεται η παραγωγή. Πέρα από τους (εἰεγοῃ 
υπάρχουν και ΡοηΗυπι ΙΙΙ µε αντίστοιχα υψηλές ικανότη- 
τες. Το καλύτερο παράδειγµα είναι ο (ορρειπιίπο Ρ3 στα 
500 και 55ΟΜΗ:. Οι επεξεργαστές αυτοί λειτουργούν µε 
ΕΦΒ στα ΊΟ0ΟΜΗΣ και διαθέτουν πολλαπλασιαστές 5 και 
5,5 ανήστοιχα. Καθώς κατασκευάζονται µε τον ίδιο πυ- 
ῥήνα που χρησιμοποιούν τα ταχύτερα μοντέλα, μπορούν 
να λειτουργήσουν και αυτοί σε υψηλότερες συχνότητες. 
Ετσι, από τα 5ΟΌΜΗΣ γίνεται ονογε]οεκίπᾳ στα 6ό7ΜΗΣ 
και από τα 55ΟΜΗΣ στα 733ΜΗΣ, χρησιμοποιώντας Ε58 
στα 133ΜΗΣ. Το κέρδος είναι διπλό, καθώς αυξάνεται η 
συχνότητα του επεξεργαστή αλλά και το Ε58Β. Για να µπο- 
ῥέσουν οι επεξεργαστές αυτοί να λειτουργήσουν µε Ε58 
στα 133ΜΗΣ, πρέπει να υποστηρίζεται από το πιαϊη- 
Ροαγά. Τελειώνοντας, πρέπει να αναφέρουμε ως κορυφαίο 
για ονθγεἰοεκίπᾳ επεξεργαστή τον ΑΠπίοη ό0ΟΜΗΣ. Αν 
και εἶναι αρκετά δύσκολη η διαδικασία του ονγε]οςκίπᾳ͵, 
εντούτοις µπορεί να λειτουργήσει µέχρι τα Β5ΟΜΗΣ. 


αγοράς, εξακολουθεί να κυριαρχεί. Για να 
ανταγωνιστεί την ΑΜΌ, η πολιτική της είναι µεί- 
ση τιμών και νέοι επεξεργαστές. Ωστόσο, 
δεν µπορεί να ξεφύγει από τον αντίπαλό της. 
Το πλεονέκτημα της εταιρίας είναι η πληθώρα 
των επεξεργαστών που διαθέτει και Το γεγο- 
γός ότι εἶναι συµβατοί μεταξύ τους. Οι Ρεηί- 
υπῃ {ἱ επεξεργαστές έχουν εξαφανιστεί και 
έχουν αντικατασταθεί πλήρως από τους Ρθη- 
Ηυπι ΙΙ, οι οποίοι µε τη σειρά τους διατίθε- 
νται σε δύο κατηγορίες: τους παλαιότερους 
Ρ3 που χρησιμοποιούν |2 512ΚΒ «αςῇθ͵ η 
οποία λειτουργεί στη µισή ταχύτητα του επε- 
ξεργαστή, και τους νεότερους ζορρθ:πιίπθ 
Ρ3, που διαθέτουν τη µισή µνήµη «αςῇθ, η 
οποία όµως λειτουργεί σε πλήρη ταχύτητα. Η 
Ιπίεὶ επίσης παράγει τους 
ςεἰεγοη επεξεργαστές, 


μεταξύ των οποίων βρίσκεται ο νεότερος 
ζεἰθγοη 2. 

Ο (εἰθιοη είναι ο χαμηλού κόστους επεξερ- 
γαστής της |ηΙε|. Βασίζεται στην ἴδια αρχιτε- 
κτονική µε τον ΡΘη/ίυπη ΙΙ, µε µόνη διαφορά ότι 
διαθέτει 128ΚΒ |2 «αε[ε ενσωµατωµένη στον 
πυρήνα και λειτουργεί µε Ε9Β στα ὀόΜΗΣ (αντί 
1ΟΟΜΗΤΣ και 1322ΜΗΖζ των Ρθπίίυπι ΙΙ, Ραπῄίυπι 
ΙΙ). Η ενσωμάτωση της «ας[ᾳθ στον ίδιο τον 
επεξεργαστή έχει ως αποτέλεσµα η συχνότητα 
λειτουργίας της να συµθαδίζει µε τη συχνότη- 
τα λειτουργίας του επεξεργαστή. Οι υπόλοιποι 
επεξεργαστές της ΙηΙε], περιλαµθάνουν εαςῇθ 


χωρητικό- 


τητας 512ΚΒ, η οποία ωστόσο λειτουργεί στο 
µισό της συχνότητας του επεξεργαστή. ἔτσι, 
για παράδειγµα, ο (Θἰθιοη 500 χρονίζει την 
οαςῄθ του στα Φ0ΟΟΜΗ:7, ενώ ο Ρεπίίυπι ΙΗ της 
αντίστοιχης συχνότητας µόλις στα 250ΜΗ7. 
Με τον τρόπο αυτό αντισταθµίζεται κατά ένα 
ποσοστό η µικρή χωρητικότητα. Οι (δἰθτοη 
κυκλοφορούν σε δύο εκδόσεις, σύµφωνα µε 
τον τρόπο εγκατάστασης. Υπάρχουν σε ΡΡΟΑ 
και 5ἱοἱ Ἰ µορφή, µε τους τελευταίους να µην 
παράγονται πια, καθώς κοστίζουν περισσότε- 
ρα χρήματα. Ουσιαστική διαφορά δεν υπάρ- 
χει, απλώς η ΡΡΟΑ τοποθετείται στο νέο 5οεΚ- 
6! 370 που διαθέτουν τα καινούρια πιαίη- 
Ροαιάς για (εἰθοῃ. Για να εγκατασταθούν 
αυτού του τύπου οἱ επεξεργαστές σε »ἱοἱ ] 
πιαϊἰηὈοαιά, εἶναι απαραίτητος ένας ειδικός 
αντάπτορας, όπως το Μἰεγοσίαγ Μ5-6905. 
Πρέπει να αναφέρουμε κάτι που είναι κοινό 
μυστικό µεταξύ των χρηστών: Οι 
(εἰθγοη ήταν ανέκαθεν οι φιλικό- 
τεροι απέναντι στο ονθΓο]οςΚίπα 
επεξεργαστές, ειδικά εκείνοι των 
μικρότερων συχνοτήτων. 

Αυτή τη στιγµή οι εκδόσεις του 
επεξεργαστή διατίθενται σε συχνό- 
τητες των 493, 466, 500 και 
599ΜΗΖ. Ωστόσο, ακόµα Κυκλο- 
φορούν τα παλαιότερα μοντέλα, σε 
περιορισμένες Βέβαια ποσότητες. 
Το κόστος των (εἰθιοη εἶναι οµολο- 
γουµένως πολύ χαμηλό Και σαφώς 
προτείνονται σε οποιονδήποτε χρή- 
στη δεν σκοπεύει να ξοδέψει πολλά 


Ρς Μαρ!θγ 


χρήματα. Η διαφορά τιµής µεταξύ των 
τριών πρώτων μοντέλων είναι περίπου ].000 
δρχ., και είναι σαφές ότι πρέπει να προτιμάται 
ο (εἰετοη στα Φ0ΟΜΗΖ που κοστίζει 30.800 
δρχ. σε ΟΕΜ συσκευασία. Η συχνότητα τῶν 
Φ93ΜΗΣ κοστίζει λίγο παραπάνω και αγγίζει 
τις 40.000 δρχ. για ΟΕΜ επεξεργαστή. 

Ο (Αἰθτοη 2 εἶναι η νέα παρουσία της Ιη]ε] 
στο χώρο του χαμηλού κόστους Ρς, Ο νέος αυ- 
τός επεξεργαστής έρχεται να αναταράξει τα νε- 
ρά, καθώς συνδυάζει το χαμηλό κόστος µε νέα 
χαρακτηριστικά. Ο (εἰθιοη 2 χρησιμοποιεί µία 
διαφοροποιηµένη έκδοση του πυρήνα των (ορ- 
Ρθιπίπθ επεξεργαστών. Διαθέτει 128Κ8 2 
«αςῇᾖθ, όπως ακριθώς και ο προκάτοχός του, 
ὠστόσο είναι Βελτιωµένος σε αρκετά σηµεία, 
ακόµα και στην «αςῇθ. Η |ηἰ6ἱ αποφάσισε να εν- 
σωµατώσει τα 55Ε και στο γέο επεξεργαστή, 
ενώ σηµαντικό εἶναι το γεγονός ότι διαφοροποί- 
ησε Και την τεχνολογία κἀτασκευής του. Ο νέος 
(εἰθιοη κατασκευάζεται µε τεχνολογία 0, ] Βπι- 
ε{οη και διατίθεται σε ΕΟΡΟΑ συσκευασία, 
όπως ο Ρεπ[υπι ΙΙΙ, και όχι σε ΡΡΟΑ, όπως ο πα- 
λιός (εἰθιοῃ. Πρέπει να σημειώσουμε ότι χάρη 
στα 0, ]Βπιίετοη ο (δἰθιοπ2 λειτουργεί µε τάση 
ρεύματος μόλις ],5 Νοἱ8. Τα χαρακτηριστικά αυ- 
τά καθιστούν τον επεξεργαστή ικανό να λει- 
τουργεί σε υψηλότερες συχνότητες, καθώς 
ελαχιστοποιούνται τα προθλήµατα δερµότητας. 
Οι συχνότητες στις οποίες κυκλοφορεί ο επε- 
ξεργαστής είναι οι 939Α, 566 και όθΟΜΗ:, 
ενώ σύντομα α κυκλοφορήσει στις συχνό- 
τητες των 633 και ὀό7ΜΗ7. Μοναδικό 
πρόβληµα είναι η λειτουργία µε Γ98 στα 
ὀόΜη7, γεγονός που απαιτεί υψηλό 
ρολόι, το οποίο δεν υποστηρίζεται 
από όλα τα πιαϊπροατας και χρειά- 
ζεται αναθάδµιση του ΒΙΟ5. Ο 
(εἰθιοπ2 στα ΦόόΜΗΣ λειτουργεί 
µε ρολόι 8,5 και στα ὀ0ΟΜΗΖ µε 
ρολόι Ὁ. Βέβαια, το γεγονός ότι λει- 
τουργεί µε χαμηλό Ε9β τον καθιστά 
Ιδανικό για ονθτε]οςΚίπα. Ηδη, υπάρχουν ανα- 


ο 40ἷκα Μας!ει 


φορές για τον δόόάρι ότι µπορεί να λειτουρ- 
γεί απρόσκοπτα στα ΒΞΟΜΙΗΖ. Θα πίστευε κα- 
γείς διαβάζοντας τα παραπάνω ότι δεν υπάρχει 
λόγος αγοράς ενός (ορρεππίπε Ρ3, καθώς µε 
τον νέο (δἰθιοη η απόδοση ὃα είναι η ἴδια. Δυ- 
στυχώς, κάτι τέτοιο δεν ισχύει, καθώς ο νέος 
(εἰθτοη έχει υποστεί αρκετές διαφοροποιήσεις 
σε σχέση µε τους Ρεπ[ίυπι ΙΙ, ώστε ο χρήστης 
γα µην έχει ισχύ αντίστοιχη µε εκείνη ενός όμοια 
χρονισµένου Ραπήυπη ΙΙ. 

Η Βασική διαφορά έγκειται στη |θνθἱ 2 «ας 
που χρησιμοποιεί ο (Θἰθιον 2. Η Ιπίεἰ έχει αλ- 
λάξει τη σχεδίαση της |2 οας/θ͵ µε αποτέλεσµα 
να εἶναι αδύνατον ο επεξεργαστής να έχει την 
ἴδια απόδοση µε έναν Ρεηῇίυπι ΙΙΙ χρονισµένο 
στην ἴδια συχνότητα και µε το αυτό Γ9β. Η κίνη- 
ση αυτή της Ιπίεἰ εἶναι πλήρως δικαιολογημένη, 
αφού µόνο έτσι Όα µπορέσει να κρατήσει τις 
πωλήσεις των ΡεπΗυηῃ ΙΙΙ σε υψηλά επίπεδα. 

Οι διαφοροποιήσεις στις οποίες έχει προθεί 
η Ιπίεἰ εἶναι δύο. Η πρώτη αφορά στο Ιαἴθπεγ 
τής «αςῃθ. Χρησιμοποιώντας το πρόγραµµα 
ΥΜΟΡΟΙΒ, φαίνεται η διαφορά µεταξύ (ορρε:- 
πιίπε Ρεπῇῖυπι ΙΙΙ και (εἰειοπ 2, καθώς το 

|αἴεηεγ της «αςῇῃθ στον 
Ρεπῄίυπι ΙΙ! εἰ- 


γαι 0, ενώ στον (Θἰθιοη 2 είναι 2. Πέρα από 
το διαφορετικό µέγεθος της «αςῇθ, δηλαδή, 
υπάρχει διαφορά και στο [αἱθΠΟΥ, γεγονός που 
καθιστά τον (Θἰθιοῃ 2 λιγότερο ταχύ σε 
εφαρμογές που χρησιμοποιούν την «αςῃε αρ- 
κετά συχνά. Η απόδοση στα παιχνίδια δεν δια- 
φοροποιείται τόσο, καθώς η «ας]θ χρησιµο- 
ποιείται ελάχιστα. Σημειωτέον ότι η Ιη]εἱ ανα- 
Κοίνωσε ότι τέτοια διαφορά δεν υφίσταται και 
ότι το πρόθληµα παρουσιάζεται στο ίδιο το 
πρόγραµµα. Προς το παρόν δεν μπορούμε να 
πιστέψουμε κανέναν. Η δεύτερη διαφορά 
αφορά πάλι στην |2 «αςῇθ. Ο (Αἰθτοη 2 δια- 
θέτει 4-ναγ 56 αφεοςἰα!ἰνε ἱ2 «αςῄε, εγώ ο 
Ρεπ[ίυπι ΙΙΙ Β-ναγ 56ἱ αφςοςἰα[ΐνθ |2 «ας[θ. Η 
διαφορά είναι αρκετά σημαντικότερη από την 
προηγούµενη και δίνει αρκετά µεγάλη διαφο- 
ρά στην απόδοση. Σε γενικές γραµµές, όµως, ο 
γέος (εἰετοη είναι κορυφαίος επεξεργαστής 
για τα χρήματα που κοστίζει. Η έκδοση των 
266ΜΗΖ που προς το παρόν κυκλοφορεί στην 
Ελληνική αγορά τιµάται στις 44.500 δρχ. σε 
ΟΕΜ έκδοση, τιµή ομολογουμένως αχτύπητη! 
Η επόµενη κατηγορία επεξεργαστών της |η- 
Ι6ἱ εἶναι οι ΡεηΗυπη ΙΙΙ επεξεργαστές, οι οποίοι 
διακρίνονται σε δύο κατηγορίες: τους παλαιό- 
τερους απλούς Ραηῄυπι ΙΙΙ και τους νεότερους 
(ορρειπίίπθ. Οι διαφορές τους εἶναι ουσια- 
στικά δύο: Διαθέτουν διαφορετική µνήµη 
«αςῇθ, ενώ κατασκευάζονται και µε διαφορετι- 
κή τεχνολογία. Οι πρώτοι ΡεηΗυπῃ ΙΙΙ διαθέ- 
τουν 5]2ΚΒ «αςῄθ, η οποία είναι τοποθετηµέ- 
νη έξω από τον επεξεργαστή και λειτουργεί 
στη µισή συχνότητα, Και κατασκευάζονται µε 
τεχνολογία 0,29πηίστοη. Αντίθετα, οι (ορρθ:- 
πιπε Ρεπῄυπι ΙΙΙ κατασκευάζονται µε ΤεχνΟλΟ- 
γία 0, ]Βππίετοπς και διαθέτουν 256ΚΒ οη-αίθ 
Ι2 «αςᾖθ, γεγονός που κρίνεται Θετικό, καθώς 
η µνήµη λειτουργεί στη συχνότητα του επεξερ- 
γαστή. Πρέπει να σημειώσουμε ότι µε την αλ- 
λαγή αυτή στην τεχνολογία της |2 εας]ε δεν 
υπάρχει πια λόγος να κατασκευάζονται οἱ επε- 
ξεργαστές σε 5ἱο! Ἰ µορφή. Μέχρι το τέλος 
του έτους η παραγὠγή των ΡεπΗυπῃ Ι! Όα εἶναι 
µόνο (ορρεππίπθ σε ΕΟΡΟΑ µορφή. 
Οἱ Ρεπήυπι ΙΙ) κυκλοφορούν σε διά- 
φορες συχνότητες και διακρίνονται 
σε δύο υποκατηγορίες: αυτούς που 
λειτουργούν µε Ε9Β στα 10ΌΜΗΣ και 
εκείνους που λειτουργούν µε Γ5β8 στα 
133ΜΗ7. Η συχνότητα των 133ΜΗ7Σ 
υποστηρίζεται επίσηµα από το εΠίροε! 
ἴδ]086, το Ι820 καθώς και από τα Αρο- 
|ο Ριο 133 και Αροΐϊο Ρτο 1334 της ΥΙΑ. 
Η διαφορά µεταξύ 1Ο0ΟΜΗΣ και 133ΜΗζ 
φαίνεται µε ένα “Ἐ" που προστίθεται στο 
τέλος, ενώ η διαφορά µεταξύ (ορρεππίπε 
και µη φαίνεται µε ένα “Β΄. ἔτσι, για παρά- 
δειγµα, έχουµε Ρθηῄίυπη ΙΙΙ 600, (100ΜΗΣ 
Ε58), ό00Ε (133ΜΗ:7 Ε9Β), 008 (ζορρε:- 
ππε, 100ΜΗ7 ΕΞΒ) και ό00ΕΒ (ζορρο:- 


ΠΡΙΝ ΛΠΠΡΜΗΕ 


ΣΥΙΓΚΡΙΤΙΚΟΣ ΠΙΝΑΚΑΣ 


450, 475, 900, 593, 950 


400, 450 


-00 500, 600, 650, 700, 750, 800, 850, 900 
499, 40ὁ, 500, 909 


(εἰδιοῃ 2 
Ῥεπίίυηη [ΙΙ /Ε 
Ῥεηίίυπι ΙΙΙ Β/ΕΒ 


339, 600 


ππθ, 193ΜΗΣ Ε58). Οι ΡεπΗυπι ΙΙΙ κυκλοφο- 
ρούν σε συχνότητες 500, 533, 950, 600, 667, 
700, 795, 750, 800, 850 και ΒόόΜΗ7. Η τιµές 
τους βρίσκονται σε υψηλά επίπεδα σε σχέση µε 
τους (εἰθτοη. Στις παραπάνω συχνότητες περι- 
λαμθάνονται και οι παλιοί Ροπ[ῖυπι ΙΙΙ, ωστόσο 
δεν υπάρχει λόγος ο υποψήφιος αγοραστής να 
καταφύγει στην αγορά τους. Οι (ορρειπιίπθ 
προσφέρουν σαφώς περισσότερα. Πολύ καλή 
λύση θεωρούνται οι ΡθπΗυπι ΙΙΙ στα ὀό7ΜΗΣ, 
αφού στην ΟΕΜ συσκευασία κοστίζουν μόλις 
08.450 δρχ. και «εκμεταλλευόμενοι το Ε58 στα 
133ΜΗ:7- εἶναι µια τίµια πρόταση. Καλή, αν και 
ακριβότερη, λύση είναι ο ίδιος επεξεργαστής, 
χρονισµένος στα 7923ΜΗ7, δεδομένου ότι κο- 
στίζει 140.250 δρχ. Και αυτός λειτουργεί µε 
Ε9Β στα 133ΜΗ7. [ια όσους Θέλουν να πειρα- 
ματιστούν, πολύ καλές προτάσεις είναι οι 5008 
και 9508 επεξεργαστές, αφού κοστίζουν πολύ 
λίγο. Δυστυχώς, ο πρώτος μάλλον είναι αδύνα- 
το να βρεδεί πια. Ωστόσο, ο δεύτερος κοστο- 
λογείται στις 80850 δρχ., τιµή σχεδόν µισή από 
εκείνη του Ρ3 στα 793ΜΗΖ, συχνότητα την 
οποία µπορεί να πετύχει. Σε γενικές γραµµές, εἷ- 
γαι προτιμότερο να προτιµηδεί επεξεργαστής 
που να λειτουργεί µε Ε98 στα 133ΜΗ:7, καθώς 


900, 550, 600, 667, 700,7493, 750, 800 


599, 966, 600 


100, 199 
100, 138 


οι της συγκεκριμένης κατηγορίας αποδίδουν 
καλύτερα. Βέθαια, πρέπει να δοθεί προσοχή 
στο γεγονός ότι πρέπει να υποστηρίζεται η συ- 
Χνότητα επίσηµα από το πιαϊηθοατά για να µην 
προκαλούνται προθλήµατα. 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Οι επεξεργαστές που παρουσιάζονται ανω- 
τέρω κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή στην αγορά. 
Ωστόσο, καλό είναι να γνωρίζει ο χρήστης τι 
ὃα κυκλοφορήσει σε σύντομο χρονικό διάστη- 
μα, ώστε να µπορεί να κρίνει αν εἶναι αναγκαίο 
γα αποκτήσει έναν επεξεργαστή τώρα ή να πε- 
ριµένει µερικές εβδομάδες και να αποκτήσει 
έναν ἆλλο, καλύτερο και οικονοµικότερο. Ίο 
χρονοδιάγραµµα των δύο εταιριών είναι γνω- 
στό και έτσι μπορούμε σε γενικές γραµµές να 
δώσουμε κάποιες κατευθύνσεις για το τι ὃα 
πράξουν οι δύο κορυφαίες εταιρίες. 

Η Ἰπθἱ σκοπεύει σύντομα να παρουσιάσει 
έναν εντελώς νέο επεξεργαστή, που µακροπρό- 
Βεσμα ὃα αντικαταστήσει τον ΡΘηΗυπη ΙΙΙ. Ο 
Ν/απιθ!θ, όπως είναι η κωδική ονομασία 
του, Όα ξεκινάει απὀ συχνότητες μεγαλύτερες 
του Ἰ,20Η7. Οι διαφορές σε σχέση µε τον 
Ρεπίίυπι ΙΙ είναι αρκετές, καθώς ο επεξεργα- 


ΑΜΟΣΙ 
Όιγοῃ. 


128ΚΒ {υ] ερεοά 
128ΚΒ {υ] εροοά 
296ΚΒ (υ] εροςὰ 
5Ι2ΚΒ Ισ «ρεος 


στής Βασίζεται σε εντελώς νέο πυρήνα, µε και- 
γούρια σχεδίαση. Θα είναι ο πρώτος επεξεργα- 
στής που Όα διαδέτει τα 95Ε2, την εξέλιξη των 
5ΙΜΌ εντολών που διαθέτουν οι τωρινοί Ρεηί- 
υπη ΙΙΙ. Οι 144 νέες εντολές που Όα ενσωµατώ- 
νονται στον επεξεργαστή, ὃα προσφέρουν ση- 
µαντική αύξηση στις επιδόσεις. Πρέπει επίσης 
γα σημειώσουμε ότι διαφορετικό ὃα είναι το 
Ρυς του επεξεργαστή, καθώς ὃα λειτουργεί 
στα 40ΟΜΗ:7. Όπως εἶναι φυσικό, όταν χρησι- 
µοποιείται νέο Ρυ5, απαιτείται νέο εΠρ5εί, το 
οποίο ὃα είναι το Ίαμεπια που ὃα κυκλοφορή- 
σει ταυτόχρονα µε τον ἨΜΙαππείθ. Όσοι σκο- 
πεύετε να αποκτήσετε τον ΥΜήἱαπιίε ὃα χρεια- 
στείτε νέο ππαϊπροατα και µνήµες Καπιδυ5. 

Στο άλλο στρατόπεδο, η ΑΜΌ εξοπλίζει συνε- 
χώς το στόλο της µε νέα μοντέλα. Όλοι οι νέοι 
επεξεργαστές της ΑΜΌ βασίζονται στον πυρήνα 
του Αἰῄίοη, ωστόσο διαφοροποιούνται σε µεγά- 
λο βαθµό απὀ τον τωρινό κορυφαίο επεξεργα- 
στή της εταιρίας. Η εταιρία ανακοίνωσε επίσηµα 
στις 27 Απριλίου το Ώυγοη, τον επεξεργαστή 
που προορίζεται να ανταγωνιστεί τον (εἰετοπ.Ο 
επεξεργαστής Βασίζεται στον πυρήνα του 
ΑἰΠίοπ, µε κάποιες Βασικές διαφοροποιήσεις. 
Θα διατίθεται, όπως όλα τα μελλοντικά μοντέλα 
της εταιρίας, µόνο σε 9οεΚε/-Α µορφή, καθώς ο 
επεξεργαστής Όα διαθέτει ενσωµατωµένη στον 
πυρήνα τη |2 οαςῇθ. Το µέγεδος της | ] εας[ε εἷ- 
ναι το ἰδιο µε αυτό του ΑΙηίοη, ενώ κανένα στοι- 
χείο δεν είναι γνωστό για το πόσο |2 εας[ιθ ὃα 
διαθέτει. Ο Ώυτοη Όα κυκλοφορήσει σε συχνό- 
τητες από 939-ό0ΟΜΗΣ και σε τιµές άκρως 
ανταγωνιστικές απέναντι στους (εἰετοη. Ο αντ- 
καταστάτης του Αἰπίοη, γνωστός ὡς Τηυπαθι- 
Εἰτά, θα κατασκευάζεται και αυτός σε 5ἱ9ἱ-Α 
µορφή. Η βασική διαφοροποίησή του είναι η µε- 
ταφορά της |2 «αςῃθ στον πυρήνα του επεξερ- 
γαστή, όπως ακριθώς συμβαίνει µε το Όυτοη. Ίο 
μέγεθος της οαςῄε ὃα ανέρχεται στα 256ΚΒ. Οι 
γέοι επεξεργαστές της ΑΜΏ Θα είναι συµθατοί 
µε το Ιτοηςαίθ «Πίρςθ! της εταιρίας, ὠστόσο, κα- 
τά πάσα πιθανότητα, το ΚΧ] 933 δεν ὃα τους 
υποστηρίζει, καθώς η ΥΊΑ ετοιμάζει άλλη έκδο- 
ση του εΠὶρ5θ! για το 5ἱοἱ-Α. 

ΟΙ πµές που αναφέρονται στο άρθρο είναι 
χωρίς ΦΠΑ 187. ση 


ΡΟ Μακιετ( ΗΝ 


Πολλά και διάφορα συμβαίνουν 
στα σχολεία και τα πανεπιστήμια 
της χώρας µας. Αλλού είναι 
στηµένοι οι πάγκοι µε τα (Ώς5 του... 
κιλού κι αλλού εργάζονται 
ορισμένοι αξιέπαινοι εκπαιδευτικοί, 
που προθληµαήζονται για τα όσα 
συμβαίνουν γύρω τους, Ας 
πάρουμε, λοιπόν, µια σφαιρική 
εικόνα των πραγμάτων... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
γαπ!ογθεοπιρυργθςς.ᾳΓ 


ο 42ο, 


Πρώτη επιστολή για αυτό το δεκαπεν- 
Ἡ Βήμερο προέρχεται από τον Κωνσταντί- 
γο Μπουκουθάλα και θίγει αρκετά ζη- 


τήµατα, όπως η πειρατεία και το ΠαςΚίπα. Ας τη 
διαθάσουµε µαζ:. 


΄Ἀγαπητό περιοδικό ΄Ρζ Λήακ!εγ’, 

Είμαι ένας σχετικά νέος αναγνώστης σου 
[άρχισα φέτος να σε συλλέγω) και πιστεύω πως 
µαζί µε το οπηρυ!θ: Για Όλους΄ είστε άξιοι εκ- 
Φραστές του κόσμου της πληροφορικής στην 
Ελλάδα. Ίο γράμμα µου, πιο σεµνό αυτή τη Φο- 
ῥρά, ελπίζω να δημοσιευτεί στο ΄056/ Ρον/θγ’. 

Επειδή έχω σνπληφδεί στο λίγο χρόνο που σε 
συλλέγω ότι δεν είσαι περιοδικό µόνο παιχνιδίών, 
αλλά ασχολείσαι και µε άλλα δέµστα, α δίξω 
Ἶρεις µεγίστης σημασίας προθληµαπομούς. 

Το Πρώτο ζήτημα, όπως αντιλαµβάνεσαι, εἶναι 
η πειρατεία των παιχνιδιών Και τῶν προγραμµά- 
των. ἔχω διαθάσει πολλές γνώμες κατά καιρούς 
στο περιοδικό για την πειρατεία. Πιστεύω πως 
κανένας δεν πρέπει να κρατάει µία στάση προς 
την πειρατεία, γιατί ούτε καλή µπορεί να τη χα- 
ρακτηρίσει κανείς ούτε κακή. Και αυτό πρέπει 
να συµβαΐνει για τον εξής λόγο: Διότι ακόµα και 
η ίδια η Μἰσοδοβ, που τώρα δεωρεῄαι µία από 
τις συντηρητικότερες ανά την υφήλιο εταιρίες, 
χρωστά την επιτυχία των ΥγΙπαονι» 3. ], που έδω- 
σαν το έναυσμα για την επιτυχία τῶν γ/Ιπαονις 
92, στην πειρατεία. Και αυτό δεν το λέω µόνο 
εγώ, αλλά η ίδια η Μἰποδοῄ. 

Επίσης, στα περισσότερα μαγαζιά στη 
Στουρνάρη, στην Αθήνα, και στις Αγγελόκη και 
Εθνικής Αμύνης, στη Θεσσαλονίκη, υπάρχουν 
σντγραφείς που ξεκουράζονται µόνο την Κυ- 
ῥιακή, όταν όλα είναι κλειστά. Σέρω προσωπι- 
Κά κάποιον που είχε ένα παλιοµάγαζο και τώ- 
ρα τα μαζεύει χοντρά’. 

Όσους Βλέπουμε στα πανεπιστήμια να που- 
λάνε (0. δεν εἶναι φυσικά αυτοί που τα οντ- 
γράφουν. Εχετε δει εσείς κάποιον που 
αντιγράφει να πηγαίνει και να πουλόει 
τα δικά του στο πανεπιστήμιο; Τρελός εἷ- 
γαι; Θα προσλάθει έναν αλλοδαπό και 
θα τον θάλει στον πάγκο. Αυτό δεν γίνεται 
κατευθείαν, άρα όλοι αυτοί, προτού αρχίσουν 
να Προσλαμθόνουν αλλοδαπούς, σηµαίνει ότι 
έχουν χρυσώσει και τα δόντια τους. Λήήπως πρέ- 
ΠΕΙ να είμαστε κάπως Πιο συνετοί σε αυτά τα δέ- 
µατα, όση Τρέλα ΚΙ αν έχει ο καθένας µέσα του; 


Το δεύτερο θέµα εἶναι τα ΜΡΞ. ΠΠ’ αυτό δεν ὃα 
πω και πολλά, αλλά ὃᾳ ήθελα να αντκρούσω τη 
γνώµη ενός φίλου του περιοδικού σε προηγούµε- 
νο τεύχος, ο οποίος λέει ότι οἱ καλλιτέχνες, αυτοί 
που κάνουν ΜΡΑ, δεν κερδίζουν Πποτα. Μάλλον 
συτός ο φίλος δεν έχει γνώση των οοοΚίθ», που 
µέσω αυτών µπορεί ο Καλλιτέχνης να καταλάβει 
αν κατεβαίνουν τα τραγούδια του ή όχι από πολ- 
λούς και έτσι να Βγει στη σκηνή, 

Το πρίτο θέμα στο οποίο δεν σηκώνω κουθέ- 
ντα εἶναι οἱ σεΚθι». Όπως πολύ σωστά εἶπε 
ένας φίλος σε προηγούμενο τεύχος, οἱ ᾖαεΚθ!5 
εἶναι αυτοί που Θέλουν να ξέρουν. Αλλά έκανε 
ένα αµετανόητο λάδος: (ΠαεΚε» δεν εἶναι αυ- 
τοί που μπαίνουν σε σελίδες και τις αλλάζουν, 
αυτό δεν εἶναι τίποτα. Λέγεται μέθοδος αθίας- 
ἱπᾳ και εἶναι άχρηστο. Τι σηµαίνει η λέξη ἠσοκ; 
Σκάβω και διεισδύω. Διεισδύω µέσα στο σύ- 
στηµα για να δω πώς δουλεύει. Τι σηµαίνει 
επασί; Σπάζω. Σπάζω κωδικούς. «παεΚει» εἶναι 
αυτοί που σπάνε κώδικες. Δεν υπάρχει εµφα- 
γής διαφορά ανάµεσα σε ῃαςΚθΙ» και εΓαςΚθ/5. 
Είναι και οἱ δύο τύποι του υπαάεγογουπα. Πρώτα 
λοιπόν ὃα µάδουν για το υπάθιοτουπά όσοι 
Θέλουν να μιλάνε και ύστερα δα λένε την άπο- 
Ψή τους. Αυτό που εἶπα προηγουμένως για 
τους ᾖσεΚει» και οΓαςΚθ;» εἶναι αυτό που εἶναι 
σωστό. Δεν σας κρύβω ότι, προτού διαθάσω 
και εγώ πολλά αθ[π[ίοης οἱ α ῃαεΚεγ στο Δί- 
κτυο͵ είχα τη γνώµη του φίλου. Ἱέλος πόντων. 

Με θρησκευτική ευλάθεια προς το περιοδικό, 

ένας από τους Θαμώνες του [β, 


Κωνσταντίνος ΛΑπουκουθάλας [Π6ΙΟΣ πρελός-' 


Καταρχήν, να διευκρινίσω πως όσα αναφέ- 
ρεις για “εταιρίες που χρὠστάνε την επιτυχία 
των προϊόντων τους στην πειρατεία” προσωπι- 
κά τα δεωρώ, µε το συµπάθειο, “άλλα λόγια 
γα αγαπιόµαστε”. Είναι σαν να λες πως αν ο 
Ρωχάμης κάνει κάποια νόµιµη καριέρα στη ζωή 
του, θα το χρωστάει στο ότι έχει γίνει διάση- 
µος από τις παρανοµίες Και τις αποδράσεις 
του. Στο Κάτω κάτω, αν οἱ εταιρίες Θέλουν να 
κάνουν γνωστό ένα προϊόν τους σε µεγάλες 
οµάδες χρηστών, ας το διανείµουν τζάμπα, 
Βρε αδελφέ, [ιατί, δηλαδή, όποιος έχει αποκτή- 
σει τα Ἠιπάονς σε κόπια πρέπει να το παίζει 
µάγκας κι όποιος τα έχει αγοράσει στο κουτί 
τους να αισθάνεται πως πιάστηκε κορό!δο; 


Τώρα, για τα όσα γίνονται µε τους περίφη- 
µους “πάγκους” στα πανεπιστήμια, τα έχουµε 
ξαναγράψει. Η εικόνα πάντως είναι πολύ 
άσχηµη για εκπαιδευτικούς χώρους, 
και απορώ γιαή δεν βρίσκεται σχεδόν 
κανείς να αντιδράσει σε αυτή την κα- 
τάσταση. Ἰόσο πολύ έχουµε πια εµπορικο- 
ποιήσει τα πάντα, που το να μετατρέπονται 
χώροι προορισµένοι για µάδηση σε λαϊκές 
αγορές δεν µας ενοχλεί καθόλου; Ντροπή, 
βρε παιδιά, τι άλλο να πω... 

Για τα ΜΡΟ µην ανησυχείς καθόλου - οι 
καλλιτέχνες κερδίζουν µια χαρά λεφτά, γι΄ αυτό 
άλλωστε οἱ δισκογραφικές εταιρἰες έχουν εξα- 
γριωθεί, Βλέποντας κάποιους άλλους να τους 
παίρνουν την µπουκιά µέσα απὀ το στόµα. Προ- 
βάλλουν άµεσα τη µουσική τους, πουλάνε τα 
(Ώς τους χωρίς τις υπέρογκες κρατήσεις των 
δισκογραφικών εταιριών, οἱ χρήστες έχουν την 
ευκαιρία του “Ίη Ραίοιθ γου Ρυγ΄ κι έτσι όλοι - 
ή σχεδόν όλοι- µένουν ευχαριστημένοι. 


Η δεύτερη επιστολή προέρχεται από έναν εκ- 
παιδευτικό που επιθυμεί να καταθέσει τους δι- 
κούς του προβληματισμούς. Την παραθέτουμε 
στη συνέχεια: 


΄Ἀγαπητό /Ρζ Μαν!εγ΄ 

Είμαι από τους πρώτους αναγνώστες σου και 
µε µεγάλη χαρά και Ικανοποίηση παρακολούθη- 
σα τόσα χρόνια την πορεία του περιοδικού Και 
τη συνεχή θελτίωσή του. 

Είμαι 96 χρονών και ασχολούμαι µε τους 
υπολογιστές εδώ και περίπου ό χρόνια, όχι γιστί 
το απαπεί η δουλειά µου - εἶμαι εκπαιδευτικός - 
αλλά από προσωπική επιλογή. Κάτι που α πρέ- 
πει να Κάνει και το Υπουργείο Παιδείας, αλλά 
δυστυχώς δεν έχει δώσει τη σηµασία που ὃα 
έπρεπε. Φυσικά, α πρέπει να ξεκινήσει πρώτα 
επιµορφωτικά σεμινάρια στους ἴδιους τους εκ- 
παιδευτικούς γιατί, αν και το συγκεκριµένο δέ- 
μα δεν έχει άµεση σχέση µε το επάγγελµά µας, 
η Παιδεία εἶναι το πλέον ευαίσθητο τµήµα της 
κοινωνίας µας και ακριβώς έτσι ὃα πρέπει να 
αντιμετωπίζονται όλα τα Βέματα που αφορούν 
στις εξελίδεις που επιδρούν και που ὃα επιδρά- 
σουν στους νέους πολίτες αυτού του τόπου. 

Τις ώρες που δεν εργάζοµαι στον υπολογιστή 
παίζω πολλά παιχνίδια - και ας στεναχωρώ [λί- 
Υο) τη γυναίκα µου. 

Και εδώ, όλα αυτά τα χρόνια, οἱ δικές σας 
κριτικές ήταν και εἶναι καδοριστικές για την 
αγορά κάποιου Τίτλου. Εχοντας διαβάσει και 
άλλα περιοδικά - κυρίως ξένα - πρέπει να πω ότι 
µόνο το ΄Ρζ Λήα»!εγ΄ προβάλλει σωστά και αντ 
µετωπίζει ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΑ όλα τα παιχνίδια. 


Επίσης, θα ήθελα να σας συγχαρώ για τη 
στάση σας στο θέµα της πειρατείας. Κατανοώ- 
ντας απόλυτα το επιχείρηµα τν αγοραστών, 
που αφορά στην τιµή κάδε παιχνιδιού, δα πρέ- 
πει όλοι να συνειδητοποιήσουµε ότι καταφεύγο- 
ντας στην πειρατεία Κάνουμε ουσιαστικά κακό 
στην ποιότητα τῶν παιχνιδιών, γιατί οἱ άνθρωποι 
που εργάζονται για τη δηµιουργία ενός παιχνι- 
διού είναι ουσιαστικά Οἱ µόνοι που πληρώνουν 
το τίµηµα της πειρατείας. Οἱ πολυενικές δεν 
χάνουν. Θα βρουν άλλους τρόπους να τα αρ- 
ενα δυστυχώς. 


Α. γ οι εταιρίες θέλουν να 
κάνουν γνωστό ένα 
προϊόν τους σε µεγάλες 
λα ὁρο 
είµουν τζάμπα, 
αδελφέ. Γιαή, δηλαδή, 
΄όποιος έχει αποκτήσει τα 
«ΨΝιπάονις σε κόπια πρέπει να 
το παίζει µάγκας κι όποιος 
τα έχει αγοράσει στο κουτ 
Ἴπους να αισθάνεται πως 


πιάστηκε κορόιδο; 


Σχετικά µε τη ΄διαµάχη΄ στο είδος των πα!χνι- 
διών, έχω να πω ότι δεν έχει λόγο ύπαρξης. Ο 
καθένας απολαμθάνει το παιχνίδι που του αρέ- 
σει Και πέραν αυτού ουδέν. Ἰώρα για το αν 
υπάρχει βία ή όχι, αυτό εἶναι υποκριτικὀ πέρα 
ὡς πέρα. Δεν εἶναι δυνατόν να φωνάζουµε για 
τα παιχνίδια, όταν οἱ ειδήσεις µας έχουν προ 
πολλού ξεπεράσει κάδε ταινία φρίκης. 

Ελπίζω να µη σας κούρασα µε το γράμμα 
µου, αλλά τόσα χρόνια που σας παρακολουθώ, 
σας νιώθω κατά κάποιον τρόπο δικούς µου αν- 
δρώπους. 

Τελειώνοντας, και µε όλο το σεβασμὀ, µία µι- 
κρή παρατήρηση. Όπως σας εἶπα, πιστεύω πά- 
ρα πολύ στις κριτικές σας και αυτές καδορί- 


σαι. «4 
ανν ο) 
Τ 


ἂν 


ζουν τα παιχνίδια που αγοράζω. Όμως, σε κά- 
ποιες απὀ αυτές οἱ συντάκτες σας -από καλή 


πρόθεση: μειώνουν την αξία του ελληνικού πο- 
λιτισμού, ίσως απὀ φόβο µην κατηγορηθούν για 
σωθινισµό. Ο ελληνικός πολιτισμός ήταν ο µε- 
γαλύτερος που γνώρισε ποτέ η ανθρωπότητα, 
ήταν αυτός που έδωσε τα φώτα σε όλους τους 
λαούς και ακόµα και σήµερα τα έργα του Πλά- 
τώνα, του Αριστοτέλη, του Πυθαγόρα, του Οµή- 
ρου αλλά και οἱ τεχνολογικές ανακαλύψεις των 
προγόνων µας παραμένουν αξεπέραστες. Δεν 
εἶναι σωθινισµός ούτε ρατσισμός. Από έναν µε- 
λετητή αρχαίων πολιτισμών, σας βεβαιώνω ότι 
δεν εἶναι ντροπή να λέγεται η αλήθεια, τη στιγ- 
µή μάλιστα που τόσοι καθηγητές και μελετητές 
ξένων πανεπιστημίων το έχουν κατ’ επανάληψη 
τονίσει και υποστηρίξει, 

Όσον αφορά στον δικό µου κατάλογο µε τα 
(καλύτερα΄ παιχνίδια, αυτά είναι τα: Οἰν[ζα[οη 
2, Κθα[πις οἱ Πε Ηαυπῄίπα, Τῃε Βθα»! /Ηβίη, 
Βαἰαυγ» 6618, Μίσῃ! ὅὲ Μαοίς 7, Ηειοες ο/Μᾶ 
Μ 3 Μανει οἱ Οποη, ΠΒἰαβίο, Ώαφσεγίαί|, βαη- 
αοπα Γἱθς/ἱνθ. 

Ελπίζω και πάλι να µη σας κούρασα. 

Ηρακλής Χαρπίδης.’ 


Κύριε Χαριτίδη, φυσικά και δεν µας κουρά- 
σατε, αντίθετα μάλιστα χαιρόµαστε Ιδιαίτερα 
όταν παίρνουμε γράμματα όπως το δικό σας. 
Σίγουρα το να προσπαθείς να αποφύγεις 
το σωβινισµό µετά µανίας είναι ίσως χει- 
ῥότερο από το να είσαι σωβινιστής - απὀ 
το ένα άκρο πέφτεις στο άλλο, µόνο που Και τα 
δύο βρίσκονται µπροστά σε γκρεμό. Θα βοη- 
δούσε, πάντως, αν γινόσαστε πιο συγκεκριµέ- 
γος, αναφέροντας παραδείγματα για να µπορέ- 
σουµε κι εμείς να απαντήσουμε αποφεύγοντας 
τις γενικολογίες. Οι γνώμες σας για την παιδεία 
και την πειρατεία µάς βρίσκουν απόλυτα σύμ- 
φωνους - αν και, εδώ που τα λέμε, μάλλον δεν 
θα πρέπει να ξεχωρίζουμε τις δύο έννοιες, 
αφού η δεύτερη ανθεί ποντάροντας σε µεγάλο 
Βαθμό στην έλλειψη της πρώτης. - 


Ρς Μαριε 


Ἂν κατάλαβα καλά, π πειρατεία 
είναι κακό µόνο Ἱιατους 
καλούς, ελληνικούς τίλους 
και όχι Ἱατους καλούς, 
ξένους τίλους; 


την επιστολή που ακολουθεί, ο 
αναγνώστης Γιάννης ϱ). [τα 
στοιχεία του υπάρχουν στη 
ιάθεση του περιοδικού, αλλά δεν τα 
δηµοσιεύω για προφανείς λόγους) καταθέτει 
τις δικές του απόψεις σχετικά µε το Θέμα της 
πειρατείας. Διαβάστε και τα ξαναλέμε µετά το 
τέλος της επιστολής. 


"Τα τη στήλη ΄Μεταξύ µας’ 
Αναφορικά µετο΄’φλέγον΄ Θέμα της πειρατείας 
Θα ήθελα να παραθέσω κάποιες σκέψεις. 
Καταρχάς, η συλλογή των παιχνιδιών µου 
αριθμεί περί τα 35 αυθεντικά παιχνίδια και 
αρκετά (μάλλον πολλά] αντγραµµένα. 
Αντιγραφικό για (0) µπορεί να µην έχω, αλλά, 
πιστέψτε µε, εἶναι το ευκολότερο πράγμα στον 
Κόσμο να προµηθευτείς τους τίτλους που 
επιθυμείς (συµθουλευόµενος εκτενείς λίστες 
μάλιστα] στην τιµή των 2000 δρχ. 
Για να µπὠ στο ψητό, όµως, έχω να θέσω στους 
επικριές της πειρατείας ένα απλό ερώτημα: 
Ποιοι τίτλοι, αλήθεια, είναι αυτοί που στη 
συντριπτική πλειοψηφία τους Βρίσκονται 
αντιγραμμένοι στις συλλογές παιχνιδιών των 
9απηθ:ς; Μήπως είναι αάνεη!υΓθ 9απηθ», που 
αποτελούνται από 4-8 (05, έχουν πλουσιότατο 
συνοδευτικό υλικό (πιαπυαἰς, οοπιἰς» κ.λπ.)}; 
Μήπως είναι ΒΡΟ5 που περιλαµθάνουν χάρτες, 
διάφορα μικροαντικείµενα σχετικά µε το 
παιχνίδι κ.ά; Μήπως εἶναι προσοµοιωτές 
πτήσης, µε τα ογκωδέστατα πιαπυαἰς αυτών; 
μάς τέλος, είναι συλλογές λίγο 

ότερων παιχνιδιών, τα οποία πωλούνται 
σε θυάᾳβ! τιµή [πμή ευκαιρίας); Η απάντηση 
ασφαλώς σε όλα αυτά είναι µία: ΟΧΙ! 
Κανένας χρήστης που σέθεται τον εαυτό του 
δεν Όα πάρει ποτέ αντιγραµµένα τα Θαή6ἱ 
Κπίςή, ογίθπῃ »/οςΚ, Ραἰϊου!, Ραΐσοη, Βαἰάυνς 
6ᾳα16, ΒίαεΚ Ὀαμιία, [ήπια (οἱἱθαίίοη, ΧΟΟΜ 
(οθε[ίοη... 
Αντιθέτως (και δίνοντας την απάντηση στο 
ερώτημα που έδεσα] είναι τίτλοι για τους 


οποίους ο µέσος χρήστης δύναται να 
εκδηλώσει κάποιο ενδιαφέρον, αλλά επ΄ ουδενί 


ο Λος 


δεν θα ΄δινε 12000 για να τους αποκτήσει. [ια 
ποιον λόγο να πάρω τα ΗΡΑ 99, 2000, 200] 
Κ.λπ. γνήσια, τη στιγµή που δεν µου 
προσφέρουν Πποτα παραπάνω; Γιατί να πάρω 
το κάθε Οεπεής (πανομοιότυπο) Ώοοπι-εἱοπθ 
γνήσιο όταν η µέση διάρκειά του δεν περνάει 
τις ὁ µέρες (χαλαρά); Μήπως για να ΄τεστάρώ΄ 
την Καινούρια κάρτα γραφικών µου ή µήπως 
επειδή ένα περιοδικό µε προέτρεψε; Εδώ να πω 
πως δεν έχω Πποτα εναντίον των ωραίων 
γραφικών ή των απαιτητικών παιχνιδιών (έχω 
έναν Κ:7 Αἰμίοη 550, 128ΚΑΜ, γοοφοο 9]. 
Απλώς συχνά η ουσία Βρίσκεται αλλού... 
Εξάλλου, πολλοί τίτλοι που προορίζονται 
κυρίως για πιυ]Ηρίαγθ χρήση µπορεί να 
πουλάνε πολλά γνήσια αντίτυπα, µα και 
πολλαπλάσια αντιγραµµένα. Μήπως η παντελής 
έλλειψη «οργ ρτο!θς/ίοη που χαρακτηρίζει τις 
πλείστες παραγωγές εἶναι ένα ΄κόλπο΄ για την 
έμμεση προώθηση του προϊόντος (µέσω των 
αντιγράφων του] µε τελικό στόχο την 
προσέλευση περισσότερων παικτών στις 
΄αρένες’ του Διαδικτύου; 

Όσο για το επιχείρηµα πως πλήπονται οι 


εταιρίες του χώρου από την των 
αντιγραµµένων τίτλων, έχω µόνο να πω: Εως 


ότου µία ελληνική εταιρία λογισμικού 

κυκλοφορήσει µία αξιόλογη παραγωγή, η οποία 

και Όα ΄Βιασθεί από τη δράση των πειρατών 

μη πουλώντας τόσα γνήσια αντίτυπα όσα της 
αν), δεν πρόκειται να.. κλάψω ούτε για 

α. Κολοσσούς του χώρου ούτε για τους εν 

Ελλάδι ανηπροσώπους τῶν. Πιστέψτε µε, αυτοί 

δεν πρόκειται να πεινάσουν... 

Ευχαριστώ για τη φιλοξενία σας. 

ολ 


Ως έναν θαθμό οι απόψεις του [όννη τουήζοντα! 
µε τις απόψεις τις οποίες είχα δημοσιεύσει τρία ή 
τέσσερα τεύχῃ Πριν όσον αφορά στο "αάάθὰ 
ναἰυβ” του αυθεντικού πακέτου έναντι του 
πειραπκού. Νο ριοθίεπι μέχρις εδώ. Οχι, Βέβαια, 
ότι Θεωρώ πως δεν πέφτουν θύματα πει 
τπλοι όπως το Οαὐήθ Κηϊοῇ, αϊου!, Βαϊάυςς 
0ᾳαἱε, Βο Βαβίία κλπ., απλώς πιστεύω ότι, τώρα 
πια, η πειρατεία εδώ είναι πιο περιορισμένη, µε την 
έννοια ότι ο χρήστης που ενδιαφέρεται 
πραγματικά για τα παιχήδια αυτά Όα τα αγοράσει 
αυθεντικά, µε αυτόν που Όα αγοράσει 
µία κόπια τους µόνο και µόνο για να τα δει. 
Όσον αφορά στο απιίπᾳ µέσω του Ιπίθγπθ!, 
εδώ το “παιχνίδι” παίζεται σε δύο ταμπλό. 
Υπάρχουν καταρχήν τα παιχνίδια που µπορείς 
να παίξεις µόνος σου στον υπολογιστή και η 
δυνατότητα του Ιηίθγηθ! Φαπιίηᾳ αποτελεί 
απλώς µία προέκταση του Νε/νοικ ααπιπο [σε 
ΙΑΝ) που διέθεταν τα παλιότερα παιχνίδια, και 
υπάρχει και η κατηγορία των κατεξοχήν |η!θΓπθΙ 


9απηθς, τα οποία µπορείς να παίξεις µόνον οη- 
Ιίπε ή, έστω, µπορείς να παίξεις µέχρι ενός 
σημείου στον υπολογιστή σου, αλλά για να 
συνεχίσεις χρειάζεται να συνδεθείς µε κάποιον 
56/Μ6: (του εξωτερικού συνήθως]. Αυτή η 
τελευταία κατηγορία είναι Και η Πιο 
ενδιαφέρουσα, καθώς αποτελεί έναν πολύ 
έξυπνο τρόπο καταπολέμησης της πειρατείας. 
Τούτο διότι η εταιρία που δημιούργησε το 
παιχνίδι δεν ενδιαφέρεται για τις καλές 
πωλήσεις του «[ϊθπί. Αντίθετα, μάλιστα, ! ἴσως να 
ενδιαφέρεται για όσο το δυνατόν περισσότερες 
κόπιες! Κι αυτό διότι περιμένουν τα έσοδα να 
δημιουργηθούν από τις οπ/ἵπθ συνδρομές σε 
κάθε 5θινει, τα οποία είναι πολύ πιο 
“ελεγχόμενα” απότις πωλήσεις του προϊόντος 
στα ράφια των κατα ων. Οι λογαριασμοί 
σε κάθε «θηνθ; είναι πολύ πιο εὐκολο να 
ελεγχθούν για τυχόν “πειρατεία” (εδώ πειρατεία 
γοείται και το Παοκίπα, µε τη δηµιουργία οη-1ίπθ 
λογαριασμών που δεν έχουν πληρωθεῆ. 
[ια το (οργ Ριοἰεε/ίοη έχω διαφορετική άποψη 
από τον Γιάννη. Πιστεύω ότι οἱ εταιρίες 
Βαρέθηκαν να πληρώνουν ένα κάρο λεφτά για 
να κλειδώνουν τα προϊόντα τους, αφού έτσι κι 
αλλιώς το κλείδωμα, το όποιο κλείδωμα, ὃα 
"σπάσει" κάποια πολύ κοντινή χρονική στιγµή - 
αν το κλείδωµα είναι πολύ καινούριο και πολύ 
δύσκολο, µπορεί να χρειαστεί µία εβδομάδα 
για να θγει το πρώτο εταεκ... 
Αυτό που µε ξένισε στην επιστολή είνοι η 
τελευταία παράγραφος, η οποία αναφέρεται σε 
"αξιόλογες ελληνικές παραγωγές’. Όχισης 
ελληνικές παραγωγές εν γένει, αλλά σε κάποια 
πιθανή μελλοντική αξιόλογη παραγωγή - 
σύμφωνα πάντα µε τον υπογράφοντα την 
επιστολή. Δηλαδή, αν ϐγει στο μέλλον ένα 
φοβερό και τρομερό ελληνικό Φαπ:ς, η 
πειρατεία Όα είναι “κακή”, ενώ για ένα φοβερό 
και τρομερό ξένο 4απηε δεν ισχύει το ίδιο; Γιατί 
αυτός ο διαχωρισμός; Και, στο φινάλε, από πού 
έθγαλες το συμπέρασμα, Γιάννη, και θέλεις να 
σε πιστέψουμε κιόλας, ότι οι “κολοσσοί” και οἱ 
“αντπρόσωποίτους στην Ελλάδα” δεν πρόκεπαι 
γα ΄πεινάσουν’; Πόσες [αγαπημένες µας ή όχι 
δεν έχει σημασία] εταιρίες ὃα πρέπει να 
κλείσουν, να πέσουν έξω, να πουληθούν για να 
πάρουμε χαμπάρι ότι ακόµα καὶ οἱ κολοσσοί και 
οι αντιπρόσωποί τους µερικές φορές ’πεινάνε”; 
Ιπίουοπι, οἱθιτα, βγοάθήουπἁ, Μἰπάςεαρε, Βθὰ 
Ο0, Οἠρίη, 95ἱ, Αεοθςς οοῄατθ, ΟΙ 
Ιπίεγσςήννθ, Ρογαποςίς, Βυ]ήτος, Μἰετοριο»θ, 
Όοβαῃ, ΤήΙοΟγΊ6, Υίασοπι και πόσες ὄλλες 
πουλήθηκαν, συγχωνεύθηκαν” ή έκλεισαν 
οριστικά. Και µη νομίζετε ότι στην Ελλάδα η 
κατάσταση είναι καλύτερη - ξέρουμε πολύ καλά 
πόσα και ποια µαγαζά έχουν κλείσει. [γ αυτό 
άλλωστε οι ανππροσὠπίες έχουν συσσωρευθεί 
σε δύο -τρεις µεγάλες εταιρίες, οἱ οποίες 


διαθέτουν προϊόντα που είναι ακόµα και αρατηρώ µε µεγάλη µου χαρά όπ λάουντσερ. Ασε που τα τεξτιούρες στο παιχνίδι 
ανταγωνιστικά μεταξύ τους, Φταίει µόνο η έχετε µόθει το κόλπο και µοιράζεστε εἶναι φοθερά[ 
πειρατεία γ/΄ αυτό; Όχι, αυτό δεν το πιστεύω. Εχει τα έξυπνα πραγματάκια που βρίσκετε -Τι επιλογές έκανες στα σίτινγκς του 
όµως σηµαντικό μερίδιο ευθύνης. από δω και από κει και µε τα άλλα παιδάκια του παιχνιδιού; Μήπως αν θάλω λόου κουάλιτ στο 
Όταν λοιπόν αγοράσετε σε κὀπιατοεπόµενο “ΡΟ Μαφτ’. Μηράθο,µπρόβο. Κατά, σατανικήδα αούντιο να µου πηγαίνει καλύτερα; 
αγαπημένο σας παιχνίδι, καλού - κακού ψάξτε λέγαμε, σύμπτωση, τόσο η επιστολή που :Δεν νομίζω, γιαή στο Διάβλο δύο, που το 
ἵγο έναν χρόνο µετά να δείτε: υπάρχει ακόµα ύεται εδώ όσο και εκείνη που βρίσκεταιστο επέλεξα αυτό στα πρόπερταϊζ, πήγαινε το ίδιο. 
η εταιρία που το κατασκεύασε; ἄκι από κάτω έχουν σχέση µε την αγγλική Στο είπα που ο νεκροµάνσερ µου, πήγελέβελ 25; 
ώσσα. {η επιστολή του Βαγπηση. -Μα καλά, πότε πρόλαθες να πάρεις το 
ΜΔΟΗΜΑΤ π ΄Ἀγαπητό ΄Ρς Μαρίε:’, παιχνίδι; Δεν έχει κυκλοφορήσει ακόμα! 
Θα παρακαλούσα να Κάναµε ενός λεπτούσιγή - Δεν το ήξερες; Είμαι Βέτα τέστερ. 
πΤΤ ΠΠζΗΣ για να πµήσουμµε το θάνατο της αγγλικής Ελπίζω να διασκεδάσατε µε αυτόν το σύντομο 
γλώσσας. Εχω ακούσει λέξεις αγγλικές διάλογο. Εγώ να δείτε πόσο διασκεδάζω 
ΓΠΟΣΣΗΣ κυριολεκτικά δολοφονηµένες από τους Έλληνες.  ακούγοντάς ταἱ Δείε κι άλλα: μπέριαν Σαν, 
Όμως, από ένα σηµείο και µετά αυτό καταντά Μικροσόφι, Πρίμαξ, Νήγκπαλ, ΙΝΟ (το πλήκτρο 
Πολλά, καλά και άξια προσοχής γελοίο. ἔτσι µετο λίγο θάρρος που διαδέτω, ΄]ης΄ στο Νυπιβας, και το Καλύτερο όλων: ε-α 
Β ἐ 2 : µάζεψα λίγα από αυτά τα ευτράπελα που έχω σπορτς γεια σου, ρε Ψαπίο;, µε τα ωραία σου]. 
Υράµµατα έλαβα αυτόν το µήνα οκούσεικαι για χάριν ευκολίας σάς τα παραθέτω Βαγπιαπ” 


και για το λόγο αυτό λέω να 


συγκεντρωμένα σε έναν πιθανό διάλογο ανάµεσα 


σας ταράξω στις επιστολές. 


ΝΟΙΝ ΠΝ ΤΗΕ ΟΙΡ ΔΟΕ, 
ΠΕΛΗΝ ΟΙΡ ΜΕΝ ΙΕΤΤΕΕς... 


Ἂν καταφέρατε να µεταφράσετε τον τίτλο στα 
Ελληνικά, τότε δεν θα έχετε κανένα περατέρω 


πρόβλημα... 


ταν ήµουν στο 
σχολείο, θυμάμαι ότι 
διασκεδάζαµε τα 


µέγιστα προσπαθώντας να 
βρούμε τις αγγλικές 
μεταφράσεις συνηθισμένων 
ελληνικών εκφράσεων. 
Χαρακτηριστικά παραδείγματα 
τέτοιου τύπου είναι το, κλασικό 
πια, '5ἱον/ 18 πιυσ]ι οἱ/” (σιγά τον 
πολυέλαιο) και το “Ίο [η 4ονη - 
«ον οἱ ἤηθ νήπα΄” [στο κάτω 
κάτω της γραφής). Φαίνεται, 
όµως, ότι δεν ήµαστε οι μόνοι 
χαραµοφάηδες του κόσμου 
τούτου, καθώς ένα πρόσφατο ϐ- 
πιαί, του οποίου το περιεχόµενο 
ακολουθεί, αποδεικνύει ότι 
υπάρχουν άνθρωποι που έχουν 
αναγάγει τη μετάφραση αυτού 
του είδους σε επιστήµη. Εδώ 
µιλάµε για πραγματική, αυστηρή 


μετάφραση και όχιτου “χαθαλέ”. 


Άν στις εκφράσεις που 
ακολουθούν υπάρξουν κάποιες 
που σας δυσκολεύουν, στείλτε 


µου πιαῖ µε την ένδειξη ΄Βαιάς 
Ύυεη, εουςῇ΄ (|) και στο επόμενο 
τεύχος Όα δημοσιεύσω όσες 
εκφράσεις σάς παίδεψαν µε τη 
µετάφρασήτους. Εδώ να 
σημειώσω ότι το Ε-πιαῖ περιείχε 
και μερικές... απρεπείς εκφράσεις 
οι οποίες, όπως καταλαθαίνετε, 
είδαν το ΚΘογείθ Βίη κατάφατσα. 
Έχουμε και λέμε, λοιπόν; 

-Αθ γου νοηκίπα πιθξ 

-Ύου «ἶναη Ιἰθ]ής 

Ξ 1 {πΕ/ϱΠΑ/ΊΙ/ΜΕ/γου//ΛΕΥ) αἰα 
πε {τοπι [παπά 

:ὙΝθίοοπιε πῃγ εγε5 πε Μο 
-Βεήει ῄνε απά 1ο [παπα χαη Ιθη 
απ ν/αϊήπα 

:Βεῄε; ἄοηΚεγ-ροπαϊΐπο ἤχαη 
ΦοηΚεγ-5εαιεΒίπᾳ 

Ξ15αγ5! 

-ᾖνθ ρἰαγθα ἠλεπι! 

-/ππαφθ πει |ο"θηγ! 

-Ίπι Ροη6ἱ 

:| Ξ ἤηθ (]ή5! 5οἰα[ει απ 
Ηοίγ Μαηγ ρα[τοἰ. 

-Ι/παρρεπεα ἠηθ οοπηθ ΙΟ 589. 


σε δύο άτοµα που μιλάνε αυτή τη γλώσσα! 
-Ἅτες, θρήκα στο [κουάκε τρία, το ρόκετ 


: Κε ἠιθ υπίαἰ: ευ/56. 
:Φοπηθ/βίπο΄ γυηηίπα 4οψῃ ΙΟ 
[ηθ ΟΥρείθ». 

-Ώοπ΄γου α6ἱ Όοθα! 

:Ἠε σἶνες ει {ο πιθ. 

-Ύσου ον/6 ππθ γου: ῄογη. 
-1οπ/ἲ Κηον (ήΝΙ. 

«Ύουτ (Πή»!, 

-Ύουγ πηἰπα απα α ρουπα απά Ι1θ 
ραϊπίθι Ρτυ»ῇ. 

:Γςαπιθ ου! οἱ πηγ εἰοίῇε. 
-(νἠαίθνει] απθ αἱ Ὀενί[5 πιοῃαι, 
-ΙΕπαῖης εἰχαίτ [θορ. 

-Ηαῖτο ουήγ. 

-Ἠον/ {τοπι ᾖ6γθ πποππίπα - 
πιοιπίποξ 

-1.9οπ/ἲ Κπον πιγ Ρ[ἰπάηες». 
«1568 Ἡ ραε 

-Ύου αιθ {οι {1 [β]ΐναί». 

Ξ1 (πθ/6π6/!! κ.λπ.) ἀοπ/1 «[νθν,. 
:Όοες {18 0οα! «/ηθνν Ιααπιαςξ 
:5]οψ Ι1θ εαῦθαρθ»! 

:(αἰο]ι 18 699 απα πῃον ἵ. 
-Α;β Μ6 ουίπο οο/ θε ροἰςξ 
-Μαπον/ς ἀπυπῃς! 

:Μαπον/5 ν/ήι [πε οΓθοαπο. 
-Τπιαςάς ἤηθπη 5αἰαά 

:ΥΝθ Ώθοσπῃε τοῦες - Κοῦθ 
υηθυῄοηθα - οἰταίο! γου τοῦθ! 
-1Ίανε ορί! ηθπῃ, 

-Τγγον γου | Ι1θ Θα15. 

-Ηογ Μαη/5 8γθς. 

-1αΚθ Ιχεπῃ 1ο ἠε συ]. 
:Ὑνμαίενει γου γθπιπιρει γου 
απε οἶαά, 


-Απβ γου ασΚίπᾳ απα πε «νσποε 
[τοπι ονειξ 

-Οἶας»! 

:ΥΜθ οοπίυςεά ου: ἠλοῄ. 

ή ἀθαί. 

:ΊαΚε Ιπεπι πο! 1ο οΝ/8 γου. 
:ΤΗ8 Όαά γου: νθαλεή 

-Ὑγίῆι ἠης οἰάθ Ιο εἱθθρ. 

-Ύσυι ΘΥΕ 18 «Γοδδθγεά. 

-|-απι ἀορῦοιθα. 

:ΥΝθ αἰα ὈἰαεΚ εγες 1ο 56ε γου. 
:ΗΚθ ἠή8 5ποοοοον/ἱ 

-Ύσυ ατθ α 5πορρίπα. 

:5υπᾶαγ 5ποη [θα»]. 

-Το 5αγ 'ηε [ᾳς [ίᾳ5 απα {ης Ιυῦ 
1υθ! 

-Ύου ατθ εοπιρυήπα νήήχου! χε 
Ποἰεἱ ονης:. 

:ΤΗ8 πιαάηθςς Φοθςη΄ ϱο [ο 8 
ππουπ[αίη». 

- 1 ψή! ΊαΚε ου! ἠθ 5ηαΚθ τοπι 
ἤιε ποἰεᾷ 

-Ἠθ σῖυεΚ πιθ [ο 18 ναί. 

πι αἰἨίπο οη ἰοηίϊθα οοαἰ». 
«Ἠοπι Ἠθίθ 4ο απα ἠ1ε οἱ/νεις. 
-Ύσυ νή!! θαἱ νους, 

-Ηθ 5α! πῃθ οη ἠ18 πθεΚ. 

ΞΜΥ εγεἰ 

-Γβαἰάθα[ - Υου Ραἰάθά πιεἰ 
-Ύου αἲε πηγ 8α:5. 

-Ἠας 18 ν/θα!ηει Μυππίπας. 
-Ηθ ἆοθς ἤηθ ἀθαά Όυο. 


Ρς Μανιοι (ΕΝ 


Για να γίνετε 
των Ρζς 


Π ΤΕΧΝΟΠΟΓΤΙΚΗ 
ΜΟΝΒΠΙΚΟΤΗΙΤΑ 


Επιστήµη ή Φαντασία; 


ύμφυτη µε την ανάπτυξη της αν- 

δρώπινης περιέργειας Και ανησυ- 

χίας εἶναι Και η φαντασία. Χωρίς 

αυτήν όχι µόνο δεν Όα υπήρχαν η 

λογοτεχνία, η μουσική ή η ζωγραφική [και γενι- 
κά κανένα είδος καλλιτεχνικής δημιουργίας), 
αλλά και ο ἴδιος ο άνθρωπος θα αντιμετώπιζε 
σηµαντικά προβλήµατα στο να δαµάσει το φό- 
Βο του απέναντι στο άγνωστο του κόσμου που 
ακόµη τον περιβάλλει, Αν ο Δίας στέλνει τον 
κεραυνό, αυτό είναι κάτι που ο ανθρώπινος 
νους µπορεί να συλλάβει και να εκλογικεύσει 
(όσο αυτό είναι δυνατό) και έτσι να αντιµετωπί- 
σει κάπως το φόβο του [κάνοντας, ας πούμε, 
τελετές και θυσίες για να εξευµενίσει τον “κα- 
κό” εό). Από την αρχαιότητα αναπτύχθηκε το 
λογοτεχνικό εκείνο είδος φαντασίας που είναι 
σήµερα γνωστό ως “επιστηµονι- 

κή φαντασία”. Σας δυμίζω τον 

Λουκιανό, συγγραφέα του 2ου 

μ.Χ. αιώνα, ο οποίος εἶχε 
πρώτος οραµατιστεί ταξίδι 
του ανθρώπου στη Σελή- 
νη, ενώ και παλαιότερα ο 
Αριστοφάνης εἶχε περι- 
γράψει την άνοδο στο πα: 
λάτι του Δία εγός θνητού, ο 
οποίος για να τα καταφέρει, 
καθάλησε ένα τεράστιο 
Σκαδάρι (όχι δεν είχαν 
ϐγει ακόµη τα Ψοἰκν/α- 
06η], που τον οδήγησε 
στην κορυφή του 
Ολύμπου πετώντας. 
Από τότε, Βέβαια, 
πολύ νερό έχει 
τρέξει στο αυλάκι 

της λογοτεχνίας, 
έχοντας δώσει 
πολλά και σπου- 
δαία δηµιουργήµα- 
τα µεγάλων λογοτε- 
χνών, όπως ο Ιούλιος 
Βερν και ο Ισαάκ Ασί- 
µωφ. Μάλιστα, µε το 
είδος αυτό της λογοτε- 
χνίας έχουν ασχοληθεί 


Η επιστημονική φαντασία µπορεί 
να µην εἶναι και τόσο “φαντασία” 
στις ηµέρες µας. Καθημερινά οι 
εξελίξεις στην τεχνολογία κάνουν 
ένα µέλλον διαφορετικό να 
γίνεται όλο και πιο κοντινό, Πώς 


θα ήταν αυτό και ποια Θέση 


µπορεί να έχει ο άνθρωπος; 


ο Λ6]κο οι 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο5/Θο/θπθ/.σΓ 


σπουδαίοι λογοτέχνες της ανθρωπότητας, οἱ 
οποίοι δεν έγραφαν “ιστορίες επιστημονικής 
φαντασίας” µε τη στενή έννοια. Χαρακτηριστι- 
κό παράδειγµα ο Τζωρτζ Όργουελ, µε το πασί- 
γνωστο “1984”, και πολλοί άλλοι. 

Όμως χωρίς τη φαντασία δεν Όα υπήρχαν η 
ανθρώπινη κοινωνία και η επιστήµη. Χωρίς τη 
δυνατότητα που έχει ο άνθρωπος να σκέφτεται 
εντελώς πρωτότυπα, η ιστορία δεν ὃα προχω- 
ρούσε, νέα κοινωνικά και πολιτικά συστήµατα 
δεν Όα δημιουργούνταν για να αντικαταστα- 
Βούν απὀ άλλα και γενικά ὃα υπήρχε µία πα- 
ντελής [και απάνθρωπη) στασιμότητα. Το ίδιο 
θα συνέβαινε και στην επιστήµη. Τα παραδείγ- 
µατα ανά τους αιώνες άπειρα και εντυπωσιακά. 
Θα μπορούσε άραγε να διατυπωθεί ποτέ η Θε- 
ωρία του ατόµου [ήδη εν σπέρµατι από τον 
Αναξίµανδρο] ἡ η Βεωρία της σχετικότητας ή 
ακόµη η θεωρία [γιατί θεωρία ήταν για αιώνες) 
ότι η [η εἶναι στρογγυλή Και το κέντρο του πλα- 
γητικού συστήµατος είναι ο Ηλιος; Και για να 
µην πηγαίνουμε πολύ µακριά: Θα μπορούσε να 
είχε δημιουργηθεί ο υπολογιστής, αν δεν υπήρ- 
χε αρκετή δόση φαντασίας σε αυτούς που τον 
οραματίστηκαν; 

Η επιστήµη, ακόµη και αν εἶναι στενά εγκλω- 
Βισµένη σε πολιτικά και οικονομικά παιχνίδια, 
ακόµη και αν ο μόνος στόχος της είναι το κρ- 
δος, δεν µπορεί να προχωρήσει και να δηµι- 
ουργήσει, αν δεν διαθέτει επιστήµονες µε φα- 
ντασία. Αν πριν από μόλις είκοσι χρόνια έλεγε 
κάποιος ότι ένας προσωπικός υπολογιστής 
µπορεί να παίξει ΏΝΡ ταινίες και να αναπαρά- 
γει γραφικά, ήχο Και Βίντεο µε τρόπο πολύ κα- 
λύτερο από την τηλεόραση, για παράδειγµα, 
πολλοί θα τον κοιτούσαν µε υποψία (τι λέει το 
φρικιό;’). Ποιος Όα πίστευε στη γέννηση του 
ΙΒΜ ΡΕ (ξέρετε, πράσινα γράµµατα, στοιχειώδη 
“γραφικά”, ήχος από το ηχειάκι, πληκτρολόγιο 
Β4 πλήκτρων, ] Πορργ για δισκέτες 5 1/4, χω- 
ρίς σκληρό δίσκο και φυσικά χωρίς ποντίκι και 
γΜπΦον,»...Ι) ή ότι είκοσι χρόνια µετά το Ιπίει- 
πθ! και οι απίθανες δυνατότητες επικοινωνίας 
που παρέχει Όα ήταν προσιπές στον καθένα; Η 
επιστήµη των υπολογιστών προχωρεί µε άλµα- 
τα και ο ρυθμός είναι εξοντωτικός. 


Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟΤΗΤΑ 

Με αυτόν τον περίεργο τίτλο, ο ΨΘΙΠΟΓ 
Υ!πᾳ8, μαθηματικός και συγγραφέας, καθηγη- 
τής στο Πανεπιστήµιο του 5αη Ὠἰθαο, δηµοσί- 
ευσε γύρω στο 1993 ένα άρθρο, στο οποίο 
διατυπώνει κάποιες σκέψεις του σχετικά µε Το 
µέλλον της τεχνολογίας. Ίο πρωτότυπο σε αυ- 
τές τις σκέψεις είναι ότι ξεπερνούν τα σενάρια 
περί μεγαλύτερης αυτοματοποίησης των λει- 
τουργιών ενός υπολογιστή ή ενός σπιτιού και 
επεκτείνονται στην ἴδια τη φύση του ανθρώπου, 


η οποία αναμένεται να αλλάξει ἁρδην µέσα 
στα επόμενα χρόνια, τουλάχιστον κατά την 
άποψη του συγγραφέα, Το κείµενο του Υίη6 
δημοσιεύεται σε ελληνική μετάφραση στο ηλε- 
κτρονικό περιοδικό “ΜΕΊΑ-ΘΕΣΕΙΣ΄ στη διεύ- 
Βυνση: ΛΗρ://ΜΜπιθίαιοτ/αηϊείθς νίηρθ.ΛΙηι. 

Η Μοναδικότητα είναι µια μελλοντική εποχή 
στην ανδρώπινη ιστορία, την οποία ο συγγρα- 
φέας του εν λόγω άρθρου θεωρεί σχεδόν Βέ- 
Βαιη, αν και φυσικά δεν µπορεί να την προσ- 
διορίσει χρονικά. Το θεμελιώδες εδώ είναι ότι 
σε αυτήν την εποχή ο άνθρωπος θα έχει κατα- 
φέρει να δημιουργήσει “υπερανδρώπινη νοη- 
µοσύνη΄, δηλαδή ὃα έχει δημιουργήσει ο ίδιος 
τις συνθήκες για την αυτοκαταστροφή του. Χμ.. 
Νομίζω ότι λίγο απότοµα σας έριξα στα βαθιά 
και πρέπει να σας βοηθήσω λιγάκι να επιπλεύ- 
σετε. Ελάτε, λοιπόν, γενναία µου παιδιά... µη 
φοβάστε! 

Ο γΊπᾷε αναφέρει ευθύς εξαρχής την κε- 
ντρική Ιδέα της ἀποψής του: 

“Ἡ επιτάχυνση της τεχνολογικής προόδου 
ήταν το κεντρικό χαρακτηριστικό αυτού του αι- 
ώνα. Ὑποστηρίζω σε αυτό το κεί- 
µενο ότι Βρισκόμαστε µπροστά 
σε µια αλλαγή που συγκρίνεται 
µόνο µε την εμφάνιση της ανδρώ- 
πινης ζωής στη Γη. Τα επακριθή 
αίτια αυτής της αλλαγής είναι η 
επικείµενη δηµιουργία, µέσω τε- 


Χνολογίας, οντοτήτων ΜΕ 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ από 
του ανθρώπου”. 


Ο συγγραφέας υποστηρίζει ότι 
κάτι τέτοιο µπορεί να επιτευχθεί 
µε πολλούς τρόπους, οι οποίοι 
δεν περιορίζονται µόνο στη βελ- 
τίωση του Πατάνα(θ, αν και η 
Βελτίωση αυτή αποτελεί το Α και 
το Ω της δημιουργίας τεχνητής 
γοημοσύνης. Η συμβολή της Βιο- 
λογίας Όα είναι ένα σηµαντικότα- 
το πλεονέκτηµα προς την κατεύ- 


Όυνση της δημιουργίας υπερ-νοηµόνων µηχα- 
γών. Πέρα, όµως, από τις µηχανές που μπορούν 
γα αποκτήσουν ευφυῖα ανώτερη απὀ εκείνη του 
ανθρώπου (αν μάλιστα είναι και ταχύτερες), και 
ένας άνθρωπος που διασυνδέεται στενά µε 
έναν υπολογιστή είναι προφανές ότι έχει πολύ 
ανώτερη ευφυῖα από το µέσο όρο. Όμως τα 
πράγματα εἶναι ξεκάθαρα: Η δηµιουργία συνει- 
δητών μηχανών, δηλαδή μηχανών µε πραγµατ- 
κή και όχι επιφανειακή ευφυϊῖα, Όα γίνει µόνο 
όταν και αν το Πατάμα(θ που Όα χρησιµοποι- 
οὖν ὃα είναι "πιο ισχυρό από το φυσικό εξοπλι- 
σµό του ανδρώπου΄. Αυτό σηµαίνει ότι πρέπει 
να παραχθεί ένα µηχάνηµα που να έχει τη δυ- 
νατότητα να εἶναι ένας ανθρώπινος εγκέφαλος 
µε όλες τις λειτουργίες του. 

Ηδη σας φαντάζομαι να στριφογυρίζετε 
ανήσυχοι στις καρέκλες σας, να τρώτε τα νύχια 
σας και γα θέλετε να µου κάνετε (ή καλύτερα 
στον κύριο ΥΙπᾳε) ένα σωρό ερωτήσεις, Περι- 
µένετε να δείτε και τη συνέχεια: Εχει κι άλλοι 

Ηδη από τη δεκαετία του ’60, ένας ερευνη: 
τής έγραφε µε τόσο γλαφυρό τρόπο, που Όα 


ήταν Κρίµα να µη µεταφέρουµε αυτολεξεί τα 
γραφόμενά του: 

΄Ἄς ορίσουµε µία υπερνοήµονα μηχανή ὡς 
τη µηχανή που µπορεί να ξεπεράσει όλες τις 
διανοητικές λειτουργίες οποιουδήποτε ανθρώ- 
που, όσο ευφυής και αν εἶναι. Εφόσον ο σχε- 
διασµός μηχανών είναι µία από τις διανοητικές 
αυτές λειτουργίες, µία υπερνοήµων µηχανή ὃα 
µπορεί να σχεδιάσει ακόµα καλύτερες µηχα- 
γές. Και Όα μπορούσε τότε αναμφίβολα να 
συμθεί µία ΄έκρηξη νοηµοσύνης΄ και η νοηµο- 
σύνη του ανθρώπου Όα έµενε πολύ πίσω. Ετσι, 
η πρώτη υπερνοήµων μηχανή θα είναι η τελευ- 
ταία εφεύρεση που Όα κάνει ποτέ ο άνθρωπος, 
υπό τον όρο ότι η µηχανή θα είναι αρκετά υπά- 
κουη για να µας πει πώς να την κρατήσουμε 
υπό έλεγχο]...] Το πιθανότερο είναι ότι, µέσα 
στον εικοστό αιώνα, θα κατασκευαστεί µία 
υπερνοήµων µηχανή και αυτή ὃα είναι η τελευ- 
ταία εφεύρεση που ὃα χρειαστεί να κάνει ο ἁν- 
δρωπος΄” 

Εχω την εντύπωση ότι πλέον οι ανησυχίες 
σας αυξήθηκαν. Μάλιστα θα μπορούσαμε να 
οδηγηδούµε σε ακόµη πιο εφιαλ- 
τικἀ συμπεράσματα, αν σκεφτού- 
µε ότι η επιθολή οποιωνδήποτε 
Κανόνων στις μηχανές ὃα είχε 
αντίθετα αποτελέσµατα από τη 
“γοήµονα μηχανή”. Αν κάποιοι 
Βέλουν να φτιάξουν ένα τέτοιο 
μηχάνημα, σίγουρα δεν Όα το 
βρουν και πολύ ελκυστικό να του 
Θέσουν κανόνες που Όα περιορί- 
ζουν το ίδιο το πλεονέκτημά του, 
δηλαδή την υπερανθρώπινη ευ- 
φυῖα του. Η ελευθερία της σκέ- 
ψης εἶναι θασικότατο στοιχείο 
της ανθρώπινης ουσίας και χωρίς 
αυτό καμία µηχανή δεν Όα πάψει 
ποτέ να είναι υποχείριο του αν- 
δρώπου [ευτυχώς]. Με τέτοιους 
όρους και µε τέτοιες προοπτικές 
Καλύτερα να µη φτιαχτεί ποτέ η 


Ρς Μας! 


υπεράνθρωπη µηχανή, ο θεός επί της [ης 
δηλαδή! Όμως, έτσι όπως λειτουργεί η επι- 
στήµη στις µέρες µας, υποταγµένη σε ΟΙΚΟ: 
γοµικά Και πολιτικά συμφέροντα, κάτι µου 
λέει πως αν ένα τέτοιο σενάριο γίνει ποτέ 
πραγματικότητα, Όα είναι αρκετά δύσκολο 
γα το αποτρέψουµε. Λέτε να γίνουμε σαν 
τον “Εξολοδρευτή”; Σκλάθοι των μηχανών 
που επαναστατούµε εναντίον τους Και τις 
πολεµάµε σε έναν άνισο πόλεμο; 


ΕΝΙΣΧΥΜΕΝΗ 
ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ; 

Ως έναν άλλον πόλο, µία διαφορετική 
προοπτική ή µία “αντιθετική προσέγγιση”, 
όπως λέει ο ίδιος, αναφέρει την έννοια 
της “Ενισχυμένης Νοημοσύνης” ο συγγρα- 
φέας. Πρόκειται φυσικά γι΄ αυτό που ζού- 
µε όλοι σήµερα και έχει να κάνει µε τις 
χρήσεις της τεχνολογίας στην καθημερινότητά 
μας. Το γεγονός ότι χρησιµοποιώντας τον προ: 
σωπικό υπολογιστή µας μπορούμε να αντλή- 
σουµε τεράστιες ποσότητες πληροφοριών και 
γνώσης, αλλά και να τις μοιραστούμε µε ἁλ- 
λους συνανθρώπους µας από όλον τον κόσµο, 
αποτελεί ξεκάθαρα µία µορφή ενίσχυσης της 
γοημοσύνης µας και πλουτισμού του δυναµι- 
κού γνώσεων που διαθέτουμε. Η χρήση ενός 
υπολογιστή για να φέρουμε εις πέρας µία ερ- 


γασία αποτελεί άλλο ένα δείγμα ενισχυμένης 
γοημοσύνης, διότι πρόκειται για µία ομάδα 
[άνθρωπος-μηχανή], στην οποία τα δύο µέρη 
Βάζουν το μέγιστο των δυνατοτήτων τους και 
παραγωγικά Βγαίνει το τελικό αποτέλεσµα, 
που εἶναι ανώτερο από τη μεμονωμένη δου- 
λειά οποιουδήποτε από τα δύο µέρη. 

Στην κατεύθυνση αυτή ο Υἴπαρ προτείνει κά- 
ποια πράγματα, τα οποία ὡς επί το πλείστον 


έχουν βρει πρακτική εφαρµογή στις ηµέρες 


ΜΑΝΤΕΟ 


μας: χρήση τοπικών δικτύων για την αυτο- 
µατοποίηση της συλλογικής εργασίας, αυ- 
τοµατισµός οµάδων ανδρώπων-εοπιρυ!- 
615, εκμετάλλευση του Διαδικτύου ὡς ερ- 
γαλείου συνδυασμού ανθρώπου και µηχα- 
γής και ανάπτυξη ειδικών ἱπίθίαεθς που 
δεν απαιτούν την καθήλώση του χρήστη 
µπροστά σε µία οθόνη και σε ένα πλη- 
κτρολόγιο [προς αυτήν την κατεύθυνση γί- 
γονται όλες οἱ ενέργειες για αναγνώριση 
ομιλίας από τον υπολογιστή και για τη συ- 
µπύκνώση όλων των συσκευών σε µία 
υπερ-συσκευή]. Το άρθρο του Υἴπαθ ήταν 
γραμμένο στα 1993 και από τότε όλα αυ- 
τά που προτείνει έχουν λίγο έως πολύ 
πραγµατοποιηθεί. Η φιλικότητα των υΠο- 
λογιστών τους καθιστά πρώτο και απαραί- 
τητο εργαλείο για τον καθένα και αυτό το 
Βλέπουμε καδηµερινά γύρω µας. Ο συγ- 
γραφέας Όα μπορούσε να χαρακτηριστεί 
“προφητικός”, µε την έννοια ότι συνέλαβε τις 
προκλήσεις που οι εξελίξεις της πληροφορικής 
έθεταν προ των πυλών. Όμως οι καινοτομίες 
και οι κατακτήσεις αυτές έχουν σχεδόν πραγ- 
µατοποιηθεί. Μήπως είναι καιρός να ετοιµαζό- 
µαστε για τη νέα εποχή: τη Μοναδικότητα; 
ἰσως όχι ακόµη. ἰσως όχι για τα επόμενα 
τριάντα χρόνια, Όμως οἱ ραγδαίες εξελίξεις 
στο χώρο των νέων τεχνολογιών και της επι- 


- ες 
5] 


ΟΙ! ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙ5 ΖΗΤΟΥΝ 
ΓΡΑΦΙΣΤΑ ΓΙΑ ΜΟΝΙΙΛΗ ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗ 


ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΠΡΟΣΟΝΤΑ 


Σ- Άριστη γνώσῃπ του ΟµαΓΚΧΡΓΘςς 
(περιβάηπβον Μαςἰπῖος!) 


ΝΙΕΡ ΒενεΙορείς 


Η «οΠΙΡΙΡΥΕΣΕ Α.Ε. ζητεί ΙΜεῦ ΏενεΙορείς 
για πβήρη απασχόληση. 


ὸΣ- Καβή γνώσῃ των ΡΠΟΙΟΞΠΟΡ 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών και ως 


ΝΙαῦ κάτω από ΜΙπάονις ΝΤ, πολύ καλή 
γνώση προγραμματισμού ΑΦΡΡ, γνώσεις Νί5υαἱ 
Βασίο καθώς και εμπειρία στη χρήση και τη 
διασύνδεση βάσεων δεδοµένων. Γνώσεις 

61- -Ε, φαναςοήρί και 991. θᾳ εκτιμηθούν. 


Αποστείλτε Βιογραφικό σημείωμα: 
ὸΣ- µέσω ϐ6-Ππαί! 


(απιΟΙςῶςοπιριργεςς.ϱ/) 
ὸ- στην ταχυδρομική διεύθυνση: 


Εκδόσεις Απιιοίς, Λεωφ. Συγγρού 448, 
4117 42 Αθήνα 


ὸ- μέσω {αχ, στον αριθµό 01-9216847 
υπόψη κ. Ανδριανέση 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν µε 
τον κ. Γιάννη Πατρίκο στο τηλέφωνο 9298672 ή 
µέσω ϱ-πιαῖ! στη διεύθυνση 
πιαςἰε((ῶοοπρΙρίεςς.ΩΙ 


σι 


ει 


αι Ἐκ κος 


Τῖνεεε ἃγε 5οπηε Ιηξεπιεῖ Γεςουτοες Ἠναί τηΥ ὃε υ5εθιὶ {ο ΑΙ τεςεδτελετς [ 
Ίξγου Ῥανε «οπιεὔκηᾳ 7ου πνουὶά ἕκε αἀάεά [ο θως Εθί, ρίεᾶσε οοπίᾶοῖ πι . 


κκ αλ 4244625 [κους Οεἴοῦετ 2], 1996 


σ ν ὑλῥομηρς ἀθίασασες ο ΑΙ Ἱδεταζατε 


ΟΚ ΙΝΓΟΚΜΑΊ ΙΟΝ ΤΓςἨνοις ο) 


αποϊώνο 5ίθες [ος 5οσηε ν οξένς Αἴπεινς  ϱουρς πιά πισηρ Ἱεῖς 


ο | 
Δ ἡ 
οί οξ Όουκς απά ογάεπίηρ ἱπξοπιδᾶοτ 
εοπαρᾶπίες Ἰοςε πιαίη Ὀυσίηεςς ἰηνοΐνες ΑΙ 
ς | 
-ὰ ΗΝ λενε ώς | -Βὰ, ο ὡθ εω .2{ 


στήµης γενικά δεν µας επιτρέπουν να ελπίσου- 
µε ότι µια τέτοια εξέλιξη µπορεί να εἶναι ανα- 
στρέψιµη. Η τεχνολογία έχει ήδη µεταλλάξει 
σε ασύλληπτο βαθµό την οικονομία, την κοι- 
γὠνία,͵ την τέχνη, τον πολιτισμό και τον ἴδιο τον 
άνθρωπο. Τέτοιες δυνατότητες επικοινωνίας, 


4 ἕπόας 
ΝΙΟΒΙ 


ςΟΜΡύΡΡΕΕΣ Α.Ε. - 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: Σο. 
Υ/ΕΒ 5ΙΤΕ: νΛαπυδίςα 


υπολογισμών, εργασίας, ανταλλαγής υλικών 
και πνευματικών εμπορευμάτων δεν έχει δει 
ποτέ στην ιστορία της η ανθρωπότητα. Κι όσο 
η διείσδυση των τεχνολογικών µέσων προχω- 
ράει τόσο ὃα µεταβόλλεται και η ἴδια η ζωή. 
Τα ηθικά ζητήματα που ορθώνονται µπροστά 


ΟΤΠΙΟ 
ΙΓ ΣΚΟΤΕΙΝΟΣ 
ΔΡΟΜΟΣ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5: λεω 
λτανη Ἡσ, 106 82 


Ε-ΜΛΑΙΙ; οπυοίθος πρυρίθ55ᾳ 


μας είναι τεράστια Και ο χώρος της στήλης 
δεν εἶναι ούτε αρκετός ούτε κατάλληλος για 
να τεθούν και να απαντηθούν. Οι νέες τεχνο- 
λογικές ελίτ ὃα έχουν στα χέρια τους πολύ 
ισχυρότερα όπλα από τα κρεµατόρια των ναζί 
και τα πυρηνικά του Ψυχρού Πολέμου. Μπορεί 
να ελέγχουν τη σκέψη µας, γιατί η δική τους 
ανθρωποµηχανή θα είναι πολλές χιλιάδες φο- 
ρές πιο ευφυής από εµάς τους κοινούς Όνη- 
τούς. 

“Το πρόβλημα δεν είναι απλώς ότι η Μονα- 
δικότητα σηματοδοτεί την αποχώρηση της αν- 
Βρωπότητας από το κέντρο της σκηνής, αλλά 
ότι αντικρούει τις πιο Βαθιά Θεμελιωμένες 
αντιλήψεις µας για την ύπαρξη”, γράφει ο 
γίπρε κατανοώντας όλα τα προθλήµατα που η 
εποχή της Μοναδικότητας µπορεί να φέρει 
στην ανθρωπότητα. Όμως το ζήτημα του “κα- 
λού΄ και του “κακού”, της ηθικής δηλαδή, του 
τι µπορεί Και Τι πρέπει να Κάνει ο άνθρωπος 
και το ερώτημα αν πρέπει να Κάνει όσα µπο- 
ρεί, εἶναι προβλήματα που δεν δέτει ξεκάθα- 
ρα ο Υἱπᾳε. Είναι όµως υπαρκτά. Ίσως να ζού- 
µε όταν η Μοναδικότητα έλθει και τότε ὃα 
μπορούμε να κρίνουμε οι ἴδιοι για τον εαυτό 
μας, αν Όα μπορούμε. Ισως πάλι να µη ζούμε 
τότε, οπότε Όα αποφασίσουν κάποιοι άλλοι. 


έντε φίλοι, φοιτητές 

στο- Πανεπιστήµιο του 

Τορόντο, πεί[θονταϊ από 
το µάγο Ασημόχλαινο Λορίν να 
ταξιδέψουν από τὸ σήµερα. στή 
«ιόναβαβρ, τον Πρώτο από τους 
Κόσμου». Ο φαινομµενικός λόγος 
είναι για να συμμετάσκουν στις 
εορταστικές» εκδηλώσεις για τα 
πενήντα χρόνια της βασιλείας 
του Άιλελ, του Μεγάλου 
Βασιλέα της Μπρενῇ ον 
πραγματικότητα, όμµ ' 
πολύ πιο σκοτεινό Τ9ῦ5 πεβὶµέ- 
ΝΕΙ εκεί, καθώς θα κληΘούψ να 
αντιμετωπίσουν τήν ἴδια την. 
ενσάρκωση του Κακού... 


Το πρώτο Βιβῆίο 
της νέας τριβογίας 
του (γ Οαντίεἰ ΚάΥ µε τίτῆο 
«ΤΟ Υφαντό της Φιόναβαρ» 
κυκῆοφορεί στα βιβῆιοπωβεία. 


ταν χαλάσει κάτι στο σπίτι σας 

και δεν µπορείτε να το φτιάξετε 

μόνοι σας, τι κάνετε; Φωνάζετε 
τον µάστορα, έτσι δεν είναι; Τα 
πράγματα όµως δυσκολεύουν όταν αυτό 
που χαλά δεν βρίσκεται ούτε στο σπίτι, 
ούτε στο γραφείο σας, ούτε καν... στη 
Γη! Ετσι, µια και ο Διεθνής Διαστημικός 
Σταθμός, διότι σε αυτόν αναφερόμαστε, 
χρειάστηκε τα ψιλομερεμέτια του, 
επιστρατεύτηκε κοτζάµ διαστημικό 
λεωφορείο! Το πλήρωμα του Αἰαηίϊς, 
λοιπόν, ξεκίνησε στις 19 Μαΐου την 
αποστολή του, που δεν ήταν άλλη από 
το να διορθώσει ορισμένα “κακώς 
κείµενα” στον επίδοξο αντικαταστάτη 


ο πλήρωμα του Α{]αητίς 
ξεκίνησε στις 19 Μαΐου την 
αποστολή του, που δεν ήταν άλλη 
από το να διορθώσει ορισμένα 
κακώς κείµενα” στον επίδοξο 
αντικαταστάτη του γερασµένου 

πια Μίν. 


ο ρ0]κα Μας!θι 


του γερασμµένου πια ΜΙΤ. Βασικός 
στόχος η ανόρθωση της τροχιάς του 
Διαστημικού Σταθμού που βρισκόταν 
κάπως χαμηλότερα απ᾿ όσο θα έπρεπε, 
αλλά οι αστροναύτες έκαναν αρκετές 
ακόµα εργασίες. Αλλαξαν τις μπαταρίες 
στη, ρωσικής κατασκευής, συσκευή 
“Ζ8η/4” (σηµαίνει “ανατολή”, εάν 
ενδιαφέρεστε), μετέφεραν νέο 
εξοπλισμό, αντικατέστησαν κάποιες 
συσκευές πυρόσβεσης καθώς και 
ανιχνευτές καπνού που είχαν ξεπεράσει 
την ημερομηνία λήξης τους και 
πραγματοποίησαν δοκιµές καλής 
λειτουργίας σε ορισμένα από τα όργανα 
που διαθέτει ο Σταθµός. Τη στιγµή που 
γράφονταν αυτές οἱ γραµµές η 
αποστολή, που φέρει την κωδική 
ονομασία 9Τ9-101, δεν είχε ακόµα 
ολοκληρωθεί. Αν πάντως όλα πήγαν 
µέχρι τέλους κατ’ ευχήν, θα πρέπει η 
επιστροφή στο ΚθηΠΘάγ 9ρᾶ08 08ΠΙΘΓ 
γα έγινε στις 29 Μαΐου. Μπόλικη 
δουλειά για τα µαστόρια αλλά, εδώ 
που τα λέμε, ποιος δεν θᾳ ήθελε να 
ήταν στη θέση τους; 


Η πιο αρχαία πόλη 


έχρι τώρα, οἱ παλαιότερες πόλεις που έχουν 

ανακαλυφθεί από τους αρχαιολόγους βρίσκονται 

στη Σουµερία, µία περιοχή ανάµεσα στον Τίγρη 
και τον Ευφράτη, που σήµερα αποτελεί το ἱράκ, και 
χρονολογούνται από το 4.000 π.Χ. Να όµως που 
εμφανίστηκαν νέα δεδοµένα, τα οποία ανατρέπουν τις 
ισχύουσες αντιλήψεις για την ιστορία του ανθρώπινου 
πολιτισμού. Συγκεκριµένα, αρχαιολόγοι από το Οἠεπίαί 
Ιηςυίθ του Πανεπιστηµίου του Σικάγο ανακάλυψαν στη 
Συρία τα ερείπια µιας αρχαίας πόλης της Μεσοποταμίας, η 
οποία πιστεύεται ότι χτίστηκε ακόµα πιο πριν! Η πόλη 
βρίσκεται στην περιοχή ΗαπΠοιΙΚα:, ενώ οι ανασκαφές 
συνεχίζονται µε την 
ελπίδα ότι ίσως βρεθούν 
τµήµατα παλατιών ή 
ναών, Κάτι που, αν όντως 
γίνει πραγματικότητα, θα 
αποτελεί σαφή ένδειξη 


ρχαιολόγοι από το 

Ονγίθητα| [ηςτἱτυῖε 
του Πανεπιστηµίου του 
Σικάγο ανακάλυψαν στη 


: : πως η πόλη χτίστηκε από 
Συρία τα ερείπια µιας έναν πολιτισμό άγνωστο 
αρχαίας πόλης της µέχρι σήµερα σε εμάς. 
Μεσοποταμίας Αξιοσημείωτο είναι το 

, γεγονός ότι η αποστολή 


έχει ήδη βρει στα ερείπια 
της αρχαίας πόλης, φούρνους κατασκευής ψωμιού, 
αγγεία, ίχνη από κόκκαλα ζώων, αλλά και σφραγίδες που 
πιστεύεται ότι χρησιμοποιούνταν από τα µέλη της 
κοινότητας που είχαν στα χέρια τους την εξουσία. Τώρα 
που το σκέφτοµαι, αναρωτιέμαι τι θᾳ λένε οι αρχαιολόγοι 
σε 6.000 χρόνια από σήµερα, όταν ανακαλύψουν τίποτα 
τεύχη του “Ρ0 ΜαςΙε(” στις τότε ανασκαφές τους... 


ρωσικός Διαστημικός Σταθµός ΜΙΓ, 

που ήδη έχει ξεπεράσει κατά πολύ 

την αρχικά προβλεπόμενη διάρκεια 
ζωής του, φαίνεται πως αισθάνεται σιγά 
σιγά το τέλος του να πλησιάζει. Τα σχέδια 
αυτή τη στιγµή μιλούν για εκκένωση του 
Σταθμού τον Ιούνιο, µε ταυτόχρονη 
διατήρησή του σε τροχιά σε περίπτωση 
που στο µέλλον υπάρξει χρηματοδότηση 
για γέες αποστολές, κάτι που, πάντως, 
φαντάζει σήµερα σαν όνειρο θερινής 
νυκτός. Οι ΗΠΑ φωνάζουν πως οι Ρώσοι 
δαπανούν χρήματα για τον ΜΙΓ τη στιγµή 
που επικαλούνται οικονομικά προβλήµατα, 
καθυστερώντας τις παραδόσεις των 
τμημάτων του Διεθνούς Διαστημικού 
Σταθμού που έχουν αναλάβει, ενώ οι 
Ρώσοι αξιωματούχοι µε τη σειρά τους 
απαντούν πως η χρηματοδότηση του ΜΙΓ 
γίνεται αποκλειστικά από ιδιωτικά 


Ρώσος πρόεδρος Υαἀϊπις 

Ρωτίη υποσχέθηκε πως ο 
προὔπολογισμός του 200] θα 
συμπεριλαμβάνει τον ΜΙΓ στα 
κονδύλιά του, ωστόσο οι 
υπεύθυνοι αδυνατούν να 
συντηρήσουν µέχρι τότε το 
Σταθμό. 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας, ναπἰογ(ῶοοπηριρ/θ55.6/ 


κεφάλαια Και δεν συντρέχει κανένας λόγος 
ανησυχίας, 0 Ρώσος πρόεδρος Ν/αϊπιίγ 
Ριΐίπ υποσχέθηκε πως ο προὔπολογισμός 
του 2001 θα συμπεριλαμβάνει τον ΜίΓ στα 
κονδύλιά του, ωστόσο οι υπεύθυνοι 
αδυνατούν να συντηρήσουν µέχρι τότε το 
Σταθμό και επισημαίνουν πως, αν µέχρι 
τον Αύγουστο δεν βρεθούν χρήµατα, θα 
αναγκαστούν να τον θέσουν εκτός τροχιάς 
και να τον ρίξουν στον ωκεανό. Λέτε, 
τελικά, 9 ιστορικός ΜΙΤ να καταντήσει... 
τροφή για τα ψάρια; 


Η καρδιά ενός... 
δεινόσαυρου] 


χετε ακουστά τον ΙΟ; Μάλλον όχι, και δεν σας 
αδικώ. Πρόκειται, λοιπόν, για έναν δεινόσαυρο 
ή, για την ακρίβεια, για ό,τι έχει απομείνει από 
αυτόν, ο οποίος βρίσκεται στο Μουσείο Φυσικών 
Επιστημών της Βόρειας Καρολίνας. Επειδή το 
συγκεκριµένο απολίθωμα είναι εξαιρετικά 
καλοδιατηρηµένο, οἱ υπεύθυνοι του μουσείου 
αποφάσισαν να χρησιμοποιήσουν τις πλέον σύγχρονες 


: υπεύθυνοι του μουσείου της Β. Καρολίνας 
0 µπόρεσαν να ανακτήσουν µία τρισδιάστατη 
απεικόνιση της καρδιάς ενός δεινόσαυρου, 
γεγονός που συνέβη για πρώτη φορά στα 
χρονικά της παλαιοντολογίας. 


υπολογιστικές τεχνολογίες Και να πραγματοποιήσουν 
ένα είδος “ηλεκτρονικής τοµογραφίας” στα 
απομεινάρια του γιγαντιαίου ερπετού. Ετσι, μπόρεσαν 
να ανακτήσουν µία τρισδιάστατη απεικόνιση της 
καρδιάς του, γεγονός που συνέβη για πρώτη φορά στα 
χρονικά της παλαιοντολογίας και αναμένεται να 
δημιουργήσει νέα δεδοµένα σε ό,τι αφορά την εξέλιξη 
των ειδών, ίσως δε καταρρίψει ακόµα και τις πιο 
στέρεες θεωρίες σχετικά µε την πορεία των 
δεινόσαυρων µέσα στο χρόνο. Θα χρειαστούν, βέβαια, 
αρκετές ακόµα ακτινοσκοπήσεις, προτού οι 
επιστήµογες να είναι σε θέση να εξαγάγουν ασφαλή 
συμπεράσματα, ὠστόσο όλα δείχνουν πως τα 
μελλοντικά... 5θᾳὐ8ἰ5 του “9υαςσίο Ραήκ” θα µας 
δείχνουν τα συµπαθέστατα τέρατα αρκετά 
διαφορετικά απ’ ό,τι τα ξέραμε µέχρι τώρα! 


Ρς Μαειει ΕΠΕ. 


ολ. 


0 Γαλιλέος 


του δορυφόρου του Δία Ιώ, 

προερχόμενες από τον 
Γαλιλέο, το διαστημόπλοιο που 
συνεχίζει να περιδιαβαίνει το 


Σ ημαντικές νέες φωτογραφίες τόνο βάρους κάθε δευτερόλεπτο, 


γα µας πουν τα ινστιτούτα 
αδυνατίσματος - αν θέλετε να 


πλανητικό σύστηµα του μεγαλύτερου χάσετε βάρος τώρα που µπήκαµε στο 


πλανήτη του ηλιακού µας καλοκαίρι, ναυλώστε ένα 
συστήµατος, δόθηκαν στη διαστημόπλοιο Και... βουρ για χαμάμ 
δηµοσιότητα πριν από µερικές στην Ιώ! 


ημέρες από τη ΝΑΦΑ. Ούτε λίγο 


πολύχρωμη διαστημική 
“κόλαση”, µε τεράστια βουνά Ἰ . 
που φτάνουν σε ύψος ακόµα και { προερχοµενες απο τον 
τα 16 χιλιόμετρα (0), Γαλιλέο, δόθηκαν στη 


θερμοκρασίες που ποικίλλουν ὁ : ; 
από τους -Ί60 έως τους 1.650 | δημοσιότητα πριν από μερικές 


βαθμούς Κελσίου, µία ισχνή 
ατμόσφαιρα από δηλητηριώδες 
διοξείδιο του θείου, 
ηφαίστεια, γκάιζερ και 
λίμνες από λάβα. Οι 
σεισμοί στην Ιώ είναι 
τόσο συχνοί και ισχυροί 
ώστε, αν υποθέσουμε 
πως κάποιος ζούσε εκεί, 
θα έβλεπε τα πάντα 
γύρω του να σηκώνονται 
30 µέτρα από το έδαφος 
και να ξαναπέφτουν 
αρκετές φορές κάθε 
µέρα. Σύµφωνα μάλιστα 
με ορισμένες εκτιμήσεις, 
η Ιώ χάνει περίπου έναν 


ούτε πολύ, αποκαλύπτεται µία ὶ ημαντικές γέες φωτογραφίες 
. του δορυφόρου του Δία Ιώ, 


' ηµέρες από τη ΝΑΡΑ. 


εξαιτίας της εξάτµισης πετρωμάτων 
από την ηφαιστειακή θερμότητα! Τι 


Λ η ία µεγάλη αρχαιολογική ανασκαφή 
{1 διεξάγεται αυτές τις µέρες στην 
γ! Αίγυπτο, υπό την επίβλεψη 
μάλιστα του περίφημου ΖαΠἱ Ηανναᾶςς, 
υπεύθυνου επιστήµονα για ολόκληρη την 
περιοχή όπου βρίσκονται οἱ Πυραμίδες της 
Γκίζας, Η αποστολή ανακάλυψε συνολικά 
102 μούμιες, κάποιες από τις οποίες 
φορούσαν χρυσές µάσκες στα πρόσωπά 
τους, Και -το κυριότερο απ᾿ όλα- τον τάφο 
του Εγυί, δημάρχου της ΒαΠήγαΠι κατά την 
26η δυναστεία, όταν βασίλευε ο Φαραώ 
Αρής (598-570 π.Χ.). Η ιδιαιτερότητα του 
δημάρχου αυτού ήταν πως, για άγνωστο 
µέχρι σήµερα λόγο, είχε τεράστια επιρροή και εξουσία και 
µάλιστα αναπαριστούσε τον εαυτό του στους ναούς όπως 
ακριβώς οι ίδιοι οι Φαραώ! 
ιδιαιτερότητα του ν έκπληξη νο 
͵ Ὅ µάλιστα τους αρχαιολόγους 
δημάρχου Εγι/ ήταν καθώς άνοιγαν τον τάφο του, 
πως, για άγνωστο µέχρι αφού µέσα σε αυτόν είχε 
η - . 2 τοποθετηθεί µία 
σήµερα λόγο. ης μ.Υ δηλητηριώδης σκόνη που, 
επιρροή και εξουσία και παρά το πέρασµα τόσων 


µάλιστα αναπαριστούσε «αιώνων, έκανε τους 


τον εαυτό του στους ναούς αρχαιολόγους να νιώθουν 

. ν τσιμπήματα στο στήθος τους 
όπως ακριβώς οι ίδιοι οἱ μόλις ήρθαν σε επαφή µαζί 
Φαραώ! της! Προφανώς η σκόνη είχε 


τοποθετηθεί εκεί για να 
προστατευθεί ϱ τάφος από 
ανεπιθύµητους επισκέπτες... 

Οι αρχαιολόγοι ξεκίνησαν ήδη να μελετούν τα νέα ευρήματα, 
ελπίζοντας πως θα τους βοηθήσουν να κατανοήσουν τους 
λόγους που έδωσαν τόσο µεγάλη επιρροή στον Αιγύπτιο 
δήμαρχο, ώστε να παρουσιάζεται “βασιλικότερος του 
βασιλέως”. Η σαρκοφάγος του, βάρους 12 ολόκληρων τόνων, 
είναι διακοσμημένη µε σκαλισµένα πορτρέτα Και άλλα 
ιερογλυφικά σύμβολα, Τέτοια χλιδή, ούτε ο Αβραμόπουλος να 
ήταν... 


δηµοφιλέστατη σειρά 

"Τπε Χ-Εθς” 

ετοιμάζεται να µπει, το 
φθινόπωρο που µας έρχεται, 
στον όγδοο κύκλο των 
γυρισμάτων της. 0 έβδομος 
κύκλος ολοκληρώθηκε στις 21 
Μαΐου µε το 220 επεισόδιό 
του (“Βεαυίεπτ”). Τελικά, ο 
Βανίά ΏµΗοΠονηγ πείστηκε να 
υπογράψει νέο συμβόλαιο µε 
τη ΕΟΧ, µόνο όµως για τα µισά 
επεισόδια του νέου κύκλου. Η 
ῑίαη ΑπάθΙςοη, αντίθετα, θα 
πρωταγωνιστήσει κανονικά σε όλα τα 
καινούρια επεισόδια. Στο µεταξύ, πάντως, 
ϱ Οπής 04Π8: δεν πρόκειται να μείνει 
άπραγος: Η ΕΟΧ ανακοίνωσε πως στις 
αρχές του 2001 θα ξεκινήσει να 
προβάλλεται η καινούρια σειρά του, που 
αυτή τη φορά θα αφηγείται τις ιστορίες 
των 1.0Π8 µΠΠΠΕΠ (Όθαπ Ηαρίυπά, ΒΠΙθ 
ΗαΠΝΟΟά και Τοπι ΒΓαἰάνιοοά ή, αν θέλετε, 
| αποΙγ, Βγεις και ΕοΠἰκθ) ξεσηκώνοντας 


ελικά, ο Ώανίὰ Ώιμνονηγ 
ἡ ρα να υπογράψει νέο 
συμβόλαιο µε τη Εοχ, µόνο όµως 
για τα µισά επεισόδια του νέου 
κύκλου των Χ-Ειες. 


για ακόµα µία φορά τους Χ-ΡΠῖςς. Τώρα, 
για το πώς τελειώνει ο έβδομος κύκλος, 
δεν σας λέω τίποτα, αφού µερικοί από 
εσάς µπορεί να θελήσετε να το 
διαπιστώσετε μόνοι σας πηγαίνοντας µία 
βόλτα στη διεύθυνση 
ΠΙρ://πεΠΠΕς.«ρασθροής.οοπη/ Καϊπαπ/ὈΙ. 
ΠΠ (για να δείτε τις φωτογραφίες 
εννοείται)... 

Σηµειώνω πως τα κολάζ που διακοσμούν 
αυτό το κείµενο είναι µία ευγενική 
προσφορά (όχι πως τη ρώτησα προτού τα 
χρησιμοποιήσω, αλλά λέμε τώρα) της ζωής 
“Βεζα[θ!” Μαρμαρά. Αν θέλετε 
περισσότερα, επισκεφθείτε τη σελίδα της 
στη διεύθυνση 
Πίῖρ://πιεππῦθς.ΧΟΟΠΙ.ΟΟΠΙ/ΖΟΟΖΟΟΠΑ/ΠΠαΙΠ. 
Πίπῃ και θα εκπλαγείτε ευχάριστα από την 
δουλειά της. 


Φάλαινα... 
χωρίς μυαλό! 


α, λοιπόν, που συνέβη κι αυτό: 0 ΜΙεµαί 
ἱ ΒεΡΡΥ, ένας ακτιβιστής από την Καλιφόρνια, 
αποφάσισε να ξεκινήσει µε το πλοιάριό του 
"ΤπυΓςόαγ’5 ΟΠΙΙ4” ένα ταξίδι από το Σαν Φρανσίσκο 
µέχρι την Ιαπωνία, µε σκοπό τη δημοσιοποίηση του 


α κι αυτές οι φάλαινες, τι αχάριστα 
Μ ζώα] Ακούς εκεί να θέλεις να τις 
σώσεις κι αυτές να σε εμποδίσουν, λες και 
είσαι ο χειρότερος εχθρός τους... 


προβλήματος εξαφάνισης που αντιμετωπίζουν οι 
φάλαινες εξαιτίας του ανελέητου κυνηγητού τους από 
τα φαλαινοθηρικά και την ευαισθητοποίηση του 
κόσμου γύρω από αυτό το θέµα. Ε, λοιπόν, το ταξίδι 
του αναβλήθηκε λίγο µετά την έναρξή του - και για 
ποιον λόγο λέτε; Δύο φάλαινες, οι οποίες φαίνεται 
πως διαφωνούσαν µε την καμπάνια του ΜίοΠαει, 
έπεσαν πάνω στο σκάφος του προκαλώντας ζημιές 
στο σύστημα ελέγχου! Μα κι αυτές οι φάλαινες, τι 
αχάριστα ζώα! Ακούς εκεί να θέλεις να τις σώσεις κι 
αυτές να σε εμποδίζουν, λες Και είσαι 9 χειρότερος 
εχθρός τους... 

Πάντως, ο φίλος µας ο ΜΙςµα8Ι, δεν έδειξε να 
πτοείται από το περιστατικό και, μόλις ολοκληρωθούν 
οι επισκευές στο σκάφος του, θα συνεχίσει το μακρινό 
ταξίδι του. Ελπίζουμε να είναι πιο προσεκτικός αυτή 
τη φορά και καλού-κακού να τηρείτις αποστάσεις, µια 
και αυτός µπορεί να είναι φίλος των φαλαινών, αυτές 
όμως μάλλον δεν το έχουν υπόψη τους! 


Ρς Μασιει ΕΕΒΕ 


Η εξέλιξη του ΜΡ2 προτύπου 
έναι ραγδαία. Μέχρι πρόσφατα, 
το άκουσμα ΜΡ3 µουσικής ήταν 

προνόμιο µόνο των κατόχων 

υπολογιστών. Ωστόσο, µε την 
εμφάνιση του πρώτου ΕΙΟ από 
την Βἰαπιοπά, η κατάσταση 
άλλαξε και τα ΜΡΟ τραγούδια 
άρχισαν να μεταφέρονται. Από τη 
στιγµή της εμφάνισης του ΒΙΟ, οι 
συσκευές τύπου ΒΙΟ πληθαίνουν 
συνεχώς. Πρόσφατα όµως 
άρχισαν να εμφανίζονται και 
φορητά (0 ραγοι͵ Τα οποία 
µπορούν να παίξουν δισκάκια 
που περιέχουν ΜΡΞ μουσική. Στη 
συνέχεια Όα συναντήσουμε δύο 
εκπροσώπους των κατηγοριών 
αυτών. Πρόκειται για μοντέλα 
που συναντάμε στην ελληνική 


αγορά. 


Του Δημήτρη Καρέτσου 


ἀἰπιεαγθεοπιρυ]ἱπίς.αγ 


--ύ 


Φορηῖες 


ΡΙΑΜΟΝΟ ΒΙΟ 500 


Η Ὀἱαπιοπά πρόσφατα αποφάσισε να ανανε- 
ώσει τη συσκευή της, παρουσιάζοντας το ΒΙΟ 
500, Διατηρώντας τη φήμη τής κατασκευά- 
στριας εταιρίας στο χώρο, Το νέο μοντέλο προ: 
σφέρει σημαντικές θελτιώσεις στα τεχνικά χα: 
ρακτηριστικά αλλά και στο ἰπ]θήας. 

Το ΒΙΟ 500 εἶναι το ψηφιακό Μαἰκπιαη της 
εποχής µας. Οι διαστάσεις του εἶναι 
9 1 ]χό,25χ],8θεπι, ενώ το θάρος του μόλις 
78 γραμμάρια. Ως γνωστόν, οἱ συσκευές τύπου 
ΒΙΟ δεν διαθέτουν μηχανικά µέρη. Η µουσική 
αποθηκεύεται σε µνήµη που διαθέτει η συ- 
σκευή. Η εσωτερική µνήµη ανέρχεται! στα 
64ΜΒ, διπλάσια δηλαδή σε σχέση µε αυτήν 
που διέθετε το πρώτο ΙΟ. Μέσω µίας θύρας 
για µνήµες τύπου οπιαήΜθαία, εἶναι δυνατόν 
να προστεθούν 32ΜΒ µνήµης, ώστε να µπο- 
ρούν να αποθηκευτούν πε- 
ρισσότερα τραγούδια. 

Στα 64ΜΒ που δια- 
έτει η συσκευή 


είναι δυνατόν να αποθηκευτεί περίπου ] ώρα 
ήχου, κωδικοποιηµένου σε ῥΟί]ταιθ 
]28Κῦρς/σες. Σίγουρα ο χρόνος αυτός είναι 
σχετικά περιορισμένος, ὠστόσο πολύ εύκολα ο 
χρήστης µπορεί να αντικαταστήσει τα τραγού- 
δια που Βρίσκονται αποθηκευμένα στο ΕΙΟ, 
συνδέοντάς το µε το Ρζ, Η σύνδεση γίνεται µέ- 
σω της 058 θύρας, η οποία προσφέρει ευχρη- 
στία αλλά και µεγαλύτερη ταχύτητα στην επι- 
κοινωνία του ΕΙΟ 500 µε τον υπολογιστή. Η 
εγκατάσταση είναι πολύ απλή. Αμέσως μόλις γί- 
γει η σύνδεση µε το Ρζ, η συσκευή αναγνωρίζε- 
ται και, εφόσον εγκατασταθούν οι απαραίτητοι 
ἀιήνεις, µέσω του προγράµµατος που συνοδεύ- 
ει το ΒΙΟ μπορούμε να μεταφέρουμε τα τρα- 
γούδια που Θέλουμε στη µνήµη του. 

Η λειτουργία του ΒΙΟ 500 γίνεται µε τη χρή- 
ση µίας µόνο μπαταρίας τύπου ΑΑ. Ο χειρισμός 
της συσκευής αποδεικνύεται Ιδιαίτερα λειτουρ- 
γικός και εὐχρηστος. Στην επιφάνεια του ΒΙΟ 
συναντάμε τέσσερα πλήκτρα ελέγχου και 

µία Ι6Γ οθόνη. Τα πλήκτρα είναι 


τα Κλασικά για τις αυαϊο λειτουργίες ΡΙαγ/Ραυ5θ, 
51ορ, ΕΕ, Κεν. Η Ι60 οθόνη είναι αρκετά λειτουρ- 
γική Και παρέχει διάφορων ειδών πληροφορίες. 
Στην πρώτη εκ των τριών σειρών που διαθέτει εµ- 
φανίζρνται εικονίδια κατάστασης, όπως η στάθ- 
µη της μπαταρίας, ενώ στις άλλες δύο εµφανίζε- 
ται Το όνοµα του αρχείου-τραγουδιού που ανα- 
παράγεται, η χρονική διάρκειά του και ο αριθµός 
του αρχείου στη µνήµη. 

Η ένταση του ήχου ρυθμίζεται µέσω ενός 
αναλογικού περιστροφικού πλήκτρου, ὠστόσο 
η ρύθμιση είναι ψηφιακή, καθώς η συσκευή 
διαθέτει 20 θέσεις έντασης ήχου. Πιέζοντας το 
ρυθμιστικό αυτό, όπως Όα κάναµε µε το το]; 
του ππουςθ, εµφανίζεται ένα μενού επιλογών 
σχετικών µε τον ήχο. Συγκεκριµένα υπάρχουν 
λειτουργίες Θαυαἴϊζθι, µε ρυθµισµένες επιλογές 
ανάλογα µε το είδος της μουσικής που αναπα- 
ράγεται [ποιπηα[, εἰαρσίς, τος, {α22 και ευδίοπι 
στην οποία ο χρήστης επιλέγει ρυθµιστικά τονι- 
κότητας για ΙΤΡΙΕ, Όαςς]. Στη δεξιά πλευρά 
υπάρχει επίσης το πλήκτρο ΌΓον/θ, Το οποίο 
επιτρέπει την πλοήγηση στα περιεχόμενα της 
μνήμης. 

Στο αριστερό τµήµα υπάρχει το πλήκτρο 
Βοοκπιαήκ, µε το οποίο μπορούν να επιλεγούν 
δύο σηµεία σε ένα τραγούδι, ώστε να αναπα- 
ράγεται το τµήµα αυτό. Στο επάνω τµήµα της 
συσκευής υπάρχει το πλήκτρο λειτουργίας 
οη/οΨ, το οποίο διαθέτει τοποθέτηση ΙοςΚ απο- 
τρέποντας τυχαία επέµθαση του χρήστη στα 
πλήκτρα. Στην ἴδια πλευρά υπάρχει και η έξο- 
δος των ακουστικών. 

Τα ακουστικά που συνοδεύουν τη συσκευή 
εἶναι μικρά, ενώ διαθέτουν ένα σύστημα στήρι- 
ξης στα αυτιά, το οποίο µερικές φορές εἶναι 
Κουραστικό, ὠστόσο εξασφαλίζει την απόλυτη 
σταθεροποίησή τους. Τελειώνοντας µε τις εισό- 
δους και εξόδους της συσκευής, πρέπει να ανα- 
φέρουμε την υποδοχή του καλωδίου 398. στη 
δεξιά πλευρά της συσκευής. 

Το 5οῄνατθ που συνοδεύει το ΚΙΟ περιέχει 
τα ΕΙΟΡΟΒΤ αυαἰο Μαπαφε;, δουπά]απι ΜΡ, 
Αυαἴδίθ Μαπαφε: και το Αξία 5Ιγίθ της δοπίς 
Εουπαη/, καθώς και κάποια ΜΡ3 αρχεία µουσι- 
κής. Ο χρόνος του ἀονπίοαά ό0ΜΒ αρχείων, 
όσο δηλαδή χωράει η συσκευή στη µνήµη, δεν 
διαρκεί περισσότερο από περίπου δύο λεπτά. 

Το νέο ΕΙΟ εἶναι σαφώς µία εντυπωσιακή συ- 
σκευή. Η Βϊαπιοπά, έχοντας την εμπειρία από 
το πρώτο ΒΙΟ, παρουσίασε µία συσκευή ανανε- 
ωὠµένη, µε καινούρια χαρακτηριστικά. Η κατα- 
σκευή του εἶναι ποιοτική Και εµηνέει µία αἴσθη- 
ση αντοχής κάτω απὀ σκληρή χρήση. Αν και τα 
ακουστικά που το συνοδεύουν δεν είναι υψη- 
λής ποιότητας, δεν συνιστούν λόγο για κάποιον 
γα µην αγοράσει τη συσκευή. Ωστόσο, η υψηλή 
τιµή του και το γεγονός ότι δεν συνοδεύεται 
από κάποιο άλλο έξτρα περιφερειακό [επανα- 
φορτιζόµενη µπαταρία και φορτιστή, ένα στοι- 
χειώδες κιτ για τη σύνδεση της συσκευής σε 


σατ αυαῖο σύστημα], το καθιστούν σχετικά απα- 
γορευτικό για τον περισσότερο κόσµο, ειδικά 


τώρα που ο χρήστης µπορεί να καταφύγει σε 
ένα ροήαΡἰε ΜΡΟ ἀῑςκ ρἰαγθτ, όπως αυτό που 


παρουσιάζεται στη συνέχεια. 


ΡΙΑΜΟΝΡ ΚΙΟ 500 


κατασκευής 


| ----υ-ᾱ 


ἡφηλή τιµή 5 | 
κ ΚΑΤΑ 


συ. 


Η παρούσα συσκευή εἶναι άκρως πρωτοπορια- 
κή, καθώς διαθέτει τα χαρίσματα του ΒΙΟ χω- 
ρίς καμία από τις ελλείψεις του και επιτρέπει 
στο χρήστη να ακούσει ΜΡ3 αρχεία αποθηκευ- 
μένα σε (Ρ. Πρόκειται για µία επαναστατική 
συσκευή, καθώς συνδυάζει µεταφορά πολλών 
ωρών ήχου, χαμηλή τιµή και ξεχωριστά χαρα- 
κτηριστικά, 

Το Ροήαθἰε ΜΡ. Πίδε Ρίαγθ; είναι µία φορη- 
τή συσκευή. Το µέγεδος και ο όλος σχεδια- 
σµός του δεν διαφέρουν απὀ αυτά των αντί- 
στοιχων Ὠΐδεπιαπς, καθώς εξωτερικά τίποτα 
δεν δείχνει τις επιπλέον λειτουργίες που ενσω- 
µατώνει. Το γεγονός ότι µπορεί να δια- 
βάσει ΜΡ3 τραγούδια που 
βρίσκονται γραμμένα σε 
ένα (Ώ εἶναι κάτι που 
καθιστά τη συσκευή 
άκρως προκλητ!- 
κή, καθώς είναι 
η μοναδική 


Νέα προϊόντα που ΠζρΑ425 


µεταφερόμενη συσκευή που µπορεί να κάνει 
κάτι τέτοιο. Κάτι που πρέπει να προσεχδεί είναι 
το γεγονός ότι η συσκευή δεν αναγνωρίζει 
ΜΡ3 γραμμένα σε Εἱαϊθ µεγαλύτερο από 
ἸθόΚρρε/σες, 

Η λειτουργία της γίνεται µε τη χρήση δύο 
τυπικών ΑΑ µπαταριών, οι οποίες µπορεί να 
εἶναι και επαναφορτιζόµενες. Το πακέτο πε- 
ριέχει δύο τυπικές αλκαλικές µπαταρίες. Πρέ- 
πει να σημειώσουμε ότι υπάρχει υποδοχή και 
για λειτουργία µε ρεύµα µέσω του Τροφοδοτ:- 
κού που συνοδεύει τη συσκευή. Μάλιστα, αν 
εγκατασταθούν στη συσκευή επαναφορτιζό- 
μενες μπαταρίες, συνδέοντάς τη µε Το Τροφο- 
δοτικό γίνεται φόρτιση τῶν μπαταριών. ἔτσι͵ 
δεν εἶναι απαραίτητη η αγορά ενός ξεχωρι- 
στού φορτιστή. 

Πέρα από τη δυνατότητα αναπαραγωγής 
(Ώς που περιέχουν ΜΡ3 τραγούδια, η συσκευή 
µπορεί να παίξει χωρίς πρόθληµα και κανον!- 
κούς (0 ῄτλους. Η λειτουργία εἶναι πολύ απλή 
και δεν προκαλεί κανένα πρόθληµα. Τοποθετώ- 
ντας ένα (ΡΏ που περιέχει τραγούδια, αυτά 
αναγνωρίζονται αυτόματα, καταμετρώνται και 
ταξινομούνται ούτως ώστε το (0 να παίζει συ- 
γεχώς μουσική, χωρίς µεγάλα διαλείµµατα κα- 
τά την αλλαγή απὀ το ένα τραγούδι στο άλλο. 
Αν δεν υπάρχουν ΜΡΑ τίτλοι γραμμένοι στο 
(0, εµφανίζεται αντίστοιχο μήνυμα Και η συ- 
σκευή σταματά. Σημειωτέον ότι η συσκευή ανα- 
γνωρίζει και τραγούδια που βρίσκονται µέσα 
σε υποκαταλόγους. 

Στο επάνω µέρος της συσκευής υπάρχει µία 
Ι6Ρ οθόνη, η οποία χρησιμεύει στο να Πληρο- 
φορεί το χρήστη για τα δρώμενα, δηλαδή για 
τις λειτουργίες που επιτελούνται. Εκεί μπορού- 
µε να δούµε το συνολικό αριθµό των Τραγου- 

διών, καθώς και τη διάρκεια κάθε τρα- 
γουδιού που παίζει, ὠστόσο 
δεν είναι δυνατόν να 


δούµε το χρό- 
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γο µέχρι το τέλος κάθε τραγουδιού, ούτε τον τίτ- 
λο του. Ειδικά η τελευταία έλλειψη είναι σηµαντι- 
κή όταν έχεις να κάνεις µε περίπου ] ] ώρες µου- 
σικής. 

Οἱ επιλογές αναπαραγωγής είναι όλες οι θα- 
σικές που χρειάζεται κάθε χρήστης. Χρησιµοποι- 
ώντας µία σειρά από πλήκτρα, υπάρχει δυνατό- 
τητα για συνεχή εκτέλεση αρχείων, καθώς και 
επιλογή ἱπίτο. Η επιλογή αυτή δίνει τη δυνατότη- 
τα στο χρήστη να ακούσει τα 10 πρώτα δευτε- 
ρόλεπτα κάθε τραγουδιού. Υπάρχει δυνατότητα 
για ταπάοπῃ εκτέλεση τραγουδιών, αλλά και για 
προγραμματισμό της σειράς µε την οποία Όα 
παίξουν τα τραγούδια. Ο προγραμματισμός µπο- 
ρεί να γίνει βάσει είτε των τραγουδιών είτε των 
καταλόγων που έχει κάθε (0. Βέβαια, αν αφαι- 
ρεδεί το (Ώ, ο προγραμματισμός χάνεται, κα- 
Βώς δεν εἶναι δυνατόν να αποθηκευτεί κάπου. 
[΄ αυτή την περίπτὠση Όα ήταν καλό, αν µπο- 
ρούσε, η συσκευή να διαβάζει αρχείο λίστας 
δημιουργημένο από κάποιο δημοφιλές πρό- 
γραµµα αναπαραγωγής ΜΡΑ, όπως το ΥΜΙΠΑΜΡ, 
καθώς έτσι Όα ήταν δυνατόν να δηµιουργήσου- 
µε µια σειρά µέσα από τον υπολογιστή Και να τη 
χρησιμοποιούμε στη συσκευή. 

Οι βασικές επιλογές [ηθχΙ, ριθνίους, [ο:- 
νατά και Ὀαεκν/αια]) είναι άµεσα εκτελέσιµες. 
Ενα σηµαντικό χαρακτηριστικό είναι η επιλογή 
Ποία. Επιλέγοντάς τη, η συσκευή ’ κλειδώνει” 
όλες τις λειτουργίες και απλώς παίζει συνεχό- 
µενα το (Ἠ. Με αυτόν τον τρόπο εξαφανίζεται 
η πιθανότητα εκτέλεσης λανθασμµένης λει- 
τουργίας, 

Οι έξοδοι ήχου της συσκευής είναι δύο, εκ 
των οποίων η µία οδηγείται από τον εσωτερικό 
ενισχυτή και χρησιµοποιείται για τη σύνδεση µε 
τα ακουστικά που τη συνοδεύουν, ενώ η ό 
προορίζεται για σύνδεση µε κάποιον εξωτερικό 
ενισχυτή, όπως το «απ αυαἰο »γ5/επη. Επίσης, 
υπάρχει είσοδος για εγκατάσταση µικροφώ- 
γου, µέσω του οποίου εἶναι δυνατή η εγγραφή 
ομιλίας συνολικής διάρκειας περίπου 8,5 λε- 
πτών [500 δευτερόλεπτα]. Ἰέλος, υπάρχει δυ- 


σόι 


γατότητα για σύνδεση µε ΓΘΠΊοίθ «οπ/Το], το 
οποίο ὠστόσο δεν είχαμε στη διάθεσή µας για 
γα το δοκιµάσουµε. 

Η ποιότητα του ήχου εἶναι άκρως ικανοποιη- 
τική, αν και παρατηρήσαµε κάποια προβλήµα- 
τα, ειδικά χρησιµοποιώντας τα ακουστικά της 
συσκευασίας. Ο ενισχυτής ήχου που διαθέτει 
εἶναι σχετικά μικρός, µε αποτέλεσµα η ένταση 
να µην είναι Ιδιαίτερα υψηλή και σε συνδυα- 
σµό µε τη χαμηλή ποιότητα των ακουστικών να 
παρατηρείται ελαφρά παραμόρφωση του ήχου. 
Συνδέοντας τη συσκευή µε στερεοφωνικό, το 
προαναφερόµενο πρόθληµα εξαφανίζεται. 

Αυτό που καθιστά τη συσκευή άκρως εντυ- 
πωσιακή είναι η αντικραδασµική προστασία 
που παρέχει. Σύµφωνα µε τον κατασκευαστή, 
έχει 50 δευτερόλεπτα εἰθείτοπίς απίί 5ΏοςΚ 
5γ5ίθπι, το οποίο εφαρµόζεται και στην πράξη. 
Η λειτουργία του γίνεται αποθηκεύοντας τα 
επόµενα 90 δευτερόλεπτα που Όα παίξουν στη 
µνήµη της συσκευής, η οποία δεν προβληµατί- 
ζεται από τους κραδασμούς. Προσπαθώντας 
γα προκαλέσουµε πρόθληµα στη συσκευή, δεν 
παρατηρήσαµε ούτε µία φορά “πήδηµα΄ στην 
αναπαραγὠγή της µουσικής. Η διάρκεια της 
µπαταρίας είναι εντυπωσιακή, καθώς χρησιµο- 
ποιώντας τυπικές αλκαλικές μπαταρίες, κατα- 
φέραμε να χρησιμοποιήσουμε το Ροήαδἰε ΜΡ2 


ΡΟΒΤΑΒΙΕ ΜΡΞ ΡΙ5ς ΡΙΑΥΕΕΚ 


Ρἱδς Ρίαγεί περισσότερο από επτά ώρες. 

Συνολικά, η παρούσα συσκευή καταφέρνει 
γα ξεχωρίσει, καθώς δεν υπάρχει ανταγων!- 
σµός. Αν και η ποιότητα κατασκευής της δεν 
ενθουσιάζει, εντούτοις διαθέτει πληθώρα Βα- 
σικών χαρακτηριστικών που δεν συναντώνται 
αλλού. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Μεταξύ των δύο συσκευών, η απόφαση είναι 
θεωρητικά απλή, καθώς φαινομενικά το 
Ροήαδἰο ΜΡΟ Ὀίσε Ρἰαγει ξεχωρίζει. Όντως, 
καθώς πωλείται σε αρκετά χαμηλή τιµή Και 
µπορεί να παίξει πολλές ώρες μουσικής, εἶναι 
το φαβορί για όποιον θέλει να αποκτήσει έναν 
ΜΡΟ ρἰαγει. Από την άλλη, όµως, το γεγονός 
ότι κατασκευάζεται απὀ µία άγνωστη εταιρία 
και δεν µπορεί να χαρακτηριστεί στιθαρή και 
ποιοτική κατασκευή ίσως να προβληµατίσει 
όσους Θέλουν να έχουν το κεφάλι τους ήσυχο. 
Όσον αφορά στην αντικραδασµική προστα- 
σία͵ αν και το Ροηαδἰθ ΜΡ2 Πίςς Ρίαγει διαθέ- 
τει ένα τέτοιο σύστημα, ποτέ δεν μπορούμε να 
είμαστε σίγουροι ότι αυτό α λειτουργεί 
απρόσκοπτα. Αντίθετα, το ΚΙΟ 500 δεν αντι- 
µετωπίζει τέτοιο πρόθληµα, καθώς αποθηκεύ- 
ει τα τραγούδια σε µνήµη. Ακόμα ένα ζήτημα 
που υπεισέρχεται, εἶναι αυτό του μεγέθους. Αν 
και οι δύο συσκευές εἶναι µικρές, το ΚΙΟ χω- 
ράει παντού και μεταφέρεται εύκολα, ενώ το 
Ὀίςί« Ρίαγθι καταλαμβάνει περισσότερο χώρο. 
Τελευταίο πλεονέκτημα του ΒΙΟ εἶναι φυσικά 
το γεγονός ότι µπορεί να συνδεδεί µε το Ρς 
εύκολα και γρήγορα και να “γεμίσει” τη µνήµη 
του ταχύτατα µε τραγούδια. Αντίθετα, το ΜΡ3 
Βίςε Ρίαγει χρειάζεται ένα (0) µε μουσική, το 
οποίο µπορεί να δημιουργηθεί µόνο µε (0-Ε 
συσκευή. 

Τα προαναφερόµενα αποτελούν προσωπικές 
σκέψεις. Η τελική επιλογή ανήκει στο χρήστη, ο 
οποίος ξέρει τι χρειάζεται. Το συμπέρασμα, 
ὠστόσο, εἶναι ότι η μουσική ΜΡΟ έχει εισέλθει 
για τα Καλά στη ζωή µας. 


Η ζαποη εἶναι µία εταιρία µε 
µεγάλη παρουσία στο χώρο των 
εκτυπωτών, ὡστόσο δεν είχε 
καταφέρει µέχρι τώρα να 
παρουσιάσει ένα µοντέλο στο 
χώρο των ἱπ]κ[θί ργἱη!θις που να 
εντυπωσιάζει. Τα πιο πρόσφατα 
µοντέλα της δεν μπορούσαν να 
ανταγωνιστούν τις υπόλοιπες 
εταιρίες, ειδικά στο θέµα της 
ποιότητας εκτύπωσης. Επειτα από 
αρκετό καιρό αποχής από την 
κορυφή, ο Ιιαπωνικός κολοσσός 
αποφάσισε να ανανεώσει τα 
µοντέλα του, παρουσιάζοντας 
γέα προϊόντα, ικανά να σταθούν 
άνετα στην αγορά και, γιαή όχι, 


γα την κατακτήσουν. 


Του Δημήτρη Καρέτσου 


ἀἰπιεαγθεοπιρυ]ίπίς.ατ 


ύο από τους εκτυπωτές τελευταίας 

γενιάς που διαθέτει η εταιρία εἶναι 

τα μοντέλα που σας παρουσιάζουμε 

αυτό το δεκαπενθήμερο, ο Β4ς- 

8200 Ρῃοίο και ο Β/(ς-3000. Τα δύο 
αυτά μοντέλα απευθύνονται σε διαφορετικό 
αγοραστικό κοινό, καθώς οι τιµές πώλησής 
τους απέχουν μεταξύ τους αρκετά. Ωστόσο, 
καθένας από τους δύο αυτούς εκπροσώπους 
αποτελεί µία άριστη επιλογή για το κοινό στο 
οποίο απευθύνεται, είτε αυτό είναι ο Πἰοι επ 
είτε ο απλός χρήστης. 


να 


Νέα προϊόνταπου η 25 


«ΑΝΟΝ Β.ς-8200 ΡΗΟΤΟ 
Ιπίθγίασ6: (58, παράλληλο 
Τεχνολογία εκτύπωσης: ΙηΚεί ουθῦἰθ- 
]Εί µε Αάναποθα Μἰοιοῄπο Ὀτορίεί 
Τθοµποίοςγ 

Ανάλυση: 1 .200Χ1.200άρί 

Ονομαστική ταχύτητα εκτύπωσης: 
Άρρπι (μονόχρωμο), 3ρρπι (έγχρωμο), 0,31 
(ρποίο) 

Τιμή: 164.000 δρχ. -- Φ.Π.Α. 

Το κορυφαίο μοντέλο της εταιρίας εἶναι ο 
Β/ς-8200 ΡῃοΙο. Με αυτόν η εταιρία ανατα- 
ράσσει τα νερά και επιφέρει σημαντικές αλλα- 
γές, καθώς πρόκειται για έναν εκπληκτικό φώ- 
τογραφικό εκτυπωτή που ξεχωρίζει αµέσως. Αν 
και σχεδιαστικά δεν προσφέρει κάποια Καινο- 
τοµία, εντούτοις μπορούμε να πούμε ότι εἶναι 

αρκετά κομψός, ενώ σηµαντικό εἶναι το 
γεγονός ότι το µέγεθός του εἶναι ικα- 
η 


Ρς Μαρ!ει 


γοποιητικό και µπορεί να τοποθετηθεί στα πε- 
ρισσότερα γραφεία. 

Ο εκτυπωτής δέχεται τα φύλλα από το επά- 
γω µέρος του. Το /Θεἀθι που διαθέτει είναι ικα- 
γό να αποθηκεύσει χαρτί συνολικού Βάρος 
Ί05ᾳ5π] [γραμμάρια ανά τετραγωνικό μέτρο). 
Αν, εντούτοις, επιλεγεί χειροκίνητη τροφοδότη- 
ση του εκτυπωτή, το συνολικό θάρος που µπο- 
ρεί να δεχτεί το [θε ς; είναι 50Όᾳ5πι. Οἱ τύποι 
χαρτιού που δέχεται είναι όλοι οἱ γνωστοί που 
Κυκλοφορούν στην αγορά. Φυσικά, προτείνεται 
πάντα να γίνεται χρήση χαρτιού της ίδιας της 
(αποη για καλύτερα αποτελέσµατα. 

Η σύνδεση του εκτυπωτή µε τον υπολογιστή 
επιτυγχάνεται µε δύο τρόπους, είτε µέσω της 
τυπικής παράλληλης θύρας είτε µέσω της πιο 
σύγχρονης υ58. Φυσικά, η σύνδεση µέσω 058 
επιθάλλεται, καθώς προσφέρει ευχρησήα και 
υψηλότερες ταχύτητες επικοινωνίας. Ως γνω- 
στόν, η ύ58 θύρα χαρακτηρίζεται ως Ποἱ Ρίυφ 
απα ραγ, κάτι που σηµαίνει ότι αµέσως μετά τη 
σύνδεση του εκτυπωτή µε τον υπολογιστή γίνε- 
ται αυτόματα η αναγνώριση από το λειτουργικό 
και ζητούνται ἀήῑνθις. Η («αποη διαθέτει ἀήνεις 
για όλα τα γνωστά λειτουργικά συστήµατα. Ο 
ἀήνει που συνοδεύει τη συσκευή για τα ἨΜΙη- 
9ον/ 98 είναι εντυπωσιακός. Διαθέτει πληθώ- 
ρα ρυθµίσεων, που Βελτιστοποιούν το αποτέλε- 
σµα, ενώ χαρακτηρίζεται για το υψηλό επίπεδο 
ευχρηστίας του. Διαθέτει ορισμένες Βασικές 
επιλογές για τον απλό χρήστη, αλλά ακόµα και 
ο έµπειρος µπορεί να διαφοροποιήσει κάθε 
ρύθμιση και να δημιουργήσει ευδίοΠῃ προεπιλο- 
γές σύμφωνα µε τις ανάγκες του. Σημαντικό εἷ- 
γαι το γεγονός ότι µέσω του ἀήνθι εἶναι δυνα- 
τόν να εφαρμοστούν κάποια ειδικά εφέ άµεσα 
κατά την εκτύπωση, χωρίς να είναι αναγκαία η 
επεξεργασία απὀ άλλο πρόγραµµα. Σε γενικές 
γραµµές ο χρήστης ὃα Βρει αυτό που ζητά µέ- 
σα απὀ τον ἀήνει, ο οποίος ανανεώνεται αρκε- 
τά συχνά απὀ την εταιρία, η οποία λύνει τα προ- 
Βλήματα που συναντούν οι χρήστες. 

Αφού ολοκληρωθεί η εγκατάσταση, η επόµε- 
γη κίνηση εἶναι η εγκατάσταση των µελανιών. Το 
ξεχωριστό χαρακτηριστικό του Β/ς-8200 Ρῃοίο 
εἶναι ότι δέχεται έξι διαφορετικά χρώματα. Κα- 


«ΑΝΟΝ Β.ς-8200 ΡΗΟΤΟ 


αμ ἕὈ;ς νο. 


θένα από τα χρώματα αυτά τοποθετείται σε 
ένα ειδικό δοχείο, το οποίο εγκαθίσταται στην 
ειδική θέση που διαθέτει ο εκτυπωτής. Ία χρώ- 
µατα που χρησιμοποιούνται είναι τα εξής: εγαη, 
πιασεπία, γε[ον, ὈἰαεΚ, ρποίο «γαπ και ρΏοΙο 
πιαφθηΐα, µε καθένα από αυτά να έχει διάρκεια 
ζωής περίπου 240 σελίδες µε κάλυψη 7,5760.Ο 
εκτυπωτής, χρησιμοποιώντας περισσότερα του 
συνηθισμένου χρώματα, καθίσταται αρκετά πιο 
οικονομικός, καθώς όταν τελειώσει ένα χρώμα, 
ο χρήστης αλλάζει µόνο αυτό και όχι όλο το 
εαηἀᾳθ. Επίσης, επιτυγχάνονται καλύτερες 
χρωματικές απεικονίσεις, καθώς παράγονται 
περισσότερα χρώματα χωρίς να εἶναι απαραίτη- 
τη η σύνθεσή τους από άλλα. 

Η τεχνολογία εκτύπωσης που ακολουθεί ο 
εκτυπωτής εἶναι η γνωστή Ὀυβῦίε [εί που έχου- 
µε γνωρίσει και στα υπόλοιπα μοντέλα της εται- 
ρίας, η οποία έχει αποδειχτεί αρκετά επτυχηµέ: 
γη. Η ζαποπ όμως, δέλοντας να προχωρήσει 
ένα Βήμα πιο πέρα, σχεδίασε και έχει εφαρµό- 
σει µία δεύτερη τεχνολογία, την Αάναπεθα Μί- 
ετο[ίηθ Ὀτορίθ!. Πρόκειται για ότι πιο σύγχρονο 
υπάρχει αυτή τη στιγµή στο χώρο των ἱηΚί6ί 
εκτυπωτών. Η τεχνολογία αυτή επιτρέπει στην 
εκτυπωτή να τυπώνει κατά πολύ μικρότερες 
κουκκίδες, µε αποτέλεσµα η ανάλυση να εἶναι 
ακόµα πιο ακριθής και η χρωματική απεικόνιση 
γα αγγίζει το τέλειο. 

Με τον νέο αυτό τρόπο σχεδίασης, η ζαποπ 
κατασκεύασε ένα νέο χαρτί αποκλειστικά για 
το συγκεκριµένο μοντέλο. Όπως είναι φυσικό, 
χρησιμοποιώντας αυτό το νέο χαρτί, ο εκτυπώ- 
τής αποδίδει τα μέγιστα, καθώς ο συνδυα- 
σµός αυτός εἶναι ότι τελειότερο προτείνει η 
(αποπ. Δοκιμάζοντας το συγκεκριµένο συν- 
δυασµό και χρησιµοποιώντας τα πέντε φύλλα 
από το νέο αυτό χαρτί που υπάρχει στο πακέτο, 
µείναµε έκπληκτοι από την αποδιδόµενη ποιότη- 
τα. [εγικά η ποιότητα εκτύπωσης εἶναι κορυ- 
φαία, ακόµα και σε απλό χαρτί, αλλά ο φώτο- 
ρεαλισμός που παρατηρήσαµε χρησιµοποιώ- 
ντας το φωτογραφικό χαρή είναι απλησίαστος. 
Δεν παρατηρήσαµε σε κανένα σηµείο Βαπαϊπᾳ, 
ενώ η χρωματική απεικόνιση είναι άριστη. Σε 
συνδυασμό µε την υψηλή ανάλυση που χρησι- 
µοποιείτοι για την εκτύπωση, η οποία αγγίζει τα 
1.200χ].200αρἱ, δεν πιστεύουμε ότι µπορεί κά- 
ποιος να παραπονεθεί για το οπτικό αποτέλε- 
σµα. Σε αυτό ακριθώς επικεντρώνει η (αποη το 
ενδιαφέρον του κόσμου, καθώς στον τοµέα της 
ταχύτητας ο εκτυπωτής αποδίδει μάλλον µέτρια, 
αφού δεν ξεπερνά τις ὁ σελίδες το λεπτό. Το δέ- 
μα όµως εἶναι ότι όσοι σκοπεύουν να αποκτή- 
σουν αυτό το μοντέλο ενδιαφέρονται κατά πρώ- 
τολόγο για κορυφαία ποιότητα εκτύπωσης η τα- 
χύτητα γ/ αυτούς έρχεται σε μοίρα. 

Η ζαποη µε αυτό το μοντέλο της διεκδικεί µε 
αξιώσεις την αγορά των φωτογραφικών εκτυπω- 
τών, καθώς ο Β/(-8200 Ρῃοἰο διαθέτει όλα τα 
απαραίτητα χαρακτηριστικά για να Βρεδεί στην 


πρώτη Θέση. Καθώς µάλιστα ο εκτυπωτής συνο- 
δεύεται από ελληνικό Βιβλίο οδηγιών, πολλοί 
είναι οι χρήστες που Όα καταφύγουν στην αγο- 
ράτου. 


6ΑΝΟΝ Β.ς-3000 

Ιηϊθιίαο6: 958, παράλληλο 
Τεχνολογία εκτύπωσης: ΙηΚεί ου00ἱθ- 
]ί µε Όπορ Μοάυἰαίίοη ΤθοηποΙοςγ 
Ανάλυση: Ί 440χ720αρὶ 

Ονομαστική ταχύτητα εκτύπωσης: 
θρρπη (µονόχρωμο), 4ρρπη (έγχρωμο) 

Τιμή: 59.500 δρχ. «Φ.Π.Α. 

Το δεύτερο μοντέλο της («αποη είναι ο ΒΙς- 
3000. Πρόκειται για έναν µεσαίου κόστους 
εκτυπωτή, που στηρίζεται στην υψηλή ποιότητα 
εκτύπωσης. Η τεχνολογία εκτύπωσης που ακο- 
λουθεί είναι η τυπική υρῦθ [εἰ, θελτιωµένη µε 
την προσθήκη της Ότορ Μοαυἱαίίοη Ἰθεηποίο- 
ΟΥ, που αποτελεί και αυτή µετη σειρά της πατέ- 
ντα της (αποη. Η τιµή της μέγιστης ανάλυσης 
είναι άκρως ικανοποιητική και ανέρχεται στα 
1.440χ720ᾳΡΙ. Πρόκειται για αρκετά υψηλή 
ανάλυση, αν αναλογιστεί κανείς το κόστος του 
εκτυπωτή, Βέβαια, για να τηρηθεί το κόστος αυ- 
τό σε χαμηλά επίπεδα, έχουν γίνει παραχωρή- 
σεις στο κομμάτι της ταχύτητας, καθώς το µο- 
τέρ που χρησιµοποιείται αποδίδει κάτω του µε- 
τρίου, ειδικἁ όταν Θέλουμε το αποτέλεσµα να 

βρίσκεται 


Ν 


-- 


ἃ 


στα υψηλότερα επίπεδα ποιότητας. 

Το [Θ6άε που διαδέτει ο εκτυπωτής στο επό- 
νω και πίσω µέρος του µπορεί να δεχτεί 100 
φύλλα Αά, ωστόσο είναι συµθατό και µε άλλα 
πρότυπα, όπως τα Α5, Β9, ἰθῇθι, ἰθοα, Νο.]0 8. 
Ρἱ Εηνείορες, (αποπ 4΄χό”. Πρέπει να σηµειώ- 
σουµε ότι οἱ τύποι χαρτιού είναι αυτοί που δέχε- 
ται ο Β/(:8200 χωρίς, ωστόσο, να υπάρχει επι- 
λογή µέσα απὀ τον ἀήνθι για το ειδικό χαρή του 
κορυφαίου εκτυπωτή, Ο ἀήνει µε τη σειρά του 
εἶναι εξίσου εντυπωσιακός, όπως αυτός του 
προηγούμενου μοντέλου, ενώ υποστηρίζει την 
ελληνική γλώσσα. Παρέχει πλήθος λειτουργιών 
και διαθέτει ιδιαίτερα καλαίσθητο περιθάλλον 
λειτουργίας, ικανοποιώντας απόλυτα ακόµα και 
τον πιο απαιτητικό χρήστη. Οι περισσότερες από 
πς ρυθμίσεις που συναντήσαμε νωρίτερα υπάρ- 
χουν και εδώ, κάτι που αναδεικνύει το γεγονός 
ότι ο παρών εκτυπωτής απευθύνεται στο χρήστη 
που αναζητά κάτι απλό και ποιοτικό. Η σύνδεση 
της συσκευής µε τον υπολογιστή επιτυγχάνεται 
είτε µέσω παρά ύρας είτε µέσω του δι- 
αύλου ῳ58. Σαφέστατα προτείνεται το [258 για 
τους λόγους που αναλύσαμε ανωτέρω. Η εγκα- 
τάσταση ολοκληρώνεται απρόσκοπτα και δεν 
πρόκειται να προθληµαήήσει τον αρχάριο χρήστη. 

Ο ἀήνει που διαθέτει ο εκτυπωτής ικανοποι- 
εἰ κάθε χρήστη. Διαθέτει πληθώρα λειτουργιών 
και δεν προθληµατίζει. Εντυπωσιακό είναι το ότι 
η γλώσσα που χρησιµοποιείται εἶναι η ελληνική, 
γεγονός που καθιστά ακόµα πιο εύχρηστο το 
περιθάλλον. Υπάρχουν έτοιµες προεπιλογές για 
την ποιότητα εκτύπωσης, ὡστόσο ο χρήστης 
έχει τη δυνατότητα για πλήρη παραμετροποίη- 
ση Των επιλογών, ώστε να δημιουργήσει τη δική 

του λίστα µε τρόπους εκτύπω- 
σης. Ακόμα ένα ξεχωριστό 
χαρακτηριστικό του 
εκτυπωτή εἶναι 


ν΄ 


Νέα προϊόντα που ἨΣλ425 


ότι συνοδεύεται απὀ ένα πλήρως κατανοητό 
ππαπυα], που µεταξύ άλλων είναι και στα ελληνι- 
κά. Αξίζουν συγχαρητήρια στην εδώ αντπροσω- 
πία της (αποη (ἰΠΙθΙ9γ5), καθώς η δουλειά που 
έχει κάνει εἶναι άριστη. Σημειωτέον ότι ο εκτυπώ- 
τής διαθέτει ήδη ἀήϊνει για Ἰλ/ηάοινς 2000, κάτι 
που δεν το συναντάµε τόσο συχνά, καθώς οι 
εταιρίες καθυστερούν αρκετά να κυκλοφορή- 
σουν ἀήνει για το νέο αυτό λειπουργικό σύστη- 
μα. Ακόμα και κάτω από αυτό το λειτουργικό, ο 
εκτυπωτής λειτουργεί απρόσκοπτα. Ελληνικός 
ἀήνει για τα ὙΜΙπάονης 2000 δεν υπάρχει ακόµα, 
ὠστόσο τον περιµένουμε µε αγωνία. 

Ο εκτυπωτής χρησιμοποιεί συνολικά τέσσε- 
ρα χρώματα, τα οποία µε τη σειρά τους είναι 
ανεξάρτητα σε ά διαφορετικά «αηηίἀᾳθς. Συ- 
γκεκριµένα, περιλαμβάνονται τα εξής χρώματα: 
ΒἰαεΚ, «γση, πιαφεηία και γθ]ίον, τα οποία το- 
ποθετούνται σε µία ειδική θάση, που µε τη σει- 
ρά της εγκαθίσταται στον εκτυπωτή. Ετσι, αν τε- 
λειώσει ένα χρώμα, µπορεί να αλλαχτεί αυτό 
και όχι τα τρία, όπως στις υπόλοιπες υλοποιή- 
σεις. Μάλιστα, είναι η πρώτη φορά που συνα- 
ντάµε ανεξάρτητα μελάνια σε έναν τόσο φθηνό 
εκτυπωτή. Για τον άκρως απαιτητικό χρήστη, ο 
(αποῃ Β/ς-3000 εἶναι συµθατός µε το Β(-24 
μελάνι, το φωτογραφικό της («αποπ, χάρη στο 
οποίο µπορεί να πετύχει φωτογραφικές εκτυπώ- 
σεις. Το μελάνι αυτό δεν είναι ιδιαίτερα ακριβό 
και αποτελεί απαραίτητο εργαλείο για το χρή- 
στη. Κάνοντας χρήση του φωτογραφικού µελα- 
νιού, το τελικό αποτέλεσµα κατά την εκτύπώση 
φωτογραφιών Βελτιώνεται κατακόρυφα, ειδικά 
όταν η εκτύπωση γίνεται σε αντίστοιχο χαρτί. 

Σε γενικές γραµµές, η ποιότητα των εκτυπωµέ- 
γων εγγράφων εἶναι άκρως ικανοποιητική, καθώς 
δεν συναντάμε το σύνηθες Ραπαίπο. Τα χρώματα 
αποδίδονται ικανοποιητικά, ενώ ακόµα και στο 
απλό χαρή δεν παρατηρούμε παραμόρφωση της 
εικόνας, αλλά ούτε και του χαρτιού. Από την όλ- 
λη, η ταχύτητα εκτύπωσης αποτελεί το μελανό 
σηµείο του (απο Β/ς-2000. Η δεωρητική µέγι- 
στη ταχύτητα εκτύπωσης αγγίζει τις 9 σελίδες 
ανά λεπτό για µονόχρωµη εκτύπωση κειµένου, 
ταχύτητα η οποία επιθεβαιώνεται στην πράξη. Σε 
έγχρωμες εκτυπώσεις η µείωση της ταχύτητας εἴ 
ναι κατακόρυφη και ο χρήστης πρέπει να δισδέ- 
τει αρκετή υπομονή για να απολαύσει Τη φωτο- 
γραφική ποιότητα. Είναι χαρακτηριστικό ότι στο 
απλό (τυπικό) επίπεδο ποιότητας η ταχύτητα 
εκτύπωσης σύνθετου κειµένου δεν ξεπέρασε τις 
3 σελίδες ανά λεπτό. 

Σε γενικές γραµµές, ο (αποη Β/ς-3000 απο: 
τελεί µία άκρως ικανοποιητική λύση. Η υψηλή 
ποιότητα εκτύπωσης καθιστά το µο- 

ντέλο µία άριστη επιλογή, ωστό- 

σο δεν πρόκειται να Ικανοποιή- 

σει όσους δεν έχουν υπομονή. 
Διατίθεται σε χαμηλό σχετικά 
κόστος, εγώ μακροπρόθεσμα, χά- 
ρη στα φθηνά μελάνια και τη δυνατό- 


ςΑΝΟΝ Β.4ς-3000 


τητα αντικατάστασης κάθε χρώματος ξεχωριστά, 
το κόστος εκτύπωσης ανά σελίδα μειώνεται ὃρα- 
ματικά. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ενα χαρακτηριστικό που πρέπει να σηµειώ- 
σουµε, καθώς ενδιαφέρει σηµαντικό τµήµα του 
αναγνωστικού κοινού, εἶναι η ικανότητα του 
εκτυπωτή να μετατραπεί σε έγχρωμο 5ςαπΠθ:. 
Με τη χρήση ενός «αηήϊἁᾳβ, του |9-32, ο ΒΙς- 
3000 μετατρέπεται σε έναν άκρως ΙΚανοποιη- 
τικό «ᾖθεῄθά 5«απης/. Το κόστος της συγκεκρι- 
µένης αναβάθμισης είναι πολύ μικρό και σα- 
φώς συμφέρει το χρήστη από το να αγοράσει 
έναν τυπικό 5«αηπει. Πέρα από το μειωμένο 
κόστος, υπάρχει εξοικονόµηση χώρου στο γρα- 
φείο του χρήστη. Αντίστοιχο «αΠήίἁᾳθ υπάρχει 
Και για το κορυφαίο μοντέλο της εταιρίας. 
Πρόκειται για το | 5-02, το οποίο αποδίδει κα: 
λύτερα, εἰδικἀ στο κομμάτι της ταχύτητας. Το 
Ι5-32 µπορεί να εγκατασταθεί και σε άλλα µο- 
ντέλα της εταιρίας και σαρώνει µε μέγιστη 
ανάλυση 720ᾳΡΙ. Από την άλλη, το |5-52 διατί- 
Θεται αποκλειστικά για το Β/ς-8200 Ρῄοῖο και 
διαθέτει ανάλυση σάρωσης όθ0ᾳρί. Η διάρ- 
κεια ζωής των δύο οαήήἁθες ανέρχεται περί- 
που στις 1.200 σελίδες Α4. Χάρη σε αυτήν τη 
δυνατότητα αναθάδµισης, οι δύο εκτυπωτές γί- 
γονται ακόµα ελκυστικότεροι. 

Οι ἀήῑνθις των δύο συσκευών, όπως αναφέ- 
ραµε, χαρακτηρίζονται για την ευχρηστία και 
τη λειτουργικότητά τους, τουλάχιστον όσον 
αφορά στα ἨΜΙπαονι» 98. Πέρα όµως από αυτό 
το λειτουργικό, η (αποη προσφέρει υποστήρι- 
ξη για όλα τα λειτουργικά συστήµατα τύπου 
Ἠπάονις (3.κ/95/98/ΝΤ 4.0/2000], ενώ 
υπάρχει συμβατότητα µε υπολογιστές Μαςίη- 
Ιο5Η. Όσον αφορά στις τιµές των δύο εκτυπώ- 
τών, ο µεν Β4ς-8200 ρᾳοίο κοστίζει 
164.00Οδρχ. -- ΦΠΑ και ο (αποη Β/ς-2000 
59.90Οδρχ. « ΦΠΑ. Βέβαια, αν αναλογιστεί 
κάποιος Το μικρό κόστος των αναλωσίµων, µα- 
κροπρόθεσµα το συνολικό κόστος μειώνεται 
σταδιακά. 
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Το µεγαλύτερο ετήσιο Παρροπίπα της 


κοινωνίας των παιχνιδιών, η πασίγνωστη 


έκθεση Εἰεεϊγοπίς Επἰεγαϊηπιθπ! Εχρο ή Ε, για συντομία, έγινε φέτος στο Συνεδριακό Κέντρο του Λος 
Άντζελες, στην Καλιφόρνια των ΗΠΑ, από τις 11 έως τις 13 Μαϊου. Εκεί παρουσίασαν οι εταιρίες τα “όπλα” 
µε τα οποία Όα αντιμετωπίσουν το νέο πι ἡεηπίυπι, Για να δούμε, λοιπόν, τι έγινε το τριήµερο αυτό, 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρθ/γοςθεοπιρυρίθς5.ΩΓ 


ΕΝΗΚὈΡς ο: ε: 


ΠΑΡΑΓΩΓΕΣ ΤΗΣ ΕΙΡΟ5 


Κατασκευασµένο από τους δημιουργούς 
των Τηεπιθ Ρατκ και Τπεπιε Ηοσρί!α[, το 
»]αηορία εἶναι ένα διασκεδαστικό παιχνίδι 
στρατηγικής, όπου εσείς, ως το υπέρτατο 
εξωγήινο ον, προσπαθείτε να αναδιοργα- 
γώσετε ένα κατεστραμμένο -ύστερα από ατε- 
λείωτα χρόνια πολέµου- κομμάτι του [αλαξία, 
σχεδιάζοντας τις επικοινωνίες, τους εµπορι- 
κούς δρόμους και το δίκτυο που ὃα συνδέει τις 
εξωγήννες φυλές µεταξύ τους. Πρέπει να κάνε- 
τετις Ἰό φυλές να τα 8ρουν μεταξύ τους, ικα- 
γοποιώντας τις ανάγκες Και τις παραξενιές κα- 
Θεμίας, σε ένα σύμπαν που μοιάζει αρκετά µε 
αυτό που περιγράφει ο Βουσίας Αἀαπις στο 
“Ἠιο]γβίεΚεις Ουἱάθ Ιο ἤιε Οαἰαχγ”. Η ΕΙΡΟ5 
υπόσχεται ότι το οΙαηορία Όα Βρίσκεται στις 
Βιτρίνες των καταστημάτων κάποια στιγµή στο 
τρίτο τρίµηνο του 2000. 


Επιστροφή πίσω από τις γραµµές του | 
εχδρού, µε την επίλεκτη ομάδα κοµάντος των | 


Συμμάχων. Το πρώτο (οπππιαπάος αποτέλεσε 
παιχνίδι-σταθμὀ, µε το ιδιαίτερα εδιστικό ον 
και εξαιρετικά δύσκολο ααπιερίαγ του. Το 56- 
αυε, που Όα κυκλοφορήσει πριν από το τέλος 
του 2000, επιχειρεί να συνεχίσει την επιτυχία 
του πρώτου µέρους. Στην οµάδα σας εµφανίζο- 
νται µέλη µε νέες δυνατότητες. ἔτσι, εκτός του 
κλέφτη, υπάρχουν η σαγηνεύτρια (Βλ. Μάτα 
Χάρι) αλλά και ένα λυκόσκυλο. Το ἰπ]θγαςΗν!!γ 
τῶν ηρώων εἶναι αυξημένο, καθώς τώρα µπο- 


ρούν να επιλέγουν και να ανταλλάσ- 
| σουν µεταξύ τους τα όπλα και τα ερ- 
γαλεία της “δουλειάς”. Η ανακατα- 
σκευασµένη µηχανή γραφικών µοιά- 
ζει µε την προηγούµενη (20/30 τρί- 
του προσώπου), εἶναι όµως τελειο- 
ποιηµένη στα σηµεία, επιτρέποντας 
| μάλιστα τη χρήση πολύ περισσότε- 
ρων αντικειμένων του περιθάλλο- 
/ ντος. Τα σκηνικά ὃα εµπλουτίζονται µε τζιπ, 
| φορτηγά, αυτοκίνητα, τανκ, θάρκες και πλοία. 
Αναφέρεται, τέλος, ότι έχει δουλευτεί ξανά το 
Αίτων εχθρών, ώστε να µην παρατηρούνται οἱ 
Βλακώδεις αντιδράσεις που εμφανίζονταν 
κάποιες φορές στο πρώτο µέρος. Υποθέτω 
ότι ήδη άρχισαν να “τρέχουν τα σάλια” 
στους λάτρεις του πρώτου (οπηπιαπάος. Υπο- 
μονή, λοιπόν, μερικούς µήνες ακόµη. 


ΠΑΡΑΓΩΓΕΣ ΤΗΣ 
ΕΙΕΟΤΑΟΝΙς ΑΝΤς 


Στο έκτο 58αυἱ φτάνει αισίως η επιτυχηµέ- 
γη σειρά ΝΕς. Η διαφορά µε τα προηγούμενα 
ΝΕΣ έγκειται σε δύο στοιχεία. Το πρώτο αφο- 


/. ρά στο περιθάλλον του παιχνιδιού, όπου πλέον 
ὃα οδηγείτε µόνο µέσα στην πόλη, το δε δεύτε- 
ρο στον τύπο των αυτοκινήτων. Εως τώρα η Ε.Α. 
μάς είχε συνηθίσει στα σπορ υπερ-αυτοκίνητα 
ευρωπαϊκής προέλευσης, κατά βάση. Στο ΝΕ5: 
/ Μοϊοι (Ἠγ θα Βρίσκονται στη διάθεσή σας 

αμερικάνικα “πειραγμένα” µεγαθήρια περα- 

σµένων δεκαετιών (από εκείνα του ’30 έως του 

΄70). Εσείς πρέπει να κερδίζετε στις κόντρες 
/ που Όα στήνετε µε τους 12 ψηφιακούς αντιπά- 
λους σας, µε σκοπό να αυξήσετε τα κέρδη σας 
και να εξοπλίζετε συνέχεια µε νέα υρφιαἀθς το 
αυτοκίνητό σας. Οι σχεδιαστές του Τίτλου υπό- 
σχονται πολύ προσεγµένο μοντέλο φυσικής, 
όπου κάθε τροποποίηση που Όα γίνεται, είτε 
στον κινητήρα εἶτε στο στήσιμο του αυτοκινή- 
του είτε στο αμάξωμα, Όα έχει άµεσο αντίκτυπο 
στην απόδοση και στον τρόπο που Όα οδηγεί- 
τε. Εχει δε προσεχθεί ιδιαίτερα το ππυ]Ηρίαγει 
τµήµα του τίτλου, για χορταστικές δικτυακές 


Κόντρες. Φορέστε λοιπόν τα δερμάτινα γάντια 


σας και υπομονή µέχρι το φθινόπωρο, οπότε το 
παιχνίδι Όα κυκλοφορήσει στην αγορά. 


Το πιο διάσημο ΕΤ5 όλων των εποχών γίνεται 
παιχνίδι δράσης. Στο (8: Κθηθοααθ δεν εἶ- 
στε πλέον ο στρατηγός κάποιας πλευράς, αλλά 
ένας απλός στρατιώτης που κινείται µέσα στον 
κόσμο του {δ. Αυτό σηµαίνει ότι Όα δείτε 
από κοντά όλες τις γνωστές από την ομώνυμη 
σειρά µονάδες, σε ένα πλήρως 30 περιθόλλον 
πρώτου προσώπου. Αλλάζοντας τη φιλοσοφία 
του παιχνιδιού, Όα έρθουν στιγµές που ὃα εκ- 
µεταλλευδείτε τις δυνατότητες τῶν μονάδων 
του (δ, όπως όταν Όα κρύβεστε πίσω απὀ 
ένα [παπνθΣίθΓ για να περάσετε απαρατήρητοι 
κάτω από τη μύτη του εχθρού ή όταν Όα πρέπει 


ΡΟ Μακιε;(α 8 


ἱ πο Επ τν πο πι μι πα 
ο 2000 


“ 


να καταστρέψετε κάποιες από αυτές, για πα- 
ράδειγµα ένα Ιυπτεί, για να µπορέσει να περά- 
σει ανενόχλητη η συμμαχική αεροπορική κάλυ- 
ψη. Το (8: Κθηθοαάθ θα περιλαµβάνει 12 
εἰποίθ ρἰαγει σενάρια και δυνατότητα πιυ]ή- 
ΡρίαγεΓ µε ]ό έως 64 παίκτες µέσω της 
Ὑήβείνοοα ΟπΙίπθ. Η Ε.Α. προορίζει το (δις: 
Κεπεφαάε για χριστουγεννιάτικο δώρο, καθώς 
θα κυκλοφορήσει τον Δεκέμβριο του 2000. 


Λίγο πιο πριν, όµως, και συγκεκριµένα το 
φθινόπωρο του 2000, οι λάτρεις των ΕΤ» Και 
κυρίως βέβαια του (ΧΓ 9α έχουν στη διάθεσή 
τους το δεύτερο Κθὰ Αἰεῆ. Επιτέλους, απόθα- 
ση στις ΗΠΑ. Μάλιστα, ο τόπος δράσης του 
Κεά Αἱεή 2 μεταφέρεται στο Νέο Κόσμο, όπου 
Ρώσοι αλεξιπτωτιστές, αερόπλοια και πύραυλοι 
σοβιετικής προέλευσης επιχειρούν την κατα- 
στροφή των ΗΠΑ, µε φόντο το Αγαλμα της 
Ελευθερίας. Ο τόπος της δράσης περιλαµθά- 
γει τη Νέα Υόρκη, την Ουάσινγκτον, το Οχάιο 
και το Τέξας, διατηρώντας το γνώριμο ϱαπθ- 


ΒΙΑ(Κ ἃ ΝΗΠΕ 


Ρἰαγ του Κεαὶ Αἰθη!, προσαρμόζοντας όµως το 
ἰπθ[ίαςθ και τη μηχανή γραφικών του Τιδειήαη 
5υη. Οι νέες µονάδες περιλαμβάνουν όπλα 
Ἰθεία, συσκευές ελέγχου του καιρού και πολε- 
µιστές µε ψυχικές δυνάµεις. Ώσπου να φτάσει 
στη χώρα µας, απολαύστε τις φωτογραφίες 


τ.(ς; ΕΕΝΕΟΑΟΡΕ 


νά 


που σας προσφέρουμε, για να ανοίξει και η 


Ενας καταπράσινος ειδυλλιακός κόσμος, χω- 
ρίς πολέμους και έριδες, όπου φιλειρηνικοί πο- 
λιτισμοί ευημερούν. Αρκετά Βαρετός κόσμος, 
δεν βρίσκετε; Και όµως η “Εδέμ” του πασίγνω- 
στου Ρεΐθ; Μογπθυχ [5γπαϊςαίε, Τπεπιθ Ραής, 
Ώυπρθοη Κθερει) µόνο Βαρετή δεν µπορεί να 
χαρακτηριστεί. Αναλαμβάνετε το ρόλο ενός 
επίδοξου μάγου, ο οποίος αντλεί τις δυνάµεις 
του από τη λατρεία των κατοίκων της Εδέμ 


στρέψουν τη γαλήνη που κυριαρχεί στην Εδέμ. 
Η 30 µηχανή γραφικών που χρησιµοποιείται, 
αποδίδει πανέμορφα τοπία και πολύχρωµους 
χαρακτήρες που μοιάζουν µε καρτούν, εγώ τα 
ερείίς συνοδεύονται από ευφάνταστα εφέ. Ο 
κόσμος του παιχνιδιού παρουσιάζει εκπληκτική 
μεταβλητότητα, καθώς οἱ ενέργειές σας έχουν 
άµεσο αντίκτυπο στη χλωρίδα και την πανίδα 
της Εδέµ. Η πρωτότυπη Ιδέα του Μοἰγπευχ κα- 
ταφθάνει στους υπολογιστές µας πιθανόν µέ- 
σα στο Καλοκαίρι, αν όλα πάνε καλά και δεν 
παρουσιαστεί νέα καθυστέρηση, καθώς υποτί- 
θεται ότι το “Βίαεκ δι ΥΝΠΙΙΕ΄ έπρεπε ήδη εδώ 


προς αυτόν, στο στυλ του “Ρορυίυς”. Τις δυνά- 
μεις αυτές χρησιµοποιείτε σε µία αέναη µάχη 
εναντίον άλλων µάγων που έρχονται να κατα: 


και κάπου ένα εξάµηνο να κυκλοφορεί. 


ΠΑΡΑΓΩΓΕΣ ΤΗΣ ΙΟζΑΞΑΡΕΙΣς 


ζὰς: ΒΕΌ ΑΙΕΗΤ 2 
, Μέχρι το τέλος του 2000 Θα έχουµε στα χέ- 
ρια µας το νέο αςίοη 4αππθ της ἰυςαςΑηῖ, το 
οποίο Όα συνεχίζεται από εκεί όπου σταμάτησε 
το ΡΠαπίοπι Μεηαςθ, όπου ελέγχετε τον ΟΡἱ- 
Ὑαπ στη διαδροµή του µέχρι να μάθει τις δυ- 
νάµεις του και να γίνει πραγματικός /θαά[. Το 
παιχνίδι δεν Βασίζεται σε φαντασµαγορικά 
όπλα, που μπορούν να καταστρέψουν όλη τη 
γύρω από τον ήρωα περιοχή, αλλά έχει δοθεί 
Ιδιαίτερη προσοχή στη χρήση του φωτόσπα- 
8ου. Επίσης, η σταδιακή ενδυνάμωση του ΟΡἱ- 
Ὑαπ, µέχρι να γίνει ένας ολοκληρωμένος θα, 
προσφέρει κλιμακούμενη δυσκολία και δράση 
στο παιχνίδι, απορροφώντας κυριολεκτικά τον 
παίκτη. Επίσης περιλαµθάνεται δυνατότητα 
πηυ]Ηρἰαγθι, όπου Όα αναλαμθάνετε το χειρι- 
σµό του ΟΡἱΜίαπ, του Ου-Όοη «Ιπη, ενός οἶήι 
ἰοιά, ενός Όουπ!γ Πυπίθι, ενός ἀθ5Ιτογθι ατοἰὰ 
ή ενός Ναῦοο σοἰα[ει. 


ΟΒΙ ΜΑΝ 


.. 


η, 


Ο τρισδιάστατος πλέον Ουγῥιυ»ῇ Τηεερ- 
Μοοα επιστρέφει δριµύτερος. Ο ΟυγΏτυσῃ έχει 
παντρευτεί την αγαπημένη του Εἰαΐπθ Μαη/θη, 
αρχόντισσα του νησιού, και λείπουν σε γαμήλιο 
ταξίδι. Όταν επιστρέφουν, ανακαλύπτουν ότι 
έχουν λείψει τόόόσο πολύ, ώστε οι κάτοικοι 
τους θεωρούν νεκρούς και ότι, όχι µόνο έχει 
καταληστευτεί το σπίτι της Εἰαἰπθ, αλλά ένας 
αδίστακτος άνδρας, ο (μαήθς |. (μαήςς, έχει 
πάρει τη Θέση της. Ο γκαφατζής Ουγύυδῃ ὃα 
πρέπει να περιπλανηθεί στη μαγευτική Καραϊθι- 
κή για να βρει τρόπο να Βοηθήσει την πολυα- 
γαπηµένη του να επανέλθει στην εξουσία. 

Παρ΄ ότι ο ήρωας απέκτησε µία διάσταση 
επιπλέον (από 20 σε 930), η καρτουνίστικη φυ- 
σιογνωµία του παραμένει αναλλοίωτη. Οἱ δηµι- 
ουργοί του 5απι ὃς Μαχ ΗΙ Ι1θ Κοαά υπογρά- 
φουν το σενάριο Και σε αυτό τον Τίτλο, υΠο- 
σχόµενοι πολλές ώρες απόλυτα χιουµοριστικής 
δράσης και γέλιο... µέχρι δακρύων. Προετοιµα- 
στείτε, γιατί στις αρχές του 200] πρέπει να 
ετοιµάσετε τα µπογαλάκια σας για το Νησί του 
Πιδήκου. 


Εσεαρε ΕΚΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι5δΙΑΝΟ 


ΠΑΡΑΓΩΓΕΣ ΤΗΣ ΜΙςΚΟΣΟΕΤ 


Το πολύ επιτυχημένο και διασκεδαστικό 
ΜἰαΙονη Μαάπθςς της Μἰετοδοβ θγαΐνει από 
τα σύνορα των ΗΠΑ και “προσγειώνεται’ στο 
Λονδίνο. Εκτός από το καινούριο ΥΝΜΝ/ σκαρα- 
βαίο και το λεωφορείο, το Μἰάϊονη Μαάπθος 
2 διαθέτει επιπλέον επτά [πολλά απὀ αυτά ευ- 
ρωπαϊκής κατασκευής πλέον) οχήματα, µεταξύ 
των οποίων η σπορ Αδίοη Μαπίη Υαπίαᾳο Γ87, 
το γοαάς!ει Αἱ)Ό| ΤΙ, αλλά και το κλασικό 
μαύρο ταξί του Λονδίνου. ἕνα νέο επιπλέον χα- 
ρακτηριστικό αφορά στην προσαρμογή µίας 
επιπλέον πόλης, του Σαν Φρανσίσκο, ενώ, 
όπως λέγεται, οι οδικοί χάρτες πλησιάζουν πά- 
ρα πολύ την πραγματικότητα, εμφανίζοντας τα 
περισσότερα από τα χαρακτηριστικά κτίσματα 
των δύο πόλεων. Η µηχανή γραφικών παραµέ- 
γει η ἴδια µε του πρώτου Μἰάϊονη Μαάπεςς, µε 
ελάχιστες τροποποιήσεις, αποδίδοντας ακόµη 
πιο ΄γυαλιστερά” γραφικά, όπως φάνηκε και 
από τις πρώτες εικόνες του παιχνιδιού. Το 
Μἰάϊοµη Μαάπεςς 2 Όα κυκλοφορήσει το προ- 
σεχές φθινόπωρο. 


Μπορεί οι δημιουργοί της Μἰειοσοβ να στε- 
ρούνται πρωτοτυπίας σε ότι αφορά τους ’σο- 
βαρούς” τίτλους, αλλά στο Θέμα των παιχνι- 
διών η φαντασία τους καλπάζει. Το (ήπιδοη 
ΦΚίθ5 είναι µία εξαιρετικά πρωτότυπη µείξη 
ΒΙϱΠ! οἰπιυ]αίοι και «Ώοοί΄θπῃ υρ 9απιθ. Η υπό- 
Θεση τοποθετείται σε µία εναλλακτική εκδοχή 
του έτους 1937, όπου καλείστε να πετάξετε 
Πρωτότυπα αεροσκάφη τεχνολογίας εκείνης 
της εποχής αλλά εξελιγµένης σχεδίασης, όπως 
ελικοφόρα αεροπλάνα µε εµπροσδοκλινείς 
πτέρυγες, εναντίον αντίστοιχων εχδρικών αε- 
ῥροπλάνων και αερόπλοιων Ζερρείῖη, σε περιο- 
χές όπως το Βασίλειο της Χαβάης ή το Χόλι- 
γουντ. Όπως καταλαβαίνετε, πρόκειται για 
έναν εντελώς ιδιότυπο τίτλο, κατά τη γνώµη 


ο 


” 


ΓΒΙΜΣΟΝ 5ΚΙΕ5 


µου ικανό για το καλύτερο και για το χειρότε- 
ρο. Πρέπει να περιμένουμε µέχρι το τέλος του 
καλοκαιριού για να δούμε την τελική µορφή 
του. 


ΛΟΙΠΕΣ ΠΑΡΟΥΣΙΕΣ 


Πρόκειται για ένα από τα πιο εθιστικά αά- 
νθπίυτθς όλων των εποχών, όπως άλλωστε έδει- 
ξαν και οι τρομακτικές πωλήσεις του [πάνω από 
9.000.000 αντίτυπα) σε όλο τον κόσµο. Ηταν 
το παιχνίδι που έκανε τους ανθρώπους που 


.. 
ο 4 


Να 


Ρς Μακιετ( ΗΝ 


σνόµπαραν τα «οππρυϊθΓ Φαπιθς να αλλάξουν 
γνώµη και να απορροφηθούν από το µυστηρια- 
κό κόσµο του Μγ5Ι, που ξαναζωντανεύει πάλι 
στις οθόνες µας. Στο ΜΥΣ! ΙΙ Όα κινηθείτε µε- 
ταξύ 5 “εποχών”, κατά το σύστηµα του πρώτου 
Μγ»Ι. Οι δημιουργοί του υπόσχονται απλοποίη- 
ση στον τρόπο μεταφοράς απὀ τόπο σε τόπο, 
ενώ σε κάθε οθόνη Όα υπάρχει η δυνατότητα 
περιστροφής της κάµερας σε όλο το φάσμα 
των 960 μοιρών. Σεκινώντας από την εποχή «)΄- 
παπίη ή, αλλιώς, την Εποχή της [νώσης, και επι- 
λύοντας τους σταδιακἀ αυξανόμενης δυσκο- 
λίας γρίφους, προχωράτε στις υπόλοιπες τέσ- 
σερις εποχές, µέχρι το άγνωστο ακόµη φινάλε 
του παιχνιδιού. Εν αναμονή λοιπόν του νέου 
έτους, όπου τοποθετείται η Κυκλοφορία του 
ΜΥΣ! ΙΙ. 


Στο νέο παιχνίδι της 5Βίηγ Επἰθηαηπιεη! χει- 
ρίζεστε έναν μάγο, ο οποίος παίρνει τη δύναμή 
του και τα ορθ]ὶ του από τους πέντε θεούς του 
φανταστικού κόσµου, όπου εξελίσσεται η υπό- 
θεση του 5αεήῄςθ. Η οπτική του περιθάλλο- 


ΕΕ) ς Μουε: 


ντος είναι παρόμοια µε αυτή του γΊΗ και απὀ 
τις πρώτες εικόνες του παιχνιδιού φαίνεται ότι 
πρόκειται για πραγματική οπτική πανδαισία, µε 
τα πολύχρωμα σύννεφα να κινούνται στο “βα- 
ρύ” ουρανό και τα οπτικά εφέ των ορθἰἱ5 να 
απεικονίζονται µε Θεαματικούς χρωματισμούς, 
ενώ πάνω από 100.000 καρέ αποτελούν το αη- 
ἰπιαῄοη των “χειροποίητων΄ χαρακτήρων. Ία 
περισσότερα από 90 ορθἰἰ που μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν εναντίον ισάριθµων εχθρών 
μαζί µε τις προσεγµένες δυνατότητες πιυ]ἠ- 
Ρίαγθι του παιχνιδιού προσφέρουν αμέτρητες 
ώρες δράσης στον παίκτη. Τον Οκτώβριο του 
τρέχοντος έτους το Φαεήῄςορ ὃα βρίσκεται στις 
βιτρίνες των καταστημάτων. 


Φέτος εἶναι η χρονιά της Ιπἰθηρίαγ, η οποία 
µέσω των δηµιουργηµάτων της Βἰον/ατθ 
[Βαἰαυγ Οαἱε και Ρἰαπθσοαρθ: Τογπεη!/) 
γνώρισε µεγάλη επιτυχία, την οποία σκο- 
πεύει να μεγαλώσει µε ακόµη δύο ῄτλους 
αυτού του αχτύπητου διδύμου, τα Βαἰάυγ5 
ϱᾳαἵε |ἱ και Νενθηνήπίει ΝίοΙς (για το τε- 
λευταίο ὃα δείτε µερικά στοιχεία στη συ- 


κ 
ΝΕΥΕΒΝΝΙΝΤΕΗ ΝΙΟΗΤ5 


γέχεια]. Το Νενεπν]πίι ΝΙαΠΙς είναι ένα ΚΡΟ 
που δίνει κύριο θάρος στο πιυ[ήρἰαγθι χαρα- 
κτήρα του, προσφέροντας 28 σενάρια για πολ- 
λούς παίκτες |μέχρι ό4 ταυτόχρονα], µε έναν ή 
πολλούς να αναλαμβάνουν το ρόλο του ΡΜ 
και τους υπόλοιπους να ακολουθούν τις οδη- 
γίες του. Αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν υπάρχει θέ- 
βαια και επιλογή οἰποίθρίαγει. Το παιχνίδι ακο- 
λουδεί πιστά τους κανόνες της τρίτης έκδοσης 
του κλασικού Αάναπεεά Ώυποθοης ἃς Ώταροης, 
ενώ όσοι έχουν παίξει και τα προηγούμενα δη- 
µιουργήµατα της Βἰονα(θ Όα βρίσκονται σε 
γνώριμο έδαφος, καθώς η μηχανή γραφικών 
αποτελεί ουσιαστικά εξέλιξη του Βαἰαυγ Οαἱ8, 
εἶναι δηλαδή οπτικής τρίτου προσώπου. Τα 
πράγματα βέθαια ὃα είναι εμφανώς θελτιωµέ- 
να, µε το περιθάλλον να εμφανίζεται πολύ πιο 
“ζωντανό”: φλόγες που τρεµοπαίζουν, απόκο- 
σµοι φωτισμοί, επιθλητικές σκιές κ.ᾱ. Δυστυ- 
χώς, ὃα πρέπει να περιμένουμε µέχρι το δεύτε- 
ρο εξάµηνο του 200] για να δούµε πόσο επι- 


τυχηµένη ὃα είναι αυτή η µεταφορά του ΑΌᾶΡ 
στους υπολογιστές µας. 


Στο προηγούμενο τεύχος, όπου σας παρου- 
σιάσαµε το Μἰεῄθίίη: Καὶ Μασίθις, γράφτηκε 
ότι, µέχρι να έρθει το (οἴιη Μεβαθ Κα!γ 2 στην 
Ελλάδα, το πρώτο Όα κρατάει τα σκήπτρα της 
κατηγορίας των παιχνιδιών Γα[ιγ ταςίπο. Από 
ότι φαίνεται από τις πρώτες εικόνες του παιχν!- 
διού, η κόντρα ὃα είναι εξαιρετικά ενδιαφέ- 
ρουσα και μάλλον δύσκολα Όα προκύψει νικη- 
τής, Οι δημιουργοί του (οἴἵη ΜεΚαθ Καΐγ 2 
σχεδίασαν το παιχνίδι συμβουλευόμενοι τους 
μηχανικούς της Γοτα για να επιτύχουν όσο το 
δυνατόν καλύτερο μοντέλο φυσικής. Επίσης, ο 
αριθµός των πολυγώνων που αποτελούν κάθε 
αυτοκίνητο έχει σχεδόν διπλασιαστεί, ενώ έχει 
ελτιωθεί η οπτική των ζημιών κατά τις συ- 


γκρούσεις και έχει τροποποιηθεί η µηχανή γρα- 
φικών για ακόµη πιο λεπτομερή φωτορεαλιστι- 
κά εφέ. Τέλος, αν λάθετε υπόψη ότι περιλαµ- 
Βάνονται ακόµη περισσότερες πίστες και χώ- 
ρες σε σχέση µε το πρώτο (οἱίπ Μεβαθ, νομί- 
ζω ότι γίνεται κατανοητός ο λόγος για τον 
οποίο κάνουμε λόγο για τον πιθανό νέο Βασι- 
λιά των τα! οἶπῃς. Πάντως δεν θα αργήσουµε 
γα το µάδουµε, καθώς όπου να ΄ναι το παιχνίδι 


έρχεται Και στη χώρα µας. 


Μπορεί να πέρασε απὀ τα χίλια κύματα, αλ- 
λά κατάφερε τελικά να πάρει µια τελική πορεία 
το πολυαναμενόμενο τρίτο ΥΝατεταῇ. Τόσα χρό- 
για µετά το ἸΜατετα!! ||, εἶναι φυσικό να παρα- 
τηρούνται πολλές αλλαγές. Πρώτα από όλα, 
µια αλλαγή αφορά τη µηχανή γραφικών, η 
οποία εἶναι πλήρως τρισδιάστατη, Τρίτου Προ- 
σώπου, µε οπτική παρόμοια µε του γΙΗ - αν 
και, για να αποφευχθεί η πολυπλοκότητα του 


χειρισμού, η οπτική γωνία παραμένει πάντα 
σταθερή. Δεύτερον, µια νέα φυλή προστίθεται 
στις δύο υπάρχουσες: αυτή των υπἀεαα, των 
οποίων οἱ µονάδες αποτελούνται απὀ ΡοοΙ 
Ὑγταϊήης, ΑὈοπηίπα[ίοης, Απ -Ραἰαάϊης, [ἠεῇςς, 
Ὀπεαα[οιάς, Ὀεαιηκπίοῄίς, (ηγρ! Εἰθπάς, Βαη- 
5͵θες και τα τερατώδη Ετος! Ἠγτπης, µε το µέγι- 
στο αριθµό που Όα µπορείτε να χειρίζεστε να 
φτάνει στο 75. Παρ’ ότι το παιχνίδι Όα έχει χα- 
ρακτήρα »Ιταϊεϱγ, έχουν προστεθεί κάποια 
ελαφριά στοιχεία ΒΡΟ, όπως ορισμένες µεμο- 
νωµένες αποστολές λιγοστών χαρακτήρων, µε 
σκοπό να εµπλουτισθεί το Φαπιθρἰαγ και να 
αυξηδεί η διάρκειά του. 


Βυ]κο Νυίκεπι Εογενει (Οἵ Ιπ]εγαςήνε) 
Ο δημοφιλής Ώυκθ επιστρέφει δριμύτερος, 
αφού άφησε πολύ καιρό τους ανταγωνιστές 
του να αλωνίζουν ανενόχλητοι (Βλ. ΟυαΚε ΙίΙ) 
και µας είχε και εµάς στην αναμονή. Η αιτία της 
καθυστέρησης εἶναι η ολοκαίνουρια 30 6η- 
αἶπε του παιχνιδιού, η οποία εξελίσσεται εδώ 
Και χρόνια, Οι πρώτες εικόνες φανερώνουν ότι 
έχει γίνει σπουδαία δουλειά. Οι τοποθεσίες 
του Όυκε ΝυΚοπι Εο[θνθΓ περιλαµθάνουν ό,τι 
ακριθώς αναμενόταν από τους {αης της σει- 
ράς. Ετσι, ο Ώυκε Όα περιπλανηθεί από τα καζί- 
γο του [ας Ύεφας, σε ειδυλλιακές λίμνες και 
εγκαταλελειμμένα (;) χωριά στη µέση της ερή- 


µου, Κυνηγώντας µεταλλαγμένους εξωγήινους 
και δανατηφόρους... γθάπεεί». Τα γραφικά και 
οι ατάκες του Ώυκο ΝυΚεπι Εογθνθι ακολου- 
δούν τη γνωστή “πικάντικη” και κάπως “ενήλι- 
κη΄ πετυχημένη συνταγή, η οποία καθιέρωσε 
τον Ώυκθ ως έναν απὀ τους πιο αγαπημένους 
ππαςᾗο ήρωες. Εκτός από το κλασικό “καδάρι- 
σε ότι κινείται”, το παιχνίδι περιλαμβάνει και 
εναλλακτική δράση, όπως κυνηγητό µε αυτοκί- 
γητα και στοιχεία από ρἰαήοπῃ Φ9απιες. Μέχρι 
το τέλος του 2000, ευελπιστούµε ότι ὃα το 
έχουµε στα χέρια µας. 


ΤΑ ΒΡΑΒΕΙΑ 


.. 


η 


πα ΕΕ ΑΦ 0 


Κάδε χρόνο η Ε3 ολοκληρώνεται µε τα Βραθεία που απονέμονται στα καλύτερα προϊό- 
ντα που παρουσιάστηκαν στην έκθεση. Φέτος Όα πρέπει να περιμένουμε λιγάκι, επειδή η 
επίσηµη ανακοίνωση των νικητών ὃα γίνει την πρώτη εβδομάδα του Ιουνίου. Θα τους µά- 
Όετε από το ερχόμενο τεύχος του “Ρς Μακ!θ;”. [ια να πάρετε όµως µια ιδέα περί των φα- 
Βορί της Ε3 2000, παραθέτουμε τα παιχνίδια που θράθευσε ένας από τους βασικούς χο- 


ρηγούς της Ε9 2000, η |ΟΝ.οοπι. 


ΚΑΛΥΠΡΟΠΑΙΧΝΙΔΙΠΑΡΕ Οι 
ἃς ΝΗΙΙε [μοπῄιθαά οἱυαῖος, ΕΑ] 

ΚΑΛΥΠΕΡΟΑΟΠΟΝΟΑΜΕ,Ο,, 
Αἰῄαποε [Μίετορτοςθ, Ηαςῦτο) 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΦΙΚΑΤΕΟΥ Ὁουπό ζοριτοὶ 
(Μαςςίνθ Επἰεηαϊηπιεη!, ἱειτα) 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΟΝΕΝΤΗΡΕ σΑΜΕ 
δυρίά Ιηναάεις (Χίίαπι, 0)Εἱ5οβ) 

ΚΑΛΙΩΕΡΟ ΡΟ Ποιο ης Νίοἰς 
[Βίον/ατθ, [π]εηρ]αγ] 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ 5ΙΜύΙΑΤΟ ΄ Βγίπο 
Γοήτεςς [γαγν/ατα, Ηαςῦτο) 


Κείυτη Το (ασήε Ἰοῄεης!οίη 
(Αανὶςίοπ) 

Ο πατέρας όλων των ᾖτοί ρθίσοη 5ᾖοοί΄επι 
υρ, το ΥΜο[θηκθίη, αποκτά απόγονο. Η Αεῑίνί- 
εἴοη ετοιµάζει για το τρίτο τρίµηνο του 200] 
[έχουμε ακόµη καιρό µπροστά µας) τη νέα 30 
έκδοση του θρυλικού ΥΜο[ίθης]είπ. Το σενάριο 
έχει ξεφύγει από το στενό πλαίσιο του Β΄ Πα- 
γκοσμίου Πολέμου και προχωρά στο χώρο της 
επιστημονικής φαντασίας. Τα μυστικά πειράµα- 
τα των [ερμανών ιατρών εἶχαν ὡς αποτέλεσµα 
τον απόλυτο μαχητή, το... ναζί ζόμπι! Μάλιστα, 
σωστά διαβάσατε. Εξοπλιστείτε µε πιστόλια, 
τουφέκια, πολυβόλα, χειροθοµθίδες και φλο- 
γοβόλα και µπουκάρετε στο κάστρο Μο[ίθη- 
αΙείη, εξολοθρεύοντας ό, κινείται, φορά γκρί- 
ζα στολή και μυρίζει σαπίλα. Το παιχνίδι κατα- 
σκευάστηκε από την ομάδα Χαϊηήχ, η οποία 
επανδρώνεται µε κάποιους από τους δηµιουρ- 
γούς του Κπαρίη, άρα, µαζί µε την ατελείωτη 
δράση, μάλλον πρέπει να αναμένουμε ότι η 
Βωμολογχία ὃα πάει σύννεφο! 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΡυζζιίΕ 6ΑΜΕ Μγα! ΙΙ: 
Εχίε (Μα θἱ [π]θιαςήνε] 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΟΩΙΝΟΦΟΑΜΕ ο, 
Μαάπεςς 2 (Αηᾳεἱ 5ἱυαΐος, Μἰετοςο!!] 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ 5ΡΟΒΙ5 6ΑΜΕ ΤοηΥ 


Ηαν/κίς Ρο 5καΐει 2 [Νενθισοῇ, Αεἰνί- 
5ο] 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΡΙΑΤΕΟΚΜ 6ΑΜΕ 
Εοαυε [ΕΑ) 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΟΝ-ΙΗΝΕ ΦΑΜΕ Απαιεῇγ 


Οπῄπο (Ευπεοπ] 


Αιταϊετα (0Ρἱ5οΗ) 

Η ὑΡὶδοβ µας έχει συνηθίσει σε παραγωγές 
άψογες από καλλιτεχνικής πλευράς. Το ιδιότυπο 
ααάνεηίυπε/κΡΟ Αποαϊετα φαίνεται να επιθεβαιώ- 
νει µε τον Καλύτερο τρόπο το όνοµα της εταιρίας. 
Εκτός από το άψογο γραφικό περιθάλλον, το Α:- 
σαἴθτα περιλαμθάνει και ένα αρκετά πολύπλοκο 
και εθιστικό σενάριο. Σε ένα εντελώς “ανοικτό” 
μεσαιωνικό περιθάλλον, ο ήρωας πρέπει να φέρει 
σε πέρας την αποστολή, έχοντας χρονικό περιορι- 
σµό τριών εβδομάδων [χρόνος παιχνιδιού]. Ο 
όρος “ανοικτό” αντιστοιχεί στο γεγονός ότι η 
δράση ὂα είναι κάθε άλλο παρά γραμμική. Ο παί- 
κτης είναι ελεύθερος να κινηθεί σε οποιαδήποτε 
από τις 200 τοποθεσίες του παιχνιδιού και να 
επικοινωνήσει µε τους 120 ΝΡ(5. Λέγεται, µάλι- 
στα, ότι το παιχνίδι ενσωματώνει πρωτόγνωρες 
δυνατότητες ἱπὶθιαεήν]ηγ για αἀνεη!υτθ µεταξύ 
του παίκτη και του περιβάλλοντος. Ανάλογα µε 
την πορεία δράσης υπάρχουν 10 διαφορετικές 
καταλήξεις, µε σκοπό να κάνουν τον παίκτη να 
ξεκινήσει το παιχνίδι πάλι από την αρχή για να δει 
τα εναλλακτικά φινάλε. Το Αγοαϊετα κυκλοφορεί 
όπου να ΄ναι στην αγορά, καθώς η Οβίδοβ υπό- 
σχεται ότι θα το διαθέσει στο τρίτο τρίμηνο του 
τρέχοντος έτους. ο 


ΡΟ Μακιεια ΗΝ 


Π8[]( ΒΛοΙς 


| ροµαντικοί νοσταλγοί των πρωτόγο- 
γων τεχνολογιών 8α θυμούνται τη 
ν . , ῃ : γλώσσα Βανίς του θρυλικού Απισίταα 
Βναι πολύ πιθανό ναεχσενο 6128, ενώ οι λίγο μεταγενέστεροι την 
κάποιο μικρό ξαδερφάκι σας τ 4 Οὐυἰοκβασίς ή την ΟΝ/-Βασίς των Ρς5, 
αφοπλιστική ερώτηση: “Πώς µπορ: Το µόνο σίγουρο είναι ότι όλοι θυμούνται πως 
φτιάξω ένα παιχνίδι;’. Συνήθως. . το όνοµα Βασὶς συµθάδιζε πάντα µε την απλό- 
απάντηση είναι τυπική: “Ασχολή 
λίγο µε καμιά απλή γλώσσα, μετά. 
γὶευαί (»»ς και ύστερα από τρία. 
τέσσερα χρόνια ξαναρώτα με!”. Αν : 
τι άλλο απογοητευτική απάἁ η] μμ ΔΕΚ ΒΑΡΙΟ ΒΟΕΤΨΑΡΕ 
κάποιον που έχει την εντύπωση πῶς κσσμα μα ο κι 
καμιά δεκαριά γραµµές κώδικα µῃ . αμα 

να φτιάξει το Τοπ Καϊάει! Να, όμ 

που οἱ δημιουργοί της Ώαιίκ Ε 

Βάλδηκαν να δώσουν ένα τέλος σε 


όλα αυτά... 


Του Βαγγέλη Αλευρίτη 


Ἑ 


Εἰο Εάι Ὑν Ενας Ἰοος ἨΗ9ρ 
ὠ Ἐ 2 5] 3] ώ -τ Ελ αν 


51ορ Βεήθη Ἠοπυς Ξβδον ἍᾖἘΕδνοῖςς ἨΗδΜου μα 


Νέα, προγράµµατα, παραδάγµατα και πολλά 
άλλα στο εἶνο της Ώαής Βαείς, 


τητα Και την εύκολη εκμάθηση. Η Ώαικ Βασίς 
έρχεται να μεταφέρει αυτήν την απλότητα σε 
έναν χώρο όπου κυριαρχούσε η απαιτητική Και 
εξαντλητική Υίδυαἱ (»-: τα 30 οιαρῃίς», 


ΦΩΣ ΣΤΗ “ΣΚΟΤΕΙΝΗ” ΠΛΕΥΡΑ 
ΤΗΣ ΒΑ.Ις... 

Η Βαικ Βασίς αποτελεί µία άκρως εντυπω- 
σιακή απόπειρα προσέγγισης του χώρου των 
ππυ]ήπιθαία εφαρμογών και κυρίως των παιχνι- 
διών απὀ τον µέσο χρήστη. Απαιτεί στοιχειώ- 


ΤΗΕ ΕΙΤΙΜΛΤΕ ΒΛΣΙ6 ΛΝΕΗΛΕΕ 


ΟΠεΚκ Το Ρτοςεςό το τς ΟΠ1οἷσί 0αγκθΑδις ους 


Το επίσημο σἴνο της Όαιίς Βατίς: 
ΜΗΡρ:// ην ἀανκ»αςίς,εοΠη 


ΕΙ ΗὈςς Μοε: 


Το περιθάλλον δεν υπόσχεται περιττές πολυτέλειες, 


δεις προγραμµατιστικές γνώσεις (γι΄ αυτό και ο 
τίτλος Βασίς!, ενώ κατορθώνει να εκµεταλλευ- 
τεί αρκετές από τις δυνατότητες που παρέχει 
ένας σύγχρονος υπολογιστής. Κάνει εκτεταµέ- 
νη χρήση της Βιθλιοθήκης Ὀίτθε!Χ, η οποία 
αποτελεί εδώ και καιρό καθεστώς στην παρα- 
γωγή παιχνιδιών. Με τη θοήθειά της η Ώαηκ Βα- 
εἰς καταφέρνει να προσφέρει στον προγραµµα- 
τιστή ένα πανίσχυρο σετ εντολών για 20 και 
30) γραφικά, ήχο, συνεργασία µε [ογραςς και 
πολλά άλλα. Οι απαιτείται για την κατασκευή 
ενός αξιοπρεπούς παιχνιδιού υπάρχει στον κό- 
σµο της Όαικ Βατίς µε µία µορφή προσπή και 
στους λιγότερο µυηµέ- 
γους του χώρου. 

Μέχρι σήµερα η δη- 
µιουργία εγός -απλοῖ- 
κού έστω- 30 ᾳαπιθ 
έμοιαζε [ολγοθάς! Απα- 
ραίτητη ήταν η άριστη 
γνώση της (4: ή έστω 
της Υίσυα| Βασίς, σε 
συνδυασμό µε εκτετα- 
µένη µελέτη του Γἱπθο!Χ 
πακέτου εντολών. Ία πάντα κάλυπτε ένα πέπλο 
μυστηρίου και ασάφειας για έναν νέο προγραµ- 
µατιστή. Κάποιες µηχανές παραγωγής παιχνιδιών 
το µόνο που κατόρθωναν ήταν να αναπαράγουν 
Κλώνους συγκεκριμένων προτύπων, µε αποτέλε- 
σµα η φαντασία του δημιουργού να περιοριζό- 
ταν στο στενό πλαίσιο ενός, παραδείγµατος χά- 
ριν, Ωυακθ-εἰοπθ. Η Ὀαικ Βασίς υπόσχεται να 
ανατρέψει τα δεδοµένα. Δίνει απόλυτη ελευθε- 
ρία στον προγραμματιστή, δίχως πρότυπα και 
συγκεκριµένα μονοπάτια. Παντρεύει την απλότη- 
τα των δομών Και των εντολών της Βασίς µε την 
ουσία και το θάθος του 0πθς!Χ. 


ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 
Φορτώνοντας την ιδιόρρυθµη αυτή γλώσσα, 

γίνεται έλεγχος στο σύστημά µας για να διαπι- 

στωθεί αν υπάρχει διαδέσιµη η Βιβλιοθήκη Ρ- 


. ο 5 


ΤΗΕ ΗΙΤΗΜΛΤΕ ΒΛΣΙ6 ΙΛΝΕΗΛΕΕ 


Ἐεκινώντας το δικό µας παιχνίδι, Πού είναι ο νιἰχατά; 


Γθο]Χ. Η εν λόγω Βιθλιοθήκη εγκαδίσταται αυτό- 
µατα, σχεδόν µε οποιοδήποτε παιχνίδι έχετε στο 
σκληρό σας, και έτσι εἶναι απίθανο να µην την 
έχετε. Αν είστε, όµως, ο μοναδικός χρήστης Ἠ/Ιη- 
ον που δεν την έχει, µπορείτε να την προµη- 
Βευτείτε απὀ τα (Ώς του “ΡΟ Μα»ίθτ” ή απὀ το 
σἵἵθ της Μἰςτοδοῄ. Από κει και πέρα, η συνέχεια 
ίσως σοκάρει τους καλομαδηµένους χρήστες 
της γἱευαί Βασίς; Το περιβάλλον εἶναι πιο λιτό και 
από τραγούδι του Τριαντάφυλλου. Παρ΄ όλα αυ- 
τά, δεν στερείται λειτουργικότητας και ευκολιών. 
Ενα φτωχό μενού πλαισιώνει το χώρο στον οποίο 
γράφουμε τις εντολές του προγράµµατός µας. 
Υπάρχει διαθέσιµος ένας 
πηθαία Ὀτον/σθ: για να εξε- 
ρευνάµε εικόνες, Βίντεο 
και αρχεία ήχου, ενώ στην 
ολοκληρωμένη έκδοση 
προβλέπονται και αντί- 
στοιχοι Θα[οις για τα υΠο- 
στηριζόµενα [οιτπαίς αρ- 
χείων. Το Ηεἱρ είναι διαθέ- 
σιµο σε µορφή ΗΙΜΙ, κάτι 
που ξενίζει και προσδίδει 
µία ελαφριά νότα προχειρότητας. Τα (οπιρῖϊς 
και Εχθευ]ε εἶναι προσπελάσιµα µέσω των πλή- 
κτρων Ε4 και Γ5 ή µέσω της επιλογής ΚΙΝ από 
το κεντρικό μενού. Το προγραμματιστικό προϊόν 
μας παράγεται σε µορφή ΕΧΕ από την επιλογή 
Βυϊ ΕΧΕ (Ρό) και η τελική έκδοση για τα ράφια 
των καταστημάτων µε την επιλογή Βυΐ]ά Εἶπαί 
[ΕΖΙΙ Οι απαραίτητες λειτουργίες Ου! και Ρα5!θ, 
καθώς και οι Εἰπά - Βερίαςθ υπάρχουν για να 
προσφέρουν µία αἴσθηση µινιµαλιστικής φιλικό- 
τητας προς το χρήστη. 


ΤΥΠΟΙ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

Σεχάστε τα πολύπλοκα αντικείμενα, τους 
δείκτες και τις δαιδαλώδεις δοµές. Στην Όαικ 
Βασίς ὃα ασχοληθείτε µε τρεις θεμελιώδεις τύ- 
πους δεδοµένων: Ιπίθᾳ8ε: (ακέραιοι), Κθα| 
[πραγματικοί αριθμο) και οήπας (αλφαριὂµητι- 


κά]. Ξεχάστε και τις δηλώσεις μεταβλητών ή 
συναρτήσεων. Ο “αναρχικός” τρόπος συγγρα- 
φής ενός προγράµµατος που επικρατούσε στην 
αρχή της δεκαετίας του /΄80 επανέρχεται, Κάνο- 
ντας τους φανατικούς οπαδούς τού αυστηρά 
αντικειμενικού προγραμματισμού να ανατριχιά- 
ζουν] Μπορείτε να εισαγάγετε µία μεταβλητή 
όποτε τη χρειάζεστε, αρκεί να τη συνοδεύσετε 
µε το κατάλληλο σύμβολο. Για παράδειγµα, 


ΑΠακΙτἍυησειςΣ 


Ελάχιστες απαιτήσεις: 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΓΩ 


Ὅ5ήσ8 
επετεριαστησ ο 
[ΠΜ] 32ΜΒ ΡΑΜ 
Ρ-ΕΟΝ 5ρεερ ταν ο] 
16ΜΒ χώρος στον σκληρό 


η οο σοι κο 
αἰοι «ατά (4Μ8Β-] 


Κάρτες 
συµθατές µε το ὈἱτθεΙΧ ό.] ή µεταγε- 
γέστερες εκδόσεις του 

Προτεινόμενες απαιτήσεις: 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 


σ5ήο8 


ΕΤ] ΙόκΟΡΛΟΝ 

[ΠΣΣΗ 16 ΜΒ χώρος στον σκληρό 

ΑΕΓΕΙΕΒΑΤΟΡ Αγ χε τὰ 
αεσερταίοι ή αντίστοιχη (ΘΜΒ”) 


Ρο Μανίοι 


ΕΙ βΛοΙ6 


ΤΑ ΕΟΗΜΑΤΣ5 ΑΡΧΕΙΩΝ ΠΟΥ 
ΣΥΝΕΡΓΑΖΟΝΤΑΙ ΜΕ ΤΗΝ 


ΟΑΗΚ ΒΑΡΙ6 


Εοιπια! Περιγραφή Εντολή 


30 Οδήβα Βἰε | ΙΟΑῦ ΟΒΙΕΤ 


ΒΜΡ | ΒΙπιαρΗίο | ΙΟΑῦ ΒΙΤΜΑΡ 

ΑΝΙ | Αππιαϊοη Πίε | ΙΟΑΌ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 
ΥΝΑΝ | 5ουπάΒίε {| ΙΟ0Αῦ 5ουΝνο 
ΜΙΌ. | Μυείς Πε ΙΟΑ0 Μυ»ις 

ΑΛΑ | Απαγ Είε ΙΟ0ΑΌ ΑΝΜΑΥ 


έστω ότι Θέλουμε να ορίσουµε τη µεταθλητή 
πυπθθ: µε τιµή 3.14. Ως δεκαδικός, η µετα- 
Βλητή µάς πρέπει να είναι του τύπου γεαἱ και γι΄ 
αυτό ὃα την ορίσουµε µε το σύμβολο ἡ: 
πυπιορΓήΞ8.14 

Αντίθετα, αν η µεταθλητή µας έπαιρνε ακέ- 
ραιες τιµές, τότε δεν Όα χρειαζόταν ούτε το 
σύμβολο Β. Παραδείγματος χάριν: 

ΝαπιοοτΞ32 

Όσον αφορά στα αλφαριθµητικά, ορίζονται 
µε την προσθήκη του συµθόλου Φ, όπως παρα- 
κάτω: 

ΝαπιεςΞ’Ψασσείϊς” 

Φυσικά, δεν λείπουν οἱ πίνακες, οἱ οποίοι 
αποτελούν άλλωστε πρωταρχικό στοιχείο στην 
παραγωγή 30 γραφικών. Ορίζονται µε την 
“ιστορική” εντολή ΏἰΜ και ακολουθούν τις 
συµθάσεις του συμβολισμού των μεταβλητών. 
Μπορείτε, επομένως, να κατασκευάσετε έναν 
πίνακα µε 15 αλφαριθµητικά ως εξής: 

ΡΙΜ ιοαπιηᾶπιοο(19) 

Η εισαγωγή των στοιχείων µπορεί να γίνει µε 
απλούστατο τρόπο: 

ΙθΑΠΙΠΔΠΙΘΟ(1)- “"ῬαπαίιΠίπαίκος” 
Ιθ8πΙΠΑΠΙΕΟ(2)Ξ “Οἰγπιρίακος” 


πω ΠΠ ο 


αρίςςί αυ Ες 1λοί αῑια. 


Παλιές, καλές εποχές... Τι µπορεί να γίνει µε δυο"τρεις εντολές! 


αμ; νο... 


ΙθΑΠΙΠΑΠΙΘΟ(3)Ξ “ΔΕΚ” 
ΙΘΑΠΙΠΑΠΙΘΟ(4)- “ΡΑΟΚ” 


Ομοίως, έναν πίνακα δύο ή περισσότερων 
διαστάσεων τον ορίζουµε µε µία εντολή ΡΙΜ, 
πιχ ΡΙΜ. ρίπακας/10,5). Το εκπληκτικό είναι ότι 
μπορούμε να σώσουμε έναν πίνακα απλά, µε 
µία εντολή, τη 5ανθ απταγἱ Η χρήση της εἶναι 
εξαιρετικά απλή: Μετά τις δεσµευμένες λέξεις 
8ανθ αΠπαγ, ακολουθεί το όνοµα του αρχείου 
και ο πίνακας, π.χ 5ανθ απταγ /185/”,α[ϐ). 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ 

Οι βασικές εντολές δεν διαφέρουν σε πολλά 
από το σετ εντολών των γνωστών, παραδοσια- 
Κών, εκδόσεων της Βαξίς. Οι γνωστοί θρόγχοι, 
συμβολισμοί και λογικές πράξεις διατηρούνται 
απαράλλαχτα. Καλό Όα ήταν να ξεσκονίζατε 
κάποιο από τα παλιά εγχειρίδια, αν Και µια σύ- 


ντοµη περἰληψή τους Όα επιχειρήσουµε τώρα. 


ΕΟΗ ΤΟ ΝΕΧΙ: Με το βρόγχο αυτόν επσ- 
ναλαμθάνουμµε ένα µπλοκ εντολών όσες φορές 
επιθυμούμε. Οι εντολές που ακολουθούν εμ- 
φανίζουν στην οθόνη τα νούμερα ] 2 93 4 5. 
ΕΟΕΤΞΙ ΤΟ 5 
ΡΕΙΝΤΤΙ”", 

ΝΕΧΤΤ 

ΡΟ ΙΟ0Ρ: Με αυτόν το βρόγχο επαναλαμ- 
Βάνουμε ένα µπλοκ εντολών συνεχώς, µέχρι να 
διακοπεί το πρόγραµµα ή να γίνει έξοδος από 
αυτό µε την εντολή ΕχίΙ. Δείτε το παράδειγµα: 
ΡΟ 
ΡΒΙΝΤ "Ἠεί[ο”. 

ΙΟΟΡ 

ΕΕΡΕΑΙ ὑΝΤΙΙ: Με αυτή την εντολή επα- 
ναλαμβάνουµε ένα µπλοκ εντολών, µέχρι να 
επαληθευδεί η λογική συνθήκη µετά το ΟΝΤΙΙ. 


Φαππυρῦ Όπηρ 


φοηυςηαί Όπηρ 


Στο παράδειγµα εµφανίζεται αλλεπάλληλα το 
μήνυμα “ΡΕΕ5»5 ΤΗΕ ΜΟυ5Ε ΒΗΤΤΟΝ” στην 
οδόνη, µέχρι να πατηθεί το πιουςθ Ὀυῇοη. 
ΕΕΡΕΑΤ 

ΡΕΙΝΤ “ΡΕΕΣΞΣΤΗΕ ΜΟῦςΕ ΒΟΤΤΟΝ”, 

ὉΝΤΗΠ. πιομφος[ςΚ()Ξ1 


ΙΕ ΤΗΕΝ Εἰ5Ε; Ελέγχει αν ισχύει µία λογική 
συνθήκη και εκτελεί την εντολή µετά το ΤΗΕΝ, 
αλλιώς την εντολή µετά το Εἰ5Ε. Αν επιθυμούμε 
την εκτέλεση περισσότερων εντολών, χρησιµο- 
ποιούµε αντί του ΤΗΕΝ στην αρχή, το ΕΝΡΙΕ 
στο τέλος του µπλοκ εντολών. Π.χ.: 

ΙΕ ΑΞ ΒΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “οκ” 

ΙΕΡΕΑ» (8 - 95) ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ “οκ” 

ΙΕΑΞΙ ΑΝΡ ΕΞ2 ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ “ο” 

ΙΕΝΑΜΕἘΞ ΤΑ505” ΑΝΡ 
5ΙΙΕΝΑΜΕἘςΞ’"ΜΡουσᾶ»” ΤΗΕΝ ΡΕΙΝΤ “οκ” 


ΙΕΑΞ Β 

ΡΕΙΝΤ "Εοά " 
ΡΕΙΝΤ "Ἠοι " 
ΡΕΙΝΤ "ΟΠΠ" 
ΡΕΙΝΤ "Ῥερροις!” 
ΕΝΡΙΕ 


ΙΕΔΞ Β 

ΡΕΙΝΤ “ΤΠ ναίαος ατο ἴἶπο 58ΠΠΘ! 
ΕΙΡΕ 

ΡΕΙΝΤ “Τῃο ναίαος το ἁἰ[ῄρτοη!!” 
ΕΝΡΙΕ 


ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΜΕ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΙΑ 

Η Βαικ Βατίς εἶναι µία γλὠσσα που προσφέ- 
ρεται για εκμάθηση µε τη Βοήθεια παραδειγ- 
µάτων, δίχως πολλές Βεωρητικές ανησυχίες. 
Αυτή η πρακτική προτείνεται, άλλωστε, και από 
την ἴδια τη δοµή της οη/ΐπε Πεἰρ που παρέχε- 
ται. Εκεί ὃα βρείτε πληθώρα παραδειγµάτων 
που ὃα δώσουν απάντηση στις απορίες σας. 


| ΡΑΒΕΝΤΕΟΙΡΕΑ | 


πσσσωσσσῃ 
) | 


θ9ΓηΗΦΚΗ Όπιρ «αηυς]οἱ Όπιρ 


ἱπηπίεόὶς ΒΠΙυΓΒ. 


φαΠυίας Όππρ 


Ο πιθαἰα Βγονν5ου ὃα σας γλιτώσει απὀ πολύ ψάξιμο. 


Με τη Βοήθεια μικρών προγραμμάτων α πα- 
ρουσιάσουµε και εμείς µερικές από τις βασικό- 
τερες συνιστώσες αυτής της σκοτεινής -μόνο 
κατ’ όνοµα: γλώσσας. Οι εντολές της Ώαικ Βα- 
εἰς αφορούν Εππαρς, απἰπιαῄοη», ήχους, µου- 
σική, πίνακες, 90 αντικείμενα, κάµερες, φωτ 
σµό, παγίδευση ποντικιού, πληκτρολογίου, 
ογσήίεΚ και πολλά άλλα, Ότι απαιτείται για τη 
δηµιουργία ενός αξιοπρεπούς παιχνιδιού είναι 
προσπελάσιµο με ελάχιστο κώδικα και, κυρίως, 
χωρίς την ανάγκη να γίνετε ὙὙκουρού΄ τς πλη: 
ροφορικής. Ας δούµε συνοπτικά µερικές απὀ 
τις δυνατότητές της. 


ΕΙΚΟΝΑ 

Ο χειρισμός εικόνων εἶναι εξαιρετικά απλός. 
Αρκεί µία εντολή ΙΟΑ0 ΒΙΤΜΑΡ για να φορτώ- 
δεί στη μνήμη µία εικόνα. [ία Γοοί ἀ[γθείοηγ δε: 
ωρούμε το «ἰτθείοη του ρτοἰθεῖ µας. Ετσι, µε 
την εντολή: 
ἴο8ά Ὀίίππαρ “ρίςςλπηγρίς 1 .Όπιρ” 
εµφανίζουµε στην οδόνη την εικόνα 
πηγρἰς ].Όπιρ που Βρίσκεται στο φάκελο 


ἴσαά πιασίς “πιαςίς 1 πιίά”, 1 
Ρρηπί “πιασίς Πίε ἱοθάρά” 
Ίοορ πημςίς 1 

ψ;αίί ΚΕΥ 

5ἴορ πηαςίς 1 

ἀε[είο πιαςίς 1 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΕ ΤΟ ΧΡΗΣΤΗ 

Η εισαγωγή δεδοµένων από το χρήστη επι- 
τυγχάνεται µε τη χρήση της ΙΝΡΟΤ. Η σύνταξή 
της συνίσταται απὀ ένα αλφαριθμµητικό που 
προτρέπει το χρήστη να εισαγάγει δεδοµένα 
και από τη μεταβλητή στην οποία Όα καταχωρι- 
σθούν, 
{πραί “οπίοτ γοςτ ΠαΠηο:’ ΠΒπΙΘΟ 
Ρηΐπἰ “Πείίο “:η8πΙα5 

Το ποντίκι παρακολουθείται από τις συναρ- 
τήσεις πιουςεχ/) Και πιουδθγ/) που επιστρέφουν 
τις αντίστοιχες συντεταγμένες. Η συνάρτηση 
πιουσθε[ϊεΚί) επιστρέφει την τιµή Ἱ, αν πατηθεί 
το αριστερό πιου»θ Ώυήοη, την τιµή 2, αν πατη- 


ἃ , 8 , ῃ 
Ρις», Αν, } ς) Π με μια ΑΗΚ ΒΑΡΙς 5ΟΕΤΨ/ΑΗΕΊΡΑΗΚ ΒΑΦΙΟΊΜεΜήἰοἰπιοόε[κγαηἰπισίεόλφοΏ/ίη] 


παράμετρο (όταν παραλείπεται εννοείτε 
η πµή 0) µετά το όνοµα αρχείου, τότε το 
Ῥήπιαρ ὃα αποθηκευόταν στη θέση που 
θα υποδεικνύαµε και όχι στην οθόνη 
[αντιστοιχεί στη Θέση Ο). Επομένως, η 
γραµµή που ακολουθεί δεν εμφανίζει 
την εικόνα, αλλά την έχει “ἰαπα Όγ΄ στη 
θέση Ἰ. 
ἴοᾶά δίίπαρ “ρίσσλπιγρίς 1 πυρ”, 1 

Αν Θέλουμε κάποια στιγµή να την 
εµφανίσουµε στα µάτια του χρήστη, 
αρκεί η εντολή: 
(οΡΥ δἱίπιαρ 1,0 
που αντιγράφει το Βἴπιαρ ] στο 
Βἴπιαρ 0 που αντιστοιχεί στην οθόνη. 


Μια εξωτική παρουσία, έτοιµη να εισαχθεί στο παιχνίδι µας. 


ΗΧΟΣ 

Παρόμοια, αν όχι ευκολότερη, είναι η εξοι- 
κείωση µε τις εντολές ήχου. Κάδε ήχος, µε το 
που τον φορτώνουµε, αντιστοιχεί σε έναν ακέ- 
ραιο κωδικό, µέσω του οποίου γίνεται και η 
αναφορά στο συγκεκριµένο αρχείο - κάτι πα- 
ρόµοιο µε την πρακτική που ακολουθήσαµε 
στα ἴήπιαρς. Δείτε πώς φορτώνουμµε, παίζουμε, 
σταµατάµε και διαγράφουµε ένα αρχείο ήχου: 
ἴοᾶά 5οµπά “οσπά.ν/αν”, 1 
Ρί8Υ 5οµπά 1 
ψ/ἰ{ ἵΚΟΥ 
5ἰορ 5ουπά 1 
ἀείείο 5οµπά 1 

Με πανομοιότυπο τρόπο χειριζόµαστε και τα 
πιίᾷ αρχεία μουσικής. Παρατηρήστε στον κώδι- 
κα που ακολουθεί την εντολή ΙΟΟΡ ΜύΡΙς, η 
οποία ανακυκλώνει ένα μουσικό κομμάτι, µε 
αποτέλεσµα να έχουµε διαρκώς ένα μουσικό 
Θέμα στο παιχνίδι µας. 


δεί το δεξί, και την τιµή Ο, αν κανένα από τα 
δύο κουμπιά δεν είναι πατηµένο. Οι εντολές 
Νίάθ πιουςθ και 5Ώον πιουςθ κρύβουν και εµ- 
φανίζουν τον κέρσορα του ποντικιού. 

Για το πληκτρολόγιο, οι συναρτήσεις υρΚΘΥ/), 
ον/ηκθγ/], ΙΘΗΚΘΥΙ], ἠσΙΚεγ/) επιστρέφουν Ἱ, 
αν το αντίστοιχο θέλος πατηδεί, και 0 διαφο- 
ρετικά. Ίδια συμπεριφορά έχουν και οἱ «οη- 
ΙοΙκθγ/!, ΠΙΗΚΘΥ/], 5ραςΚθγ!), ΓθἱυτηΚΕΥ(). 
Ανήθετα, η ΙΝΚΕΥΦ/) επιστρέφει το χαρακτήρα 


που πληκτρολογήθηκε σε µορφή «Ιγίπο. 


ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα 30 αταρῄίες κατέχουν εξέχουσα θέση 
στο περιθάλλον της Ώαικ Βαξίς, Υπάρχει εκτε- 
ταµένη υποστήριξη για κάµερες, Ιθχίυγθς, ειδι- 
κά εφέ όπως η ομίχλη, πίνακες µετασχηµατι- 
σµών και άλλα. Το [ογπια! που υποστηρίζεται 
για αρχεία 30) αντικειμένων είναι το “Χ”, το 


ἠα)ή( ΒΛοΙς - 


ΑΠΛΕΣ ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ! 

[ΟΕ] κοδορίζε την οθόνη. 

[πα] Περιένει το πότηµα ενός 
πλήκτρου. 


μμ Εκτυπώνει το αλφαριδµητικό 


[0] Ἱερμαήζει το πρόγραµµα. 
[ΕΠ] Εκτελεί µία υπορουήνα. 


ώμο νά 
μίας ετικέτας. 


πρότυπο που καθιέρωσαν τα ἱγθείΧ. Αν είστε 
φανατικός χρήστης του 30 5/υάΐο, Βρείτε το 
υἩΠ!γ ζοπνθας και µετατρέψτε τα αρχεία του 
30 5ιυαίο στο {οπια! που προαναφέραμε, 
Προκειμένου να τα χρησιµοποιή- 
σετε. Αν δεν έχετε ασχοληθεί κα- 
᾿δόλου µε την κατασκευή τρισδιά- 
στατων μοντέλων, µην αγχώνεστε, 
µια Και στο Ιπίθιπθί χιλιάδες εἶίθς 
προσφέρουν µία εξαιρετική ποικι- 
λία αρχείων κάθε είδους, Από τη 
στιγµή που έχετε στα χέρια σας τα 
αρχεία που σας εκφράζουν καλλι- 
τεχνικά, µπορείτε να τα επΙκαλε- 
στείτε στο παιχνίδι σας µε τον 
γνώριμο πλέον τρόπο: 
[σαά οδίθει “ναί. κ’ 1 
Ρίαγ οὐ]θεί 1 
ψ/αίἰ ΚΥ 
ἀε[είε οδ]θεί 1 

Κατόπιν, πειραµατιστείτε µε τις 
εντολές : χτοἰαί οὐἱθεῖ, γτοἰαίθ 
ορ[ες;, Ζτοἰαίς οῦ[θε!, Πίάθ οὐθεῖ, 
5ῃον/ οῦ[ες!, ρονἱοη οῦίθεῖ, 5εαἰθ 
οβ[θε!, ΙΒχίυτθ οβ[θε!, ο/νο5ἱ οὐθς! οη, [αάθ οῦ- 
ἰθεί, τις οποίες ελπίζουµε να αναλύσουμε σε κά- 
ποιο εκτενέστερο αφιέρωμα στα 90 γραφικά 
της Ώαήκ Βαείς, 


σΑΜΕ Ονεκ 
Η Όαικ Βασίς αποτελεί τη φαντασίωση του 
αρχάριου προγραμματιστή. Παρέχει µε εξαιρε- 
τική απλότητα δυνατότητες που µέχρι τώρα 
ανήκαν στα ακροδάχτυλα των πιο έμπειρων 
προγραμματιστών. Και µόνο το γεγονός όπ επι- 
τρέπει στο χρήστη µε ελάχιστη µελέτη να υλο- 
ποιήσει τη φαντασία του, καθιστά την Όσηκ Βα- 
εἰς μοναδική. Εκτός αυτού, γίνεται η Ιδανική γέ- 
φυρα για να περάσει κάποιος από τα παιχνίδια 
στον προγραμματισμό. Αν η δηµιουργία ενός” 
παιχνιδιού Θεωρείται πλέον µία µορφή τέχνης, 
η Ὀσηκ Βασίς ξεκινά την περίοδο ρορ-αη! Ώ 
ρς 


ΡΟ Μαειο (ΕΗ8 


θΗδ915 
1.1 50Κ 


ΠΗρθο η ωρα. να ριιήζοτς 
ο 1 σης ς ηΝΜΙ 0 


Κατά καιρούς έχουµε λάβει 
γράμματα και μηνύματα από 
εσάς, µέσω των οποίων ζητάτε να 
δημοσιεύσουμε άρδρα και 
παρουσιάσεις σχετικά µε μηχανές 
κατασκευής παιχνιδιών. Το “Ρς 
-Μαςιον” εισάκουσε τις επιθυμίες 
σας και στο παρόν τεύχος σάς 
παρουσιάζουμε τη μηχανή 
παιχνιδιών Οεποςἰς3Ώ της Εε[ίρ5θ 
85. 


Μανώλη Φουρνιστάκη 
αία1368χ-Ιγεπιθ.ςγ 


ολλοί από εσάς, εγώ παίζετε ένα 
παιχνίδι στον υπολογιστή σας, 8α 
έχετε αναρωτηθεί πώς κατάφεραν 
οι άνθρωποι που δούλεψαν γι΄ αυ- 
τό και το έκαναν τόσο ωραίο. 
Ἄλλοι πόλι ονειρεύεστε να συμμετάσχετε σε 
μια οµάδα προγραμματιστών, γραφιστών κ.λπ. 
Και να δημιουργήσετε ένα δικό σας παιχνίδι. 
Βέθαια, όλοι αυτοί οι προγραμματιστές, σχε- 


τοι 


η” διαστές, 3Ώ απἰπιαίοις, γραφίστες κ.λπ. δεν άρ- - 


χισαν αµέσως να φτιάχνουν παιχνίδια όπως το 
ΟυαΚα. Κάποτε ήταν και αυτοί χομπίστες και 
ξεκίνησαν από μικρά ρτο[θεί». Με εργαλεία 
σαν κι αυτό που Όα παρουσιάσουμε στη συνέ- 
χεια, έχετε τη δυνατότητα να Κάνετε τα πρώτα 
σας θήµατα και, πού ξέρετε, ίσως µια µέρα να 
δουλέψετε για την ἰ4 5οῄνναιθ. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ, ΤΕΛΙΚΑ, 
ΤΟ 6ΕΝΕΣΙΞ2Ρ; 


Διαθάζετε πολύ συχνά στα Γθνίενς που γρά- 
φουμε πως το Χ παιχνίδι έχει χρησιμοποιήσει την 
τάδε µηχανή γραφικών ή τη δείνα µηχανή Προ- 
γραμματισμού. Το Φεπεςίς3Ώ είναι και αυτό µία 
μηχανή, δηλαδή ένα πρόγραµµα που επιτρέπει 
να δημιουργήσετε τρισδιάστατα γραφικά και να 
προγραμµατίσετε [µε την προσθήκη κάποιων 
επιπλέον εργαλείων) παιχνίδια, ἄεπιος ή κάποιο 
βίντεο µε εντυπωσιακά τρισδιάστατα γραφικά. 

Ας γίνουμε όµως λίγο πιο συγκεκριµένοι. Με 
το Θεπεςίς3[) µπορείτε να σχεδιάσετε γραφικά 
µε προσανατολισμό στους εσωτερικούς χώ- 
ρους και Π:ςὶ ρθΙ5οη 5ΠοοἱθΓ παιχνίδια. Μπο: 
ρείτε επίσης να δημιουργήσετε εξωτερικούς 
χώρους, αλλά όχι µεγάλου εύρους, καθώς το 
Παπιε ταἰε δεν ὃα είναι υψηλό. Σίγουρα ὃα 
έχετε παρατηρήσει πως τα περισσότερα, αν όχι 
όλα, τα ΟυαΚε-εἰοπες διαθέτουν ελάχιστους 
μεγάλου εύρους εξωτερικούς χώρους, αφού οἱ 
μηχανές δεν επιτρέπουν κάτι τέτοιο. 

Το Οεπεςίς2Ώ είναι σχεδιασμένο κατά Βάση 
για τη δηµιουργία εσωτερικών χώρων, παρέχο- 
ντας τη δυνατότητα να τους εµπλουτίσετε µε 


όμορφα εφέ φωτισμού, σκιών, ομίχλης. Μπο- 
ρείτε να βάλετε απἰπια[ίοη στους τρισδιάστα- 
τους κόσμους σας, να κάνετε πποιρμίπα, να 
τοποθετήσετε πιαρ Ιχίυγες στα αντικεϊµενά 
σας και φυσικά διάφορα αντικείµενα αλλά και 
µοντέλα ανθρώπων µε τη χρήση εργαλείων 
που συνοδεύουν το πακέτο. Σε αυτό το σηµείο 
γα τονίσουμε πως, ειδικά όσον αφορά στα 
διάφορα μοντέλα που θέλουμε να εισαγάγου- 
µε στο πρόγραµµα, Όα χρειαστεί η χρήση του 
90 φίυαίο ΜΑΧ 2.0 και για τη δηµιουργία 
Ιθχίυτες ένα οποιοδήποτε πρόγραµµα επεξερ- 
γασίας εικόνας. 

Φυσικά, το πρόγραµµα επιτρέπει την εισαγὠ- 


ο σεποβίς»Ώ είναι 
σχεδιασμένο κατά 

βάσπ για τπ δυµι- 
ουρτία εσωτερικών χώρων, 
παρέχονταςτπ δυνατότητα 

νατους εµπλουτίσετε µε 

όμορφα εφέ φωτισμού, 
σιιών και ομίχλης. 


κ... ΡΕ... ΕΕ. ...1...... 


γή ήχων, έχοντας τη δυνατότητα να τους δώσει 
ποιότητα 30. Πρόκειται για ένα θετικό στοι- 
χείο, Ιδίως αν διαθέτουµε µία καλή κάρτα, 
όπως η 5ουπα Βἰαρίει νε, και φυσικά 4 ηχεία. 
Επίσης, Ιδιαίτερη εντύπωση κάνουν τα εφέ λά- 
Βας ή νερού, τα οποία η μηχανή µπορεί να δη- 
µιουργήσει. 

Προτού όµως εµθαθύνουμε λίγο περισσότε- 
ρο στις δυνατότητες του Ορηοςίς»0) και πό- 
ρουν φωτιά τα ποντίκια και τα πληκτρολόγια, 
ας δούμε µερικές γενικές αρχές γύρω από το 
σχεδιασμό ενός παιχνιδιού. 


φτιάξετε δηλαδή ένα τρισδιάστατο περιβάλλον 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗ 
ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

Όταν πρόκειται να ξεκινήσει ένα ρτο[εεί, είτε 
αυτό εἶναι ένα πρόγραµµα, είτε εφαρµογή Πο- 
λυµέσων, είτε -όπως στην περίπτωσή µας- ένα 
παιχνίδι, το πρώτο Βήμα εἶναι να υπάρχει ένας 
αρχικός σχεδιασμός, µία καλή Ιδέα. Ίο µόνο 
που χρειάζεστε για µία καλή Ιδέα είναι να έχε- 
τε τα µότια σας ανοικτά Και φυσικά µπόλικη 
δόση φαντασίας. Δεύτερον, εἶναι απαραίτητη η 
δηµιουργία εγός σεναρίου και φυσικά εγός 
σχεδιαγράµµατος του σεναρίου αυτού. Εννοεί- 
ται, Βέβαια, πως αυτά τα πρώτα Βήματα τα 
αποτυπώνετε σε χαρή. Ακόμα και οἱ µεγαλύτε- 
ροι σχεδιαστές και προγραμματιστές παιχνι- 
διών και τίτλων πολυμέσων, πρώτα πιάνουν 
χαρτί και µολύθι και εν συνεχεία κάθονται 
µπροστά στην οθόνη µε τα πληκτρολόγια ανά 
χείρας. Όσοι φοιτάτε σε Τεχνικά Εκπαιδευτήρια 
Πληροφορικής, σε |.Ε.Κ. Πληροφορικής ή σε 
ΤΕΙ. και Α.Ε.Ι. Πληροφορικής, σίγουρα θα έχε- 
τε διδαχθεί αυτή την προὐπόθεση. 

Εφόσον έχετε πλέον καταλήξει στο τι ζητάτε, 
πρέπει να ξεκαθαρίσετε τι µπορείτε να κάνετε 
τελικά από αυτά που ζητάτε. Τι εννοώ; Θα πρέ- 
πει να γνωρίζετε τις δυνατότητες των εργαλείων 
που Όα χρησιμοποιήσετε. Μπορεί να θέλετε να 
δημιουργήσετε ένα παιχνίδι που να έχει τόσο 
εντυπωσιακά εφέ όσο τα αντίστοιχα του ΝΛαΙΠχ, 
αλλά η µηχανή που Όα χρησιμοποιήσετε να µην 
έχει σχεδιαστεί για τέτοιου είδους δημιουργίες. 
Είναι γεγονός ότι τα πρώτα ριο]εεῖς εἶναι αρκετά 
φιλόδοξα και συνήδως δεν ολοκληρώνονται, 
διότι δεν εἶναι δυνατόν να εκπληρωώθεί η φιλο- 
δοξία του υποψήφιου δημιουργού να βγάλει ένα 
παιχνίδι φοβερό από την πρώτη κιόλας στιγµή. 

Εννοείται πως πρέπει να συνυπολογίσετε τις 
δυνατότητες του µηχανήµατός σας, αλλά και 
τῶν µηχανηµάτων των υπόλοιπων χρηστών. Μη 


Ρς Μας!ει 


βοεηεσίς 
1.1 οὐκ 


το οποίο ὃα έχει τόσο πολλά πολύγωνα που ούτε 
το ἶδιο το σύστημά σας καλά καλά να µην µπορεί 
να κάνει τοηάθήπα. Βέβαια, ὃα µου πείτε: “Σκέ- 
φτονται οἱ µεγάλες εταιρίες παραγωγής παιχνι- 
διών τους χρήστες όταν εκτοξεύουν πς ελάχστε ες 
απαπήσεις των μηχανημότων στα ύψη”. Μπορεί 
να έχετε δίκιο, αλλά, καταρχήν, αφού εἶναι η πρώ- 
τη προσπάθειά σας στο χώρο της δημιουργίας 
παιχνιδιών, δεν μπορείτε να συγκρίθεπε με τς µε: 
γάλες εταιρίες και κατά δεύτερον γιατί να πέσετε 
στο επίπεδο αυτών που κατηγορείτε; Βέβαια, το 
ερώτηµα σηκώνει πολύ µεγάλη συζήτηση και δεν 
αφορά για την ώρα στο άρδρο αυτό. 
Συνοψίζοντας, Όα πρέπει, όπως προαναφέρ- 
θηκε, αφ ενός να ξεκινήσετε µε κάτι απλό, µι- 
κρὀ, αφ ετέρου να γνωρίζετε απόλυτα τις δικές 
σας γνώσεις και τς δυνατότητες του προγράμ- 
ματος, ώστε να µην έχετε στο μυαλό σας κάτι το 
οποίο τελικά δεν Όα µπορέσετε να υλοποιήσετε. 


ΣΤΑ ΕΝΔΟΤΕΡΑ ΤΟΥ ΟΕΝΕΣΙΞ2Ρ 

Πιστεύω πως τώρα πια Όα έχετε ΄προσγειώ: 
δεί” στην πραγματικότητα, οπότε μπορούμε να 
δούµε πιο αναλυτικά το δημιούργημα της 
Εε[ίρ5θ, το Οεηεςίς»0. 

Το πρόγραµµα µπορείτε να το προμηθεὐτείτε 
είτε απὀ το συνοδευτικό (Ώ του “Ρς Μα»/ε’ 
του τεύχους 122 είτε να το κατεβάσετε από το 
Διαδίκτυο στη διεύθυνση της Εε[ίρ5ς ν/νν!͵ 
αεηθεῖς2ά.οοπῃ. Θα συνιστούσα, Βέβαια, να 
ανατρέξετε στο συνοδευτικό (05, καθότι -αν 
δυµάμαι καλά- το πρόγραµµα έχει μέγεθος πε- 
ρίπου 28ΜΒ. 


ος 72]κα ος, 


Αφού εγκαταστήσετε το πακέτο, ὃα δείτε ότι 
αποτελείται από τέσσερα εργαλεία. 

ἨΝοτ]ἀ Εάῑνοι ή 69411: Πρόκειται για το 
βασικότερο εργαλείο του ΘεπεςίςοΏ) 90 Κ. Σε 
αυτόν τον Θαἰίο ὃα σχεδιάζετε τα διάφορα 
τρισδιάστατα γεωμετρικά σχήματα ή τους Κό- 
σµους σας, αφού διαθέτει Βιβλιοθήκη, υποστη- 
ρίζει ανεπτυγμένα εφέ φωτισμού και τοποθέτη- 
ση µε πολύ απλό τρόπο πιαρ ΙΕχίυΓθ5, τα οποία 
µε τον κατάλληλο φωτισμό μπορούν να αποδώ- 
σουν ένα αρκετά αληθοφανές σκηνικό µε λί- 
γες µόνο κινήσεις. 


Αε!ογ 5Ιυάϊο; Είναι ένα μικρό, αλλά χρή- 
σιµο εργαλείο µε το οποίο µπορείτε να εισαγά- 
γετε μοντέλα δηµιουργηµένα στο 30 οἱυαϊο 
ΜΑΧ και να τα μετατρέψετε σε αρχεία για το 
Οεηεςίς»/), Το µειονέκτηµα έγκειται στο γεγο- 
γός ότι θα χρειαστείτε το 30) οἰυαϊο ΜΑΧ, αν 
θέλετε ο κόσμος σας να περιλαμβάνει ανθρώ- 
πους, όπλα ή κάποια άλλα πιο σύνθετα αντικεί- 
µενα που δεν µπορείτε να δημιουργήσετε µε 
τον Θα[ογ. Όσοι έχετε σύνδεση µε το η]ειπί, 
θα Βρείτε χιλιάδες μοντέλα για το ΜΑΧ. Μπο- 
ρείτε να ξεκινήσετε από τη διεύθυνση 
νννιὁάσαίθ.εοπι/α5ρ/πιεσῃες.α»ρ . Επίσης ὃα 
χρειαστεί να εγκαταστήσετε τα ρἱυς-ἷης ΚΕΥ- 
ΕΧΡΡΙΕ και ΝΕΟΕΧΡΡΙΕ στο 30. 5ιυαίο ΜΑΧ 
2.5 ἡ στο ΜΑΧ 9.0, για να µπορεί το ΑςΙο: »)υ- 
αἰο να κάνει Ρυϊά σε αρχεία για το Ο8ηθ5ἱ5. 
Και τα δύο αυτά αρχεία Βρίσκονται στο Γοοί 
αἰπθείοηγ του Οµηεςίς»Ώ. Μαζί µε το Αείοι 5ἱυ- 
αο Όα συναντήσετε την «οπηπιαπα [ἴπθ Ιοοἱ Ας- 
Ιου Βυΐάει, η οποία κάνει Ρυΐϊἁ ρτοἰθεῖς από το 
Αείοι 5ἱυαἰο, κάτι που χρησιμεύει όταν Θέλετε 
να κάνετε αυτοµατοποιηµένα Ρυΐ]άς. Πάντως, 
µία φορά που δοκίµασα να το κάνω, δεν τα κα- 
τάφεραἱ 

Αε!ογ Ὑϊδν/θυ: Όπως µαρτυρά η λέξη, µε 
τον Αεἰοι Ὑϊθψθι µπορείτε να δείτε τους αςἰο[5 
που δημιουργήθηκαν από το ΑεἰοΓ »ἱυαίο. Αν 
το επιθυμείτε, µπορείτε να κάνετε µία µικρή µεί- 
ξη παραπάνω από έναν αεἰοι ή να δείτε απλώς 
ένα ργενίθν του μοντέλου, για να έχετε µία 
Ιδέα τού πώς Θα δείχνει μόλις το τοποθετήσετε 
στον τρισδιάστατο κόσµο σας. 


ΤεχίυΓθ Ραεκθγ; Το πρό- 
γραµµα αυτό μετατρέπει τα αρ- 
χεία µε µορφή Όπιρ σε 8-Ρί! πα- 
λέτα χρωμάτων σε τέτοια µορφή 
ώστε να µπορεί να τα διαθάζει το 
Θα. Βέβαια, να σηµειωθεί πως 
αν στο πακέτο δεν περιλαµβάνε- 
ται κάποιο εργαλείο για τη δηµι- 
ουργία ΙΘχΙυθ5, Όα πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε κάποιο πρό- 
γραµµα επεξεργασίας εικόνας, 
όπως το ΡΠοΙο»ῄᾗορ ή το Ραἰπ! 
5Πορ Ρ{ο. Προσωπικά, προτιμώ 
το Πρώτο. 

Ηρθε η ώρα να ανακεφαλαιώ- 
σουµε τι δεν περιλαμθάνει το πα- 
Κέτο, αλλά είναι άκρως απαραί- 
τητο. Όπως γράψαµε ανωτέρω, 
το Ο8αΙἱ! περιλαµβάνει κάποια 
σετ έτοιμῶν γεωμετρικών σχηµά- 
των, τα οποία µπορείτε µε σχετικά απλό τρόπο 
γα χρησιμοποιήσετε ώστε να σχεδιάσετε έναν 
τρισδιάστατο κόσµο, µία πίστα ή όποιον άλλο 
εσωτερικό χώρο θέλετε. Με τα σχήµατα αυτά 
µπορείτε να φτιάξετε τοίχους, σκάλες, απλούς 
ανελκυστήρες [ένα επίπεδο, όπως είναι στα Πε- 
ρισσότερο [ιδὶ ῥ8/5οη 5ᾖοοἱθ; ᾳαπῃε»] και ορι- 
σµένα άλλα τρισδιάστατα σχήµατα, ώστε να θε- 
ὠρηθεί ο κόσμος σας πλήρης απὀ αρχιτεκτον!- 
κής άποψης, Επιπλέον έχετε τη δυνατότητα να 
τοποθετήσετε µόνο κάποια απλού σχεδίου (άε- 
εἶοπ) έπιπλα και δεν µπορείτε να δημιουργήσετε 
πιο σύνθετα μοντέλα, όπως όπλα τα οποία ὃα 
µπορεί ο παίκτης να Βρίσκει σε διάφορα σηµεία 
της πίστας, ή να σχεδιάσετε άλλους ανθρώπους, 
τέρατα, ζώα κ.λπ. Ετσι, όπως καταλαβαίνετε, 
χρειάζεται να έχετε εγκατεστημένο στο δίσκο 
κάποιο πρόγραµµα δημιουργίας τρισδιάστατων 
γραφικών. Το Θαπεςίς2[Ώ) υποστηρίζει το 30) 5ἰυ- 
αἰο ΜΑΧ 2.5, 9.0. 

Ενα ἀλλο εργαλείο που λείπει, είναι εκείνο 
µέσω του οποίου ὃα δημιουργείτε τα ΙΕχίυΓθ5 
µε τα οποία ὃα επενδύετε τα μοντέλα 
που σχεδιάζετε στον Ο98αΙ/. Επίσης, 
χρειάζεται να διαθέτετε ένα 
πρόγραµµα επεξεργασίας ει- 
Κόνας. 

Σε ότι αφορά το προγραµ- 
µατιστικό επίπεδο, για τη δη- 
µιουργία του παιχνιδιού πρέ- 
πει να έχετε γνώσεις Προ: 
γραμματισμού σε γλώσσα 
(4. Φυσικά, στο πακέτο 
του ΘεποςίςὀΏ 9ῦΚ ].] δεν 
περιλαμβάνεται κάποιος Θαἴίοι 
ή εοπιρῖϊει της (34, γ΄ αυτό ὃα 
πρέπει να έχετε εγκατεστημένη τη 
Μἰετοσοβ Ψϊευαί (3-ς ό.0, µια και µε 
αυτή σχεδιάστηκε και δημιουργήθηκε η 
µηχανή του Θεπεςίς»Ώ. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΡΕΙΝΕΗΣ 

Το πακέτο υποστηρίζει µια σειρά από αιήνθις 
καρτών γραφικών καθώς και πρωτόκολλα, για 
να κάνει τη ζωή του υπολογιστή αλλά και τη δι- 
κή µας ευκολότερη. Βέβαια, διαθέτοντας µία 
20/90 κάρτα γραφικών ή έναν τρισδιάστατο 
επιταχυντή, Όα απασχολήσετε λιγότερο τον 
επεξεργαστή και φυσικά ὃα μειωθούν οἱ χρό- 
γοι για το γΘπαθήπα και εοπιρϊ[πο. 

Για εκείνους που δεν διαθέτουν τέτοια κἁρ- 
τα ή επιταχυντή, το πρόγραµµα υποστηρίζει τον 
λεγόμενο 5οῄν/ατε Κεπάειει, αλλά οι επιδό- 
σεις του μηχανήματος ὃα είναι χαμηλότερες 
και σίγουρα Όα υπάρχει διαφορά στην ποιότη- 
τα της εικόνας. Τονίζεται πως ένα α[, και πιο 
συγκεκριµένα ο 5οβάπιαἴ,, χρησιµοποιείται για 
επεξεργαστές ΑΜΟΌ µε τεχνολογία 30-Νον.. 
Επίσης, για ακόµη Καλύτερα αποτελέσµατα συ- 
γιστάται η εγκατάσταση του ὨἱτθείΧ 6.0, κα- 


Βώς διαφορετικά ίσως να µην µπορείτε να δεί- 


ο 


πεηεαςίς ο 
1.1 οὐκ 


τετις πίστες σε {υ]-5ε[θεῃ πιοςςθ. 

Τα πράγματα είναι ελαφρώς 
πιο απλά για εκείνους που διαθέ- 
τουν κάποιον επιταχυντή ή κάρτα 
µε ενσωματωμένη την επιτάχυν- 
ση, καθώς υπάρχει πλήρης υπο- 
στήριξη του ΟΙἱάθ και του Ρἱ- 
ΓΘςΙ30Ὀ. Σας υπενθυµίζω ότι η 
ύπαρξη του ὨἱτθεϊΧ 60 αποτελεί 
σχεδόν απαραίτητη προὐπόθεση 
για την οµαλή λειτουργία του 
προγράµµατος. Στο 090) ὑποστη- 
ρίζονται σχεδόν όλες οι κάρτες 
και επιταχυντές, ενώ στο Ο1ἱάθ, 
το Θεποςίς2/Ώ) συνεργάζεται πιο 
άνετα µε τη σειρά Υοοᾶοο Ἱ, 2, 
3, Βαη5ῄθθ, Ευ5ῇ. 


ΣΥΝΟΨΙΖΣΟΝΤΑΣ 
Το Ορηςίς»Ώ) εἶναι µία µηχα- 


γή µέσω της οποίας μπορούμε να δηµιουργή- 
σουµε παιχνίδια και πιο συγκεκριµένα ἤτο! ρθ:- 
5οη 5Ποοίθγ. Χαρακτηριστικό είναι το γεγονός 
ότι, αν κάνετε οοπηρἰ]θ και ργθνίεν ένα |ενεί το 
οποίο μόλις δηµιουργήσατε, Όα µπορείτε να 
πυροβολείτε, καθώς στο ργενίθν υπάρχει εν- 
σωματωμένος κώδικας γι΄ αυτό. Συνεπώς, στη 
µηχανή έχει δοθεί έµφαση στο σχεδιασμό τέ- 
τοιων παιχνιδιών. 

Το πακέτο περιλαμθάνει µια σειρά εργαλεί- 
ὠν, µε τα οποία µπορείτε να φτιάξετε τα |θνε]». 
Ωστόσο, Όα χρειαστείτε εξωτερικά προγράµ- 
µατα για σύνθετα μοντέλα και Ιθχίυτες, καθώς 
και την Μο Υζ3Ε 60 για το νευραλγικό κομµά- 
τιτου προγραμματισμού. 

Το πρόγραµµα εἶναι αρκετά εὐκολο όσον 
αφορά στη δηµιουργία εσωτερικών χώρων, 
αφού µε µερικά µόνο κλικ του ποντικιού µπο- 
ρείτε µέσα σε λίγα λεπτά να δημιουργήσετε 
ένα πολύ όμορφο και ατμοσφαιρικό δωµότιο. 
Βέβαια, για να φτιάξετε µία πλήρη πίστα ὃα 
χρειαστούν ατέλειωτες ώρες και φυσικά µερά- 
κι. Καλό α ήταν, επίσης, να περιλαµθανό- 

ταν ένας Θαῑῑοι ο οποίος να δημιουργεί 

μοντέλα και να µην είναι απαραίτητη η 
χρήση του ΜΑΧ. 
Το πρόγραµµα µπορείτε να το 
Βρείτε στο συνοδευτικό (Ρ του 
τεύχους 122 του “ΡΟ Μαρίει” ή 
στο σἷίθ της Εε]ίρος ννν. 
αεηεςίς2ἀ.ςοπι, ένα 5ἴ[θ το 
οποίο προτείνω ανεπιφύλακτα 
σε όσους θέλουν να ασχολη- 
δούν σοβαρά µε το πρόγραµµα, 
µια και εκεί ὃα 8ρουν πολύ χρήσι- 
μες Πληροφορίες, αλλά και [ἴηκς σε 
άλλα οἶϊθς τα οποία ὃα τους Βοηθή- 


σουν στα πρώτα θήματά τους. 
νο) 


Ρς Μαρ!ει 


μα ᾱ |ἱ Ρῇ Τ0Υ... ΛΠΟΛΟΓΙΣ 


Ἁί "τα ας ον αχ 


πόλικο κέφι, παρρεπίπος και θέ- 
Βαια οαπιίπο μέχρις... εσχάτων 
ήταν η συνταγή της επιτυχίας για 
το Όταπα Ρήχ 2000. Στο φιλο- 
δεάµον κοινό μοιράστηκαν δε- 
κάδες αναμνηστικά δώρα [μπλουζάκια, αφίσες, 
βιθλία κ.ο.κ.), εγώ όσοι διαγωνίστηκαν σίγουρα 


έζησαν µία εμπειρία που Όα τους μείνει αξέχα- . 


στη. Ας περάσουµε όµως να δούµε αναλυτικά 
τι συνέβη στα τρία παιχνίδια του Οἵαπά ΡΗΧ, 
σε... περιγραφή των εκλεκτών συντακτών µας, 
οι οποίοι, ειδικά για την περίσταση, ανέλαβαν 
το δύσκολο ρόλο των διαιτητών! 


ΓΙΓΑ συ00 


Ο βασιλιάς των σπορ είχε την τιμητική του 
στο παπά ΡχΧ 2000. Εκατοντάδες συµµετο- 


ΙΡς Μας!ει 


Όσοι δεν ήρθατε... χάσατε! Ἶρεις 


ηµέρες γεμάτες ξεγνοιασιά, 
ατέλειωτο ααπιίπᾳ και σκληρό 


"αλλά πάντοτε µέσα στα όρια του 


αθλητικού πνεύµατος- ανταγωνισμό 
αποτέλεσαν το πιο επιτυχημένο, κατά γενική 
ομολογία, ΟΓαπά Ργϊχ που διοργανώδηκε µέχρι 
σήµερα. Μερικά απὀ τα πιο χαρακτηριστικά 
στιγµιότυπά του, που χαράχθηκαν για πάντα στο 
άλμπουμ των αναμνήσεών µας, ὃα Βρείτε στις 
σελίδες που ακολουθούν. 


χές, πολλά γκολ και αµέτρητο πάθος δημιούρ- 
γησαν µια εκρηκτική ατμόσφαιρα δίχως προη: 
γούμενο. Ας δούμε το ρεπορτάζ που ετοίμασε 
για εσάς ο... ανταποκριτής µας! 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ705όΘεεη!γα|.πῄυα.ᾳτ 


φανταστική ατμόσφαιρα. Πολλές φορές η 

αίθουσα του ξενοδοχείου θύμιζε αρένα 
από τις ζητωκραυγές ή τις αποδοκιμασίες του 
εκστασιασµένου πλήδους. Σε αυτό συνέβαλε 
αποφασιστικά ο μεγάλος αριθµός των συµµετο- 
χών, που ξεπέρασε κάθε προηγούμενο (ο αὖξων 
αριθµός των δελτίων προτεραιότητας που δόδη- 
καν ξεπέρασε το 200). Οι δύο διαιτητές της 
γραμματείας επέδειξαν αξιοθαύμαστη ψυχραι- 
µία και περιόρισαν τις καθυστερήσεις στο ελάχι- 


Τ ο τουρνουά ΗΡΑ 2000 διεξήχθη µέσα σε 


μλ, 


Ο Ίος νικητής του ΗΡΑ 2000, Δημήτρης 
Καραναστόσης, 


στο. Ο καθένας, θέθαια, µε το δικό του ξεχωρι- 
στό στυλ: Ο µεν Σπυρόπουλος επιθεθαίωσε το 
χαρακτηρισμό “αδιάφθορος” που τον συνοδεύ- 
ει, αφού σε πολλές περιπτώσεις αρνήθηκε να 
δεχθεί δωροδοκίες κάτω των 30000 δρχ., που 


είχε οριστεί ὡς το ελάχιστο ποσό εξαγοράς των 


κριτών. Ο δε Μορφονιός, γνωστός και ὡς “μά- 
γειρας” ή “Ψψιλικατζής”, αποχώρησε από την αἷ- 
Όουσα των αγώνων µε τη δεξιά κωλότσεπή του 
περίεργα φουσκωμµένη, ενώ από τις μπροστινές 
τσέπες ακούγονταν ύποπτα κουδουνίσµατα. 

Η επιτροπή διαιτησίας δεν συνάντησε Ιδιαίτε- 
ρα προβλήµατα, αφού όλοι οι συμμετέχοντες τή- 
ρησαν το ’[αἰγ ρἰαγ΄ τόσο εντός όσο και εκτός 
του αγωνιστικού χώρου. Σε δύο - τρεις περιπτώ- 
σεις, που χρειάστηκε άµεση επέµθαση, αµολή- 
σαμε τον Καφούρο και γρήγορα τα πράγματα 
ξαναγύρισαν στο φυσιολογικό ρυθµό τους. Ση- 
μειώνεται ότι το ταµπελόκι του Ηλία δεν έγραφε 
΄ΔΙΑΙΗΤΗΣ΄ αλλά “ΠΡΟΣΟΧΗ ΔΑΓΚΩΝΕΙ’. 

Για την τηλεοπτική κάλυψη των αγώνων επι- 
στρατεύσαµε τον µαιτρ του είδους, τον “ιπτάμε- 
γο” Φουρνιστάκη. Εξαπίας του μικρού Βάρους 
του, τον κρεµάσαµε µε Καλώδιο από την οροφή 
της αίθουσας, έχοντας δέσει στη ζώνη του ειδι- 
κή κάμερα. Ο Τουλιάς µε τον Νάσο ανέλαθαν 
το χειρισμό του καλωδίου, έτσι ώστε ο Μανώ- 
λης να αιωρείται στο χώρο σαν τελεφερίκ. 

Κάδε διαγωνιζόµενος έπρεπε να συµπληρώ- 
σει 4 συνεχόμενες νίκες για να προκριθεί στην 
τελική φάση. Προέκυψαν 36 τεσσάρηδες, που 
έγιναν 32 ύστερα απὀ μπαράζ. Η διοργάνωση 
προχώρησε µε σύστηµα νοκ άουτ, όπου έγινε 
πραγματική σφαγή, καθώς οι παίκτες ήταν µα- 
χητικότατοι Και τα περισσότερα µατς κρίνονταν 
στο ένα γκολ. Ωστόσο, δύο ήταν οἱ παίκτες 
που ξεχώριζαν και πρόβαλαν ὡς τα αδιαφιλον/- 
κητα φαβορί για µία θέση στο µεγάλο τελικό: ο 
Σάβθας [αβουχίδης, µε τις φοθερές επελάσεις 


ΠΥΩ ΦΙΝΛΛΙΠ 


ΑΣΙΤΕΙ ΝΑ ΣΗΜΕΙΩΘΕΙ ΟΤΙ ΚΑΙ Οἱ ΔΥΟ ΦΙΝΑΛΙΣΤ 
ΠΡΟΕΡΧΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ, ΗΡΘΑΝ, ΤΑ ΜΑ- 
ΖΕΨΑΝ ΟΛΑ ΚΙ ΕΦΥΓΑΝ! ΚΑΙ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ, ΠΑΙΔΙΑ, 


ΔΗΜΗΤΡΗΙ ΚΛΡΑΝΛΠΛΙΗΙ, Ίος 
Μάντσεστερ Γιουνάιτεντ 
ασ 
μικα[ξ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ᾽ Μαδητής Λυκείου 
-- 
Παναθηναϊκός 


ΑΣΧΟΛΕΠΑΙ ΜΕ ΤΟΥΣ Η/Υ 9) 
ΠΡΩΤΟ ΗΡΑ ΠΟΥ ΕΠΑΙΣΕ 1: 


ΙΛΒΒΑΙ ΓΛΒΟΥΧΙΛΗΙ, δος 


Βραζιλία 
παπῃ--- 
μλικιαῇ 

Προγραμμαπστής 
τόπος ΔΙΑΜΟΝΗΣ [ο 


ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ ΟΜΑΔΑ Γη ο) 
ΑΣΧΟΛΕΙΤΑΙ ΜΕ ΤΟΥΣ Η/Υ ΤΟ 7 
ΠΡΩΤΟ ΕΕΑ ΠΟΥ ΕΠΑΙΣΕΕ.. 


του Και τους όμορφους συνδυασμούς του, Και 
ο Δημήτρης Καραναστάσης, µε την πολύ καλή 
κυκλοφορία της µπόλας στη µεσαία γραµµή, 
την άμυνα από γρανίτη και κυρίως τις κλασικές 
Βρετανικές σέντρες του, που προκαλούσαν πα- 
γικό στην αντίπαλη περιοχή. 

Ο μεγάλος τελικός ξεκίνησε µε τους καλύτε- 
ρους οιωνούς. Ο Καραναστάσης µε τη Μάντσε- 
στερ έδειξε απὀ πολύ νωρίς τις άγριες διαδέ- 
σεις του, πραγματοποιώντας την πρώτη σέντρα 
του μόλις στο πρώτο λεπτό! Ο [αβουχίδης (Βρα- 
ζλία] ήταν όµως αυτός που άνοιξε το χορό τῶν 
γκολ, έπειτα απὀ ὠραίο συνδυασμό στο 7’. Η 


ΤΏ ΠΡΟΦΙΗ ΤΗΝ ζ 


Μάντσεστερ ισοφάρισε στο αµέσως επόμενο 
λεπτό, µε ασύλληπτη κεφαλιά ύστερα από δύο 
διαδοχικές σέντρες, αλλά οι Βραζιλιάνοι απά- 
ντησαν στο ]ό, µε φοθερό ψαλίδι του Ριθόλ- 
ντο, παίρνοντας για µία ακόµα φορά τα ηνία 
του αγώνα. Ωστόσο, οἱ Αγγλοι κατάφεραν να 
περάσουν µπροστά στο σκορ, ύστερα από δύο 
διαδοχικές κεφαλιές του Κόουλ στο 23’ και το 
26’ [3 - 2). Η συνέχεια αναμενόταν συναρπασιι- 
κή, όμως στο 4]΄ έγινε µία φάση που επηρέασε 
καθοριστικά την εξέλιξη του αγώνα: Ο Εµερσον 
αποβλήθηκε µε απευθείας κόκκινη, ύστερα από 
αψυχολόγητη ενέργεια. ἔτσι, οι Βραζιλιάνοι, 
που ήταν πίσω στο σκορ Και έπρεπε έτσι κι αλ- 
λιώς να ανοιχτούν, έγιναν ευάλωτοι στα µετόπι- 
σθεν, γεγονός που οἱ παίκτες της Μάντσεστερ 
εκμεταλλεύτηκαν στο έπακρο. Το τελικό 8 - 2 
µπορεί να µην εἶναι αντιπροσωπευτικό της δια- 
φοράς δυναμικότητας των αντιπάλων, δίνει 
όµως µία σαφή εικόνα του παιχνιδιού απὀ το 
σηµείο της αποθολής ὡς το τέλος του τελικού. 

Κλείνοντας, οφείλω να αναφερθώ στην αφό- 
ρητη πίεση που δέχτηκα από τον Νάσο Μπέλ- 
λο, προκειµένου να γράψω το όνοµα της αγα- 
πηµένης ομάδας του μεγάλου δριαµθευτή, Δη- 
µήτρη Καραναστάση, στον Κορµό του άρθρου. 
Όπως καταλαθαίνετε, κάτι τέτοιο Όα υποβίθα- 
ζε την ποιότητα του περιοδικού, οπότε γράφω 
το όνοµα της δηµοφιλέστερης οµάδας στην 
Ελλάδα: ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ. 


τα και κἀνετέ τα (οργ. ἓν συνεχεία, στο Β]- 
(ΘεΙοηγ όπου βρίσκεται το Ώυσζε ΙΙΙ στο 
σκληρό σας, µπείτε στο ουΏαἴγθείοηγ 
Ώασεα”, κάνετε δεξί κλικ Νεν/-ΣΡοἰαει και 
δώστε το όνοµα Ώεπιος [αν ήδη υπάρχει, 
µην κάνετε τίποτα:]]. Τώρα µπείτε στο ΐγες- 
Ιοηγ Ώεπιος και κάνετε Ρα»ίθ τα τέσσερα 
αυτά αρχεία. Φορτώστε το Ώυακε ΙΙΙ απὀ 
το κεντρικό μενού, επιλέξτε Ώεπιος και 
απολαύστε... 


φροντίζουμε και σας αγαπάμε, φρο- 

ντίσαµε να ΄τραθήξουμε΄ σε ἄεπιο 
το μικρό και το µεγάλο τελικό του Ώυακε 
για εσάς που δεν µπορέσατε να τους παρα- 


Ε πειδή εμείς απὀ το “Ρς Μαςίε΄ σας 


κολουθήσετε, αλλά και για εσάς που τους 
παρακολουθήσατε, αλλά Θέλετε να τους 
ξαναδείτε. Στο Ὠἱγεείοηγ ΘχίταςλΌταπα- 
ΡήχςανεςλΟυακε»Εἰπαίς (του δεύτερου 
(0) Όα βρείτε τα σχετικά αρχεία. Επιλέξτε 


Ρς Μας! 


Ο Λος του ΩυαΚο 3, Ανδρέας Πουλαράς, 
διαθάζει τον προεκλογικό λόγο του... 


Αν και ήταν η πρώτη φορά που συμμετείχα 
στη διοργάνωση του Οπαπά ΡΗΧ 2000, έφυγα 
µε τις καλύτερες εντυπώσεις. Και τις τρεις µέ- 
ρες που διήρκεσε το ΟΡ 2000 χόρτασα 
Ωυακε ΙΙ. Μάχες επί µαχών, άφθονο αίμα, νε- 
κρά κορµιά και στελείωτο γέλιο] 


Του Νίκου Κόντη, Τη9 Όαγίκ Τεπιρίαγ 
ΒὈαικΤοιπρἰαγσβΘΗο/πιαί[.εοιι 


ϱ- ς ξεκινήσω, ευχαριστώντας όλα τα παι- 
πι δώ που µας Τμησαν µε την παρουσία 
ΑΓ Ὢ τους και αγωνίστηκαν σωστά και δίκαια. 
Αν και έλειπαν µεγάλα ονόματα από το χώρο 
του Ουακε (όχι απαραιτήτως του Ο9Α], όπως οἱ 
5ΗΕ, Χθποσοπια ἰθοίοη και Ραπίς [συγχωρέστε 
µε αν ξέχασα κάποιον), ο µεγάλος κερδισµένος 
από αυτό το Όπαπα ΡήΧ ήταν το ίδιο το Ουακς, 
όπως µου είπε και ο Καβαί (ένα ακόµα µεγάλο 
όνοµα του χώρου, ο οποίος δυστυχώς ή ευτυχώς 
ήταν διαιτητής λίγο µετά τη λήξη του ΟΡ 2000. 
Ας περάσουµε όµως λίγο πιο αναλυτικά στο τι 
ακριθώς συνέβη αυτές τις τρεις µέρες. 


ΠΡΟΚΡΙΜΑΤΙΚΗ ΦΑΣΗ 

Εδώ τα πράγματα ήταν πολύ απλά: όποιος 
σημείωνε τέσσερις συνεχόμενες νίκες σε Ώυθ]ς 
ίμε Ειαρ-]ἰππ! και Τ1πιθ-Ιἱπ! 15), κατευθείαν 
περνούσε στην τελική φάση, η οποία άρχισε 
την Κυριακή το απόγευμα. Ίο γεγονός ότι δώ- 


Ο Γιώργος “ΖεγοζοοΙ” Μεταξάς µπορεί να 
τερμάτισε τρίτος στο Ώυακο 3, εἶναι ωστόσο 
πανέτοιµος για όλα... και το δείχνει! 


μμ ῶ;« κ. . 


σαµε στους διαγωνιζόµενους την ευκαιρία να 
συμμετάσχουν όσες φορές Θέλουν στην Προ- 
κριµατική φάση [αρκεί να µας παρείχαν ΟΗΙ- 
εἰαὶ κουπόνι συµµετοχής], συνέβαλε τα μέγιστα 
στο να µην αποκλειστούν µεγάλα ονόματα, είτε 
από ατυχία είτε επειδή κληρώθηκαν µε έναν 
εξίσου καλό αντίπαλο. Ετσι, πολλοί ήταν αυτοί 
οι οποίοι δεν κατόρθωσαν να σηµειώσουν τις 
τέσσερις συνεχόμενες νίκες µε την πρώτη Φο- 
ρά, ενώ τα κατάφεραν µε τη δεύτερη, την τρίτη 
ή ακόµα και µε την τέταρτη φορά! Χωρίς να 
σας τα πολυλογώ, πάνω κάτω συμμετείχαν πε- 
ρισσότερα απὀ 100 άτοµα σε αυτό το τουρ- 
νουά και απὀ αυτούς οι 32 καλύτεροι Βρέθη: 
καν στην... 


ΤΕΛΙΚΗ ΦΑΣΗ 

Εδώ τα πράγματα άρχισαν να γίνονται πιο 
σοβαρά. Ίο άγχος τῶν παικτών ήταν μεγαλύτε- 
ρο, διότι αφ’ ενός εἶχαν καλύτερους αντιπά- 
λους να αντιμετωπίσουν και αφ’ ετέρου δεν ὃα 
έπαιζαν Ώυείς αλλά Είθε [οι Α [ΕΑ). Οι 92, 
λοιπόν, χωρίστηκαν σε οκτώ τετράδες, οἱ οποί- 
ες έπαιξαν ΕΡΑ για εἶκοσι λεπτά, χωρίς Εταρ 
ἨΗπηή!, Οι οκτώ πρώτοι από τα αντίστοιχα ΕΡΑ θα 
περνούσαν στην επόµενη φάση. Εδώ αξίζει να 
αναφέρω ότι τα περισσότερα ΕΤαρ» σε ΕΓΑ (ρε- 
κόρ αγώνων) σε είκοσι λεπτά σηµείωσε ο ΜΡ- 
(οΜΡος]α» και ήταν 7ό παρακαλώ! 

Οι οκτώ αυτοί παίκτες χωρίστηκαν σε δύο 
τετράδες και διαγωνίστηκαν πάλι σε ΕΕΑ. Οι 
δύο τετράδες είχαν ὡς εξής: ΜΡ-ζοΜΡο»Ία» 
[Ελευδερίου Κων/νος], [6Ο ]"ΒἰαεΚ..[Πουλα- 
ράς Ανδρέας], Κόθης Αλέξανδρος (Αἰεχθαη- 
αξη, [ΡΕ]-γηχ [Κορωναίος Κων/νος) και 
[ΡΕ]ςειρεπῖ [Αποστόλου Τάσος), δργ.Ίπε [ἴρυ- 
πάρης Σπύρος], Ζε0-(00ἱ. (Μεταξάς Γιώργος) 
και ΡῃΙ[ος[Μοβ] (Οικονόμου Αριστοτέλης). Η 
µάχη στην πρώτη τετράδα ήταν τρομερή, εγώ 
στην αρχή ο ΜΡ-ΓοΜΡοδΊα» Βρισκόταν µπρο- 
στά µε δέκα ἔταρς, το παιχνίδι έληξε µε νικητή 
τον [0Ο(]’΄ΒἰαεΚ... µε ένα Εταα περισσότερο 
από τον [ΡΕ]-Ιγηχ και τρία απὀ τον ΜΡ-ΓοΜ- 
Ροδ]α| Από τη δεύτερη τετράδα Βγήκε νικητής 
ο [ΡΕ]5ειρεηΤ µε οκτώ Εαρς περισσότερα από 
τον Ζ6ΠΟ-Ο00Ι, εκ των οποίων τα τελευταία έξι 
τα Τσίµπησε µάνι µάνι έχοντας στην κατοχή του 
Ουαα-Ώαπιαφε! 


ΜΙΚΡΟΣ ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΟΣ ΤΕΛΙΚΟΣ 

Και οι δύο τελικοί διεξήχθησαν στην πίστα 
(Ο91ογιπεγ2 και ήταν Ώυε]». 

Στον μικρό τελικό είχαµε Ζ6ιΏ-(00ἱ ν [ΡΕ]- 
ἱγηΧ. Τον αγώνα άνοιξε ο Ζει0-(00ἱ και στο 
Πρώτο λεπτό βρισκόταν µπροστά µε 3-0. Στο 
τρίτο λεπτό ο [ΡΕ] γπχ κάνει την ισοφάριση, 
ενώ στο πέµπτο λεπτό Βρίσκεται µπροστά µε 8- 
4! Από εκεί και µετά ο Ζ6(0-(00ἱ. σοβαρεύτη- 
κε και το παιχνίδι έληξε ] 4-10 υπέρ του Ζει0. 

Στον µεγάλο τελικό η γίκη του [ΡΕ]-5ειρεηῖ 


ήταν καδαρή και ξάστερη εγάντια στον 
[60(]βίαεκ... µε 35-2ἱ Το διαολεµένο χέρι του 
[Ρε]δειρεηῖ σε συνδυασμό µε το Καΐ του χάρι- 
σε τη ν|κη, την Πρώτη Θέση στο ΟυαζΚε |Ιἱ και τα 
πεντακόσια χιλιαρικα :]. Αντε και σε καλή µεριά, 


ΜΙΗΕΙΙΝ ΠΛΙΙΥ 


ΜΒΣΤΕΗ» 


Πρώτη φορά στο ετήσιο Οπαπά Ρίκτου “Ρς 
Μαρ!εΓ΄, και µάλιστα όχι ως διαγωνιζόμενος, 
αλλά ως διαιτητής. Τι να σας πω, φίλοι ανα- 
γνώστες; Μόνο ως πραγματική γιορτή του 
σαππίπᾳ μπορώ να χαρακτηρίσω το γεγονός, 
όπου εκατοντάδες φίλοι του περιοδικού και 
του κόσµου τῶν υπολογιστών διασκέδασαν επί 
τριηµέρου... µέχρι τελικής πτώσης. Αξιζαν τον 
κόπο η προσπάθεια και η κούρασή µας, Βλέ- 


0) 


όόρ 


ϱ/ ΥΕ ΠΡΙΤΟΙ 
λε Ο ΝΙΚΗΤΕΙ ΤΗΥ ΑΛΛΗ, 
ΜΛΣΙΕΗΣ 


να ανίλον η 

κ νθιιανο Ννήλώμκ ανά 
γα | 

Ὃ ων απρκα μόνο 


μα φιν μα γιη 
δήλωσε φανατικός των (α]ἱγ οἶπις καιτο. 
απέδειξε µε το μοναδικό τρόπο που οδη- 
γούσε το αυτοκίνητο “πάντα Ρευρεο!. 
306: στον τερματισμό. 


2ος ΝΙΚΗΤΗΣ 
ΒΛΙΙΛΗΙ μα 


Ὃω .-- 
μαστε εμείς). 


1. αυακε 8 -ᾱ 


ΜΕΓΑΛΟΣ ΤΕΛΙΚΟΣ Ε.ο)λ{ο) ο) ΥΙΟ)) 


:ΠΟΥΛΑΡΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 35-2 


ΜΕΙΑΣΑΣ ΠΩΡΓΟΣ - 
ΚΟΡΩΝΑΙΟΣ ΚΩΣΙΑΣ 19-10 


ΤΕΛΙΚΗ ΚαΤΑΤΑΣΗ/ 


Ίος: ΑΠΟΣΤΟΛΟΥ ΤΑΣΟΣ Κερδίζει 
500.000 δρχ. σε µετρητά, προσφορά 
του “ΡΟ Μαρο;. 

ΠΟΥΛΑΡΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ Κερδίζει 


έναν Ασει 5εαππε: 320Ρ, προσφορά 
του “Ρς Μανίε;. 


ΣΜΕΤΑΣΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ Κερδίζει ] αντί- 
τυπο του “Ππαί Γαπία»γ 8”, προσφορά 
της Όθορος Μυήπιθα[α, και ένα µπλου- 
ζάκι “Ρς Μα»ιο;”. 


2ος: 


2. ΕΙΕΑ 2000 


ΜΕΙΑΛΟΣ ΤΕΛΙΚΟΣ ΕΥ ΝΑΣΟΣ 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ (ΜΑΝ(ΗΕΣΤΕΕ ὑΝΙΤΕΡ) - 
[ΑΒΟΥΧΙΔΗΣ ΣΑΒΒΑΣ (ΒΡΑΖΙΛΙΑ 8-2 


ΜΙΚΡΟΣ ΤΕΛΙΚΟΣ ΡΙΟΥ ΥΝΦΙΦΙ 
[ΒΡΑΖΙΛΙΑ] - ΑΝΑΣΤΑΣΟΠΟΥΛΟΣ 
ΚΩΝ/ΝΟΣ (ΑΠΛΙΑΙ 5-12 


ΤΕΛΙΚΗ ΚΑΤΑΤΑΞΗ 


Ίος: ΚΑΡΑΝΑΣΤΑΣΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 


ο ΡΙΝΙΣ, 
(ΦΙΛ Νῃ) 


Ό Ό 


2000 


3, ΜΙΟΗΕΙΙΝ ΑΑΙΙΥ ΜΑΞΤΕΛΟ 


ΜΕΓΑΛΟΣ ΤΕΛΙΚΟΣ Πο ΙΦΙ 
ΧΑΙΖΗΧΡΙΣΤΟΦΗΣ επικράτησε του 
ΒΑΣΙΛΗ ΒΑΣΙΛΑΚΟΠΟΥΛΟΥ. 


ΜΙΚΡΟΣ ΤΕΛΙΚΟΣΠΟΣ 0) 
ΑΙΤΕΛΟΠΟΥΛΟΣ νίκησε τον ΘΟΔΩΡΟ 
ΔΗΛΙΠΑΝΝΗ. 


ΤΕΛΙΚΗ ΚΑΤΑΤΑΞΗ 


Ίος: ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΧΑΤΖΗΧΡΙΣΤΟΦΗΣ 


Κερδίζει 500.000 δρχ. σε µετρητά, 
προσφορά του “Ρς Μαρ!εΓ’. 
ΓΑΒΟΥΧΙΔΗΣ ΣΑΒΒΑΣ Κερδίζει 
έναν εκτυπωτή Ηεν/ήεή-ΡαεΚατα 
Ὀοεκ[αί 7106, προσφορά του “Ρς 
Μαρ!εΓ’. 


ΣΑΝΑΣΤΑΣΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
Κερδίζει Ἰ αντίτυπο του “Εἰπαί Εαπίαςγ 
8”, προσφορά της Ώεδρος Μυήπιεαϊα, 


2ος: 


Κερδίζει ένα τιµόνι Αςἱ [αὖῦς, προσφο- 
ρά της Ώθσρες Μυ]ήπιθαία 9γ5/επη». 


2ος: ΒΑΣΙΛΗΣ ΒΑΣΙΛΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 


Κερδίζει ένα Ενο]υ[ίοη Όιονθ, προσφο- 
ρά της Ώθερος Μυήπιθαία 9γ5/επι». 


3ος: ΑΡΗΣ ΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ Κερδίζει 


από ένα αντίτυπο των Αβοπηίπαῄοη και 
Κενεηαπ!, προσφορά της Ώθερες Μυ([- 
πιθαία. 


συμμετείχε στην παρουσίαση τῶν αγώνων και την απονομή των επάθλων. Οι 25 υπολογιστές στους οποίους διεξήχθη το Οπαπά Ρήχ 2000 ήταν 
ευγενική προσφορά της Αἰῑες. Ευχαριστούμε επίσης τα Μακεδονικά Περιφερειακά για τα Μυῦς, τους ακούραστους κάµεραµεν Σωτήρη Ἰρόντζο 
και Βασίλη Μητρόπουλο, την Κάισσα και το Εαπία»γ 9ορ για τα εντυπωσιακά ἱαρρεπίπας (από τουρνουά ΡοΚκαπιοη µέχρι επικές μονομαχίες 
Ώαηῇ Ναάθι νς ΟΡἱΎΜαη Κεποί µε φωτόσπαδα είχαμε!) και τη (0-Μθαία για τα μπλουζάκια και καπελάκια του ΕΙΡΑ 2000 που μοιράστηκαν 
στους παρευρεδέντες στο χώρο του Οταπά Ρήχ 2000. 


ποντας στα πρὀσωπά σας Το πόσο διασκεδα- 
σατε στο φετινό ΟΙαπά ΡΠΙΧ. Και του χρονου 
όλοι δα είμαστε εκεί. 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 


Ρθ/γο5βεοπΊρυριε55.ᾳ: 

το προκείµενο τωρα. ΟΙ ψηφιακες κὀ- 
Σ ντρες του ολοκαινουριου στην ελληνική 
αγορά ΜἰςΠείίη Καΐὶγ Μαρίθις, παρ΄ οτι 
οργανώθηκαν στο περιθώριο του Όιαπα ΡιΧ 
και παρά το μικρό αριθµό των διατιθέµενων 
υπολογιστών [τέσσερις στο σύνολο], κυριολε- 
κτικά έκλεψαν την παράσταση. Το Παρασκευο- 
σαββατοκύριακο, από 12 έως 14 Μαϊου, πέ- 
ρασαν περίπου 200 ζευγάρια χέρια από τα τι- 
µόνια που εἶχε διαθέσει η Ώεερες και οι επίδο- 
ξοι “ραλίστες” από όλη την Ελλάδα συναγωνί- 
στηκαν µε πάθος, αλλά και µε το χαρακτηριστ!- 
Κό, φλογερό ταμπεραμέντο του τόπου µας. Την 
Κυριακή το βράδυ η τελική φάση ήταν συγκλο- 
γιστική, µε τα ρεκόρ στους χρόνους να σπάνε 
γύρο στο γύρο. Ας παρουμε, όµως, τα πράγµα- 
τα µε τη σειρά. Τις πρώτες δυο ηµέρες οι 


διαγωνιζοµενοι ετρεζαν ανπµετωποι σε Τυχαια 
ΕΠΙλεγµενες πιστες ἆπο 9Λλο τον κοσμο, σε 
ασφαλῖο, χώμη, χιον! και λασπῆ, µερα και νυχτα 
με Βροχή και οµιχλη. πώς ἄναµεγοταν απο Την 
αρχη, καλυτερο! εν αναδείχτηκαν ουτε εκείνοι 
που διαλεζαν το γριποροτερο αυτοκινητο ουτε 
εκείνοι που οὐηγησαν επιΌετικα. Αντιζείως, Τῆν 
εκΠλΛής] εκαναν αυτοκινητα νορμαλ κωτήγοριας 


και οὀηγοΙ που ὃεν κάρφωναν το δεξ! τους πὀδι 


στο γκαζι, [ια την τελική φάση, που ανέδειξε 
τους νικητες, επιλέχθηκε η πίστα της Αγγλίας, η 
οποια εἶναι Ισως η πιο δεωμάτική ὡς προς το δέ- 
αμα, µε αρκετές µεσαίες στροφές και την 
άσφαλτο να διαδέχεται το χαλίκι. Ο μεγάλος τε- 
λικος ὅικάιωσε αυτην την επιλογή, αφού ο νικη: 
της Παναγιώτης Χατζηχριστοφής οδήγησε το 
Ρευφεο! 306 Ε2 κυριολεκτικά στο οριο, προσφέ- 
ροντας τετοιο Θέαμα, που αξίζει να αγοράσετε 
το παΙχνΙδι µόνο και µόνο για να δείτε το τθρἰαγ 
του τελικού, που βρισκεται στο δεύτερο (0 του 
τεύχους που κρατάτε στα χέρια σας. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Κατα γενική ομολογία, το «ιαπά Ρήχ 2000 
ηταν το καλυτερα οργανώμενο απὀ ὁσα έχουν 
µέχρι σήµερα διεξαχδεί, ικανοποιώντας απόλυ- 
τα διαγωνιζόµενους και δεατές. Εννοείται, θέ- 
βαια, πὠς δεν Όα µείνουµε εκεί, δρέποντας 
απλώς τις... δάφνες µας: Να είστε σίγουροι πως 
το επόµενο Όα είναι ακόµα τελειότερο] Μέχρι 
τότε, συνεχίστε ακάθεκτοι την Προπόνηση στα 
αγαπημένα σας ᾳαπῃθς! 
Ῥο) 


Ρς Μαςιει (ΖΦΕΕΗΗ8 


Μείνετε µακριά 


από αυτό το παι- 


χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου,ο 
ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
8α σας καθηλώ- 
σει ώρες µπρο- 
στἁ στην οθόνη 
ο το] 
σας. 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 
λίστες µε τα Τορ 
Οαπιες της χρο- 


νιάς. 


Ενα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 


κεί επάξια τη Θέση 


του στις σελίδες 


του ΗαΙ! οἱ Εαπιθ. 


Αποκτήστε το χω- 
ρίς συζήτηση! 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


στις βαθμολογίες των 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


παιχνιδιών, όπως αυτές 
απεικονίζονται στους 
πίνακες των 6απιε Κενίθννς͵ τη η 
Αν στην παρουσίαση ενός 

παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 

"Επιδόσεις". ο λ τότε µην το χάσετε µε τίποτα! Οι 
συντάκτες του “Ρς Μασιεγ” 
ενδουσιάστηκαν µαζ του. 


κάτω από το γενικό Πτλο 


Γς δΡς Μας!ιει 


τι) ο 


οἱ. .. 38 


9ό τς’ 


100 5/αγ]αηεει - 


Ένα παιχνίδι στα χνάρια του ἨΝίπα ζοπιπιαπάσγ, 


μα ' 
[ 04 ΚΑ-52 Τεαπι Αἰήφα!ου 
Πετάξτε µε το ΚΑ-52, μαζ µε τον... Μαποϊουτας! 


Τα ο δα που σας παρουσιάζουμε αυτό το Ἰδήμερο 
µας έδωσαν τα ακόλουθα καταστήµατα-εταιρίες: 

6 Βεατοῃ Μυ]ήπιεάϊα, [ράμμου 7], Μαρούσι, τηλ.: 6741111, 
6749170 

ϱ (Ρ:Μεόϊα, [εοργαντά 1Α, Κηφισιά, τηλ.: 6239906 


ϱ Όεερος ἠυᾖπιεάϊῖα, Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, τηλ.: 9480000 
ϱ Μιαοσοῇ Ηείία, Λ. Κηφισίας 56, Μαρούσι, τηλ.: ὀ896775-9 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΙΕΜ/5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 9 ΤΕΥΧΩΝ 


Παραδθέτουµε, µε αλφαθητική σειρά, όλα τα παιχνίδια που 
παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, μαζ µε τη 


Βαθμολογία τους. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
Ε Α4ΗΛΗΤΑ 120 75760 
ΜΒ ΑΙΙΕΝ ΝΑΤΙΟΝς 121 710ο 
ΜΒ ΑΙΒΡΟΒΤ Ιπο. 122 8776 
Β (ΗΕΞΞΜΑΡΤΕΒ 7000 122 9606 
ΜΒ ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΒΑΟΕΒ 121 7806 
Β ΕΝΕΜΥ ΕΝΕΛΕΕΟ: ϱΟΜΝΑΝίΕνς ΗΟΚύΝ 121 8706 
Ε Ε1 2000 121 94ο 
Μ ΕΟΗΒΝΜΟΙΑ 199 120 7606 
Ἡ ΑΡ 500 120 850 
ΕΙ ΙΙΕΗΤΒΒΙΝΕΕΒ (ΡΝΡ) 122 9236 
ΕΙ ΜΛΟΕΟΤΥ 120 6706 
ΕΙ ΜΕΟΟΙΛΗ 12 9136 
ΕΙ ΜΙΟΗΕΙΙΝ ΒΑΙΙΥ ΜΑΣΤΕΗς 122 90506 
5 ΜΙΕΙ ΕΝΝΙΗΜ ΒΑΟΕΒ 120 8236 
Ἡ ΝΕΕΡ ΕΟΒ 9ΡΕΕΟ: ΡΟΒΟΗΕ 2000 12] 9006 
Β ΝΕΒΕ ΛΒΕΝΑ ΒΙΑ5Τ 121 887ο 
Β ΒΙΡΙΝ 9υΝ 120 3900 
Β ΒΙΟΚ2 12ὁ 8706 
Ἡ! 90ΙΡΙΕΒ ΟΕ ΕΟΒΤΗΝΕ 122 900ο 
Β ϱΤΑΒ ΤΗΕΚ: ΛΗΜΑΡΑ 120 9006 
Β! ΡΤΑΗΒ Μ/ΛΗς: ΕΟΒΟΕ 6ΟΜΜΑΝΡΕΒ 121 95ο 
ΜΒ ΤΗΕ ΙΕΕΕΝΗ 0Ε Ι0Τύς «ΡΒΙΝΕ 122 900ο 
ΜΒ ΤΗΕ ΙΟΝΕΕΡΤ ΟὐΒΝΕΥ 120 960ο 
Μ ΤΗΙΕΕ 2 121 9200 
ΜΒ! ΤΙΒΕΒΙΑΝ 9ὐΝ.: ΕΙΒΕΞ5ΤΟΒΜ 121 9006 
ΜΒ ὕΕΕΑ ΟΗΑΜΡΙΟΝΕ ΙΕΛαυΕ 99/00 12ὁ 770ο 


ΟΙ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ | 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ) Λόγωτου ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 


ανήκουν σε µία και µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο 

να αλλάξουμε λίγο τον τρόπο παρουσίασής τους. ἔτσι 
πάνω από κάθε τίτλο θα αναγράφονται οι κατηγορίες παιχνιδιών (Αείοη, 
Αἀνεπίυτο, ΚΡΟ, οἰπιυ]αήοη και 5/γαίθογ). Από αυτές Όα τονίζονται εκείνες 
(αν είναι περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


Ρς Μασιει ΟΕΕ. 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ο. 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ΑΟΤΙΟΝ Τρ 


ΦΙΜύΙΑΤΙΟΝ  5ΤΒΑΤΕΘΥ 


ΜΗ 


Δεν θυμάμαι πόσο καιρό εἶχα να δω ένα “καδαρόαιµο” ΒΡ6, εκτός των ὕ/Ηπια 9 και 
ΡΙαπε!σεαρε, το οποίο να βασίζεται κυρίως στην εξέλιξη του σεναρίου και του κεντρικού 
χαρακτήρα και όχι στο συνεχή αφανισμό εχδρών κατά την εξερεύνηση διάφορων περιοχών, 
όπως γίνεται τελευταία στα περισσότερα ΑεΙΙοη/βΡΟ». 

Το δου|μγίπφεγ είναι ένα γεα[-Ηίππε 30 ΕΡΟ που διαδέτει µία 
αρκετά εξελιγμένη 30 εΠΦἱπε, ένα πρωτότυπο αλλά και έξυπνο 
εοπιβα! 5Υ5/ΕΠΙ, ένα πολύ σοφιστικέ πιαθίς 5γ5/εΠ1 και ένα 
ομολογουμένως αξιόλογο και επικό σεναριακό βαεκφγουπά. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ισουρινάκη 


όσοι άραγε θυμάστε 
το ΚΕΑΙΛΛ» ΟΕ ΤΗΕ 
ΗΑύΝΤΙΝΑΕ, ένα κατα- 
πληκτικό ας[ίοη αα- 
“ νθηίυτθ που είχε κάνει 
Ιδιαίτερη αἴσθηση πριν από τρία- 
τέσσερα χρόνια; Ἡ πόσοι έχετε γευτεί τη 
χαρά της γοµολάστιχας; Πόσοι, δηλαδή, 
έχετε πιάσει στα χέρια σας τον μαγικό 
ΖΧ δρεείτυπη; 
Θα σκεφτείτε: “Μα τι γράφει αυτός; 
Πόει͵ τον θάρεσε κατακούτελα το πολύ 
αἀνεπ!υτθ-ἶζειν.' Κι όµως... Οι δηµιουρ- 


γοί του 5ουἱθηίπαεγ είναι παλιοί Φαπιεις 
του δρθείτυπι Και αποτελούν την ἴδια 
οµάδα που µας έδωσε το προαναφερ: 
Θέν παιχνίδι. Είναι οι ίδιοι Βασικοί δηµι- 
ουργοί και σχεδιαστές γραφικών. Είναι 
δε όλοι φανατικοί φίλοι των ρεη-απά- 
Ραρε: τοἰε ρἰαγίπο Φαπιες. Εχοντας παί- 
ξει ατελείωτες ώρες και µέρες το ρεη- 
απἀ-ραρο: ΡΟ “ΑΒ»5 ΜΑΟΙ(Α΄ της 
Αίας Θαπιες, ήταν φυσικό να τους προ- 
κύψει η ανάγκη να σχεδιάσουν ένα 
αντίστοιχο επικό και σκοτεινό ΡΟ. Κά- 
πως έτσι γεννήθηκε το 5ουἱθήηᾳε:. 


“ΘΡΕΜΙΙΝ ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΝΕΠΝΕΟΘΡΑΜΕΣ 


ΡἱθοΙΧ οθηἱήθα γίνεις, Ί60/1 ΝΝΙη- 
ἄον/ς συµθατή κάρτα ήχου µε Ὀἱγθο!Χ 
οθη{ήθα ἀήνθις, πληκτρολόγιο και 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 

Η Βασική διαφορά του »ουἱδτίπαεΓ 
από την πληδώρα των παιχνιδιών .που 
κυκλοφορούν τον τελευταίο καιρό και 
αυτοσυστήνονται ὡς ΕΡΟ5 έγκειται στο 
γεγονός ότι το παιχνίδι που παρουσιά- 
ζουμε δεν εἶναι ένα συνηθισμένο ΄εχ- 
Ρἰοτε άυπαθοη» - ΚΙ πιοηςίθις - ῄπὰ 
Ίγθασυτθς” 4απΠ8, αλλά στηρίζεται σε 
έναν πολύ όμορφο, σκοτεινό Και δαιµο- 


γικό κόσµο, ο οποίος ξεδιπλώνεται σιγά 
σιγά µπροστά στα µάτια του χρήστη. 
Εναν κόσµο που έχει δανειστεί αρκετά 
στοιχεία από εκείνους του µεγάλου συγ- 
γραφέα των φανταστικών κόσμων 
Τοἰκίθη, από το Ώυπε του ΕταηΚ Ηθι- 
Ρεή, το ἸΛ/ηθεί ο Τίπιο του Κοῦθη /οι- 
49 αη και το ΜΛΘΠΙΟΗΥ, 5οιτον/ απα Τογη 
του Ίαα ΥΝ/ίαπις. 

Το σεναριακό Ώαεκρίουπα είναι έντο- 
να επικό. ἔτσι κι αλλιώς το παιχνίδι χα- 
ρακτηρίζεται “επικό ἀαικ {απία»γ 
ΕΡΟ”. Η ιστορία του κόσµου του ξεκινά 
χιλιάδες χρόνια πριν. Την εποχή που δια- 
δραματίζεται, ο κόσμος προσπαθεί να 
συνέλθει απὀ έναν µεγάλο κατακλυσμό 
που οδήγησε τις δύο από τις τρεις µεγα- 
λύτερες αυτοκρατορίες σε ολοκληρωτι- 
κή καταστροφή τα τελευταία περίπου 
100 χρόνια, Τώρα πια επιθιώνουν χωριά 
και µικρές κωμοπόλεις. Η αυτοκρατορία 
που άντεξε, αυτή των Τπαιαοίίη, εἶναι 
βαθύτατα δικτατορική και επιζη- 
τεί την εξάπλωσή της µέσω κατα- 
κτητικών πολέμων. 

Η ιστορία ξεκινά µε εσένα να 
φτάνεις στο μικρό χωριό του 
ΜααήφαΙ, µέσα στην “καρδιά” 
του χειμώνα. Ψάχνεις να βρεις 
τον Θείο σου Απαιυς, σε µία 
προσπάθεια να Ικανοποιήσεις 
την επιθυμία του ετοιµοθάνατου 
πατέρα σου. Όταν τελικά τον 
βρίσκεις, διαπιστώνεις ότι εἶναι 
ένας ισχυρός μάγος, ο οποίος 
µόλιστα είναι διατεθειµένος να 
σου μάθει την τέχνη του έναντι 
αµοιθής. Για να Βρεις χρήματα 
πρέπει να κάνεις διάφορες δου- 
λειές στο χωριό και να αναλά- 
Βεις αρκετές αποστολές. 

Κατά τη διάρκεια των αναζητήσεών 
σου μαθαίνεις για τη µυδική σύγκρουση 
του Ηαιβίπᾳε: µε τα ἄεπιοη. Η περιέρ- 
γειά σου να µάδεις όσο το δυνατόν πε- 
ρισσότερα για τη μυθική αυτή σύγκρου- 
ση σε οδηγεί σε ένα πανηγύρι. Θα σου 
αποκαλυφθεί το πραγµατικό πεπρωμένο 
σου και Όα µεταφερθείς στον Ηεχ, τον 
παλιό πύργο του Ηαιδίηφει, οοποίος 


Η ομλάς, σε 
νολο αποστολών να αναπτύξεις ακόµη 
περισσότερο τις ξεχωριστές ικανότητες 


σος 


του χαρακτήρα σου. Τέλος, η τρίτη σε- 
ναριακή κατηγορία αποτελείται από 
διάφορες αποστολές που υπάρχουν για 
καθαρά ατμοσφαιρικούς και ψυχαγωγι- 
κούς λόγους. Η διάρκεια παιχνιδιού για 
την πρώτη κατηγορία αποστολών είναι 
90-60 ώρες, ενώ, αν προσδέσετε και τη 
δεύτερη κατηγορία αποστολών, πρέπει 
να ανεβάσετε το συνολικό χρόνο κατά 
10-15 ώρες ακόµη. Για να έχετε µία 
πληρέστερη εικόνα, υπολογίστε ότι κατά 
τη διάρκεια της δράσης ὃα συναντήσε- 
τε συνολικά περί τους 450 χαρακτήρες 
[ὴ, από τους οποίους περίπου οι 60 εἷ- 
ναι ΝΡΕς (Νοπ Ρἱαγίπο (Πατας!θ:ς], µε 
τους οποίους µπορείτε να μιλήσετε και 
να έχετε κάποια δράση (π.χ. να σας ανα- 
θέσουν µία αποστολή ή να ανταλλάξετε 
αντικείμενα]. 

Οι αποστολές παίζουν καθοριστικό 
ρόλο στο παιχνίδι. Ίσως το σηµαντικότε- 
ρο στοιχείο είναι το ότι σχεδόν καμία 


αποστολή δεν έχει µόνο µία λύση. ἔπει- 
δή ακριθώς το δουἱρηίπᾳοι στηρίζεται 
πρωταρχικά στην εξέλιξη του σεναρίου 
του, δεν υπάρχουν χρονικοί περιορισμοί 
στην ολοκλήρωση κάποιας αποστολής. 
Αυτό που απαιτεί προσοχή είναι ο τρό- 
πος που Όα έρθει σε πέρας µία αποστο- 
λή. Αυτό διότι ορισμένες μέθοδοι ίσως 
φέρουν εµπόδια στην ολοκλήρωση επό- 
µενων οποστολών. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι προ- 
οπτικής Τρίτου προσώπου, δηλαδή Βλέ- 
πεις τον ήρωα να κινείται µέσα στην 
οόνη. Μπορείς να παίξεις το παιχνίδι 
σε διάφορες αναλύσεις, αρχίζοντας 
από την κλασική πια 40χάδ0 µε 16δίι 
χρώμα Και φτάνοντας έως καὶ την 
1.600Χ] .200 µε Ἰ68ί! χρώμα, Στην 
Πράξη, όµως, όλες οι αναλύσεις από την 
Β00χόθ0 και πάνω καθίστανται προ- 


Βληµατικές, καθώς είναι αδύνατο να 
διαβάζεις τα κείµενα των διαλόγων 


[εκτός, βέβαια, και αν ανήκεις στους τυ- 


χερούς που διαθέτουν πιοπίϊοι 2] 
ιντσών!). Και όχι µόνο αυτό... Προσωπι- 
κά Βρήκα τη γραμματοσειρά που έχει 
χρησιµοποιηθεί για την απεικόνιση τῶν 
διαλόγων πολύ κουραστική - κόντεψα 
να βγάλω τα µάτια µου για να διαθάζω 
τα κείµενα. Πιστεύω ότι αν στη 
Θέση της είχε χρησιµοποιηδεί 
µία πιο κλασική, όλα Όα ήταν 
πολύ καλύτερα. 


ρυθµισµένες οπτικές γωνίες σε 
κάθε Θέση, µεταξύ των οποίων 


ώντας τα πλήκτρα Ἰ έως 9 του 
αριθµητικού πληκτρολογίου (όχι 
αυτά που βρίσκονται πάνω από 
τα πλήκτρα γράμματα). Παράλ- 
ληλα, έχεις τη δυνατότητα κρα- 
τώντας πατηµένο το δεξί πλή- 
κτρο του ππουςθ και κινώντας το 


λεις, να περιστρέφεις ανάλογα 
την οθόνη δράσης. Αξιοπρόσε- 
κτη λειτουργία, αλλά και χαρακτηριστι- 
κό δείγμα των δυνατοτήτων της αξιόλο- 
γης 90 οπᾳίπο που χρησιµοποιείται. Αν 
σε αυτά προστεθούν και οι περίπου 


Το παιχνίδι διαθέτει οκτώ προ- 


µπορείς να αλλάζεις χρησιµοποι- 


πιουςθ προς όποια διαδροµή δέ- 


Ρα ο - 


200 ευ! 5εεηες που εμφανίζονται κατά 
τη διάρκεια της δράσης, τότε προβάλ- 
Το δουἱρηίποοι πε λει ένα παιχνίδι που “τουλάχιστον όσον 
ρίες όπλων: 
νΚΝΙΝΕ 
Ψ5ΝΟΡΟΣ 


Ο ήχος του είναι αρκετά καλός. Η 
Ραεκοτουπά μουσική δεν µε ενθουσία- 
σε, αλλά τα ηχητικά εφέ είναι εξαιρετι- 
κά, Καιρικά φαινόμενα, ποικίλοι ήχοι, 
δροί[» κ.λπ. δημιουργούν µία μοναδική 
σκοτεινή ατμόσφαιρα. Αξιοσημείωτο 
επίσης είναι το γεγονός 
ότι όλοι οι διάλογοι 
ακούγονται Και µε ένα 
5ρεος} αρκετά καλό και 
ακουστικά ευχάριστο. 

Ο χειρισμός απαιτεί 
αρκετή εξοικείωση, γεγο- 
γός το οποίο οφείλεται 
κυρίως στο ότι περιέχει 
πλήθος πρωτότυπων και, 
µε αυτή την έννοια, ασυ- 
νήδιστων στοιχείων. Σε- 
χωρίζουν ο ιδιαίτερος 
χειρισμός των μαχών, αλ- 
λά και το “σοφιστικέ” 
σύστημα μαγείας που 
χρησιµοποιείται. 

Η οθόνη δράσης κα- 
ταλαμθάνει περίπου τα 5/7 της συνολι- 
κής οθόνης. Στο κάτω µέρος της, σε µία 
µπάρα, εμφανίζονται η πυξίδα που δεί- 
Χνει συνέχεια το βορρά (αν τύχει και 
κολλήσει, κάνοντας δύο"τρεις φορές 
κλικ πάνω της ξεκολλά(), το Ιηνεπ!οτγ 
Ρυῇοη που δείχνει -τι άλλο;- το ἱπνεπίο- 
Γγ, το (ΠαταεῖεΓ ΡυἨοη που εμφανίζει 
την οθόνη µε τα χαρακτηριστικά του 
παίκτη, καθώς και τους πόντους που 
έχει σε αυτά, και το Όρ[οης ΡυΠοη που 
οδηγεί στην κεντρική Όρήοης 5είθεη, 
από την οποία µπορείτε να κάνετε |οαά, 
5ανε ή αυ. Επίσης, εδώ φαίνονται οἱ 
Ηθαιήι Όαι» (του παίκτη και ενός κάθε 


Περιέχει ένα 
εύκολο στην ε 


νΗΒΕΒΟΙί 
ν΄ ΜΙΝΟΒ 5ΗΙΕΙΩ 


3. ΒΟΟΚ ΟΕ ΤΕΙΝ κα 
Το Βιβλίο των Τεϊπικοϊς πι 
πτυξε ο Μαμρίηρου. ζ 
οπάταμ. 

ΨΕΙΕΕΕΙΥ 

ν5ουι 5ΕΕΚΙ 


Περιέχει μαγεία ; 
ανθρώπων. 
Ψ.ΕΕΑΑ ΒΟΙΤ 


ο... 


αφορά στο οπτικό µέρος του- ξεχωρίζει. 


φορά αντιπάλου του) και η Μαπα Όαι 
που δείχνει τη διαθέσιµη µαγική ενέρ- 
γεια (πιαπα). 

Στο δεξί άκρο της οθόνης υπάρχει το 
Αε[ίοη σἴάεβαι, το οποίο προβάλλει 
όλες τις “δράσεις” που µπορείς να κά- 
γεις µε τα αντικείµενα που διαδέτεις. 
Επίσης εμφανίζονται οι «οππρο τακτικές 
µάχης που έχεις δημιουργήσει. 

Μοναδική αρνητική εντύπωση απὀ το 


σι 


χειρισμό μού προκάλεσε η δυνατότητα 
για λιγοστά 5ανες - μόλις 5ἱ Ειλικρινά 
δεν μπορώ να καταλάβω γιατί. Μάλιστα 
εἶναι αξιοπρόσεκτο ότι, ενώ απὀ το 
πιθηυ των 5ανος Βλέπεις µόνο 5 δέσεις, 
αν πας στο κεντρικό αἴτθςίογγ του παι- 
χνιδιού και απὀ εκεί στα 5υρα[τος[ογίες 
ΒΑΙΑΛΑΝΕ, ὃα δεις ότι υπάρχουν συ- 
γολικά επτά θέσεις σωσίματος (0-6), αλ- 
λά η δη και η όη είναι “εκτός ελέγχου” 
και γι΄ αυτό άδειες! Τονίζω στο σηµείο 
αυτό ότι, αν Και η έκδοση που είδα ήταν 
η τελική, δεν εἶχα στα χέρια µου το 
πιαπυα[, ώστε να ψάξω για κάποια ειδι- 
κή αναφορά στο συγκεκριµένο θέµα. 
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Εξω από το πανδοχείο του χωριού. Μιλώντας µε τους Βαμώνες στο πανδοχείο. 


ο 82] Ρς Μαρίει 


ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


πα Εμφανίζεις το ἵπνοπίοτγ. 


᾿᾿Εμφανίζεις την οθόνη µε τα 
χαρακτηριστικά σου. 


Εμφανίζεις την ζοπ]βο σεγεεπ. 


Εμφανίζεις το ημερολόγιό σου. 


ο] Εμφανίζεις την οθόνη των 5ανε». 


7 Εμφανίζεις την οθόνη των ἰοαάς. 


Εμφανίζεις την κεντρική 
Εος Μο πα 


Ζουμάρεις την «απιετα επάνω 
Ίστον ήρωα. 
Νυπιεγίς Ραά 


᾿ Περιστρέφεις την «απιετα 
αριστερόστροφα. 


α Περιστρέφεις την «αππεγα 
] δεξιόστροφα. 


᾿Θέτεις την «απιθγα µπροστά από 
το νοής 


ως 


Αλλάζεις ανάμεσα σε 
τρέξιµο/περπάτηµα. 
Προσπερνάς έναν διάλογο 
κάθε φορά, κατά τη 
διάρκεια µίας συζήτησης. 
Ἰμελεία): Προσπερνάς ένα 
Ἰολόκληρο ευ]-εεεπα. 


π Επιλέγεις τον πλησιέστερο εχθρό. 


τ[ Ακυρώνεις την τρέχουσα επιλογή 
ενός εχθρού. 
Επιλέγεις τον πλησιέστερο εχθρό 
μὴ που εἶναι στα αριστερά του 
επιλεγμένου στόχου. 
Επιλέγεις τον πλησιέστερο εχθρό 
μάᾶ που εἶναι στα δεξιά του 
επιλεγμένου στόχου. 
Διαλέγεις τα ρο/ίοης και 
Ι5. 


ἰπ5θι!! ο 


ζαρς 


Διαλέγεις τα 5ρε[[». 


Ρα Ὀρ Διαλέγεις τα γαπᾳθὰ όπλα. 
Διαλέγεις τα πχε]εο όπλα. 


Ηοπιε 


ΡεἰεΙεῖ 


Διαλέγεις το φαγητό. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ - ΜΑΧΕΣ - 
ΧΡΗΣΗ ΜΑΓΕΙΑΣ 

Τα χαρακτηριστικά σου ὡς ήρωα είναι 
τα 5ΙΤθηςΙῃ, 5ρθεἀ, (οπιθα!, Ηεα[!! και 
Μααοίς, 

Το πρώτο δείχνει πόση ζημιά κάνεις 
όταν κτυπάς, αλλά και πόση ζημιά µπο- 
ρείς να δεχτείς. Το δεύτερο δηλώνει πό- 
σο γρήγορος είσαι, τόσο στις µετακινή- 
σεις σου όσο και στις µάχες. Το τρίτο 
αποτυπώνει τη γενική αμυντική ικανότη- 
τά σου, αλλά και τις επιθετικές κινήσεις 
που γνωρίζεις. Το τέταρτο φανερώνει το 
σύνολο των Πθα]ήι ροἱπίς σου και, ου- 
σιαστικά, σου δείχνει πόσο µπορείς να 
αντέξεις προτού πεθάνεις. Τέλος, το πέ- 
µπτο δείχνει το σύνολο των πιαπα ροΐπ!ς 
σου και το πλήθος τῶν ερε]ἰς που µπο- 
ρείς να χρησιμοποιήσεις προτού Βρεις 


' γρίφοι του 
παιχνιδιού δεν είναι 
Ιδιαίτερα δύσκολοι. 

Βασίζονται κυρίως στην 
επικοινωνία µε τους 
άλλους χαρακτήρες, στη 
συγκέντρωση βασικών 


πληροφοριών και εν µέρει 


στην εξερεύνηση. 


έναν τρόπο να 
ανανεώσεις τη μαγική ενέργειά σου. 

Ο χαρακτήρας σου κερδίζει οχροη]- 
εηεθ ροΐπίς σκοτώνοντας τέρατα και 
ολοκληρώνοντας τις αποστολές του.Ο 
αριθµός των οχρθήίθηςθ ροίπὶ που 
κερδίζεις κάθε φορά εξαρτάται απὀ το 
βαθμό δυσκολίας είτε των τεράτων που 
συναντάς είτε των αποστολών που ολο- 
κληρώνεις. Κερδίζοντας αρκετά εχροι]- 
επεθ ροίπἰς ανεβάζεις προοδευτικά τα 
επίπεδα εμπειρίας του χαρακτήρα σου. 
Το ανώτατο επίπεδο είναι το 50. Κάδε 
φορά που κερδίζεις ένα επίπεδο, σου 
δίνονται διάφορα αἀναπεοπιεῃ! ροίηίς, 
µε τα οποία µπορείς να αναπτύσσεις τις 
ξεχωριστές ικανότητές σου. Το 5ου] 
Ῥήηφει, δηλαδή, διαθέτει το Βασικό µη- 
Χανισμό ανάπτυξης χαρακτήρων που 
Ισχύει στα κλασικά ΕΡΟς. 

Το παιχνίδι διαθέτει ένα ιδιόμορφο 
σύστημα µοχών, το οποίο στηρίζεται 
στη χρήση του λεγόμενου “εοπῖΘο 
9γσΙθπη”. Οἱ δημιουργοί του, προκειµέ- 
νου να ξεφύγουν από τα κλασικά “ε[ϊεκ- 


ΕΕ μμ σος 
μαθαίνεις τα διάφορα ερείίς. 


{ε5! εοπιθα! «γ5ίθπι 4απηθς”, επεξεργά- 
στηκαν ένα πρωτότυπο σύστημα µαχών, 
στο οποίο προγραµµατίζεις όλες τις θα- 
σικές κινήσεις που θέλεις να κάνεις 
ανάλογα µε τον αντίπαλο που αντιµετω- 
πίζεις κάθε φορά. Ετσι, κατά τη διάρ- 
κεια των μαχών µπορείς να εκτελείς και 
άλλες λειτουργίες (π.χ. τρως, αν έχεις 
χαμηλή υγεία, ώστε να την αναπληρώ- 
σεις, χωρίς να χάσεις πολύτιμο χρόνο). 
Το παιχνίδι απαιτεί εξοικείωση από 
τον παίκτη, ώστε οἱ µάχες να έχουν θετι- 
κή έκβαση. Αφού επιλέξεις τον αντίπα- 
λό σου (σε περίπτωση που εἶναι αρκε- 
τοῇ), µπορείς είτε να του επιτεθείς µε συ- 
γκεκριµένο όπλο ή µε ορε][ς είτε να 
ενεργοποιήσεις ένα προκαθορισμένο 
σύστημα µάχης και να παρακολουθή- 
σεις την ἐκβασή της. Για παράδειγµα, 
μπορείς να φτιάξεις ένα «οπι0ο, στο 
οποίο ο χαρακτήρας σου να επιτίθεται 
πρώτα µε θέλη και κατόπιν, όταν Πλη- 
σιάσουν οἱ αντίπαλοι, µε το σπαδί του. 
Σε αρκετές περιπτώσεις διάφοροι 
ΝΡΕς α πολεμήσουν στο πλάι σου. Σε 
καμία περίπτωση, όµως, δεν γίνονται κα- 
νονικά µέλη της ομάδας σου. Σηµειωτέ- 
ον ότι κάθε τέρας απαιτεί διαφορετικές 
τακτικές και όπλα. Δεν µπορείς µε µία 


ιν 
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αν ο πμμμμμμως ο  σο”. 
ψ. ω μμ ., - ς πι. 
Η οθόνη µέσω της οποίας κάνεις τις αγοραπωλησίες. 


Ρε Μασιοι (ΕΒΕ 


] .. ἡ . 


Το ημερολόγιο που καταγράφει τις αποστολές σου. Καθεμία που 
ολοκληρώνεις φαίνεται σθησµένη. 


ων 1 δε. 


τακτική, ακόµα και µε µία συνδυασμένη 
τακτική, να αντιµετωπίσεις όλους τους 
εχθρούς - και αυτό πρέπει οἱ επίδοξοι 
παίκτες να το βάλετε καλά στο μυαλό 
σας. 

Το παιχνίδι διαθέτει µία ευρεία γκάµα 
όπλων, τα οποία Ὁα µπορείς να χρησι- 
µοποιείς αποτελεσµατικότερα καθώς 
Όα αναπτύσσεις το χαρακτήρα σου, 
αφού Όα μαθαίνεις όλο και περισσότε- 
ρες χρήσεις [κινήσεις) τους. 

Το 5ουἱρήπφοι διαθέτει ένα “σοφιστι- 
κέ”' σύστηµα μαγείας, το περίφημο 
φρευἰοτυπῃ. Με συνολικά 60 ορεί[», το 
5οευοτυπῃ εἶναι η ’εσωτερική Ισορρο- 
πία” του ήρωα ανάµεσα στα πέντε βασι- 
κά στοιχεία της µαγείας͵ τα: 
γναίει, Εἶτς, δρίΠ!, Αίῑ και Εαηᾖ, 
Η ιδιομορφία του έγκειται στο 
ότι κάθε φορά που κάνεις χρήση 
ενός ορο]! από ένα στοιχείο (π.χ. 
του 5ρο|ἱ Ηιοβαίἰ από το στοι- 
χείο Φωτιά), γίνεσαι όλο και πιο 
δυνατός στο συγκεκριµένο στοι- 
χείο, σε θάρος όµως της δύνα- 
µης των υπόλοιπων στοιχείων! 
ἔτσι, το πιο λογικό εἶναι να ειδι- 
κευτείς στη χρήση μαγείας ενὸς 
ήτο πολύ δύο στοιχείων, Λλόνο 


λμ 
φ, 


συγκεκριµένο Βιβλίο, να έχεις το κατάλ- 
ληλο τυηε για το Βιβλίο αυτό και, τέλος, 
να έχεις βρει µία μαγική Βιβλιοθήκη. Το 
βιβλίο πρέπει να τοποθετηθεί στη Βι- 
βλιοδήκη και να “ξεκλειδωθεί” µετο 
αντίστοιχο υπο. Σημειωτέον ότι κάθε 
βιβλίο αντιστοιχεί σε ένα απλό τυπο και 
ότι κάθε βιβλιοθήκη µπορεί να δεχτεί 
έναν περιορισμένο αριθµό Βιβλίων. Χα: 
ρακτηριστικά αναφέρω ότι η πρώτη Βι- 
βλιοθήκη που συναντάς µπορεί να δε- 
χτεί µόνο ένα μαγικό Βιβλίο. Αυτό ση: 
µαίνει ότι πρέπει να βρεις και άλλες Βι- 
βλιοθήκες για να ενεργοποιήσεις όλα 
τα μαγικά βιβλία σου. 


μὲ πο ο πας ο, κα 
οι πραγματικοί λάτρεις της µα- ῥ το η. ὰ 
γείας͵ δηλαδή τα ιδιαἰτεραικανά Ὁ- «εκτ, κλκκς--- 
και υπομονετικά άτοµα, ὃα επι- Αυτό εἶναι που αποκαλείται γενική σύρραξη. 
διώξουν να αποκτήσουν !σορρο- 
πία ανάμεσα και στα πέντε στοιχεία της 
μαγείας. ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΓΕΝΙΚΑ 


Η εκµόδηση της χρήσης των δρεί[, εἰ- 
ναι επίσης ιδιόμορφη. Για να κάνεις «αρ! 
ένα ορεῖὶ πρέπει να έχεις το κατάλληλο 
"ρυθμισμένο” μαγικό βιθλίο. Η ρύθμιση 
ενός μαγικού Βιβλίου και η χρήση τῶν 
ορο][ς του απαιτούν να έχεις εξασφαλί- 
σει τρεις προὐποθέσεις: να διαδέτεις το 


Η 30 οποίπε του 5ουἱδήπαει δηµι- 
ουργεί µία σειρά από γθα|-ίπιε 30 εη- 
νἰτοηπηθη!ς, τα οποία ξεχωρίζουν για τη 
“σκοτεινή και γοτθικού χαρακτήρα” 
όψη τους, Η βασική χρωματική απεικό- 
νιση του περιβάλλοντος κόσμου του 
παιχνιδιού είναι αρκετά ατμοσφαιρική, 


ας ή 
ππ-] 


{« 


σε πολλά σηµεία όµως δίνει µία ξεχωρι- 
στή αἴσθηση, όπως στο νερό των ποτα- 
µών. Πάντως, το κυριότερο ατµοσφαιρ!- 
κὀ στοιχείο εἶναι ο σκοτεινός κόσμος. 

Κατά τη διάρκεια της δράσης ὃα 
χρειαστεί αρκετές φορές να πουλήσεις, 
να αγοράσεις ή να ανταλλάξεις αντικεί- 
μενα. Πέρα από τους κλασικούς κατα- 
στηµατάρχες, Ὁα Βρεις αρκετούς ΝΡ(5 
που Όα προσφερθούν να μοιραστούν 
κάτι µαζί σου. Σε όλες τις µορφές 
ανταλλαγής ή πώλησης, τα αντικείµενα 
α εμφανίζονται στα δεξιά της οθόνης 
και το πορτραίτο του χαρακτήρα µε τον 
οποίο συνδιαλέγεσαι στα δεξιά. Κάτω 
από το πορτραίτο Όα εµφανίζεται η Πο” 
σότητα του χρυσού που έχεις 
στην κατοχή σου. 

Αρκετά αντικείµενα ὃα χρεια- 
στεί να τα αναγνωρίσεις [ιἀθηί- 
{/) για να μπορέσεις να μάθεις τι 
κάνουν. Αυτό γίνεται απὀ άτοµα 
ὦ (ΝΡΞ µε τα οποία όταν μιλάς 
εµφανίζεται η σχετική επιλογή. 
Στην ΙάθπΙίβγ 5εΓθθη εμφανίζο- 
νται µόνο αντικείµενα άγνωστης 
η ταυτότητας, τα οποία µόνο το συ: 
γκεκριµένο πρόσωπο µε το οποίο 
μιλάς µπορεί να αναγνωρίσει. 

Τέλος, ὃα χρειαστεί αρκετές 
φορές να επιδιορθώσεις τα 
όπλα και την πανοπλία σου. Αυ- 
τό, φυσικά, µπορεί να γίνει µόνο 
στον Βἰαεκ»ηηίῇ (σιδηρουργός). Στην 
αντίστοιχη Βθραϊτ 5ε{θθη Όα εμφανίζο- 
νται µόνο τα αντικείμενα που χρειάζο- 
γται επιδιόρθωση. Σημειωτέον ὁτι για να 
επιδιορθώσεις την πανοπλία σου δεν 
πρέπει να τη φοράς. 

Προσοχή στο Επευπήριαηςε, µια και 
αυτό δείχνει το συνολικό βάρος που 


µπορείς να µεταφέρεις. Αν σηκώσεις 


ένα αντικείµενο που ξεπερνά τη συνολι- 
κή δυνατότητά σου, τότε αυτό Όα πέσει 
στο έδαφος. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ὃα 
Βρεις διάφορα σακούλια, στα οποία µπο- 
ρείς να φυλάς τα αντικείµενά σου. Μπο- 
ρείς να έχεις µέχρι τέσσερα “επίπεδα” σα- 
κουλιών (το ένα µέσα στο ἀλλο), αν και 
δεν νομίζω να φτάσεις ποτέ µέχρι εκεί. 

Στην ΙηνεπΙοηγ 5ε{θθη πρόσεξε τι 
αντικείµενα µπορείς να φορέσεις. Το 
5ἱο! στο κάτω µέρος της οδόνης εἶναι 
για Το όπλο που θέλεις να κρατάς. 
Ὑπάρχουν επίσης δύο θέσεις για δαχτυ- 
λίδια [ήπρ») και δύο για πανοπλία. 

Οἱ γρίφοι του παιχνιδιού δεν είναι !δι- 
αἵτερα δύσκολοι. βασίζονται κυρίως 
στην επικοινωνία µε τους άλλους χαρα- 
κτήρες, στη συγκέντρωση Βασικών πλη- 
Ροφοριών και εν µέρει στην εξερεύνηση. 

Συνοψίζοντας, πρόκειται για ένα !δι- 
αίτερα ενδιαφέρον παιχνίδι, µε αρκετά 
Πρωτότυπα στοιχεία τόσο στη ογ5ίθπι 
Θηοίπε όσο και στην απόδοση και τη 
λειτουργία του κόσµου του. Αποτέλεσε 
µία ευχάριστη έκπληξη για εμένα και 
ππιστέψτε µε: το απόλαυσα όσο λίγα 
του είδους. Βλέπετε σε ένα παιχνίδι πά- 
νω απ΄ όλα µετράνε οι φρέσκες ιδέες 
που αυτό περιέχει, και το δου[ργίπαει 
ξεχωρίζει ακριθώς διότι διαθέτει αρκε- 
τές απὀ αυτές. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σεκινώντας βρίσκεσαι στο ποτάµι να 
συνομιλείς µε τον {εγγπιαη. Μόλις τε- 
λειώσει η συζήτησή σας, κάνε 5ανθ και 
πάτα το κουμπί, ώστε να εμφανίσεις την 
οδόνη µε τα χαρακτηριστικά σου. Βάλε 
στα χαρακτηριστικά σου τους επιπλέον 


πόντους που έχεις. Προσωπικά έβαλα 
από δύο στα 5Ιτεποήι, (οπηρα! και 
Ηεαίήι. 

Τώρα πια πήγαινε πίσω στην καλύβα 
του {επγπιαη. Παίξε µε τις οπτικές γω- 
νίες και την περιστροφή της κάµερας, 
ώστε να συνηδίσεις την κίνησή σου στο 
χώρο. Πάρε από τα Βαρέλια και τα κι- 
Βώτια που είναι έξω από την καλύθα 
ότι µπορείς. Θα βρεις µία πέτρα και 
ένα ψάρι. 

Κάνε κλικ στο ΙπνεπΙοηγ ἴςοη και από 
την Ιηνεη!οηγ 5ε{θεΠ πάρε το μαχαίρι 
σου και βάλε το στη θέση [5ἱοἱ) στο κά- 
τῶ µέρος του σχεδιαγράµµατός σου, 
έτσι ώστε να οπλιστείς. [ύρνα στην κα- 
νονική οθόνη και κάνε κλικ στο ΄ζοπι- 
Ὀο” ἴεοη ή πάτα το πλήκτρο “Μ΄. Μετο- 
νόµασε το "(οπιρο]” σε “Βήᾳαπα 
ΑΠαεκ” ή όπως αλλιώς εσύ θέλεις. Κά: 
γε κλικ στο 5ννοτ ἵσοῃ στο επάνω δεξιά 
παράθυρο (ραπθ/), ώστε να εμφανίσεις 
τις δυνατές επιθετικές κινήσεις. Τώρα µε 
τη µέθοδο του ἀτας΄π΄ τορ, πάρε τη 
δράση 5ἱΑ5Η και θάλε τη στην πρώτη 
άδεια Θέση (5ἱο/), στην κορυφή του 
«ΟΠΊΘΟ 58αυεηςθ. Με την ἴδια μέθοδο 
πάρε την (07 δράση και Βάλε τη στη 
δεύτερη θέση. Τελειώνοντας κάνε κλικ 
στο κουμπί που είναι στα δεξιά του πρώ- 
του 5ἱΟΙ (5ε! |οορ ροίπ!), ώστε η δράση 
σου αυτή να είναι επαναλαμβανόμενη. 

[ύρνα στην κανονική οθόνη του παι- 
χνιδιού κάνοντας κλικ στο /εννεί θυήοη 
που εἶναι στο κέντρο, στο κάτω µέρος 
της οθόνης. Τέλος, επίλεξε το ἔοοά, 
ώστε να έχεις έτοιµο το φαγητό σου, αν 
αυτό χρειαστε[. 

Προχώρησε στο δρόµο (αν ες πάτα 
το πλήκτρο "Ί΄ για να εμφανίσεις το ἵη- 


Ο χάρτης όλων των περιοχών. 


Δείγμα των πολύ ωραίων γραφικών του παιχνιδιού. 


νεπΙοηγ και κάνε δεξί κλικ στο χάρτη 
της περιοχής για να δεις τη διαδρομή 
που πρέπει να ακολουδήσεις). Φρόντισε 
να Βλέπεις µπροστά σου όπως προχω- 
ρείς. Αν κοιτάς σωστά, α δεις τον πρώ- 
το εχθρό σου πίσω από ένα δέντρο. 

Μόλις σου επιτεθεί, κάνε κλικ σ’ αυ- 
τόν για να τον επιλέξεις και πάτα το 
πλήκτρο “1 για να αρχίσεις την επίθε- 
σή σου. Αν δεις ότι έχεις χάσει αρκετή 
ενέργεια, µπορείς να φας κατά τη διάρ- 
κεια της µάχης ένα φαγητό, αν και νοµί- 
ζω ότι δεν ὃα χρειαστεί. Όταν τον σκο- 
τώσεις, πάρε από αυτόν ό,τι αντικείµενα 
Βρεις πάνω του. 

[ύρνα πίσω στην καλύθα και κάνε 
κλικ στο “2” πλήκτρο για να εμφανίσεις 
επάνω δεξιά τα πηὶς- 
εεἱίαπθους Ἱθπις. 
Διάλεξε το “Αἱἱίς 
Ηαπι΄ς ΚΕΥ΄ και πά- 
τα το πλήκτρο “Ο’ 
για να ενεργοποιή- 
σεις την 0ΝΙΟΓΚ 
δράση. Κάνε κλικ 
επάνω στην πόρτα. 
Την ξεκλειδώνεις. 
Κάνε τώρα κλικ στο 
άνοιγμα της πόρτας 
για να µπεις στην 
καλύβα. Μίλησε 
στον {επγπαῃ Αἱἱὶ5 
Ηαπι κάνοντας κλικ 
πάνω του. Σε ευχα- 
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Ένα πολύ εντυπωσιακό ΒΡΟ 


ριστε! που τον γλί- ενός χαρακτήρα, Από τα πιο 

τωσες από τους λη- γνήσια” ΒΡΟς που έχω δει, 

στές και σε ανταµεῖ- αφού στηρίζεται κυρίως στην 

8ει. Ἰώρα Βγες απὀ εξέλιξη της Βασικής !στορίας- 

την καλύθα και σεναρίου και στην ανάπτυξη 

ακολουθώντας το τς προσφηκομο 

δρόµο, πήγαινε στο χαρακτήρα. Διαθέτει 

ωριό Μααιίοαι. οριρρμά ων 

Χ εντυπωσιακό ἀαγίς {απία»γ 
κόσµο και αρκετά πλούσια 
δράση. Υπολογίστε 50-60 ώρες 

2 παιχνιδιού. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
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ΑΟΤΙΟΝ ΏΗρα 


ὤσσππποΛρπἶὔπᾶος» 


ΡΙΗΑΤΕαΥ 


ΕΕΦ 


ΕΙΙΚΟ } 
2000. 


Όπως ακριθώς συνέβη πριν απὀ δύο χρόνια, όταν η ΕΑ δημιούργησε το επίσημο παιχνίδι τής 
διοργάνωσης του Παγκόσμιου Κυπέλλου στη Γαλλία, έτσι και φέτος η ιστορία επαναλαμβάνεται. 


4 


Παΐρνει η ΕΑ µία επιτυχηµένη συνταγή (ΡΙΡΑ 2000), προσθέτει ]-2 υλικά, την προσαρμόζει στη 
µεγαλύτερη θερινή διοργάνωση, και έχουµε το Ευγο 2000, Πρόκειται σαφώς για το επίσημο 


παιχνίδι της διοργάνωσης που δα 


λάθει χώρα αυτό το καλοκαίρι στα γήπεδα του Βελγίου και 


της Ολλανδίας. Για να εξετάσουμε, λοιπόν, κατά πόσο αξίζει τον κόπο να αφήσει κάποιος κατά 
µέρος το ΕΙΡΑ 2000 και να σσχοληδεί µε το Ευγο 2000, 


του Ηλία “Εααϊε” Καφούρου 
Καίουποςθεοπηρυρ/θ»».9Γ 


πῶς προανέφερα, το 
παιχνίδι αυτό αποτε- 
λεί µία “διασκευή” 
του ΕΙΡΑ 2000, Από- 
τερος σκοπός σας εἷ- 
ναι να πάρετε µία ευρωπαϊκή εθνι- 
κή ομάδα και, µέσω τῆς φάσης των προ: 
κριµατικών, να την οδηγήσετε στην τελι- 
κή φάση, και γιατί όχι και στην κατάκτη- 
ση του τροπαίου. Περιλαμθάνονται όλες 
οι επίσηµες ευρωπαϊκές εθνικές οµάδες, 
από την Αλβονία [Ιδιαίτερη πατρίδα του 
Βα»ί! Του[ιακοςηία) και την Αρμενία 
(όπου εντοπίζονται οι μακρινές ρίζες του 
Εἰπιήτ 5θἱἱουπααιίσπ], µέχρι τις υπερδυ- 


Ὅ) Καλή η προσπάθεια του τερματοφύλακα, αλλά δεν μπόρεσε 
. να αποτρέψει το μοιραίο (γκολ)! 


νάµεις Όλλαν- 
δία, [αλλία, Ιταλία 
κ.λπ. Όσον αφορά στην 

επιλογή των παικτών της οµάδας, αυτή 
γίνεται µέσα απὀ έναν ικανοποιητικό 
αριθµό διαθέσιμων παικτών. Αν τώρα 
κάποιος δεν σας αρέσει, τότε υπάρχει ο 
“πατροπαράδοτος” -πλέον- Εαΐῑοτ, που 
σας επιτρέπει να αλλάξετε τα πάντα. 


Αλλά γι’ αυτόν Όα σας μιλήσω στη συνέ- 


χεια. Ας ξεκινήσουμε όµως την εξέταση 
των επιµέρους στοιχείων του παιχνιδιού. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - σΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο χειρισμός κατά βάση είναι ο ίδιος 
που ακολουθείται εδώ Και χρόνια στα 
παιχνίδια της σειράς. Τα ίδια πλήκτρα 


δηλαδή για τις ίδιες κινήσεις. Η απόκρι- 


ση του παίκτη είναι άµεση στις κινήσεις 
σας και οι τερματοφύλακες εἶναι και 
ἀυτοί ελαφρώς θελτιωµένοι. Προσοχή, 
δεν είπα ότι έχουν τελειοποιηθεί, αλλά 
εἶναι σαφώς καλύτεροι από όλους τους 
προηγούμενους. Αυτήν τη φορά, όµως, 
υπάρχει η δυνατότητα εξάσκησης των 
κινήσεων, µέσα από το ειδικό προπονη- 
τικό πρόγραµµα που ὃα Βρείτε στο παι- 
χνίδι. Η επιλογή αυτή ονομάζεται 5ΚίΙ| 


Βήή! και σας δίνει τη δυνατότητα τα εξα- 


σκηθείτε στους εξής τοµείς: 9Ποοῄπᾳ, 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
ΕΙΕΟΤΕΟΝΙΟ ΑΠΙ5 


ΥΠΟΛΟΓΠΙΣΤΗΣ 


Ροπ/ίαπι 200 ΜΜΧ, 32Μ8 ΡΑΜ, 
4χ ΟΡ-ΚΟΜ, 30 αοοθἰθια!οΓ 


Μοναπιεῃ!, Ραρσίπᾳ, Όπο Τίπιοις, ΤαεΚ- 
Ιίπα και 5ΚΙΙ Λλονε. Και όχι µόνο αυτό, 
αλλά προτού επιχειρήσετε να εξασκη- 
δείτε οπουδήποτε, σας δίνει αναλυτικές 
οδηγίες για το πώς ὃα επιτύχετε το Κα: 
δετί, Πρόκειται σίγουρα για µία θετική 
καινοτομία απὀ την ΕΑ, που απευθύνε- 
ται κυρίως στους νεότερους παίκτες. 

Ένα από τα στοιχεία του ΕΙΡΑ 2000 
που χάλαγαν το γενικό σύνολο ήταν το 
χαμηλό επίπεδο δυσκολίας. Ακόμη και 
στο ἡΛίοήά Οἶας5 μπορούσε κάποιος να 
τα καταφέρει άνετα. Τώρα τα πράγματα 
έχουν βελτιωθεί αρκετά, ἔτσι, µην περι- 
µένετε να ρίχνετε πάλι τις δάρες και τις 
ὀάρες... θροχή, τουλάχιστον στην αρχή 
και µε µίας µέτριας δυναμικότητας οµά- 
δα (π.χ. Ελλάδα). Ωστόσο α μπορούσε 
να εἶναι λίγο πιο δύσκολο, προκειµένου 
να ανεβάσει λίγο την αντοχή του παιχν!- 
διού στο χρόνο. 

Από την άλλη, κάποια πράγματα 
έχουν παραμείνει ακριθώς ἴδια, [ια πα- 
ράδειγµα, εἶναι καλύτερα να κάνεις 
στον αντίπαλό σου... πέναλτι, παρά κὀρ- 
γερ. Όπως γίνεται συνήθως, κεφαλιά 
του αντιπάλου σας έπειτα από κόρνερ, 
σχεδόν ισοδυναμεί µε γκολ. Προσπαδή- 
στε λοιπόν να αποφεύγετε τα κόρνερἱ 
Ενα άλλο “μείον εἶναι το σύστημα µε 
τις πάσες, καθώς πάλι τρεις χρωµατι- 
σµοί που αφορούν στην κατάληξη της 


πάσας σας (πράσινοξπερνάει, κίτρι- 
ΝΟΞ50-50, κόκκινοξο παίκτης φυλάγε- 
ται και η πάσα δεν ὃα φτάσει σε αυτόν], 
δεν ανταποκρίνονται πλήρως, Πολλές 
φορές, ενώ ο ευ/σοι Όα έχει πράσινο 
χρώμα, η πάσα που 8α επιχειρήσετε, ὃα 
καταλήξει στα πόδια του αντιπάλου 
σας. Τέλος, κάτι ακόµη που δεν µου 
άρεσε ήταν η ταχύτητα του παιχνιδιού. 
Με ενεργοποιημένη την επιλογή “Νοι- 
πια| ὀρεθα” εἶχα την αίσθηση πως έπαι- 
ζα σε... δἱονν πιο[ῖοπ. Λες και εἰχα 

11391 1522 Αδαπονίς γα καλπάζουν σαν 
καδαρόαιµα στο γήπεδο! Εντάξει, η λύ- 
ση Βέβαια εἶναι πολύ απλή, καθώς το 
µόνο που εἰχα να κάνω ήταν να θέσω 
την ταχύτητα σε [α»!, 

Συνολικά στον Τοµέα του Φοπιθρἰαγ 
τα πράγματα δεν παρουσιάζουν Ιδιαίτε- 
Ρες διαφορές σε σχέση µε το προηγού- 
μενο ΗΡΑ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι εκ- 
πληκτικά. Δείχνουν ακόµα πιο ρεαλιστι- 
κά σε σχέση µε αυτά του προκατόχου 
του, ενώ Και η Κίνηση του παιχνιδιού εἶ- 
ναι οµαλότατη και ρεαλιστική, Τα καιρι- 
Κά εφέ στέκονται Και αυτά στο ύψος 
των περιστάσεων, και σε συνδυασμό µε 
τα προαναφερόµενα συνθέτουν ένα 
άψογο (σχεδόν τέλειο) γραφικό αποτέ- 
λεσμα, Μην εκπλαγείτε εάν δείτε τις 
καιρικές συνθήκες να µεταθάλλονται 
κατά τη διάρκεια ενός αγώνα! Προσοχή, 
γιατί όπως και στο πραγµατικό ποδό- 
σφαιρο έτσι και εδώ οι καιρικές συνθή- 
κες επηρεάζουν το παιχνίδι, Για παρά- 
δειγµα, όταν το τεραίν είναι βρεγμένο ἡ 
χιονισμµένο, τότε οἱ συρτές µπαλιές γλι- 
στράνε Και φεύγουν πολύ εύκολα εκτός 
αγωνιστικού χώρου. Πάντως, την ώρα 


που “φορτώνει” κάθε παιχνίδι, ένα πινα- 
κάκι σάς πληῤοφορεί, εκτός των άλλων, 
και για τις καιρικές συνθήκες που επι- 
κρατούν, Εννοείται πως όσο καλύτερο 
µηχάνηµα έχετε (Και κυρίως αναφέρο- 
μαι στην κάρτα γραφικών σάς] τόσο κα- 
λύτερα ὃα είναι και τα προαναφερόµε- 
να στοιχεία. 

Στον τοµέα του ρεαλισμού τα πράγ- 
µατα είναι µοιρασμένα, Τα ονόματα των 
παικτών αλλά και τα χαρακτηριστικά 
τους ανταποκρίνονται στην πραγµατικό- 
τητα. Τώρα αν υπάρχουν 1-2 µικροεξαι- 
ρέσεις, δεν τρέχει και τίποτα. Μην ψά- 
χνετε για ψύλλους στα άχυρα, απλώς 
Και µόνο για να έχετε να πείτε κάτι [ξέ- 
ρετε σεποιους από εσάς απευθύνομαή.. 
Οι εμφανίσεις των οµάδων είναι και αυ- 
τές προσεγµένες και αποτελούν αντ- 
γραφα των πραγματικών. Το µόνο κακό 
εἶναι πως δεν µπορείτε να επέµθετε για 
να τις αλλάξετε (τουλάχιστον µέσω του 
παιχνιδιού). Εκεί όµως που νομίζεις ότι 
όλα είναι ὡραία και καλά, έρχονται τα 
γήπεδα να µετριάσουν αυτή την εντύπω- 
ση. Όχι, δεν λέω πως δεν εἶναι εντυπω- 
σιακά και καλοσχεδιασμµένα, κάθε ἀλλο 
μάλιστα. Ο αγωνιστικός χώρος και οι 
κερκίδες µε τον κόσµο, και γενικότερα 
οτιδήποτε αφορά στα γήπεδα ως κατα- 
σκευές είναι άψογα. Εκεί που µας τα χα- 
λάει η ΕΑ είναι στις έδρες των οµάδων, 
οι οποίες δεν ανταποκρίνονται στην 
πραγματικότητα. Τουλάχιστον παίζοντας 
µε την ελληνική εθνική ομάδα, δεν ανα- 
γνώρισα το Ολυμπιακό Στάδιο. Εκτός 
και αν ανακαινίσθηκε πλήρως και δεν 
το έμαθα. Εντάξει, όχι ότι Όα µε χάλαγε 
να είχαμε τέτοια γήπεδα, αλλά αφού 
δεν είναι υπαρκτά, σαφώς μειώνουν το 
ρεαλισμό. Στα συν, πάντως, συγκαταλέ- 
γεται Και η ανακοίνώση τῶν αποτελε- 


σµάτων τῶν υπόλοιπων αγώνων που 
µπορεί να διεξάγονται, την ἴδια ή παρα- 
πλήσια ώρα µε το δικό σας αγώναἱ Ετσι, 
εάν πέρα από τις δικές σας επιδόσεις, 
σας ενδιαφέρει και τι Όα κάνει κάποιος 
αντίπαλός σας, το παρόν στοιχείο είναι 
πολύ χρήσιμο. 


ΗΧΟΣ - ΣΧΟΛΙΑΣΜΟΣ 

Ο ήχος του παιχνιδιού κινείται σε 
υψηλά επίπεδα, µε τα εφέ να δηµιουρ: 
γούν µία -εικονική πάντα: γηπεδική 
ατμόσφαιρα. Ειδικά αν διαθέτετε κά- 
ποιο ηχηΤΙΚό σύστημα µε 4 ηχεία Και 
«υρννοσίθί, η απόδοση του ήχου Όα σας 
ικανοποιήσει απόλυτα, Ο σχολιασμός 
γίνεται από τους “συνήθεις υπόπτους”, 
10ἨΠ Μοΐκοη και ΝΛαΠίη |.αυ/θησοη, Και 
εἶναι καλύτερος από ποτέ, µε άµεση πε- 
ριγραφή τῶν φάσεων Και εὔστοχα σχό- 
λια, τόσο θετικά όσο και αρνητικά, Επι- 
πλέον, το αποτέλεσµα κάποιου άλλου 
αγώνα ανακοινώνεται απὀ κάποιον από 
τους δύο εκφωνητές. Γενικά ο σχολια- 
σµός δεν συγκρίνεται µε αυτόν της ελ- 


ΡΟ Μανίου 


ΡΟ Μαειοι 


ληνικής έκδοσης του ΕΙΡΑ 2000. Είπαμε 
καλή η προσπάθεια, αλλά... 


ο ΕΡΙΤΟΕ 

Όπως προανέφερα, έχει καθιερωθεί 
πλέον σε κάθε αθλητικό παιχνίδι της ΕΑ 
ροή» η ύπαρξη ενός Θάΐ1οι, ο οποίος 
επιτρέπει στον παίκτη να κάνει όποιες 

παρεμβάσεις και διορθώσεις κρίνει 

απαραίτητες στο λοἡρὴ Σίγουρα πρό- 
κειται για µία πολύ καλή επιλογή, αφού 


ο καθένας µπορεί να φτιάξε! πλέον κά- 
δε παιχνίδι στα µέτρα του. Βέβαια, σε 


περίπτὠση αλλαγής ονόματος µην περι- 
µένετε στη μετάδοση να ακούσετε το 
όνοµα που δώσατε. ΝΛην τα θέλουμε και 
όλα δικά µας! Επίσης, έχουν αυξηθεί κα- 
τά πολύ τα επιµέρους χαρακτηριστικά 
των προσώπων των παικτών. Πιο συγκε- 
κριµένα, κατά την τροποποίηση ενός 
παίκτη, µπορείτε να επιλέξετε ανάµεσα 
σε: 4 χρώματα επιδερμίδας, 10 στυλ 
να, 8 χρώματα μαλλιών, ὁ είδη 
ής” μαλλιών, 154 είδη µατιών, 154 
κ. . και 154 είδη στοµάτων. Όρε- 


ξη να ΄΄χετε δηλαδή, να τροποποιείτε. 
Ελένης αν αλλάξετε το όνοµα κάθε 
παίκτη, ὃα δείτε αυτό που Όα δώσετε να 
αναγράφεται στη φανέλα του. Φυσικά, 
ελεύδερη είναι και η επιλογή του αριθ- 
ού 
: Σχετικά με τς δυνατότητες κάθε παί- 
κτη Τώρα, αυτές είναι: πες» (φυσική 
κατάσταση], ὀρθθά (ταχύτητα), 
5Ιοοῄπο 


ικανότητες αυτές απεικονίζονται µε µία 
αριθμητική Κλίµακα από το ]-ό (όπου Ἱ 
το χαμηλότερο και ὁ το υψηλότερο). 
Προσοχή, όµως, γιαή για κάθε παίκτη 
υπάρχει συγκεκριµένο ἁδροισµα στους 
αριθμούς των ικανοτήτων του. Φροντί- 
στε, λοιπόν, να επικεντρώσετε την προ- 
σοχή σας σε τοµείς που εἶναι απαραίτη- 
τοι σε κάθε παίκτη σε σχέση πάντα µε 
τη θέση όπου αυτός αγωνίζεται. Ως 
απλό παράδειγµα να αναφέρω πὠς οι 
ικανότητες που αφορούν στους τερµα- 
τοφύλακες είναι τελείως άχρηστες 
στους υπόλοιπους παίκτες, ενώ αντίθε- 
τα οι “φύλακες-ἀγγελοί” σας δεν τρέχει 
τίποτα αν έχουν πολύ χαμηλό ραρίπᾳ 
και «οοήπα. Τα υπόλοιπα µπορείτε να 
τα Βρείτε µόνοι σας, ανάλογα µετις 
ανάγκες της ομάδας σας. 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ - ΤΑΚΤΙΚΕΣ 

Ία συστήµατα που Όα βρείτε στο παι- 
χνίδι είναι αρκετά και μπορούν να υπο- 
στούν αρκετές τροποποιήσεις. Μπορεί. 
εξαρχής να 


ζουμε τη διάταξη κάθε γραµµής, η εντύ- 
πωση αυτή χάνεται. Ετσι, µε απλές κινή- 
σεις μπορούμε να έψουμε ένα ὃ- 
4-9 σε 3-4-]-2, ένα Δ-4-2 σε 4-3-]-2 
και πολλά ακόµα. Οι υπόλοιπες επιλο- 
γές, το αν Όα παίζετε δηλαδή µε αντεπι- 
δέσεις, συντηρητικά, αν Όα αμύνεστε µε 
ζώνη ή µε ατοµικά µαρκαρίσµατα, είναι 
κατά βάση ἴδιες. Το τελευταίο βέθαια 
εξαρτάται και από το πόσο γρήγοροι ή 
όχι είναι οι παίκτες σας. Δεν εἶναι δυνα- 
τόν να θέλεις να παίξεις ζώνη, µε παί- 
κτες που δια ταχύτητα... σαλι- 
γκαριού! Προσωπική επιλογή µου απο- 
τελεί το 3-4-3, µε τον ένα επιθετικό πιο 
πίσω από τους άλλους 2 - ουσιαστικά 
ένα 3-4-]-2. Πρόκειται για ένα σύστηµα 
που ήθελε να εφαρμόσει -ανεπιτυχώς- 
κάποιος κ. Μπαϊγκόν, και παραλίγο να 
ον. διαλύσει την ομάδα. Αν δεν παίζεις 
παίκτες στις Κα- 

τόλληλες δέσεις, τότε µην περιμένεις 

αποτέλεσµα. Πάντως, όσοι είστε νέοι 
στο χώρο, µη δοκιμάσετε να παίξετε µε 
λιγότερους από 4 αμυντικούς, ιδιαίτερα 
εάν δεν έχετε δυνατή ομάδα. Αλλά και 
δυνατή να έχετε, μάλλον Όα τα βρείτε 
σκούρα, 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Εκτός από τη διοργάνωση (ξεκινάει 
από τα προκριματικά), µπορείτε ακόµη 
να παίξετε και υπό όλες’ “συνθήκες”. 
ν κιν ΜΑ έχετετις ακόλουθες 


ολικό: Επιλέγετε δύο οµάδες και 
παίζετε ένα φιλικό παιχνίδι. 

Ευγο2000: Το είπαμε παραπάνω. 

(Μαἱίθηᾳο: ΛΛε αυτή την επιλογή 
µπορείτε να οργανώσετε ένα μίνι τουρ- 
γουά, µε 8 οµάδες της αρέσκειας σας. 
Οἱ αγώνες όλοι εἶναι ΚποςΚ-ουΙ. 


ο αλ...) 


6οἰάεη 6οαἱ; Εδώ είναι σχεδόν το 
ἴδιο µε το φιλικό, µόνο που θέτετε ένα 
όριο στο πόσα γκολ πρέπει να επιτύχει 
µία ομάδα για να κερδίσει το παιχνίδι. 

ΣΚΙ! Ώή]Ι: Αναφέρεται σε άλλο ση: 
μείο του άρδρου. 

Επιπρόσθετα όταν αποφασίσετε ποια 
ομάδα Όσ αναλάβετε, µπορείτε πριν 
από κάποιον αγώνα να κάνετε προπόνη- 
ση, εἴτε µε τη µορφή προπονητικού δι- 
πλού εἶτε µε εξάσκηση επάνω σε στηµέ- 
γες φάσεις Ενα ενδιαφέρον στοιχείο 
στο οικογενειακό διπλό είναι πως έχετε 


τη δυνατότητο να ΄διατάξετε” τους ανα: 


πληρωματικούς σας να ακολουθήσουν 
το ἴδιο αγωνιστικό στυλ µε αυτό των 


προσεχών αντιπάλων σας. 


ΤΑ 6Ι1Α55Ις5 ΤΟΥ ΕευκοΟ 2000 

Ενα επιπλέον χαρακτηριστικό του Ευ: 
το 2000 εἶναι η επιλογή (Ιαφνίς». Τι εἰ- 
ναι αυτό; Είναι µία επιλογή που ενεργο- 
ποιείτα! εάν και εφόσον κστακτήσετε το 
τρόπαιο, και σας επιτρέπει να 
ξαναζήσετε τις µεγάλες στγµές 
των προηνούµενων διορνανώσε: 
ὧν Ετσι λοιπόν Όσ αναλάβετε 
πι διαχείριση. µίας από -ς 4 
οµάδες που απάρτισαν την τελι- 
κή Δάδο των Βιορνανώσεων από 
το 960 µέχρ: και το 996 Ας 
ξσναδυμηδούµε Άνο µας; ποιες 
ήταν οἱ οµάδες αυτές-και ποιο 
τα αποτελέσµατο των αγώνων 
τους (σε παρένθεση η χώρο διε- 
ξαγωγής τους: 


Ημιτελικοί: Γιουγκοσλαβία - 
[αλλίο 9-4 ΕΣΣΔ Ίσεχοσλοβα- 
κια 3-0 

Μικρός Τελικός: Ισεχοσλοβακία 
[αλλία 2-0 

Μεγάλος Τελικός: ΕΣΣΔ  Γιουγκο- 
σλαθία 2! 


1964 [Ισπανία) 

Ημιτελικοί; ΕΣΣΔ Δανία 3-0, Ισπα- 
νίο Ουγγαρία 2] 

Μικρός Τελικός: Ουγγαρία Δανία 
3] 

Μεγάλος Τελικός: Ισπανία ΕΣΣΔ 
2.1 


1968 (Ιταλία) 
Ημιτελικοί; Ιταλία ΕΣΣΔ 0-0 (η Ίτα- 


λία προκρίθηκε µετά απὀ. στρίψιµο 
νομίσματος!) Γιουγκοσλαθια Αγγλια 
1-0 


Μικρός Τελικός: Αγγλία - ΕΣΣΔ 2-0 


Μεγάλος Τελικός: Ιταλία - Γιουγκο- 
σλαβία Ἰ Ἰ. 2-0 (στον επαναληπτικό) 


ων 


Ημιτελικοί; Γερμανία - Βέλγιο 2:Ί, 
ΕΣΣΔ - Ουγγαρία 1-0 

Μικρός Τελικός: Βέλγιο - Ουγγαρία 
10 


Μεγάλος Τελικός: Γερμανία - ΕΣΣΔ 
30 


Ημιτελικοί: Τσεχοσλοβακία - Ὀλλανδία 
3-1. Γερμανία - Γιουγκοσλαβία 4-2 
Μικρός Τελικός: Ολλανδία - Γιου- 
γκοσλαβία 3-2 
Μεγάλος Τελικός: Ἰσεχοσλοβακία - 
Γερμανία 2-2 (5-3 στα πέναλτι) 


Ημιτελικοί: Εκείνη τη χρονιά οι οµά- 
δες προκρίθηκαν µε βάση τη βαθµολο- 
γία τους (ο πρώτος απὀ τον καθένα εκ 
τῶν δύο ομίλων που σχηματίστηκαν). 

Μικρός Τελικός: Ἰσεχοσλοθβακία - 


νι 
τν 


ρα 6 


νΝν ΜΑ 
ἡβς 
τα 

Ιδού τι απέγινε ο άλλοτε ηγέτης των Κούρδων. Αυτό ὃα πει 


Ιταλία | -Ἰ (9-Β στα πέναλτι] 
Μεγάλος Τελικός: Γερμανία - Βέλγιο 
2] 


1984 (Γαλλία) 

Ημιτελικοί: [αλλία Πορτογαλία 3- 
2 Ισπανία Δονία ]-] (5-4 στα πέναλτι) 

Μεγάλος Τελικός: [αλλία - Ισπανία 
2-0 


1988 (Γερμανία) 

Ημιτελικοί: Ολλανδία - Γερμανία 2- 
Ἰ ΕΣΣΔ Ιταλία 2-0 

Μεγάλος Τελικός: Ολλανδία - ΕΣΣΔ 
20 


1992 (Σουηδία) 

Ημιτελικοί; [ερμανία - Σουηδία 3-2, 
Δανία - Ολλανδία 2-2 [5-4 στα πέναλτι] 

Μεγάλος Τελικός: Δονία - Γερμανία 
20 


Το πνεύμα του {αἶτ ρἰαγ είναι διάχυτο στο παιχνίδι. 


1996 (Αγγλία) αι 
Ημιτελικοί; Γερμανία - Αγγλία ]-] , | 
(6-5 στα πέναλτι), Τσεχία «[αλλία 0-0 (6- 


5 στα πέναλτι) τν 
Μεγάλος Τελικός: Γερμανία - Τσεχία 
2:] 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ ν κ 
Συμπερασματικά το Ευτο 
2000 είναι µία θελτιωµένη έκ- 
δοση του ΕΙΡΑ 2000, αλλά σα- 


φώς πιο περιορισμένο, αφού 
αναφέρεται σε µία και µόνο 
διοργάνωση. Αν και τα εἰαρσίςς 
αυξάνουν κάπως τη διάρκεια 
του ενδιαφέροντος για το παι- 
χνίδι, δεν νομίζω πως Όα ασχο- 
ληδείτε και πολλές ώρες µαζί 
του (μεταξύ µας, ασχολήθηκε 
κανείς από εσάς µε το ΝΝίοηήά 
(Ουρ 98 πάνω από 2-3 µήνες). 
Μάλλον α ξαναγυρίζετε γρή- 
γορα στο ΕΙΡΑ 2000 [ειδικά 
ύστερα από µία έκπληξη που 
σας περιμένει σχετικά µε αυτό, 
στο επόμενο τεύχος). Πάντως, αν είστε 
φανατικός ο. αξίζει µία 
θέση στη... (0-ο8 

κη σας. ἔτσι, ο 
να θυμάστε έ έπειτα 
από καιρό τη φετι- 
γή διοργάνωση. 
Μπορώ να πω πως 
το Ευτο 2000 απο- 
τελεί απλώς το µε- 
ταβατικό στάδιο 
από το ΕΙΡΑ 2000 
στο αντίστοιχο του 
2001, αν και σε 
αυτό περιμένουμε 
πολλές αλλαγές. 
Νεότερα σύντομα 
από τη... συχνότη: 
τα των “Ρς 
6απιες”. 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


-- - -- - 


ο ιθθ] Ρς Μαςιει 


(σμµας 


: Βελτιώσεις που 
έφερε η νέα έκδοση 
του Τ4ς αφορούν 
στο χειρισμό και τη 
διευκόλυνση του 
χρήστη. Δεν μπορώ να πω ότι εἶναι 
ὰ Ιδιαίτερα περίπλοκος ο νέος χειρι- 
΄ σμόςτου Τ4ς, αλλά έχει µπερδέ- 


Ψει ουκ ολίγα άτοµα και Ιδίως του παλι- 


οὐς χρήστες, οι οποίοι εἶχαν συνηδίσει 
στον παλιό, πολύ πιο απλό και λιτό χει- 
ρισµό του. Προτού αρχίσω την ανάλυ- 
ση, να τονίσω ότι σε όλα τα μενού του 
παιχνιδιού, εάν κάνετε δεξί κλικ στα ει- 
κονίδια, ὃα πάρετε πληροφορίες για το 
τι κάνει κάθε κουμπί. Και ξεκινάμε... 


ΜΑΡΚΟΣ 

Επιτέλους, λύθηκαν τα χέρια όλων των 
μάγων και όχι µόνο! Πλέον µπορείτε να 
αναθέσετε σε πλήκτρα ενέργειες, γιατις 
οποίες παλαιότερα χρειαζόταν να ανοί- 
ξετε μενού και να τις εκτελέσετε µεμονω- 
μένα. ΟΙ ενέργειες που µπορείτε να ανα- 
δέσετε στα πλήκτρα αυτά είναι 
οι εξής: χρήση ενός αντικειμένου 
του ἰηνεπίοηγ, «α»! κάποιου συ- 
γκεκριµένου «ρε! και, τέ- 
λος, χρήση µίας 5ΚΙΙΙ που 
έχει ο χαρακτήρας. 
Ορίζετε λοιπόν 
ποιο κουμπί Όα κά- 
γει τι και πλέον η 
ζωή είναι γεμάτη 
ευκολίες. 

Για να αναθέσετε 
«ΚΙ σε Μαετο απὀ το 
ϱµατας!οι 5ῃ66!, κάνετε 
κλικ στη οΚ/]ἱ και µετά 
πάνω δεξιά στο κουμπί 


ὶ ες στο ἆλλο άτοµο ένα παρα- 


Οκτώ µήνες χρειάστηκαν για να “ωριμάσει” το 
Τ45, Μετά τη νέα έκδοση που µας παρέδωσε η 
Υγεοπι, δημιουργός του Τ45, το παιχνίδι έχει 
αλλάξει/βελτιωθεί άρδην! Δεν πίστευα στα 
µάτια µου όταν µπήκα στον 5ε/νεγ για να 
δοκιμάσω την Ἱ.]. Σε αυτήν τη µικρή 
παρουσίαση της νέας έκδοσης θα αποφύγω να 
δώσω Βαθμολογία. Μόνο ένα µεγάλο µπράθο 
στη Υ/τεοπι. Προχωρώ αµέσως σε µία επί 
τροχάδην ανάλυση των νέων 
δυνατοτήτων παιχνιδιού, διότι ο 
10 χώρος είναι περιορισμένος. 


του Νίκου Κόντη, Τη Ώαικ Ἰεπηρίαγ 
Βαικ]επηρίαποκΘΗο!ΜαΙιζοπι 


Μακτο. Το ίδιο ισχύει και για τα δρείίς: 
κλικ το ορθ1ἱ και µετά Μακτος, ενώ για τα 
ἴθπις πηγαίνετε στο ἱηνεπίοηγ και κάνετε 
ἀτας το ἴἴθπι που θέλετε (π.χ. Εἰχίτ οί 
Μαπα] στο κουμπί Μακτο. Τώρα πηγαίνε- 
τε στο μενού των Μακτος {µε ΗΝ] και 


ΥΙΝΟΟΜ 


Επεξεργαστής Ρ6ηΗωπι Ί50ΜΗΣ, κἀρ- 
τα γραφικών 9ΝΟΑ (Οἱιθς!Χ) συµθατή, 
150ΜΒ χώρος στο σκληρὀ δίσκο, ΜΙη- 


αναδέτετε σε κάθε Μαετο που έχετε Βά- ἄονις 95/98/ΝΙ 

λει και ένα κουμπί ἡ συνδυασμό κου- τ 
µπιών. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε όλα. μα θαρλῥηνις εν ςολς ὠνειότιο 
τα Ε4 (Ε2, Γ3 κ.λπ.) εκτός του Ε] καιξθ, τάδε τον σποΌπυρυ 
ήνα θάλετε κάποιον συνδυασµόπλή- [υποθέτουμε ότι δέχεται. Τώρα οἱ δύο 

κτρων [Π.χ. Ο1ή και κάποιο ἀλλοπλή αυτοί παίκτες, για όσο χρονικό διάστηµα 
κτρο). Δεν υπάρχει κανένας περιορισµός ἃα είναι οη-Ἴπᾳ, Όα μοιράζονται ανάλο- 


στο πόσα Μακτος µπορείτε να αναθέσε- γα µε τα |θνθίςτους τα ΧΡ από τα τέρα- 

τε σε κουμπιά! Εξι από αυτά µπορείενα Τα Που ὃα σκοτώνουν (όχιαπαραπητα 
τα τοποθετήσετε σε γρήγορες ἵςοη δέ- µαζ). Δηλαδή, εὰν γίνει Ό(ουρ ένας χα: -- 
σεις, οἱ οποίες ὃα εμφανίζονται καδώς 

ὃα παίζετε το παιχνίδι, αν, αφούτα ανα- 
Θέσετε, κάνετε πηπϊπιίζθ το η 


οκουρινς 
Ιδού ακόµη µία 
σήγαγε η ΨΙτεοπι στο Τά “ ομι 
ανοίγοντας το μενού γ'τεοπη, τ 
μόνη επιλογή που έχετεείναι σλΐς δλον 
να κάνετε Ιηνίιθ έναν συ- 
µπαίκτη στην οµάδα 
σας. Κάνετε λοιπόν 
κλικ στο [ηνίῖθ 
και µετά κα- 
λείστε να 
κάνετε 
Κλικ στο άτομο 
που Όα ζητήσετε να έρθει στην 
ομάδα σας, το οποίο όµως πρέ- 
πει να είναι µέσα στην ἴδια Όαπιθ 
5ζΓ6θη. Αμέσως ὃα εμφανιστεί 


6ΗΑΙ «ΕΝΤΕΗΒ 
Εδώ τα πράγματα είναι λίγο πιο περί- 


πλοκα και οι χρήσεις (]ιαί (εηίει πάρα 
πολλές! Καταρχήν, να ΤΒνίσω ότι µπαίνο- 
ντας στο Τ4{ υπάρχει ένα μόνιμο εἰναη- 

: πθί, στο οποίο συμμετέχουν και συνοµι- 
λούν όλοι οι παίκτες, το Μαΐη. Μπορεί 
κάποιος χρήστης να δημιουργήσει ένα 
νέο «ἰναηπεί ή να συμμετέχει σεένα ήδη 
υπάρχον (δημιουργημένο απὀ κάποιον 
άλλο παίκτη], αφού ενημερωθεί για το 
ὀνομά του και μάθει τον κωδικό του 
«ἰναηπεί (αν έχουν θάλει). Κάδε «ναπηεί 
στο οποίο συμμετέχετε και µπορείτε να 
συνοµιλήσετε προστίθεται στη λίστα. Δε- 
ξιά από το όνοµα κάθε εἴναηπεί υπάρχει 
µία µπαλίτσα, η οποία έχει ως ἀείαυ]ὶ το 
πράσινο χρώμα, που σηµαίνει ότι µπορεί- 
τε να “μιλάτε” και να “ακούτε” σε αυτό 
το εἰαηπε[. Εάν κάνετε ένα κλικ σε αυ- 
τήν, Όα πάρει κόκκινο χρώμα, το οποίο 
δηλώνει ότι δεν Όα δέχεστε ή ὃα στέλνε- 
τε μηνύματα στο συγκεκριµένο εἰναηπε]. 
Κάνοντας κλικ το όνομα του εἰναππθ[, ὃα 
δείτε ότι αλλάζει χρώμα, έτσι όλα τα µη- 
νύµατα από το συγκεκριµένο εναηπεί ὃα 
εμφανίζονται στο χρώμα ποὺ ΕΠΙ- 
λέξατε (πολύ χρήσιμο για - 
χωρίζετε εύκολα απὀ πού 
στέλνουν μήνυμα). 

Δίπλα από το (παππεἱ [ἰδήπα -'Ι-ᾱ 
βρίσκεται µία λίστα µε τους παί- 
κτες που βρίσκονται οπ-Ίίπ τη 
συγκεκριμένη στιγµή. Κάνοντας 
διπλό κλικ στο όνοµα κάποιου 
παίκτη κάτω το µπλε βελάκι που 
υπάρχει, Ὁα γίνει ένα περιστέρι 
{ραφε») και δίπλα του ὃα ανα- 


γράφεται το όνομα που χρήστη 
και το μήνυμα που Όα ο. 


στον παίκτη τ 
Μπορείτε να 


του περιστεριού τος 
τε άλλον παίκτη στον. μπορείτε 
να κάνετε Ραᾳθ. Κάνοντας κλικ στο πε- 
ριστέρι͵ ὃα αλλάξει πάλι σε µπλε βελό- 
κι [είναι το ἀθίαυ]η ή σε ς προσωπόκια, 
κάτι που σηµαίνει πως ότι γράφετε, θα 
Βγαίνει ὡς μήνυμα σε όλα το ενεργοποι- 

ηµένα «ἰναπηείς στα οποία συμμετέχετε. 
Ἰέλος, υπάρχει επιλογή να προσθέσετε 

ερικά “ενοχλητικά” ότομα στην Ι0ποτε 
[ν !, ούτως ώστε οποιοδήποτε µήνυµα 
σας στέλνουν να µην το δέχεστε. Καλό, 
εεε; Και όπως είχε πει και ο ΚίΙΙθι-Κπίοιι! 
στο {οτυπι: “Απανταχού πρίχτες, ετοιµα- 
στείτε, έρχεται η ΙᾳποΓε [5Ι”, Θυμίστε 
µου να Τον µαλώσω όταν τον δω ;) 


ΦΡΕΙΙΒΟΟΚ ἃ 5ΡΕΙΙ5 

Αν και Το µεγαλύτερο δώρο όσον 
αφορά στη χρήση τῶν δρεῖϊς ήταν τα 
Μακτος, υπάρχουν και άλλες θελτιώ- 
σεις, οι οποίες δεν πέρασαν απαρατή- 


ρη λες. Καταρχήν, το δρε[[ροοΚ επανα- 
ὄχεδι ηκε εξ ολοκλήρου, µε νέα γρα- 
φικά καὶ τα εροῖἰς χωρισμένα σε έξι κα- 
τηγορίες/σχολές, στις οποίες µπορείτε 
Ὑα µεταφερθείτε απευθείας, µια και 
βρίσκονται ως σελιδοδείκτες κάτω από 
το ρε[[ροοκΚ. Κάνοντας κλικ στην άνω 
αριστερά άκρη της σελίδας ή άνω δε- 
ξιά, γυρνάτε µία σελίδα πίσω ή µία σελί- 
δα μπροστά. Σε κάθε σελίδα αναγρά- 
φονται δύο ορεί[ς (οπότε ανοίγοντας το 
5ρε|ἱδοοκ ὃα βλέπετε τέσσερα φρε[[ς). 
Κάδε ερε]| έχει δικό του ἴεοη, το όνομά 
του, τη σχολή στην οποία ανήκει, διάρ- 
κεια (ἀυγα[ίοη ελληνιστί) και, τέλος, κό- 
στος σε πιαπα και |ονε]. 

Κάθε φορά που κάνετε ένα ορεῖ! το 
οποίο έχει Ὀυτα[ίοη, όπως ΡΓοϊεςῄοη, 
Βαπι, Ι19]!, εµφανίζεται πάνω δεξιά 
στην οθόνη σας το ἴςοη του 5ρε]ἱ µε µία 
κάθετη κίτρινη µπάρα δίπλα, η οποία 
αδειάζει όσο περνάει ο χρόνος και τε- 
λειώνει η επιρροή του 5ρε!μ Όταν πια 
ορ» να ας ον σημαίνει ὁ ότι 


αμα ατωώ ώμο 
5ρθ]ἱ: (Μα[οι ζοπινα! 59Η56, Βαιτίοι και ΡγοβοςΠοπ). 


κοντεύεί να τελειώσξι και εσείς µπορεί- 
τε, κάνοντάς του δίΠλό κλικ, να το 
εαφ]άρετε ξανά. Κάνοντας δεξί κλικ σε 
ἵσοῃ δρε[|, το οπδίο έχετε κάνει εα5!, 
µπορείτε να τον ακρι- 
Βή χρόνο που σας απομένει προτού τε- 
λειώσει η διάρκεια του ορεἰ|. Εδώ να ση- 
µειώσω ότι, εάν κάνετε Ου! και έχετε 
αφήσει 5ρε/! µε Ὀυτα[ίοη στο χαρακτή- 
ρα σας (π.χ. απομένουν 3 λεπτά προτού 
τελειώσει το ΙἰοΜΙ], όταν ξαναμπείτε στο 
Τ46 το Ώυτα[οῃ του ρε! Όα συνεχίσει 
από εκεί που το είχατε αφήσει. Α, ρε 
γίτεοπι, είσαι µεγάλη, πολύ μεγάλη! 


ΚΛΕΙΝΟΝΙΤΑΣ... 

Θα ήθελα να αναφερθώ σε µερικές 
ακόµα θελτιώσεις που έχουν γίνει στο 
παιχνίδι, Καταρχήν, έχουν προστεθεί µε- 
ρικές ακόµα νέες γεωγραφικές περιοχές 
στα δύο νησιά, οι οποίες στην κατασκευή 
μοιάζουν µε το 5Ιοπεῄθάαε: µία πάνω 


από τον Μαοθ Τοννει της [ομήήανεῃ, 
µία βορειοδυτικά της ΝΛ/Ιπαιονή/, µία στη 
»/νοι5ΚΥ και, τέλος, µία κοντά στον 
ΖῄαΚατ στη Κανεη Ὀυ5!. Αυτά τουλάχι- 
στον ανακαλύφθηκαν µέχρι τη στιγµή 
που γράφονταν αυτές οι γραµµές. Επί- 
σης, µπορείτε να καταστρέφετε αντικεί- 
μενα του ἱπνεπίοηγ σας, αφού τα κάνετε 
ἀταϱ στο κουμπί )υπίκ. Για να δω τι ἀλλο 
έχουµε και ξέχασα να αναφέρω... 
μούμπλε μούμπλε... α, ναι, δυμήδηκα: 
Μπορείτε να κρατάτε ΙΟΟ σε ένα 
αρχείο ΙΧ! όλων των διαλόγων που κά- 
γετε µέσα στο παιχνίδι, είτε µε συ- 
µπαίκτες σας είτε µε τους ΝΡΕ». 
Αυτά ήταν τα καλούδια που µας 
έφερε η έκδοση 1.]. Δυστυχώς, εξαι- 
τίας του περιορισμένου χώρου, δεν 
µπόρεσα να καλύψω και αναλύσω 
όλες τις πτυχές των νέων δυνατοτή- 
τῶν της νέας έκδοσης, οπότε τυχόν 
απορίες σας, ευχαρίστως ὃατις 
απαντήσω είτε µέσω πιαῖ! είτε ἵπ 
9απ!θ. Όσοι από εσάς δεν έχετε δο- 
κιµάσει το Τ46, σας συνιστώ να το 
κάνετε. Εξάλλου δεν εἶναι ανάγκη να 
πληρώσετε συνδρομή, αφού υπάρχει 
µία εβδομάδα δωρεάν δοκιµής. Περισ- 
σότερες πληροφορίες ὃα Βρείτε στο 
5ἴιθ µας ννν]ᾶς,α. Ια λέμε µέσα |). 


ΡΟ Μακιει( ΜΗΝ 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ 


ΑΟΤΙΟΝ 1ἈΡα 


ἵ ΦΙΜΙΑΤΙΟΝ | 


ΝΥΙ(1 


ΙΝ ΤΗΕ ΞΗΑΡΟΥ ΟΕ ΟΙΥΜΡΟ» 


πααα]--- 


-----------. 


Η Ιπ/εηρίαγ, όπως γνωρίζετε οἱ περισσότεροι από εσάς, αποτελεί µία εταιρία-σταθμό στη σύγχρονη 


θαπιίπᾳ «οπηπηυπγ, καθώς η προσφορά της στη 


ανεκπίµητη. , σε µία 


αγοραστικού κοινού που προτιμά 


σνα 


δηµιουργία κυρίως αάνεπήυτε/ΕΡῶ» είναι 
ένα σηµαντικό κομμάτι του 
κατηγοριών διαφορετικών από τα ΒΡ65, προβάλλει 


γέους κ οάραφωφί-ςς φως Το Ιπνίςδυς: [π 
Πιο 5ασίονν οί ΟΙγπηρυ» εἶναι ένας απὀ αυτούς τους πτλους. Πρόκειται για ένα τεαί Ηππε 
α- 


5/Γα/ΘΦΥ 6απιε, το οποίο, κυρίως στο σενάριό του 
καθώς και στα πρωτοποριακά “σύμφωνα µε την ΙπΙεηρίαγ- γραφικά 
του, φιλοδοξεί να κερδίσει επάξια µία θέση στη συλλογή µας. 
του Κώστα ΄Βαπα! Σπυρόπουλου 
Ραπαθεγβειοσ|εοπι 

ροτού ξεκινήσω την μάλλον µας κοροϊδεύει, 


παρουσίαση του παι- 
χνιδιού, θεωρώ σκόπι- 
μο να αναφέρω ορι- 
2 σµένα γεγονότα που 
” αφορούν στις απαιτήσεις του ηνίς- 
νυ5, καθώς και “γενικότερα- σε εκεί- 

γες των παιχνιδιών της σηµερινής εποχής. 
Φαίνεται, λοιπόν, ότι οι εταιρίες παραγω- 
γής 5οῄννατε έ έχουν Βαλδεί να µας τρελά- 
νουν, αφού τα προϊόντα τους πλέον μόνο 
να ξεπουληθούµε δεν ζητάνε προκειµέ- 
νου να τρέξουν! Στην ἴδια λογική κινείται 
δυστυχώς και το Ιηνίςῖυ5, το οποίο, παρ’ 
όλο που δεωρητικά απαιτεί υπολογιστή 
στα 20ΟΜΗΣ µε ό4ΜΒ ΚΑΜ, στην ουσία 


Ανεβαίνοντας µια απότοµη σπππς 


ΡΟ Μακίει 


αφού οποιοσδήποτε 
προσπαθήσει να το τρέ- 
ξει σε σύστημα µε την 
προαναφερθείσα σύνθε- 
ση Όα περάσει τα μαρτύ- 
ρια του Προμηθέα, ενώ 
το ἴδιο το παιχνίδι Όα 
αγκομαχάει... ἔτρεξα τον 
τίτλο στον υπολογιστή 
του σπιτιού µου, έναν 
(εἰετοη 433 µε ό4Μ8Β 
ΚΑΜ και, ενώ το σύστη- 
μά µου ξεπερνούσε κατά 
πολύ τις ελάχιστες απαι- 
τήσεις, το 5Μαρρίπα του 
δίσκου κατά τη διάρκεια 
μίας αποστολής {ή ακόµα και στο φόρτω- 
μα] ήταν ανυπόφορο. Ελα, όµως, που κα: 
τό διαβολική σύμπτωση τη χρονική στγ- 
µή που ανέλαθα το γενίενν έτυχε να κάνω 
3ὰ αναβάδµιση µνήµης στα 128Μ8.. Ε 
λοιπόν, ὦ του Βαύματος, µετά την προ 
σθήκη της έξτρα µνήµης το Σναρρίηρ 
εξαφανίστηκε! Βέβαια, αν κάτι µε 
σε περισσότερο δεν ήταν τόσο οἱ τσίµπη- 
μένες (έως δαγκωμένες) απαιτήσεις του 
όσο το γεγονός ότι το ἴδιο το 
9απιε δεν δικαιολογεί τέτοιο βαρύ Ππατα- 
ννα[θ. Επειδή όµως τράβηξα µακριά το 
Θέμα, ὃᾳ περάσω ευθύς τι στην πο- 
ρουσίαση του 


Ροπ!ίυπι 26όΜΗΣ, ὀ4ΜΒ ΡΑΜ (συνιστά- 
µε 128], ΛΙπάονις 95/98 µε Ὀϊτθς!Χ 60 
και άνω, 4χ ΟΡ-ΡΟΜ ἀῄνε 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του ηνῖς!υς εἶναι παρµένο 
εξ ολοκλήρου από την ελληνική μυδο- 
λογία και «χωρίς να Θέλω να φανώ 
υπερβολικός- είναι αρκετά αξιόλογο, 
χωρίς τις γνωστές αμερικανικές αλλοιώ- 
σεις που ὡς γνωστόν χαρακτηρίζουν συ- 
χνά τέτοιου είδους παιχνίδια. Σε µια 
εποχή, λοιπόν, ξεχασμένη απὀ το χρόνο, 
αρκετές χιλιάδες χρόνια πριν, οι άνθρω- 
ποι έκαναν τα πρώτα Βήματά τους στον 
κόσµο, πάντα υπό την αυστηρή καθοδή- 
γηση των Θεών, οι οποίοι στην ουσία κα- 
δόριζαν τον τρόπο ζωής τους. Καθώς 
όµως ο καιρός περνούσε, κατόρθωσαν 


ο 3 Ξ 
παπα 


Η εροκἰαἱ αΗαες του Ηρακλή, 


να αναπτύξουν έναν σπουδαίο πολιτι- 
σµό, να κατασκευάσουν όπλα και επι- 
Βλητικά οικοδομήματα και να αναδεί- 
ξουν γενναίους πολεμιστές και ήρωες. 
Δεν ήταν µακριά η ώρα εκείνη που οι 
άνθρωποι Όα τολμούσαν να προκαλέ- 
σουν τους ίδιους τους θεούς, ώστε να 
ξεκαθαριστεί µια και καλή το ποιος ὃα 
κυριαρχούσε στη Γη. 

Από την άλλη μεριά, ο Ποσειδώνας, ο 
τρομερός δεός της Βάλασσας, εξοργι- 
σµένος από τη συμπεριφορά των Όνη- 
τών, εξαπέλυσε τα στοιχεία της φύσης 
εναντίον τους, καταστρέφοντας πόλεις 
και σκοτώνοντας πολλούς αθώους. Από 
τους θεούς μονάχα η Αθηνά υποστήριξε 
τους θνητούς και, βλέποντας ότι δεν εἷ- 
ναι δυνατόν να νικήσουν μόνοι 
τους τις δυνάµεις του Ποσειδώ- 
να, πρότεινε στον τελευταίο µία 
συμφωνία: Αν μπορούσε να Βρει 
έναν εἰναπιρίοη ανάµεσα στους 
θνητούς, ο οποίος να νικούσε 
τον ίδιο και το στρατό του, τότε 
ο Ποσειδώνας ὃα υποχωρούσε 
και Όα επέτρεπε στους Ὀνητούς 
να συνεχίσουν να ζουν. Αν πάλι 


Σώζοντας το χωριό από έναν επιδροµέα Ηυῃ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η ἴδια η ΙηΙθγρ]αγ, προτού ακόµα κυ- 
κλοφορήσει το Ιηνίς]υ5 στην αγορά, 
υποστήριζε ότι το παιχνίδι Ὁα έχει µία 
επαναστατική µηχανή γραφικών. Δεν 
γνωρίζω, θέβαια, κατά πόσο πιστεύει 
ότι πέτυχε το σκοπό της, αλλά προσωπι- 
κά δεν είδα τίποτα το επαναστατικό στα 
γραφικά του [ηνίς]υς. Καταρχήν, η εισα- 
γωγή του δεν εἶναι τίποτα παραπάνω 
από ένα καλοστηµένο σἰίάς «νονν µε µε- 
ρικά {οο οῄοε!ς. Απἰπιαῄοη δεν υπάρχει 
πουθενά, γεγονός το οποίο ισχύει γενι- 
κότερα για όλες τις ευΐσεθηες που ακο- 
λουθούν το ίδιο μοτίβο. Σίγουρα, όµως, 
εν έτει 2000 µία τέτοια παρουσίαση 
δεν είναι η καλύτερη δυνατή, τη στιγµή 


θεια να σχεδιαστούν όσο το δυνατόν 
ῥρεαλιστικότερα, εντούτοις σε ορισμένα 
σηµεία τους παρουσιάζονται αρκετά χο- 
ντροκομµένα αμαυρώνοντας την πρώτη 
πολύ καλή εντύπωση. Αναφέρουµε στο 
σηµείο αυτό ότι το ΡαΗἱο[εἰά, αν και η 
[πίηρ]αγ Θέλει να το παρουσιάσει ως 
30 Βαρεά, στην ουσία είναι ένα κράµα 
30 και 20. Αυτό σηµαίνει ότι ναι µεν α 
δείτε τα υπ]!ς σας να ανεβαίνουν λό- 


φους και πλαγιές µε χαρακτηριστική δυ- 
σκολία [λόγω της διαμόρφωσης του 
εδάφους, όπως είναι λογικό άλλωστε], 
πλην όµως αυτό το οποίο στην ουσία 
αλλάζει εἶναι το ΖΟΟΠΙ στο δρή!θ του 
υπί! σας και όχι το Βαεκοίουπα αυτό 
καθ΄ εαυτό. Η ἴδια εικόνα παρατηρείται 
και στο απἰπιαῄοη των υπί! σας 
που αρκετές φορές εἶναι τροµε- 
ρά χοντροειδές [ακόμα και στο 
ελάχιστο Ζοοπῃ από το Ὀα[/θ- 
Πεἰά] - συχνά, μάλιστα, φαίνο- 
γται έως και τα ρἰχείς να “παί- 
ζουν”. Με λίγες λέξεις, τα γρα- 
φικά του Ιηνίεῖυ» δεν είναι ό,τι 
καλύτερο έχουµε δει, χωρίς αυ- 
τό να σηµαίνει απαραίτητα ότι 


αυτός ο υπέρμαχος των ανθρώ- εἶναι άσχημα. 

πων πέθαινε, ο Ποσειδώνας ὃα Όσον αφορά στον τοµέα του 
ήταν ελεύθερος να κάνει ό,τι Θέ- ήχου, Όα συναντήσουμε τα κλα- 
λει µε την ανθρωπότητα. Ακού- πανε | σικά ηχητικά εφέ των μαχών, 
γοντας την πρόταση της Αθηνάς Εδώ τα γραφικά είναι λίγο χοντροκοµµένα ή µήπως εἶναι η όπως ήχους, σπαδθιών και τόξων, 
ο Ποσειδώνας βιάστηκε να συµ- Ιδέα μου; φωνές πόνου και 
φωνήσει, καθώς ήταν σίγουρος κραυγές, το δε των υπῖϊς 


ότι κανένας θνητός δεν ὃα ήταν σε Θέση 
να νικήσει τον ίδιο και τις Τροµερές ορ- 
δές του. Είχε όµως δίκιο; Την απάντηση, 
φυσικά, 8α δώσετε εσείς καθώς, όπως 
ίσως υποψιαστήκατε, Όα κληδείτε να 
αναλάθετε τη θέση του Οαπηρίοη των 
θνητών σε έναν αγώνα εναντίον του Πο- 


που εδώ και χρόνια έχει κυκλοφορήσει 
ένα 5ΙατεταΒ µε ευ!σεεπος κινηµατογρα- 
φικής ποιότητας. 

Περνώντας στα γραφικά του Ρα[/θ- 
ῄ6ἱά, στο «απιραίαη του παιχνιδιού, ὃα 
παρατηρήσουμε όμορφα Βαεκφτουπάς 
μεσαιωνικού χαρακτήρα, τα οποία, αν 
και έχει καταβληθεί φιλότιµη προσπά- 


νηδίσει ανάλογες ο) 


επικό χαρακτήρα ης 


ΡΕ Μαθίοι ϱΕΒΕΗ 


-Τννι 


-"Ἓννιστυς 


ο ὁα 
Ἱππσπασσασι 


Σώζοντας τις ὤογφοης από τους επιδροµείς, 


ΡΟ Μανιοι 


και σίγουρα συμβάλλει στην ενίσχυση 
της ηρωικής ατμόσφαιρας του παιχνιδιού. 
Βέβαια, το γεγονός ότι επαναλαμθάνε- 
ται συχνά ενδέχεται να σας κουράσει. 
Παρ΄ όλα αυτά, δεν παύει να συγκατα- 
λέγεται στα δετικά του τίτλου. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - σΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο χειρισμός γίνεται σχεδόν εξ ολο- 
κλήρου µε τη Βοήθεια του πιουςθ, ενώ 
συμπληρωματικά υπάρχουν ορισμένα 
πλήκτρα που ελέγχουν τα {ογπια/ίοης, 
τοἱα[ίοῃ - Ζοοπι ΡαΗἱε[ίεἰά και ενδέχε- 
ται να σας φανούν Ιδιαίτερα χρήσιμα. Η 
οθόνη χωρίζεται σε δύο τµήµα- 
τα, ΕΚ των οποίων το πιαίη ννίη- 
ονν αποτελεί το πεδίο της µά- 
χης, ενώ στο κάτω µέρος της εµ- 
φανίζονται πληροφορίες για το 

στρατό και τα υπ]ϊς σας. Συγκε- 
κριµένα, το κάτω τµήµα χωρίζε- 
ται σε τρία επιµέρους κοµµότια, 
εκ των οποίων στο αριστερό 
µπορείτε να δείτε τους ήρωες 
(πθιοες) που έχετε επιλέξει, το 
ἱηνεπίοηγ αυτών, καθώς και τις 
οµάδες στις οποίες έχετε χωρί- 
σει το στρατό σας (αν έχετε κά- φ. 
νει κάτι τέτοιο). Στο μεσαίο κοµ- 
μάτι µπορείτε κάθε φορά να 
έχετε µία αναλυτική περιγραφή 
του επιλεγμένου υπί! σας, η 
οποία περιλαμθάνει όνοµα, τύ- 
πο (π.χ. (μαιᾳςεγ, ΕαπΚει κ.λπὶ), Πί! 
Ρο]πίς, άαπιαςο κ.ο.κ., ενώ στο τρίτο 
και δεξιότερο κομμάτι υπάρχει ο πιίη- 
ἵπιαρ και οι εντολές χειρισμού του 
στρατού σας. Σε αυτό το σηµείο δώστε 
Ιδιαίτερη προσοχή στα Βγανθηγ και Αα: 
ᾳΓθρείοη, τα οποία καθορίζουν τη συ- 
µπεριφορά ενός υπ] ἡ µίας οµάδας από 
υπῖ!ς, ανάλογα µε τις εντολές που επιθυ- 
µείτε να δώσετε. Σε αυτά, όµως, Όα ανα- 
φερθούµε αναλυτικά στη συνέχεια. 

Η κίνηση των υπί! σας επιτυγχάνεται 
µέσω του πιουςθ. Απλώς επιλέξτε ένα 
υπί! ή µία ομάδα από υπῖ!ς µε τη γνωστή 


διαδικασία ἀταᾳ΄π΄ἀτορ και µε το αρι- 
στερό πλήκτρο κάνετε Κλικ στο σηµείο 
στο οποίο θέλετε να μετακινηθούν [είτε 
αυτό βρίσκεται στο ΡαΗἱε[εἰά είτε στον 
πηἰηϊπιαρ). Αντίστοιχα, µε το δεξί πλή- 
κτρο του πἹουςθ µπορείτε να κάνετε «ο- 
5εἰθς! µία ομάδα από υπῇ!». Για να επιτε- 
δείτε σε εχθρό/εχθρούς απλώς τοποδε- 
τήστε το δείκτη του πιουςε πάνω τους 
ία αλλάξει το σχήµα του σε σπαδί) και 
κάνετε επίσης αριστερό κλικ. Βοηθητικά 
µπορείτε να χρησιµοποιείτε το συνδυα- 
σµό πλήκτρων (1ἠ30-9 για να κάνετε 
αρσίοη µία ομάδα σε ένα αριθμητικό 
πλήκτρο από το 0-9 αντίστοιχα (όπως 
ακριθώς και στο Τιδειίαπ 5υπ). Επίσης, 
µπορείτε να χρησιµοποιείτε τα πλήκτρα 
, Υ, 8 και Ε για να καδορίσετε το σχη- 
ματισµό (ἑογπιαήοη) του στρατού σας, 
ενώ µε το πλήκτρο { “κεντράρετε” κά- 
δε φορά στο/στα επιλεγμένα υπ!» σας, 
Για να πάρετε µια καλύτερη εικόνα του 
πεδίου μάχης έχετε στη διάθεσή σας τα 
πλήκτρα Ιη5εή/Ραᾳε 0ρ, 

και 4/-, τα οποία επιτελούν τις λειπουρ- 
γίες Κοἰα[ΐοη, ΤΙ! και Ζοοπι αντίστοιχα 
στο πεδίο της µόχης. Τέλος, σε αναλο- 
γία µε άλλα ΕΤ5 9απιος, το Ιηνίε]υ5 πα- 
ρέχει τη δυνατότητα ορισμού υποτυπω- 


Φ 
αν ο να ἵνα Ἰα] 


Προσοχή, διότι οι Όογᾷοη5 μπορούν να μετατρέπουν τους 
στρατιώτες σας σε πέτρα για περιορισμένο χρονικό 
διάστηµα. 


δών ν/αγροϊπ!», αρκεί να κρατάτε πατη- 
µένο το πλήκτρο 5ΗίΗ ενώ δίνετετις 
εντολές σας µε το ππουςθ. Δεν πρέπει να 
παραλείψω να αναφέρω ότι µέσω των 
Βιανεηγ και Αφαγεςίοη µπορείτε να κα- 
ορίσετε αν κάποια υπί!ς σας ὃα επιτί- 
Βενται αυτόματα, αν Όα υποχωρούν σε 
περίπτωση τραυματισμού ή επίθεσης 
από αντίπαλα υπί!5, καθώς και αν ὃα 
αγνοούν εντελώς τον εχδρό. Ἰέλος, αν 
στριµωχτείτε σε µία µάχη, µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε ως έσχατη λύση το 
ραπίς θυῇοη [ένα κόκκινο πλήκτρο στο 
κάτω µέρος της οθόνης, κάτω από τον 


πη]πἰπιαρ), οπότε αυτόματα ὃα καταφτά- 
σουν τα εφεδρικά σας υπί!» ({θ5εγνος) 
προς Βοήθεια της κύριας δύναμής σας. 
Γενικά, ο χειρισμός εἶναι εµπλουτισµέ- 
γος µε σχεδόν όλα εκείνα τα στοιχεία 
που χαρακτηρίζουν ένα σύγχρονο ΕΤ5 
και φαίνεται αρκετά απλός στη χρήση 
του. [ράφω “φαίνεται αρκετά απλός”, 
διότι στην πράξη παρουσιάζει αρκετά 
προθληµατάκια. Πρώτα απ’ όλα, ο ππίη- 
ἴπιαρ που χρησιμοποιεί το παιχνίδι εἶναι 
τρομερά μικρός και ΔΕΝ απεικονίζει 
ολόκληρο το ΒαΗεῄείά παρά µονάχα 
ένα μικρό µέρος του. Φυσικά, υπάρχει η 
δυνατότητα εετο[ίπα (ανάλογα µε την 
που Βλέπετε στο πιαῖη ν/ίη- 


το Αἱ των υπί!ς σας, το οποίο κατά την 
ταπεινή ἀποψή µου εἶναι απαρά- 
δεκτο. ἔτσι, αν δοκιμάσετε να 
µετακινήσετε µία ομάδα οπό 
υπ]! σε ένα μακρινό σηµείο του 
χάρτη, Όα τη δείτε σύντομα να 
διασπάται σε 4-5 κομμάτια και 
να φθάνει στο επιθυμητό ση- 
µείο... µε δόσεις και αυτό, φυσι- 
κά, αν και εφόσον δεν της έχουν 
επιτεθεί εχθρικά υπί]ς, οπότε Όα 
τη νικήσουν άνετα καθώς είναι 
ένη. Το συγκεκριµένο 
πρόβληµα ὃα το παρατηρήσετε 
έντονα στους λαβύρινδους του 
Μινώταυρου και, γενικότερα, σε 
πίστες µε µορφολο- 
γία εδάφους και αντικειμένων. 
Άλλο ένα δείγµα της αυδαιρε: 
σίας των υπῖ!» εἶναι η µάχη, 
όπου, παρά τις εντολές που δίνετε µέσω 
του ππουςθ, τα υπί!ς σας Όα συνυπολογί- 
ζουν και τις εντολές απὀ τα ΒΓανεηγ και 
Ααογεςσίοη, µε αποτέλεσµα να γίνει 
ένας χαμός, αφού δεν είναι λίγες οι φο- 
ρές που Όα κάνουν άλλα αντ’ άλλων. 
Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι, ενώ είχα 
διατάξει έναν ιππέα µου να κάνει αἰίαςκ 
σε συγκεκριµένο υπ!!, αυτός προτίµησε 
να κυνηγήσει τρεις τοξότες που του έρι- 
Ύναν από µακριά. Ακόμα, όταν αφαίρε- 
σα απὀ το Αφοτεςσίοη τη συγκεκριμένη 
εντολή, όταν του επιτίθεντο δεν έκανε 
ΚΑΝ αυ!ο-ἀρίεπά. Απλώς καθόταν σε 


µια γωνία και τις έτρωγε... Τα συµπερά- 
σµατα δικά σας. 


«ΑΜΡΑΙΟΝ - υΝΙΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΙΤ - ΗΕΚΟΕΣ 
Πρέπει να ξεκαθαρίσω ότι το [ηνίεῖυς 
εἶναι ένα Κεα] Τίπιε 5//αἴθΩΥ σε στυλ 
ὙΜαήχαπηπιε:, το οποίο δεν περιέχει κα- 
δόλου Γβσουτεθ πιαπαφοπιοπ!. Απλώς, 
πριν από κάθε αποστολή, σας δίνεται η 
δυνατότητα να στρατολογήσετε νέα 
υπί!ς στο στρατό σας και να αποφασί- 
σετε ποια απὀ αυτά Όα συμμετάσχουν 
στην επόµενη αποστολή, ποια Όα αποτε- 
λέσουν τις εφεδρείες κ.λπ. Φυσικά, τα 
πράγματα δεν εἶναι τόσο απλά, καθώς 
όσο οι αποστολές Ὁα δυσκολεύουν, ὃα 
χρειαστείτε υρᾳταάες στα υπ]! σας, 
όσον αφορά στην επιθετική και αμυντι- 
κή δυνατότητά τους, το ἆαπιαφε τους 
κ.ο.κ. Φροντίστε επίσης να αγοράζετε 
σχεδόν απὀ όλους τους τύπους υπ!» και 
όσο µπορείτε να µην έχετε τρομερές 
απώλειες σε κάθε αποστολή, αφού όσα 
υπῖϊς επιζούν κερδίζουν εμπειρία και 
εποµένως είναι περισσότερο αποτελε- 
σµατικά και πολύτιμα για το στράτευµά 
σας. Μια και ο λόγος για τύπους υπί!», 
αυτοί εἶναι οι εξής: «μαιφοι», Παηκοις, 
Βαποοά και Ουαιάς, Κάθε τύπος έχει τα 
δικά του χαρακτηριστικά όσον αφορά 
στα σ[α[ἰσ[ίςς και, φυσικά, εἶναι κατάλ- 
ληλος για διαφορετικές δουλειές. 
Σχετικά µε τις αποστολές της «απῃ- 
Ραΐφᾳ, αυτές ποικίλλουν από απλά αξ- 
«ἰφηπιθη!ς εκκαθάρισης μίας περιοχής. 
από εχθρούς έως και θ5εοή πηὶσείοης ἡ 
αποστολές µε χρονικό όριο, Δώστε !δι- 
αιτερη προσοχή στο γεγονός ότι οἱ 
αποστολές ΔΕΝ εἶναι ισορροπηµένες, 
δηλαδή η δυσκολία τους δεν αυξάνει 
προοδευτικά, αλλά ποικίλλει ανάλογα 


µε τα ο[εε[ῖνες σας. 

Σε αυτό το σηµείο Ὁα πρέπει να ανα- 
φέρουμε ότι εκτός από τον κλασικό 
στρατό σας, υπάρχουν και οι ήρωες 
(ε[απιρίοης], από τους οποίους µπορεί- 
τε συνολικά να διαθέτετε 4, εκ των 
οποίων τους 2 επιλέγετε στην αρχή του 
παιχνιδιού από ένα σύνολο 10 ηρώων 
της ελληνικής μυθολογίας. Εδώ Όα 
Βρείτε γνώριµα ονόματα όπως αυτά του 
Ηρακλή, του Περσέα και του Ικαρου. Οι 
ήρωες διαδραματίζουν άκρως σηµαντι- 
Κό ρόλο στο στρἀτευµά σας, καθώς εί- 
ναι οι μόνοι που μπορούν να μαζεύουν 
αντικείµενα που υπάρχουν στην εκάστο- 
τε πίστα ή αφήνουν πίσω τους οι εχθροί 
[π.χ. μαγικά όπλα, µήλα που κάνουν 
ᾖοαἱ στα υπί! σας, μαγικές ασπίδες, 
Ώαπηογς Και χρήματα) και επίσης διαθέ- 
τουν ροςῖαἰ δυνατότητες ή Ώοπυςθς 
(π.χ. το θαήμαυαΚο «πιαδῃ του Ηρακλή, 
το ῄτο και ΙΙοηηπίπα αἨαεκ της Ιππολύ- 
της και της Ηλέκτρας αντίστοιχα ή το 
αεῖνθη; Ώοπυ5 του Ορίωνα]. Χρειάζε- 
ται, λοιπόν, να επιλέξετε µε σύνεση τους 
ἡρωές σας, καθώς από την επιλογή αυ- 
τή εξαρτάται σε µεγάλο θαθμό η τακτι- 
κή που Όα ακολουθήσετε στη µάχη. 
Πρέπει επίσης να σημειωθεί ότι δεν ε- 
ναι όλα τα υπί! του κόσμου του [ηνίεῖυ5 
εχδρικά. Στο δρόµο σας ὃα συναντήσε- 
τε συχνά αθώους χωρικούς, που ὃα σας 
αναθέσουν 5υῦ-αυθ»ίς, ἡ πλανόδιους 
εμπόρους, από τους οποίους µπορείτε 
γα αγοράσετε μαγικά όπλα, µήλα κ.λπ., 
ανάλογα βέβαια και µε τα λεφτά που 
διοθέτετε (λεφτά παίρνετε από τα πτώ- 
µατα των εχθρών, καθώς και στο τέλος 
κάθε αποστολής µε την επιτυχή ολοκλή- 
Ρωσή της). 

Μολονότι η (απιραΐομ του Ιηνίςίυς 
µου φάνηκε σχετικά µικρή, πρέπει να Το- 


γίσω ότι εἶναι Ιδιαίτερα εδιστική, αναλο- 
γιζόµενος ότι µε κάθε επιτυχηµένη απο- 
στολή αποκαλύπτεται και ένα µέρος του 
σεναρίου. Εξάλλου, ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρον παρουσιάζουν οι εµβόλιµες απο- 
στολές, στις οποίες κάνετε γθεγυῖ! έναν 
γέο ήρωα στους κόλπους του στρατού 
σας. Δώστε Βάση στα οῦ|εε[ίνες, ώστε 
να µη χάνετε πολύτιμο χρόνο. Σε κάθε 
περίπτωση -πλην ελαχίστων εξαιρέσεων 


πι ασε πώ» | 
' ἰ 
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[υπάρχουν όντως ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
αποστολές που Όα ΓΡΑΦΙΚΑ 

σας σπάσουν τα 

γεύρα]- η δυσκο- ΗΧΟΣ 

λία του Ιπίςυς δεν αἲ 


χειρότερος 
εχδρός σας είναι 
το κακό σύστημα 
χειρισμού του παι- 
χνιδιού παρά τα 
αντίπαλα υπί!». 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 
ξεπερνά το μέτριο. : 
Τούτο δε διότι ο αντοιμ ο 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΕΕ ΚὈ Ες Μο:ιε: 


ον ΑΡΝΕΝΤυΒΕ ΑΟΤΙΟΝ ΕΒρα Τ5ΙΜυΙΑΤΙΟΝΙ ϱΤΒΑΤΕΕΑΥ 


ΡΙΗΙΧ ἡ 


ΝΟΒΙΡ 


Εκτός από τα αμέτρητα ΡΟ», 30 αεοης, «/Γα/εσίθ», αάνεπ!υγες και γαείπᾳ που 
κατασκευάζονται και κυκλοφορούν κάδε χρόνο στην αγορά, υπάρχουν τίτλοι που ανήκουν σε 
δική τους, ξεχωριστή κατηγορία. Ενας τέτοιος είναι και το 


Ρογπιυία ] Ογαπαά ΡΓΙχ ΥΜογ]ά, ο οποίος αποτελεί τη συνέχεια της 


(σχεδόν) ομώνυμης σειράς της ΛήΙεγοργοςθ, 


του Νάσου “ΟαβήίεΙ” Μπέλλου 
παςςοςθ/γθεπιαίιοΓ 


ράφουµε “σχεδόν οµώνυ- 

µης”, διότι η ΜἰεΓοργο5θ 

είναι η δημιουργός της 

σειράς Οιαπα Ρεϊχ Μαη- 

ασθι (αποτελούμενη από 
2 τίτλους), η οποία δεν ασχολείτο 
µε τίποτα άλλο από αυτό µε το οποίο 
καταπιάνεται και το ΟΓαπά Ριὶχ Υίοι]ά. 
Τι εἶναι αυτό; Μα, φυσικά, ο Βαυμαστός 
µηχανοκίνητος κόσμος της Ροππιυ]α Ἰ 
µέσα από τα µάτια του πἹαπαςε: της 
ομάδας. 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΚΑΤΙ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ... 
Δεν ξέρω πόσο συμφωνείτε, όµως πι- 


πωω 
βίον 01” 


στεύω ότι έχει καταντήσει κουραστικό 
το φαινόμενο µε τις συνεχείς κυκλοφο- 
ρίες παιχνιδιών που μοιάζουν μεταξύ 
τους σαν µια στάλα νερό. Δίνεται η 
εντύπωση ότι κάθε εταιρία αναλογίζεται 
αποκλειστικά και µόνο τους επιτυχηµέ- 
νους τίτλους κάθε χρονιάς και πολύ δύ- 
σκολα ξεφεύγει από τα πρότυπα που 
καθιερώνει κατά τη δηµιουργία ενός 
Ρτο[θε]. “Επιτυχία το Τοππβ Καἰϊάθι; Θα 
φτιάξουμε ένα Τοπι0 Καϊάθι-εἰοπε”. 
“Επιτυχία το οἱαγεταῇ, το Ὀἰαῦἰο, το 
Ώοοπη; Δεν έχουµε παρά να φτιάξουμε 
αντίστοιχα παιχνίδια και να καρπωδού- 
µε σίγουρα κέρδη:’ 

Ευτυχώς, πάντως, υπάρχουν και εξαι- 


[μην 
ο 
τα 
ση 
ο 
[ 27Η 


α. ζσοησ!γως!ους Ννηηφη 
΄ 


οτι 
ο 6 


ΜΙΟΚΟΡΡΟΣΕ 


Ροη/ΐωπῃ 200ΜΜΧ, 32Μ8 ΒΑΜ, κάρτα 

γραφικών 4ΜΒ ΒΑΜ µε 30 επιτάχυν- 

ση, 4χ Ο0-ΒΟΜ ἄήνο, 295ΜΒ ελεύθε- 

ρο χώρο στο σκληρό δίσκο, ΙΜΙπάονις 
95/98 


ρέσεις, οἱ οποίες βέβαια δεν είναι σώνει 
και καλά κάτι το τελείως νέο ή το πλέον 
πρωτότυπο. Απλώς ξεφεύγουν λίγο από 
αυτή την παγκόσμια τάση αντιγραφής (ή 
έστω παραδειγματισμού) των μεγάλων 
επιτυχιών της Βιομηχανίας παιχνιδιών. 
Εννοείται, φυσικά, ότι µε τα προαναφε- 
ρόµενα δίγουµε τις εταιρίες και όχι τα 
παιχνίδια αυτά καθ’ εαυτά... 


ΕΟΕΜύΙΑ 1 ΜΑΝΑΟΕΙΑ - 
ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟΥΤΟ; 

Είναι αυτό ακριθώς που διαβάζετε. 
Ενα παιχνίδι, όπου εσείς αναλαμθάνετε 
τα ηνία µιας ομάδας της Εοππιυἱα ] 
[υπάρχουν όλες οἱ γνωστές που υπήρ- 
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χαν στην αρχή της σαιζόν 1999) µε 
σκοπό να τη φτάσετε στην κορυφή [ή να 
τη διατηρήσετε εκεί). Δεν χρειάζεται να 
έχετε κάποιο Βοηδητικό τιμόνι ἡ πετά- 
λια. οὖτε γρήγορα αντανακλαστικά για 
να αποφεύγετε τα γραφικά αυτοκίνητα 
ήνα στρίβετε στις εικονικές στροφές. 
Αυτή εἶναι δουλειά των πιλότων σας. 
Έσεις το ΄μονο᾽ που έχετε να κάνετε εἶ- 
ναι να ασχοληδείτε µε τη διαχείριση της 
ομάδας. πρόσληψη καταρτισµένου προ: 
σωπικού, εξασφάλιση οδηγών για τις 
επόμενες χρονιές, θελτιωση του παρό- 
ντος σασί δοκιµαστικες διαδρομές για 
Βελτίωση του τύπου των καυσίµων, των 
ελαστικών και της µηχανής, εμπορικές 
συµφωνιες για την εξασφάλιση χορη- 
γών. εκμετάλλευση των δικαιωμάτων 
του ονοµοτος της οµαδας σας και πολ- 
λα πολλά αλλα ξεχωριστά ή επιµέρους 
στοιχεία. Ίο σιγουρο εἶναι, πάντως, οτι 
το (Γαπά Ρεικ Μονά δεν εἶναι για γας- 
ΙΠΩ 4απιθ, αφου ο παίκτης ασχολείται 
κυρίως µε το πριν και το µετά καθε αγώ- 
να και ελαχιστα µε τη διάρκειά του. 


ΜΕΤΑ ΤΗΝ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΟΥΤΕΤΟ 
ΜΑΝύΑΙ ΔΕΝ ΣΩ7εΙ... 
Άφου ο παίκτης που δεν 
έχει ασχοληθεί ποτέ µε τέτοιου 
εἶδους παιχνίδια, α νιώθει αρ- 
κετά µπερδεµένος κατά το ξεκί- 
νηµα του. Κι αν, τέλος πάντων, 
Βρει κάποια άκρη, σίγουρα ὃα 
ξεκινήσει νέο παιχνίδι μόλις τη 
Βρει, αφού η παράλειψη κάποιας 
ενέργειας µπορεί να οδηγήσει 
σε µειονεκτική θέση έναντι των 
αντιπάλων οµάδων ή σε απώ- 
λεια κάποιου πιθανού πλεονε- 
κτήµατος. Πάντως το ἱπίείίαςε 
του παιχνιδιού είναι τέτοιο που 
µόνο αν “ξέρεις τι κάνεις” µπο- 
ρείς να αξιοποιήσεις όλες τις 
επιλογές του. Αφήστε που το 
πιαπυαί είναι µεν ογκώδες, όµως δεν 
καλύπτει όλο τὸ φάσμα των επιλογών 
στο παιχνίδι. Αντίθετα παρουσιάζει µία 
εξήγηση σε σχέση περισσότερο µε τον 
πραγματικο κόσµο της Εοππυία ] και λι- 
γοτερο µε Τη σωστή πορεία που πρέπει 
να ακολουθήσετε στο παιχνίδι. Ας δού- 
µε όμως µια µία τις ενέργειες που [πρέ- 
πει να] γίνονται πριν απὀ κάθε αγώνα. 
Από τη βασική οθόνη του παιχνιδιού 
µπορείτε να ελέγξετε, να τροποποιήσετε 
ἡ και να δώσετε νέες εντολές όσον αφο- 
ρά στο προσωπικό της οµάδας, το σχε- 
διασµό και τη Βελτίωση του αμαξώμα- 
τος και των βοηθητικών εξαρτημάτων 
(ἀπίνίπο αἰάς], τις εμπορικές συμφωνίες 


µε τους χορηγούς, τη ρύθμιση του µονο- 
δέσιου και τη συμπεριφορά των οδηγών 
σε κάθε αγώνα, καθώς και στις οδηγίες, 
τους κανόνες και τις βαθμολογίες της 
ΗΑ (Ρεάρια[ίοη ἱπίεγπαήοπαίε Όε {΄ 
Αυἱοπιοῦῇε]. Αρχικά ὃα πρεπει να εξσ- 
σφαλίσετε την υπογραφή των πιλότων 
{οδηγων) για την επόµενη χρονιά (υπάρ- 
χουν όλοι οἱ γνὠστοί εκτός του /αςαυθς 
γή]απευνε], κάτι που ισχύει και για τους 
επικεφαλής του σχεδιαστικου, του εµπο- 
ρικου, του μηχανικού και του µηχανολο- 
γικού τμήματος - στο µεγαλύτερο µέρος 
του παιχνιδιού εκτός των αγώνων ὃα 
ασχολείστε περισσότερο µε το επόμενο 
παρά µε το τρέχον έτος. Επειδή όμως οἱ 
όροι που προτείνετε µπορεί να µη Βρί- 
σκουν σύμφωνα τα εν λόγω πρόσωπα, 
οι διαπραγματεύσεις µπορεί να συνεχι- 
στουν και µετά τον εκάστοτε αγώνα, ενώ 
υπαρχει πιθανότητα να υπογράψουν σε 
ἄλλη εταιρία, οπότε κλάψ΄ τα ...[προ- 
σδέστε και το όνοµα που δέλετε]. Βέ- 
Βαια, υπάρχει και το 5ανε//οσᾶ, που πι- 
Βανώς να χρησιµοποιείται περισσότερο 
απὀ κάθε ἆλλο παιχνίδι, αφου εἶναι πε- 


Καναδέζικο Ογαπά Ρεὶχ 2003. Η Εεττατῖ έχει δημιουργήσει 
µία παντοκρατορία. Εδώ πόει για ένα ακόµη “ένα-δύο” µε 
οδηγούς τους Μἰς]ναεί 5ευπιας[ει και Μίκα Ηακκίποπ. 


ριορισµένος ο αριθµός τῶν ικανών προ- 
σώπων και µπορεί να βρεθείτε να δια- 
πραγματεύεστε µε τα “υπόλοιπα” που 
θα αφήσουν οι άλλες οµάδες (η ικανό- 
τητα του καθενός καθορίζεται από µία 
µπάρα]. Επίσης, Όα πρέπει να προσλαµ- 
Βάνετε και να απολύετε (αν χρειάζεται) 
µέλη του προσωπικού σας για όλα τα 
τμήματα (εδώ δεν υπάρχουν µπάρες, 
αλλά χαρακτηρισμός τους σε εχεθἰἱθη!, 
ν6ηΥ 99ος, ᾳοοά, ανειαςθ και Ιταίπεε). 
Σε αυτό το στάδιο ὃα πρέπει επίσης 
να ασχοληθείτε µε το σασί του µονοδέ- 
σιου της οµάδας. Αυτό χαρακτηρίζεται 
{μέσω ανάλογης μπάρας) από τις “επι- 
δόσεις” του σε τοµείς, όπως τα φρένα 


οι ος 


Γ ο 


Προτού ξεκινήσετε το παιχνίδι, µπορείτε να αποκτήσετε µια 
πρώτη γνωριμία µε την ομοσπονδία της Εογπιυ]α Ἰ και τους 
κανόνες που διέπουν τη διοργάνωση. Αρκετά εὐχρηστο και 


ενδιαφέρον... 


(ργαζας), ο συµπλέκτης (εἰυίε[], τα ηλε- 
κτρονικά συστήµατα (εἰθείτοπίςς], το κι- 
Βώτιο ταχυτήτων (ᾳεαιΏοχ], το υδραυλι- 
κο σύστημα (ηγαταυ]ίες], η ανάρτηση 
(5υδρεηςίοπ) και η ώθηση (ἠηγοή(ε). 
Εσείς µπορείτε [και πρέπει] να Βελτιώσε- 
τε αυτούς τους τοµείς, όσον αφορά στις 
επιδόσεις αλλά και την αξιοπι- 
στία, µέσω συνεχών δοκιμών και 
γα στέλνετε τα νέα σχέδια στο 
τµήµα των μηχανικών προς ἁµε- 
ση εφαρµογή τους. Οι δοκιµές 
αυτές γίνονται για να ελεγχθεί 
(και να εντοπιστούν ατέλειες) 
όχι µόνο το σασί, αλλά και για 
να αποκτηθούν δεδοµένα για τα 
καύσιμα, τα λάστιχα και τη µη- 
χανή και να τα στείλετε στις 
εταιρίες παραγωγής τους για να 
τα θελτιώσουν. 

Επίσης, µπορείτε να σχεδιάσε- 
τε Και να κατασκευάσετε βοη- 
δητικά εξαρτήματα για το σασί, 
αφού όµως πρώτα τα στείλετε 
προς έγκριση από την οµοσπου- 
δία. Τέτοια εξαρτήματα είναι η 
ας[ὶνθ 5υ5ρεηςίοη [ενεργή ανάρ- 
τηση], τα αυἱοπια[ίς Φεα!ς (αυτόματο κι- 
Βώτιο ταχυτήτων], τα ρον/ει ΌΓακθς 
(υποβοήθηση στα φρένα] και το ἵτας- 
ἤοη «οπΙτοἱ (έλεγχος πρόσφυσης]. 
Όπως καταλαβαίνετε, 9α πρέπει να 
αναλώνετε το προσωπικό σας σε διάφο- 
ρους τοµείς Βελτίωσης του σασί (σε κά- 
ποιο χρονικό σηµείο µάλιστα α ανα- 
κοινωθούν και οι κανόνες του αμαξώμα- 
τος για την επόµενη χρονιά, οπότε θα 
πρέπει να αρχίσετε το σχεδιασμό του 
ώστε να είναι έτοιµο όταν αυτή ξεκινή- 
σει), ανάθεση η οποία, όπως και σε όλα 
τα άλλα σηµεία χρήσης προσωπικού, ὃα 
εµφανίζεται µε ποσοστά επί τοις εκατό, 

Μετά τις δοκιµές και τις διάφορες 
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ΑΩΞΣΤΗΑΙ ΙΑΝ Εωμως.. ο να 


ενέργειες θελτίωσης του σχεδιασμού 
του αμαξώματος, ὃα πρέπει να ασχολη- 
δείτε µε το κατασκευαστικό τµήµα: 
εφαρµογή των αποτελεσμάτων των δο- 
κιµών και του σχεδιασμού στο σασίἰ, κα- 
τασκευή των ανάλογων εξαρτημάτων, 
κατασκευή ανταλλακτικών που πιθανώς 
χρησιμοποιήθηκαν για την επισκευή των 
βλαθών ή της φθοράς του µονοθέσιου 
από τους αγώνες ή τις δοκιµές κ.ά. Επί- 
σης, µπορείτε να αρχίσετε τις εργασίες 
για τη Βελτίωση του εργοστασί- 
ου (6Α0, (ΑΜ, 5υρετεοπιρυ!ει, 
Το5ἱ Νία, ΝΝΙπα Τυπηεἰ, ΝΛίοηκ- 
«ορ - οι λειτουργίες και τα 
οφέλη από τη Βελτίωσή τους πε- 
ριγράφονται στο πιαπυαΙ), οι 
οποίες θα ολοκληρώνονται µε 
το τέλος κάθε έτους. 


ΟΙ ΧΟΡΗΓΟΙ - 

ΚΡΑΤΑ ΜΕ ΝΑ ΣΕ ΚΡΑΤΩ 
Το εμπορικό τµήµα της οµά- 
δας σας τώρα Όα ασχολείται µε 
τη σύναψη συμφωνιών µε εται- 

ρίες- χορηγούς αλλά και µε 
εταιρίες που Όα σας παρέχουν 
τη µηχανή, τα λάστιχα και Τα 
καύσιμα για το µονοθέσιό σας. Όμως, 
δεν είναι όλα εύκολα και ρόδινα. Ειδικά 
για τις εταιρίες-χορηγούς, θα πρέπει γα 
κλείσετε σύντομα συμφωνία, γιαή καδε- 
μία παρέχει τα πολύτιμα χρήματά της σε 
µία µόνο ομάδα για κάθε έτος και κρί- 
νεται σημαντικότατο να εξασφαλίσετε 
την υπογραφή πλούσιων ἑταιριών ή φιρ- 
µών [είναι προφανές ότι µία πλούσια 
φίρμα, όπως η Μαιταπο, ὃα προσφέρει 
περισσότερα λεφτά απὀ µία πιο φτωχή, 
όπως η Κθὰ Βυ]|). Το ίδιο ισχύει και για 


1338 ΗΟΟΝΟ Ί 


τις εταιρείες που επιθυμούν απλώς να 
έχουν διαφήµισή τους στο μονοθέσιο, 
όµως εκεί τα µεγέθη είναι αρκετά µι- 
κρότερα και, κατά συνέπεια, λιγότερο 
σηµαντικά. Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει 
ότι πρέπει να παραµελήσετε τη σύναψη 
συμφωνίας µε εταιρίες παραγωγής ελα- 
στικών, κινητήρων ή και καυσίμων, αφού 
η σύντομη εξασφάλιση υπογραφής ὃα 
σας παρέχει το πλεονέκτημα να έχετε 
περισσότερο χρόνο στη διάθεσή σας 


0 4ΘΚΑΝΟΡ/Ι« σ΄ 


προκειµένου να Βελτιώσετε τους όρους 
της (απὀ προνομιακή Θέση σε σχέση µε 
τις άλλες οµάδες όσον αφορά στη θελ 
τίωση του “προϊόντος” µέχρι αύξηση 
απλώς του ποσού που προσφέρουν). 
Επίσης, µπορείτε να συνάψετε τριών εἰ- 
δών συμφωνίες. Πρώτη (όσον αφορά 
στην ευκολία και το χρόνο που απαιτεί- 
ται) έρχεται η Ουδ!οπιθ: Όεαί (πελατεια- 
κή σχέση, κατά την οποία πληρώνετε για 
να έχετε π.χ. το καύσιμο), δεύτερη η 
Ραήπει Όθαί (σχέση συνεργασίας, κατά 


σΠΑΝΟ 
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την οποία υπάρχει δωρεάν παροχή) και 
τρίτη και πιο χρονοθόρα η ἸΛίοήκς Ώθαί 
[εκτός απὀ δωρεάν παροχή, υπάρχει και 
πρόσθετη χρηματική χορηγία]. 

Βέβαια, το όλο θέμα των συναλλαγών 
αυτού του είδους δεν εξαντλείται µόνο 
στα προαναφερόµενα. Αντίθετα, ὃα 
πρέπει να φροντίζετε για τη φιλοξενία 
των επίσηµων προσκεκληµένων σας σε 
κάθε αγώνα (τρεις σε κάθε αγώνα], έτσι 
ώστε να σας παρέχουν καλύτερη χρηµα- 
τική υποστήριξη ή για να δελεά- 
σετε εταιρίες και να εξασφαλί- 
σετε πιο σύντομα υπογραφή µα- 
ἅτους. Τέλος, υπάρχει και το 
τµήµα διαχείρισης των δικαιω- 
µάτων του ονόματος της οµά- 
δας σας, ένα τµήµα που έρχεται 
μάλλον τελευταίο στις προτιµή- 
σεις ενός σωστού παίκτη. Διότι, 
γαι µεν υπογράφετε συμφωνίες 
εκμετάλλευσης του ονόματος 
και παίρνετε έξτρα χρήματα, 
όμως αυτές εξαρτώνται από την 
εκάστοτε ζήτηση για τα προϊό- 
ντα αυτά [από ρουχισμό µέχρι 
χρονόµετρα Και αυτοκίνητα). 
Αφήστε που απαιτούν σηµαντικό 
µέρος από το “εμπορικό” προσωπικό 
σας, το οποίο εἶναι πιο συνετό να το 
χρησιµοποιείτε για την εξασφάλιση χο- 
ρηγών. 

Τέλος, Όα πρέπει να ασχοληδείτε µε 
πς εντολές για την οδηγική συµπεριφο- 
ρά κάθε πιλότου σας, αλλά και με τη 
ρύθμιση του µονοδέσιου πριν απὀ κάθε 
αγώνα και, αφού το κάνετε (µαζί µε κά- 

ποιες άλλες µικρές λεπτομέρειες που 
δεν αναφέρονται λόγω έλλειψης χώ- 
ρου), ὃα οδηγηδείτε στον αγώνα... 


ΒΡΡΡΡΟΥΜ... 
ΒΒΡΡΡΟΥΝΝΜΙΗ! 

Ο αγώνας, αλλά και οι αγώνες κατά- 
ταξης στο Όγαπα Ρηήχ ὙΝοι]ὰ λαμβά- 
γουν χώρα σε µία οθόνη χωρισμένη σε 
τέσσερα παράθυρα, Το καθένα εµφανί- 
ζει ξεχωριστές πληροφορίες ἡ και "ζω- 


ντανές” εικόνες από τον αγώνα, ενώ 
εσείς µπορείτε να τροποποιήσετε αυτό 


που δείχνει κάθε παράθυρο, Ετσι, µπο- 
ρείτε να Βλέπετε πληροφορίες για τους 
χρόνους των µονοδέσιων [καλύτερος 
χρόνος γύρου, ταχύτερο. Ρἱ! 5ἱορ, οἱ 


χρόνοι για όλους τους γύρους που διέ- 
γυσε Κάθε µονοδέσιο της ομάδας σας 


κ.ά.), την κατάταξη στην αρχή του τρέ- 
χοντος γύρου, τους πιλότους, που εγκα- 
τέλειψαν τον αγώνα, την κατάσταση των 
µονοδέσιων της ομάδας σας ανά πάσα᾿ 
στιγµή, την κατάσταση της πίστας κ.ά. 
Επίσης, µπορείτε να παρακολουθήσετε 
την εικόνα που υποτίθεται ότι µεταδίδε- 
ται από την τηλεόραση ή να επιλέξετε 
µία από τις Ἰό κάµερες που χρησιµοποι- 
ούνται για κάθε αγώνα ή πάλι να επιλέ- 
ξετε να Βλέπετε την πορεία ενός συγκε- 
κριµένου µονοθέσιου, είτε αυτό ανήκει 
στην οµάδα σας είτε όχι. 

Κατά τη διάρκεια του αγώνα μπορείτε 
να τροποποιήσετε τις εντολές όσον 
αφορά στη συνολική οδηγική συµπερι- 
φορά κάδε πιλότου της ομάδας σας 
[εντατική προσπάθεια για καλύτερη επί- 
δοση, επικίνδυνες προσῄεράσεις, παρε- 
µπόδιση µονοθέσιων που ακολουθούν ἡ 
εντολές για πιο χαλαρή οδήγηση] ἡ ή επι- 
µέρους στοιχείων της: επιθετική ή ή προ- 
σεκτική επιτάχυνση, επίτευξη ανώτατης 
ταχύτητας, φρενάρισµα, οδήγηση πάνω 
σε µη ενδεδειγµένες “γραμμές” κ.ά. Επί- 
σης, αν και τα ρί! 5ἱορ» εἶναι καδορι- 
σµένα αυτόματα στην αρχή κάθε αγώ- 
να, µπορείτε -αν θέλετε {ή αν χρειαστεί 
λόγω Βλάβης)- γα ορίσετε νέα Ρή 5/ορ5 
για επισκευή πιθανής ΕΒλάβης ἡ ήγια να 
αλλάξετε τη στρατηγική που υπάρχει 
όσον αφορά στη σχέση ταχύτητας και 
ποσότητας θενζίνης στο ντεπόζιτο του 
µονοθέσιου [κάτι που γνωρίζουν φυσικά 
οἱ οπαδοί των αγώνων Εοππιυἱα Ἰ ή γενι- 
κά όσοι ξέρουν απὀ ..τουτού). 

Τέλος, πάντα όσον αφορά στο στάδιο 
του αγώνα, στο Οταπά ΡΗΧ ΥΝοήά µπο- 
ῥείτέ να κάνετε χρήση του Εα»! Εοι- 
γνατα, είτε στους αγώνες κατάταξης είτε 
στον αγώνα αυτόν καθαυτόν, για να δεί- 
τε ος την εξέλιξη της κατάταξης σε 

ολύ µεγάλη ταχύτητα, χωρίς να µπορεί- 
τε πεόμος να επέμβετε [εναλλακτικά µπο- 
ρείτε να κάνετε χρήση της επιλογής Επά 
Καςθ, αν θέλετε να τελειώσει ο αγώνας 
αυτόματα]. Και µε τις δύο αυτές επιλο- 


γές µπορεί να µην αξίζει γα ασχοληδείτε 


μαζί τους στην αρχή, αφού θα πρέπει 
να παρα τε στενά τις επιδόσεις 
του µονοθέσιου της ομάδας 
σας. Με την πάροδο του χρό- 
νου, όµως, θα τις χρησιµοποιείτε 
όλο και περισσότερο, ειδικά 
όταν Όα έχετε "αποκτήσει βεβαι- 
ότητα για τη γίκη σας και απλώς 

ε να τελειώσετε γρήγο- 

ρα τον αγώνα γιατί Όα έχετε 
αγωνία για την εξέλιξη της δια- 
πραγµάτευσης µε µια συγκεκρι- 
µένη εταιρία που σας έχει νευ- 
ριάσει µε την αδιαλλαξία της... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού ου- 
σιαστικά υπάρχουν µόνο στα πα- 
Ράδυρα της διεξαγωγής του αγώ- 
να, µια και Τα εισαγωγικά φιλμάκια κάθε 
αγώνα είναι µεν αρκετά σύντομα και 
εντυπωσιακά, όµως δεν αποτελούν άξιο 
κριτικής στοιχείο του Όναπα Ρήχ γλίοης, 
Τα γραφικά, πάντως, της απεικόνισης του 
αγώνα εἶναι αρκετά όμορφα, ενώ εσείς 
µπορείτε να επιλέξετε την ποιότητα τῆς 
ανάλυσής τους. Πάντως, δεν κρίνεται δύ- 
σκολο κατόρθωμα η επίτευξη όμορφων 
γραφικών σε ένα παράθυρο που καλύ- 
πτει το περίπου 1/5της οθόνης. 

Εκείνο όµως που προκαλεί ρίγη είναι 
οήχος. Αν και δεν υπάρχει μουσική στο 
μεγαλύτερο µέρος του παιχνιδιού (µόνο 
ένα απιθἰθη! Βουητό στα διάφορα µε- 
νού), τα ηχητικά εφέ κατά τη διάρκεια 
τῶν αγώνων εἶναι μοναδικά. Ο ήχος εἷ- 
γαι ακριβώς όμοιος με αυτόν που ακού- 
γεται σε µία πίστα αγώνων Ροππιυ]α ] 
[τουλάχιστον ὁ όπως εμείς τον αντιλαµβα- 
νόµαστε από τς μεταδόσεις), αν δε δια- 

ε ένα ικανοποιητικού επιπέδου 

ηχητικό σύστημα, τότε σίγουρα θα δυ- 
ναμώσετε την ένταση για να θαυμάσετε 
την ακουστική τῶν χιλιάδων ό 
ελευδερωµένων στην πίστα, Τέλος, 
ακούγονται ομιλίες από τον αρχηγό της 
ομάδας σας ανάλογα µε την εκάστοτε 
Θέση των µονοδέσιών σας στην κατάτα- 
ξη του αγώνα ή και πληροφορίες απὀ 
τους πιλότους-οδηγούς σας για πιθανές 
βλάθες του αμαξώματος ἡ ή απλώς για 
έλλειψη καυσίμων (και αρκετά άλλα). 


ΣΤΗΝ ΤΕΛΙΚΗ ΕΥΘΕΙΑ 

Το Οταπά Ρήχ γΝοηά κρίνεται άκρως 
ενδιαφέρον µόνο για τους οπαδούς της 
Εοππηυ]α 1, µια και είναι λίγο δύσκολο 
να προσελκύσει αυτούς που αγαπούν 
γενικώς τους αγώνες αυτοκινήτου ένα 
παιχνίδι που δεν εμπεριέχει το στοιχείο 
της οδήγησης. Μειονεκτήματα έχει σί- 
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ΕΕΡΕΚΑΤΙΩΝ ΠΝΤΕΕΝΑΤΙΟΝΑΙΕ ΡΕ 1 αὐτΟΜΟΒΙΙ.Ε 


ΝΕΙΟΟΜΕ ΒΙΕΝΝΕΝυΕ 


{ο ἠν8 ΕΙΑ ςἰΒ σωτ 18 ος ΕΙΑ. 


κ”. νλοο σον ς ορ 


ΡΕΟΕΛΑΤΙΟΝ ΙΜΤΕΑΚΑΠΟΝΑΙ Ε ΟΕ ἱ Ἀθίομοδα ε 
ον ον αν 
θελα τ6 


Μη και στον αγώνα του 5ίΙνεισίοπε της 
εγάλης Βρετανίας, η κατάταξη θέλει τον 


5εμυπιαςµετ (Εειγατί) να προηγείται στη Βαθµο- 
λογία των οδηγών µε 34 βαθμούς έναντι 14 του 
ζου]ήνατά και 12 του Ηακκίπεη (της Μείατεπ 
Μετεράες αμφότεροι). Στη βαθμολογία των κα- 
τασκευαστών η Ρετγατὶ προηγείται µε 43 βαδ- 
μούς έναντι 26 της Μεϊατεη Μετεθάες και 12 
της ΥΠ ίαπις ΒΜΝΝ. Τα λέμε ξανά σε κάποιο ἆλ- 
λο γενίενν Ε]Ί «ἶπι, εκτός αν Θέλετε να έχουµε 
και μόνιμη στήλη για τη Εογπιυ]α 1 (εντάξει, 
εντάξει, µια πλάκα κάναµε...). 


γουρα, όπως η έλλειψη “ενεργητικού” 
Θαπιερίαγ, οἱ πιο λεπτομερείς πίνακες 
όσον αφορά στους χρόνους και τις δια- 
φορές µεταξύ όλων των µονοδέσιων την 
εκάστοτε στιγµή του αγώνα (µια και 
όλες οι διαφορές υπολογίζονται µόνο 
σε σχέση µε τα δικά σας μονοθέσια), το 
λίγο µπλεγµένο όσον αφορά στη χρήση 
του ἱπ]εήαςς (θα σας εἶναι λίγο δύσκο- 
λο να μάδετε να µην αφήνετε “εργασια- 
κά κενά” λόγω έλλειψης προσωπικού] ή 
η διατήρηση της ίδιας εικόνας των οδη- 
γών, ακόµη κι αν αλλάξουν ομάδα [δα 
Βλέπετε π.χ. τον 5εβυπιαςῄει µε κόκκινη 
φόρμα, ενώ δα 
οδηγεί για τη γα- 
λάζια Βοπο/οη], 
όµως η γενική ει- 
Κόνα του µαρτυρεί 
ένα Ιδιαίτερα προ: 
σεγµένο και αξιό- 
λογο παιχνίδι. Εύ- 
γε, Μἰετοργοςθ, 
όπως ὃα έλεγε και 
ένας γνωστός για 
τα µαστίγιά του 
αρχισυντάκτης πε- 
ριοδικού... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 


Για τους οπαδούς της Εογπιυ]α 
1 και µόνο (μάλλον)... 


ΡΟ Μανιετ(ς 8 


κ. -- -- 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


οκ. 


ΚΑΤΩΤΡΟ ) 


ΦΤΗΑΤΕΑΥ 


που δυµίζει έντονα τον Ψυχρό Πόλεμο. Μία προγραμµατιστική 
ές του ΥΜίπα ζοπιπιαπάεγ. ἕνα παιχνίδι δράσης που δυμίζει 


ομάδα που δυμίζει έντον. 
δόντος. 5/αγίαπεετ, από τη ΜΙεγοσοί. 


έντονα αντίστοιχα παιχνίδια 


του Βασίλη “Ῥίοπεει΄ Τουλιά (και όχι Ἰούλια) 
ρίοπεεγθο!επεΙ.Γ 


Ι6ΙΤΑἱ ΑΝΝΙΙ/ΜΙΟΒΟΣΟΕΙ 


Ρεπ/ήυπι 200ΜΗΣ {προτείνεται Ρεπ/:- 


εταιρία που έφτιαξε το παι- τουλάχιστον µου δίνει την αἴσθηση του ὕπη 40ΟΜΗΜ), 32Μ8 ΒΑΜ. 400ΜΒ χώρο 
Χνίδι ακούει στο όνοµα ἴδιο περιεχόµενο (μάλιστα ίσως ελα- στο σκληρό δίσκο, θχ ΟΡ-ΒΟΜ, ΥΜΙη- 
Ρισϊϊαἰ Απνί]. Αν δενπαρα-  φρώς χειρότερο), µε διαφορετικό περι- ὅοινς 96/98, ΏΙ(θοΙΧ 70 αμ κόρ- 
: : . β τα ήχου και γραφικών. Προτείνεται 
κολουθείτε τα παρασκήνια τύλιγμα”. ο μονό, 
ή δεν έχετε καλή µνήµη, Αν µε τα προαναφερόµενα σας µπέρ- ο κ ν 
µόλλον δεν Όα σας θυμίζει τίποτα το δεψα λιγουλάκι, δεν έχετε παρά να δια- κ. 
συγκεκριµένο όνοµα. Γι αυτόλο-  βΒάσετετο υπόλοιπο άρθρο και να σχη- 


πόν οφείλω να σας υπενθυμίσω µατίσετε τη δική σας γνώμη. Πού ξέρε- 
πως η εν λόγω εταιρία δηµιουργή- Τε, µπορεί να διαφέρει από τη δική 
ηκε απὀ τον 6Πής Βοθεή”, τον μου... 
“πατέρα” του ΥΜΙπΟ ζοπιπιαπαε;. 
Μην αρχίσετε να ενθουσιάζεστε, 
γιατί ο τελευταίος δεν έπαιξε κα- 
νέναν ρόλο στη δηµιουργία του »ίαι- 
[αηςε, αφού εἶναι ήδη απα- 
σχοληµένος µε ένα πιο φιλόδοξο 
παιχνίδι, το Εγθεἰαηεογ. Αντίθετα, 
κύριος προγραμματιστής 

του 5ἱααηεεγ είναι ο αδερ- 

φός του, ο Εήπ Εοθεή!ς, υπο- 
βοηθούμενος από την υπόλοιπη 
ομάδα της Οἰοίίαί Αηνί.. 

Μολονότι γνώριζα τα προανα- 
φερόμενα, ποτέ δεν πίστεψα πως το 
5/αι]απεεί Όα ήταν ικανό να κάνει τη 
διαφορά όταν κυκλοφορούσε. Και ὡς 
έναν βαθμό επιθεβαιώθηκα, κάτι που 
αντικατοπτρίζεται και στην τελική βαδ- 
µολογία. Δεν πρόκειται για µία κακής ΥΠΟΘΕΣΗ 
ποιότητας παραγωγή. Κάδε άλλο... Το Αρχές του 22ου αιώνα. Το ανθρώπινο 
5/αι]απεεγ είναι σίγουρο πως ὃα σας γένος έχει ανακαλύψει νέες μεθόδους 
χαρίσει πολλές ώρες απολαυστικούπαι- διαστημικής πτήσης, οι οποίες του επι- 
χνιδιού και δεν πρόκειται να κλάψετετα τρέπουν να μετακινείται µε µεγάλη ευ- 
λεφτουδάκια που δαπανήσατε για την κολία στα µήκη και τα πλάτη του ηλια- 
αγορά του παρόντος τίτλου. Απλώς δεν  κού µας συστήµατος, καθιστώντας τον 


εντόπισα παρά ελάχιστες πρωτοτυπίες αποικισμό του εφικτό. Η Συμμαχία των 
στο παιχνίδι, συγκρίνοντάς το µε τίτ- Δυτικών Κρατών [Αἰ[ίαπεε) πήρε την 
λους που έχουν κυκλοφορήσει εδώκαι Πρωτοβουλία από νωρίς και πρωτοστά- 
αρκετούς µήνες στο εµπόριο. Εμένα τησε στη νέα εποχή της αποικιοκρατίας 


γησης, τα οποία πιστεύουν ότι μπορούν 
να ανταποκριθούν στις απαιτήσεις του 
επαγγέλματος. Σε αυτό το σηµείο ανα- 
λαμβάνετε κι εσείς έναν ρόλο [μικρό ή 
µεγάλο, εξαρτάται από εσάς) σε αυτή 
την υποδετική ιστορία του μέλλοντος. 
Αναλαμθάνετε πιλότος στην 45η διµοι- 
ρία Εθελοντών (45ήι Νο]υπίθεις], µε ορ- 
µητήριο το ΑΝ» Κε[ίαη!. Λόγω των ιδιαί- 
τερων συνθηκών δημιουργίας της διµοι- 
ρίας, κανείς δεν πρόκειται να σας πάρει 
στα σοθαρά. Πρέπει να αποδείξετε την 
αξία σας και να κερδίσετε την εµπιστο- 
σύνη του υπόλοιπου στόλου, να παίξετε 
έναν σηµαντικό ρόλο σε αυτόν τον πό- 
λεμο, ἴσως και να µεγαλουργήσετε. Το 
µέλλον Βρίσκεται στα χέρια σας... 

Αυτό που µε ξένισε στην υπόθεση και 
το όλο στήσιµό της εἶναι η “αμερικανική 
προσέγγιση”, όχι µόνο ως προς τη ὃε- 
µατολογία αλλά και ως προς το ύφος. 
Και τα δύο διαπνέονται από µία φιλοσο- 
φία δυτικού τύπου, του στυλ “εμείς οι 
Αμερικανοί-Δυτικοί είμαστε οι καλοί, οι 
άλλοι, οι Ανατολίτες, είναι µοχθηροί και 
δέλουν το κακό της ανθρωπότητας. 
Εμείς έχουµε υψηλά ιδανικά, ενώ αυτοί 
διακατέχονται µόνο από σκοταδισµό και 
µισαλλοδοξία. Δεν διστάζουν να δολο- 
φονήσουν εκατομμύρια ανθρώπους για 
διασκέδαση. Εξαρτάται από εµάς να 
σώσουμε τον κόσμο. Τώρα, το αν εμείς 
ὃα προβούμε σε ισάξιες σε Βιαιότητα 
πράξεις για να επικρατήσουµε ή όχι δεν 
έχει καμία απολύτως σημασία”. Πιστεύω 
ότι δεν πρόκειται να Βρείτε ἆλλο τε- 
νίθνν που να κάνει παρόμοιες παρατη- 
ρήσεις, αφού µπορεί και οι ἰδΙοι Οἱ Προ- 
γραμματιστές να µην έχουν αντιληφθεί 
τα προαναφερόµενα. Όλα εντάσσονται 
στη γενικότερη φιλοσοφία της εποχής, 
όπου τα πάντα κατηγοριοποιούνται σε 


πκφες ο στρ. 
πμ ο. 
μώλιό ο. 


άσπρο και μαύρο. Ἡ τουλάχιστον έτσι 
ὃα θέλαμε να πιστεύουμε όλοι ότι εἷ- 
ναι... Τέλος πάντων, δεν δέλω µέσω του 
άρδρου να κάνω προπαγάνδα κατά της 
φιλοσοφίας του παρόντος παιχνιδιού 
[και άλλων πολλών], απλώς να επιστήσω 
την προσοχή σε παρόμοια συµθάντα. 


ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΗ ΜΑΧΗ 

Καταρχήν, από την πρώτη στιγµή δια- 
φαίνεται πως οι προγραμματιστές έχουν 
κάνει φιλότιµες προσπάθειες προκειµέ- 
νου να µυήσουν τον παίκτη στο φαντα- 
στικὀ κόσµο του »ἰαήαηεογ. Εχουν δηµι- 
ουργήσει έναν τρισδιάστατο κόσµο {µι- 
κρών διαστάσεων], ώστε να αισθάνε- 
στε... σαν στο σπίτι σας (ή μάλλον σαν 
την καμπίνα σας). Όταν δεν Βρίσκεστε 
στο διαστηµόπλοιό σας για να πολεµή- 
σετε, ὃα περιπλανιέστε (µέσω ΥΕ Ιαπςί- 
Ποπς) στην τρισδιάστατη καμπίνα σας. Τι 
µπορείτε να κάνετε εκεί; Να μπείτε στην 
οη/ίπε θάση δεδοµένων και να ενηµε- 
ρωδείτε για πολλούς διαφορετικούς το- 
µείς, να πετάξετε σε δοκιμαστικές απο- 
στολές στον εξοµοιωτή για εξάσκηση, 
να επιθεωρήσετε τα µετάλλιά σας και 
όταν αισθάνεστε έτοιµοι, να προχωρή- 
σετε στο Ργίεῄπᾳ Γοοπ για να αναλάθε- 
τε την επόµενη αποστολή. 

Το Ιταἰπίπᾳ που παρέχεται, πάντως, 
δεν µε ικανοποίησε. Ο εκπαιδευτής εἰ- 
ναι αντιποθέστατος, μιλάει πολύ και δεν 
υπάρχει τρόπος να τον “προσπεράσεις”. 
Επίσης, αν δεν έχεις προηγούµενη εµπει- 
Ρία σε μονομαχίες στο διάστηµα, δεν 
πρόκειται να αποκτήσεις το επίπεδο της 
εξοικείωσης που απαιτείται ώστε να 
προχωρήσεις µε σιγουριά στις αποστο- 
λές της εκστρατείας. ἕνας πραγματικός 
τοοΚίθ, λοιπόν, σίγουρα Όα τα βρει 
σκούρα. Οι Ιπαϊπίπᾳ αποστολές, που 


Ὅ----------τ--------πασασασααααααακκτο το σασααααασααατσττατο ἱ ἱ ὁ -Ἱ ου. 


υποτίθεται ότι απευθύνονται σε αυτούς, 
δεν θα αποδειχθούν αντάξιες του ρό- 
λου για τον οποίο υφίστανται. 

Το ακριβώς αντίθετο έχω να παρατη- 
ρήσω για το ΙΤΑΓ, τη Βάση δεδοµένων 
της Συμμαχίας. Πλήρης όσο Όα έπρεπε 
για έναν τίτλο που σέβεται τον εαυτό 
του, σώστά κατηγοριοποιηµένη Και µε 
όλα τα στοιχεία που ὃα έπρεπε να περι- 
λαμθάνει. Από εκεί ὃα διαβάζετε το ἀε- 
Ῥπεβπα και τις αναφορές των ανωτέ- 
ῥων και τις εξελίξεις στον στρατιωτικό 
και τον πολιτικό τοµέα στις άλλες πε- 
ριοχές του συστήµατος. Μπορείτε να 
επαναλάθετε όλα τα Βίντεο που έχουν 
εμφανιστεί µέχρι στιγµής στην οθόνη 
σας, να ψάξετε για τεχνικά στοιχεία σχε- 
τικά µε τα αεροσκάφη παντός τύπου και 
τα όπλα που περιλαμθάνονται στο παι- 
χνίδι, να ενημερωθείτε για το ιστορικό 
Βαεκατουπα των υπόλοιπων πιλότων 
που Όα συναντήσετε στο παιχνίδι και, 
τέλος, να επιθεωρήσετε τον πίνακα 


--ΒΙΠΠΙΠΠΡΕΗ 


ολα 


όπου αναγράφονται κλιµακωτά οι πιλό- 
τοι µε τα Κῆῑς τους µέχρι τώρα στο παι- 
χνίδι (ΚΙροαια). Τι άλλο ὃα μπορούσα- 
τε να ζητήσετε πια; 


ΤΑ... ΠΡΟΚΑΤΑΡΚΤΙΚΑ! 
Με δεδοµένα τα προαναφερόµενα, 


προχωρείτε στο ΡήεΗπᾳ για... τα προκα- 


ταρκτικά. Πρώτη έρχεται η ενηµέρωση 


από τον υπεύδυνο αξιωματικό της διµοι- 


ρίας για τα οῬ|εε[ῖνες της εκάστοτε 


αποστολής. Προσωπικά, έχοντας παλαι- 


ότερους τίτλους ως µέτρο σύγκρισης, 
δεν ικανοποιήθηκα από το στυλ των 
Ρήεῄηᾳς. “Παίζονται” µόνο µία φορά, 
χωρίς δυνατότητα να τα σταματήσετε 
κατά βούληση, χωρίς πολλές λεπτοµέ- 


σας 


ρειες και µε τρισδιάστατα μοντέλα των 


ειµένων που ὃα συναντήσετε (όχι 
ογραφίες). Αποτέλεσμα: Δεν προ- 


σφέρθυν πάντα την πληρέστερη ενηµέ- 
ρώση ο ΤΙ Πρόκειται να συναντήσε- 
τε και µερικᾶς Φορές µπορεί να βγείτε 
κάπως απροετοϊµαστοι στο πεδίο της 


µάχης. Βέβαια, α παίζει και µε- 
γάλο ρόλο, αφού από κάποιο σηµείο κι 
έπειτα η πρώτη φορά που Όα παίζετε 
µία αποστολή, δεν Ὁα στέφεται µε κα- 
δολική επιτυχία. Αλλά αυτό είναι κάτι 
που Όα αναλύσουμε αργότερα... 

Τα μαχητικά σκάφη είναι αρκετά σε 
αριθµό, µε ιδιαίτερα χαρακτηριστικά Το 
καθένα, και γίνονται διαθέσιµα σταδια- 
κά, όπως ακριθώς ὃα έπρεπε [και όπως 
ιΒώς έχουµε συνηδίσει από όλους 
«προηγούμενους τίτλους). Οἱ ειδο- 
ποΜΟΝ αφορές ανάµεσα στα σκάφη 
εντοπί σας στατιστικά τους. Αυτά 
είναι τα . σε]αχύτητα, Επιτάχυνση, 
Ευελιξία, Αντο πίδας, Επαναφόρτι- 
ση Ασπίδας, Θωράκιση. Τά προαναφε- 
ρόµενα μπορούν να πάρουν τιµές µέχρι 
το 10. Στη δεωρία, λοιπόν, όλα τέλεια! 
Κάθε αεροσκάφος, όσον αφορά στα 
στατιστικά και την εμφάνιση, εἶναι δια- 
φορετικό από τα άλλα. Αρα ὃα έπρεπε 
να συμπεριφέρεται και διαφορετικά στη 
µάχη, οπότε η επιλογή αεροσκάφους 
κάθε φορά να κρίνει ὡς έναν βαθμό το 
αποτέλεσµα της µάχης. Δυστυχώς, κάτι 
τέτοιο στην πράξη δεν ισχύει. Το σύστη- 
μα μαχών είναι ως έναν βαθµό απλου- 
στευµένο και οι διαφορές µεταξύ τῶν 
σκαφών στο πεδίο της µάχης δεν γίνο- 
νται αισθητές. Παρηγοριά δεν προσφέ- 
ρουν επίσης οι πύραυλοι (µαζί µε τα 
υπόλοιπα επιθετικά όπλα], αφού κινού- 
νται σε εξίσου µέτριο επίπεδο. 


ΕΜΠΡΟΣ ΣΤΗ ΜΑΧΗ 

Η ποικιλία στις αποστολές είναι αξιο- 
σηµείωτη. Το 5ἰαήαπεοι ακολουθεί το 
δρόµο των προκατόχὠν του και προχώ- 
ρεί ἐνα θήµα παραπέρα. Οι σεναριακές 
μετατροπές 8α είναι συχνές, κάτι που 
αντικατοπτρίζεται στις αποστολές. Σχε- 
δόν σε κάθε αποστολή Όα συµθεί κάτι 
απρόοπτο. Από κάποιο σηµείο κι έπειτα 
ὃα σας γίνει θίωµα και Όα µόδετε να εἷ- 
στε επιφυλακτικοί από την αρχή. Μάλι- 
στα, Οἱ πιο καχύποπτοι από εσάς ὃα 
συλλογίζεστε, καθώς Όα παρακολου- 
δείτε τις εξελίξεις: “Τώρα Ὁα µου ξεπε- 
ταχδεί απὀ δω”, ΄Ἠρεμη αποστολή; ΩΥ, 
κατάλαβο... Πάλι χαμός ὃα γίνεται”, 
“χμ, λέγε εσύ ότι δέλεις. Εχω καταλάβει 
τι ψευταράς είσαι. Παλιοσπιούνεί” και 
όλλα παρόμοια. 

Βοπυς ορ|εε[ίνες και άλλα παρόμοια 


ο 


δεν πρόκειται να βρείτε, Αντίθετα, ὃα 


συναντάτε συχνά δευτερεύουσες απο- 
στολές, των οποίων η αλοελήροα: δεν 
είναι καδοριστικής σημασίας {μπορείτε 
να συνεχίσετε την εκστρατεία και χωρίς 


την ολοκλήρωσή τους], αλλά καλό ὃα 
ήταν να προσπαθήσετε να φέρετε εἰς. 
πέρας όσο το δυνατόν περισσότερες. Το 
τελευταίο Όα σας βοηθήσει στη συνέ- 
χεια πολύ, διότι µπορεί να πάρετε παρά- 
σηµα ή να κάνετε περισσότερα ΚΙ ή να 
ανεθείτε ταηΚ» [συνεπάγεται περισσότε- 
ρα σκάφη και οπλικά συστήµατα) ή να 
γλιώσετε κάποια εχθρικἀ σκάφη που 
υπό άλλες συνθήκες Όα τα βρίσκατε 
µπροστά σας αργότερα. Προσοχή όµως: 
Δεν αναφέρεται πουθενά ότι µία συγκε- 
κριµένη πράξη είναι δευτερεύουσα απο- 
στολή. Απλώς στο ἀερήε[ίπᾳ Όα δείτε 
να γράφει: “Κρίμα που δεν κατάφερες 
γα κάνεις κι αυτό, γιατὶ...'. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΙΝΤΕΒΕΑςΕ 

Το πρώτο που µου έκανε εντύπωση εἶ- 
ναι πως δεν υπάρχει καμία απολύτως 
υποστήριξη για στόχευση µέσω ππουςε. 
Απαράδεκτο! Το πληκτρολόγιο δεν συµ- 
φέρει να χρησιµοποιηθεί, ούτως ή όλ- 
λως [ψηφιακό γαρ], οπότε η µόνη λύση 
εἶναι το Ιογ5]ίςΚκ. Για κακή µου τύχη στα 
γραφεία δεν υπήρχε κανένα [ογςίςκ και 
αναγκάστηκα να Βολευτώ µε ένα [ΟΥ- 
ραα. 

Απολύτως σχετικό είναι και το εξής: 
Το παιχνίδι διανέμεται απόὀ τη ΜΙετοδοῄ. 
Μαντέψε λοιπόν τι µας προτείνουν οι 
προγραμματιστές ὡς Βέλτιστο εξάρτηµα 
για το χειρισμό του σκάφους µας: το 
Εοτες Ρεεάραεκ Ρτο της... ΜΙεοδοβ! 
Μέχρι και φωτογραφία αᾱ οπισθόφυλ- 
λο του πιαπυοἱ το έχουν. [ ανν κὲ 


µιση, ὃα µου πείτε. Τώρα πο- 


ποιοτητας τεχνητη γοηµοσυνη των αντι: 
πάλων. Φαίνεται ότι οἱ προγραμματιστές 
ήθελαν να κάνουν τις μάχες πιο άμεσες 
και τις έκαναν πιο απλές, νομίζοντας ότι 
έτσι θα μπορούσαν να δημιουργήσουν 
καταστάσεις χαοτικού και εθιστικού 
ἄοα-ΠοΜΙίπα. Εγώ, πάντως, κάτι τέτοιο 
δεν ένιωσα. Όχι ότι δεν τις απὀλαυσα, 
αλλά προτιμώ τις αντίστοιχες του 
ΕΒγθεδραςε 2. 

Αξιοπρόσεκτες προσθήκες στο Η00 
εἶναι ορισμένες οχἰτα λειτουργίες που 
προσφέρουν κάποια αεροσκάφη. Πρό- 
κειται για τις λειτουργίες Βενθισε 
Τυ»!, 9ροείταἰ μεἰάς, (ἱοακῖπᾳ, Βἰίπά 
Β{β. Κάποιες είναι πιο σημαντικές απ΄ 
τις άλλες, πάντως, το (ἱοακίπα και το 
Βἰίπά Είτε θα σας φανούν εξαιρετικά 
χρήσιμα. Ία αεροσκάφη που τα διαθέ- 
τουν Όα τα αγαπήσετε! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η µηχανή γραφικών δεν µου άφησε 
άριστες εντυπώσεις. Το πρόβληµά της 
εντοπίζεται στα όχι και τόσο καλά 
Ρρἡγσίες που απλουστεύουν τις µάχες, 
αλλά και στην ἴδια την απεικόνιση των 
γραφικών. Το χάος του διαστήματος δεν 
απεικονίζεται µε τον καλύτερο τρόπο 
(πολύ µαυρίλα, ὃα προτιμούσα λίγο πε- 
ρισσότερα νεφελώματα) οὖτε η ταχύτη- 
τα αποδίδεται πειστικά. Η κατάσταση 
σώζεται απὀ τα συντρίμμια των κατε- 
στραµµένων σκαφών [εξαιρετικά από τε- 
χνικής απόψεως. Εύγε!) και το ΙΕχιυίπα 
των διαστηµόπλοιων. Αλλιώς το 5ἱα:- 
Ιαηςε: Όα καταδικαζόταν στη µετριότη- 
τα, τουλάχιστον στον τοµέα των γραφι- 
κών. Αξίζει να σημειώσω επίσης πως, για 
έναν ανεξήγητο λόγο, το παιχνίδι άρχισε 
να κρεµάει µετά τη δωδέκατη αποστολή 
τουλάχιστον µία φορά σε κάθε αποστο- 
λή! Και όταν λέω “κρεμόάει”, το εννοώ. 
Τι ΑΙΤΑΟΤΕΙ4ΡΕΙ, τι ΟΤΕΙ4Ε5Ε, τι παρα- 
κάλια, “Βρε καλό µου, βρε χρυσό µου”, 


“Σύπνα, θρε καταραµένο καβουρντιστή- 
ρι/”, τίποτα. 

Ο ήχος αφήνει εξίσου ανάμεικτα συ- 
ναισθήµατα. Τα ηχητικά εφέ είναι άριστα. 
Από το Βουητό των σκαφών, µέχρι τις 
εκρήξεις των όπλων και τα ουρλιαχτά 
των αντίπαλων πἰλότων, όλα χαρακτηρί- 
ζονται από ποιότητα και απόλυτη συμφω- 
γία µε την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 
Εκεί που, για άλλη µία φορά, ὃα αναγκα- 
στώ να γίνω κακός, εἶναι στη μουσική 
υπόκρουση. Μολονότι εἶναι εξίσου ποιο- 
τική και ατμοσφαιρική µε τα λοιπά ηχητΙ- 
κά εφέ, φαντάζει λίγη. Λίγο έως πολύ ὃα 
ακούτε τα ἴδια κομμάτια κατά τη διάρ- 
κεια των πτήσεών σας, ενώ δεν παρατη- 
ρείται Ιδιαίτερη παραµετροποίηση στις 
μουσικές επιλογές, ώστε να αντικατοπτρί- 
ζονται οἱ εξελίξεις στην αποστολή, 


ΔΥΣΚΟΛΙΑ 

Το παιχνίδι είναι δύσκολο. Εκτός από 
τις πρώτες αποστολές, τις οποίες ὃα 
προσπεράσετε ταχέως, οἱ υπόλοιπες πα- 
ρουσιάζουν σηµαντική δυσκολία και ὃα 
αποτελέσουν πρόκληση, ακόµη και 
στους βετεράνους του είδους. Το εκνευ- 
ριστικό εἶναι ότι αρκετές φορές (όπως 
προανέφερα] ὃα χάσετε από δευτερεύ- 
οντες λόγους, κι όχι επειδή σας κατέρ- 
ριψαν. Διότι το να σας καταρρίψουν, 
δεν είναι ιδιαίτερα εὐκολο. Οι αντίπαλοι 
συνήθως πετούν σε ευθεία γραµµή µέ- 
χρι να σας φτάσουν κι έπειτα προσπα- 
δούν να έλθουν από πίσω σας. Μόνο 
τότε ὃα αποφασίσουν να πυροβολή- 
σουν. Για άλλη µία φορά το 5ἱαίαπες 
αποδεικνύεται “λίγο”. 


Η ΑΠΟΨΗ ΜΟΥ 

Άν εἶχατε την υπομονή να διαβάσετε 
όλα αυτά, σίγουρα δεν Ὁα σχηµατίσατε 
την καλύτερη δυνατή εντύπωση για το 
5Ιαήαηεογ. Η αλήθεια όµως είναι πως 


το 5/ααηςεγ εἶναι ένα πολύ 


ΕΙΔΙΚΑ ΧΑΡ 
ΤΩΝ ΔΙΑΣΤ 


Βθνειςε Τήτυς!; 


βρεειταὶ 5Ηἱεἰας: 


ζἱοαἰκίπα: 


Βἰιπά Είτε: 


απολαυστικό παιχνίδι. Αν δείξετε την 
προτίμησή σας σε αυτό, δεν πρόκειται 
να απογοητευθείτε. Προσωπικά το από- 
λαυσα όσο κράτησε. Μάλιστα, οἱ πολ- 
λές διαφορετικές δυνατότητες που προ- 
σφέρει για παιχνίδι στο Διαδίκτυο αυξά- 
νουν την αντοχή σηµαντικά. Η δική µου 
αντίρρηση έγκειται στο ότι δεν καινοτο- 
μεί σε σχεδόν κανέναν τοµέα. Περιορίζε- 
ται στα πεπατηµένα, ακολουθεί γνωστές 
συνταγές και δεν 


προσφέρει ουσια- 
στικά τίποτα καινού- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ριο. Γι’ αυτό και δεν 

µπορεί παρά να λά- ςᾷῦ τς 

θει τῃ σχετικά χαµη- 9 
Φρα 


να Οχόρος 
ανάγκη απὀ κάτι (ατΜοσφαια ΡΑ 
καλύτερο από περί- 
τεχνες αντιραφές... 

Άς ελπίσουμε ότι 
το Ειθεἰαπεθι ὃα 
έχει κάτι καλύτερο 

δείξει (δεν το ελ- 
ηἰζο ο .. μα Ένα απολαυστικό το 
τ λφ  δανια) διαστημικών μαχών. Όμοιο με 

 ὦ ὄτους παλαιότερες κορυφαίες 
ρο παραγωγές του είδους, ίσως και 
λίγο χειρότερο στα σηµεία, 


Ρρς Μασιετ ϱΠΣΒΗ8 


--- ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ΑΟΤΙΟΝ Βρα Τ95ΙΜΗΙΑΤΙΟΝΙ οΤΗΑΤΕαΥ 
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04) Ρς Μας!εΓ 


« 


Φ 


“ΤΕΑΜ ΑιἱἱΙιαΑαΑΤτοβ-- 


Το τελευταίο διάστηµα Βλέπουμε τις εταιρίες παραγωγής παιχνιδιών, ιδίως εκείνες που 
ασχολούνται µε τους αεροπορικούς προσοµοιώτές, να ανταγωνίζονται γΙα Το ποια ὃα 
κυριαρχήσει σε αυτόν το χώρο - πιο συγκεκριµένα, στα «ΠορΡεί 5ἱπῃ5. Από ό,τι δείχνουν τα 
δεδοµένα, έχει έρθει η ώρα της µάχης των ελικοπτέρων. 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ππαίᾳ ]368χ-ΙΤεπιθ.οΓ 


ριν από περίπου δύο χρό- 
για, η οἶπιίς Ηπι]ϊθά δηµι- 
ούργησε τον ΤΠτλο Ίθαπι 
Αραςῄε, ένα αρκετά καλό 
«ιορρε: 5ἶπῃ, το οποίο είχε 
σε πρωταγωνιστικό ρόλο το μοναδικό 
ΑΗ-ό48 Αραςῄν, εξ ου και ο Τίτλος. 

Το Ίθαπι Αραιῃε χαρακτηριζόταν 
από ένα σχετικά εύκολο μοντέλο πτή- 
σης, αφού ακόµα Και στο δύσκολο 
επίπεδο ο χρήστης μπορούσε σχε- 
τικά άνετα να πετάξει το ελικόπτε- 
ρο. Χαρακτηριστική σε εκείνο το 
παιχνίδι ή ήταν η αυξημένη δυσκο- 


λία στις μάχες και δη µε τις χερ- 
σαίες δυνάμεις ὁ όπου τα πυρά που 


έθαλαν εναντίον των ελικοπτέρων ήταν 
καταιγιστικά. Με λίγα λόγια επρόκειτο 


για έναν ενδιαφέροντα τίτλο. 

Έπειτα από µία σχετική επιτυχία που 
γνώρισε το Ίθαπι Αραςῄθ στις πωλή- 
σεις, η 9πιὶς, σε συνεργασία µε την ΟΤ 
ΙηΙθγας/ίνε (η τελευταία έχει αναλάβει 
τη διανοµή του τίτλου), δημιούργησε το 
5θαυθἱ του Ίθαπι Αραςῄθ, το οποίο 
ακούει στο όνοµα Ίθαπι Αἰ[ααίοι. Για 
την ακρίθεια, ΚΑ-52 Τεαπι Αἰ]ίααίογ. 
Στον πρώτο τίτλο, όπως μόλις αναφέρ- 
Θηκε, ο χρήστης καλούνταν να χειριστεί 
το καμάρι των ΗΠΑ. Αυτή τη φορά κα- 
λούμαστε να χειριστούμε το φόβητρο 
της ρωσικής “Αρκούδας”, το οποίο δεν 
είναι άλλο από το Κα-52 ΗοΚυπι. 

Ο ήτλος αυτός κυκλοφόρησε σχεδόν 
παράλληλα µε το ΕΠΕΠΙΥ Εηααφθά, το 
οποίο παρουσιάστηκε µέσα από τις σελί- 


5ΙΜΙ5 ΗΜΙΤΕΡ/6Ι ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 


Ροη/ήΐωπῃ στα 200ΜΗ:, 32Μ8 ΚΑΜ, κἁρ- 


τα γραφικών µε 4ΜΒ ΑΜ µε 30 
επιταχυντή, 250ΜΒ στο σκληρὀ δίσκο 


δες του περιοδικού, στο τεύχος 12]. Αυ- 
τή η παράλληλη κυκλοφορία σηµαίνει 
αυτομάτως έναν αγώνα µέχρι τέλους µε: 
ταξύ των δύο εταιριών, για το ποιας ο τίτ- 
λος 9α επικρατήσει. Φυσικά, εκείνοι οἱ 
οποίοι Όα κρίνουν είναι οι 4απιθῖ», ΓΠά- 
ντως, σύμφωνα µε τα µέχρι τώρα μηνύμα- 
τα, Το ΕΠΕΠΙΥ Επᾳαφθα πάει αρκετά καλά, 

Ας δούμε, όµως, τι έχει να αντιπαρα- 
τάξει η οἰπιὶς στο δημιούργημα της 
ΚαζοηΜοηκ». 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Το μοντέλο πτήσης του Τθαπι Αἰἱ/σααίοι 
ακολουθεί τα πρότυπα του προκατόχου 
του Ίθαπι Αραςῄθ, µια και είναι σχεδόν 


το ίδιο µε κάποιες Βελτιώσεις ὡς προς 
την πτήση. Εκεί όπου υπάρχει ένα μικρό 
πρόβλημα είναι στις στροφές. Τι εννοώ; 
Για παράδειγµα, όταν κινούµε είτε δεξιά 
είτε αριστερά το µοχλό του [ογς]ίοΚ ή τα 
απτονν Κεγ5 του πληκτρολογίου, τότε συ- 
γήδως το οποιοδήποτε όχηµα ή αντἰκεί- 
µενο χειριζόµαστε κινείται προς την κα- 
τεύθυνση που του υποδείξαµε. Στο Ίθαπῃ 
ΑΙῄφαίοι το ελικόπτερο δεν Κάνει στρο- 
φή µε την πραγματική έννοια της λέξης, 
αλλά παίρνει µία ελαφριά κλίση. 

Τώρα, εάν θέλετε -που, βέβαια, Όα 
δέλετε- να περιστρέψετε προς τη µία 
πλευρά Το ελικόπτερο, ὃα πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε τα πλήκτρα » Και ς«, τα 
οποία έχουν τη λειτουργία του γυΦάει. 
Το πρόθληµα εδώ είναι ότι αν το κάνετε 
σε µεγάλο βαθμό, το ελικόπτερο Όα πά- 
ρει Κλίση αντίστροφη της περιστροφής 
που εκτελείτε. Με άλλες λέξεις, ενώ 
εσείς στρίθετε π.χ. δεξιά αλλά µε µεγά- 
λη περιστροφή, το ελικόπτερο ὃα παίρ- 
γει µία ελαφρά κλίση προς τα 
αριστερά, Κάτι το οποίο δυσκο- 
λεύει τον ἐλεγχό του, ιδίως τη 
στιγµή που από κάτω βάλλουν 
εναντίον σας τρία ή τέσσερα ἁρ- 
µατα µάχης και αντιαεροπορικά. 

Από εκεί και πέρα, η πτήση 
του ελικοπτέρου είναι Ιδιαίτερα 
ομαλή και δεν παρουσιάζονται 
άλλες δυσκολίες. Κατά την προ- 
σωπική µου άποψη, αν εξαιρέ- 
σουµε το προθληµατάκ! που 
αναφέρθηκε, το μοντέλο πτήσης 
είναι πιο ομαλό από το αντίστοι- 
χο του Επεπιγ Επφαφθα. Σε εκεί- 
γο 9 έλεγχος του Ίο/αυε ήταν 
δυσκολότερος, αφού απαιπούσε 
επιπλέον επιδεξιότητα. Για παράδειγµα, 
ευκολότερα πραγματοποιούσα πτήση 
σε πολύ χαμηλή ταχύτητα και ύψος µε 
το Τεαπῃ Α[ἰοαίοι παρά µε το ΕπεΠΙΥ 
Επφαφεά. Από την άλλη, όµως, το γεγο- 
γός αυτό καθιστά περισσότερο ρεαλι- 
στικό τον τίτλο της ΚαζοηΝοιήςς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το Ίθαπι Αραςᾗ είχε πάει ικανοποιη- 
τικά σε αυτόν τον τοµέα, πάντα µε χρή- 
ση τρισδιάστατου επιταχυντή. Εκείνη την 
εποχή -αν θυμάμαι καλά κυριαρχούσαν 
ακόµα οι Ψοοςοο Ἱ- τα παιχνίδια µπο- 
ρούσαν να λειτουργήσουν και χωρίς την 
παρουσία των επιταχυντών αυτών. Βέ- 
βαια, το θέαμα δεν ήταν ό,τι καλύτερο, 
καθώς το ρἰχε[ίζα[οη έδινε κι έπαιρνε. 
Βέβαια, µε τη Ψοοᾶοο τα πράγματα όλ- 
λαζαν άρδην. 

Πλέον οι τρισδιάστατοι επιταχυντές 
είναι θεσμός και τα περισσότερα -αν όχι 


όλα- τα παιχνίδια αυτού 
είδους απαιτούν την πα- 
ρουσία τέτοιου επιταχυ- 
ντή. Για το Τθαπι Αἰ[ἰααίου 
οι ελάχιστες απαιτήσεις 
κάνουν λόγο για κάρτα µε 
τουλάχιστον 4ΜΒ ΚΑΜ 
και, φυσικά, µε εΠίρ επιτά- 
χυνσης. Τα γραφικά εἶναι 
εξαιρετικά, µε το πιαρρίπα 
Ιθχίυήπα του τερέν να ξε- 
χωρίζει - ακόµα και από 
χαμηλό ύψος φαντάζει 
ομαλό οπτικά, πόσο µάλ- 
λον από ψηλότερα. Τα µο- 
ντέλα τόσο των αεροπορι- 
κών μονάδων όσο Και των αντίστοιχων 
επίγειων είναι όμορφα και λεπτομερώς 
σχεδιασμένα. Επίσης, έχει δοθεί ιδιαίτε- 
ρη έµφαση στο φωτισμό: Ανάλογος της 
ώρας της µέρας είναι ο απιβἰθη! φωτι- 
σµός, κάτι που δίνει την αἴσθηση ότι 
όντως διανύουμε το συγκεκριµένο χρο- 


γικό σηµείο και παράλληλα καθιστά τον 
τίτλο ατμοσφαιρικό. Το ηλιοβασίλεμα ή 
η αυγἠ έχουν έντονες ροζ και κόκκινες 
µε πορτοκαλί αποχρώσεις, τα πρωινά 
και το μεσημέρι έχουν κανονικά χρώμα- 
τα και οι νύχτες είναι ιδιαίτερα σκοτει- 
γές. Χωρίς την ενεργοποίηση του Πίο! 
γἱσίοη (νυχτερινής διόπτρας) δεν Βλέ- 
πεις ούτε τη μύτη σου. Μάλιστα τη νύ- 
χτα, αν απενεργοποιήσετε τη νυχτερινή 
διόπτρα, τα πυρά που προέρχονται απὀ 
το έδαφος, αλλά κυρίως εκείνα που 
εκτοξεύει το ελικόπτερό σας ή τα άλλα 
ελικόπτερα, δημιουργούν έντονες και 
εντυπωσιακές αντανακλάσεις στο έδα- 
φος και ταυτόχρονα “σκίζουν” εξίσου 
εντυπωσιακά το σκοτάδι της νύχτας. Βέ- 
βαια, έτσι µπορείτε να καταλάθετε πού 
βρίσκεται το συμμαχικό ελικόπτερο ή 
να δείτε καλύτερα το δικό σας από µία 
εξωτερική κάµερα. Εκτός αν ανάψετε τα 
φώτα ναυτιλίας ή τον προβολέα, ο οποί- 


ος δημιουργεί µία αρκετά ρεαλιστική 
αντανάκλαση στο έδαφος. Το µόνο πρό- 
Βληµα είναι ότι Όα εντοπιστείτε ευκολό- 
τερα και ότι στη συνέχεια Όα υποχρεώ- 
δείτε να κάνετε ϱἱθεί. 

Το γύρω περιθάλλον είναι αρκετά πει- 
στικό, µια και Όα βλέπετε διάφορα χώ- 
Ριουδάκια ενώ θα πετάτε, µε 


όμορφα μοντέλα σπιτιών και πο- 
λιικά νο Ἡρήνηι 

Κάπως έτσι ήταν και στο Τεαπῃ 
Αραςῄθ, αλλά οι πόλεις που είχε 
σχεδιάσει τότε το τεχνικό επιτε- 
λείο της δἱπιίς δεν ήταν και τόσο 
καλά σχεδιασμένες. 

Το κόκπιτ δεν µου άρεσε Και 
τόσο. Κατά την προσωπική μου 
άποψη, ήθελε περισσότερη δου- 
λειά ὡς προς την απόδοση της 
λεπτομέρειας. Το αντίστοιχο κὀκ- 
πιττου ΗοΚυπῃ στο Επεπγ Εη- 
9αφεά εἶναι σαφώς πιο όμορφο 
και, φυσικά, ούτε λόγος να γίνε- 
ται για τον «ο-ρΙΙο]. Ναι µεν αν 
γυρίσετε Όα τον δείτε, αλλά την εκπλη- 
κτική λεπτομέρεια στη σχεδίαση των πι- 
λότων στο ΕΠθΠΙΥ Εποασεα δεν Όα τη 
συναντήσετε στο Τεαπι Αἰήφαίο:. 

Ο ήχος κινείται σε περισσότερο µέ- 
τρια επίπεδα, Οι συνομιλίες των πιλότων 


κ«βΤΕΑΜ ΑΙΙΙ4ΑΤΟΗ3Σ 


είναι σχετικά καλές και μάλιστα µπορεί- 
τενα τις ρυθμίσετε να εἶναι µόνο στα 
ρωσικά. Αν καταλάβετε το παραμικρό, 
είστε ήρωες. [Είμαι σίγουρος πως ο αγα- 
πητός φίλος Γιάννης Βογιατζής 8α χαρεί 
Ιδιαίτερα από το γεγονός.) Ία εφέ των 
πυροβολισμών, των εκρήξεων κ.λπ. εἶναι 
αρκετά καλά. Όμως, αν είστε µέσα στο 
κόκπιτ, ο ήχος της µηχανής δεν ακούγε- 
ται πάντα, οπότε Όα νομίζετε ότι το ελι- 
κόπτερο δεν λειτουργεί! Από την άλλη, 
µην αναζητήσετε μουσική υπόκρουση, 
διότι απλούστατα δεν υπάρχει. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Όπως σε όλους τους σοθαρούς προ- 
σομοιὠτές πτήσης, έτσι και στο Ίθαπι 
Αἰῄαα!οι τα πλήκτρα είναι αρκετά, 
πλην όµως όχι τόσο πολύπλοκα, Αρχικά 
θα πρέπει να έχετε δίπλα σας ανοιχτό 
το εγχειρίδιο χρήσης. Στις τελευταίες 
σελίδες του υπάρχουν µε λεπτομέρεια 
τα πλήκτρα που χρειάζονται, πολλά 
από τα οποία αναφέρονται στις -αριδ- 
µητικά πολλές- εξωτερικές κάµερες, 


από τις οποίες µόνο λίγες είναι πραγµα- 
τικά χρήσιμες. Προσωπικά, δεν χρησι- 
µοποίησα περισσότερα από τα µισά 
πλήκτρα που χρειάζονται και κατάφερα 
µια χαρά να αξιοποιήσω τις δυνατότη- 
τες του ελικοπτέρου ώστε να φέρω εις 
πέρας µία αποστολή. Εκείνο που δεν 
µπόρεσα να επιτύχω όσο κι αν προσπά- 
Θησα ή µελέτησα το εγχειρίδιο, ήταν το 
ομαλό “κλείδωμα” των στόχων διότι το 
σύστηµα στόχευσης είναι σχετικά πολύ- 
Πλοκο. Μπορείτε να δώσετε διαταγή 
στον «ο-ρί[οἳ (ή ΝΜθαροης ΟΗ]εει - 
ΥΝΟ) να κάνει αυτός τη στόχευση, αλλά 


ΥΝΟ., Καλά όλα αυτά, Εστω δε ότι µε 
κάποιον τρόπο “κλειδώθηκε” ο στόχος. 
Δεν είδα, όµως, στο ΗὐΡ καμία ένδειξη 
ότι ο στόχος έχει “κλειδωθεί”, οπότε 
συχνά έριχνα στην τύχη. Βέβαια, µπο- 
ρείτε να επιλέξετε να κάνετε ραςἱοεΚ 
γίθνν το στόχο, τουλάχιστον για να ξέ- 
ρετε ποιον στοχεύετε. ἕνα άλλο σηµείο 
που χρήζει προσοχής στο πολύ ευαί- 
σθητο αυτό ζήτημα του “κλειδώματος” 
εἶναι ότι ναι µεν µπορεί να έχετε εσείς 
τον απόλυτο έλεγχο της στόχευσης, αλ- 
λά αν ο ΝΟ κρίνει ότι πρέπει να ΄κλει- 
δωθεί” κάποιος άλλος μείζων στόχος, 
µπορεί ξαφνικά να ρίχνετε σε ένα ἁρµα, 
ο πύραυλος όµως να πηγαίνει στα... 
Μέγαρα. Πατώντας το πλήκτρο Ὦ µπο- 
ρείτε να το ελέγξετε και αυτό. Το κεφά- 
λαιο “κλείδωμα και στόχευση” ὃα πρέ- 
πει να Το µελετήσετε καλά αν αγοράσε- 
τε τον Τίτλο, µια Και οἱ σελίδες που 
έχουµε στη διάθεσή µας δεν αρκούν 
αυτή τη στιγµή. 

Αν εξαιρέσουμε αυτό το κομμάτι, κα- 
τά τα άλλα ο χειρισμός είναι αρκετά 


εύκολος, ιδίως στην απλή πτήση ή ακό- 


µα και αν κριθεί αναγκαίο να κρυφτείτε 
πίσω από λόφους ή δέντρα, σε πολύ 
χαμηλό ύψος. Απλώς α χρειαστούν 
αρκετά ήπιες κινήσεις του μοχλού, ενώ 
Θα πρέπει γρήγορα “πάντα, όµως, ήπια- 
να αυξομειώνετε το ΙοΓαυθ, δηλαδή την 
ώθηση [Π]ητυ»!) του ελικοπτέρου, αλλά 
και το Γυάςςγ. Αν το Ίοταυθ Βρίσκεται 
στο 70-7576, θα µπορέσετε είτε να το 
κρατήσετε σταθερό είτε να κινηθείτε 
σε πολύ χαμηλό ύψος. Αυτό που διέκρι- 
να σε σύγκριση µε το Επεπιγ Εηραφεα 
εἶναι πως στο Τθαπῃ Αἰ[ίᾳαίοι ο χειρι- 
σµός του ελικοπτέρου είναι ευκολότε- 
ρος, εξαιρουμένης πάντα της στόχευ- 
σης. Ενα άλλο στοιχείο που δεν µου 
άρεσε ὣς προς το ΑΙ του αυτόματου Πι- 
λότου είναι ότι σε ορισμένα νναγροίπίς, 
προτού φτάσουμε στο τελικό, ξαφνικά 
σταματούσε σε πολύ χαμηλό ύψος και, 
φυσικά, οἱ εχθρικές δυνάμεις στο έδα- 
φος έκαναν πάρτι. Επίσης, όταν βρισκό- 
µαστε στο επίµαχο νναγροίπ! και αφού 
εμφανιζόταν το μήνυμα ότι η αποστολή 
εξετελέσθη, ο αυτόματος δεν μετέφερε 
το ελικόπτερο στο επόμενο νναγροίπ! 
[όπως κάνουν όλοι οἱ αεροπορικοί προ- 
σοµοιωτές], αλλά έπρεπε ο χρήστης να 
του Πει να µετακινηθεί στο επόμενο 
γναγροἱπ!, 

Τα μενού επιλογών του παιχνιδιού 
αποτελούνται απὀ τους “συνήθεις υπό- 
πτους”; Τταἰπίπα, το οποίο είναι πολύ 
Καλό και αναλυτικό [μερικές φορές µά- 
λιστα ο εκπαιδευτής χρησιμοποιεί ήπιες 
Βωμολοχίες αν κάνουμε καμιά “πατά- 
τα”), [ησίαπί Αεῄοπ, ζαπιραίφη», 
Νδ/ννοικ Ρίαγ και ΟρΙίοης. Το ἱπθήαςθ 
εἶναι αρκετά απλό και η πλοήγηση σε 
αυτό απελπιστικά εύκολη, οπότε εκεί 
δεν α αντιµετὠπίσετε προβλήματα. 


ΒΕΤΟ Ρς Μαρ!ει 


6ΑΜΡΑΙΟΝΣ 

Αναμφίβολα, οι οαπιραίΐαης είναι όλο 
το θέµα στο Τθαπῃ Αᾳα[οτ, αφού εκεί 
βασίζεται η αντοχή στο χρόνο για τον ττ- 
λο. Τα θέατρα επιχειρήσεων στα οποία 
θα δώσουμε τις µάχες είναι το Τατζικι- 
στάν και η Λευκορωσία, Πάντα µε το µέ- 
ρος των Ρώσων, ὃα κληθούµε να 
αντιμετωπίσουμε τους Ισλαμιστές 
εξτρεµιστές, οἱ οποίοι µε τη βοή- 
θεια του Αφγανιστάν Όα προ- 
σπαθήσουν να πάρουν τον έλεγ- 
χο του Τατζικιστάν απειλώντας 
έτσι την Κοινοπολιτεία των Ανε- 
ξάρτητων Κρατών, ενώ στη Λευ- 
Κορωσία η Ρωσία κάνει στρατιω- 
τική επέμβαση για να προστοτεύ- 
σειτους Ρώσους που ζρυν εκεί 
από τις ακρότητες που ασκούν 
πάνω τους οἱ Λευκορώσοι µε τη 
βοήθεια της Ουκρανίας. Το δεύ- 
τερο σενάριο είναι δυσκολότερο 
από το πρώτο, καθώς υποτίθεται 
πως τη Λευκορωσία υποστηρίζει µε υλικό 
το ΝΑΤΟ, µια και η τελευταία του ζήτησε 
βοήθεια. 

Οι οαπιραίοη» διεξάγονται όπως και 
στο Ίθαπι Αραςῄ. Εχουμε στη διάθεσή 
μας µία οµάδα πιλότων µε διαφορετικές 
ικανότητες και εμπειρία ο καθένας και 
πρέπει να τους χρησιμοποιούμε αναλόγως 
των αποστολών, αλλά και να φροντίζουμε 
να κρατάµετο ηθικό τους ψηλά. Αν υπο- 
στούμε ήττα ή χαθεί πλήρωμα, συνήθως 
το ηθικό των πιλότων πέφτει. Μπορούμε 
είτε να τους δώσουμε κουράγιο, είτε να 
τους στείλουμε για ξεκούραση, είτε να 


τους δώσουμε μετάλλιο - μπορούμε οκό- 
μα και να τους επιθάλουµε την πειθαρχία 


για να συνέλθουν. Βέβαια, υπάρχει και η 
εναλλακτική να τους δώσουμε αµερικαν!- 
κή σοκολάτα] - τα σχόλια δικά σας.. 


Έχετε υπόψη πως, αν χάσετε πλήρωμα, 
Όα µπορέσετε να βρείτε αντικαταστάτες. 
Αν όμως χάσετε σχεδόν όλα τα ελικόπτε- 


ρα που σας έχει εµπιστευθεί ο στρατός, 
να ξέρετε πως σας περιμένει το στρατο- 


δικείο και η εαπηραίᾳῃ τερματίζει άδοξα. 
Αν σε µία αποστολή χάσουμε ένα ελι- 


κόπτερο, η επόµενη αποστολή συνήθως 
έχει να κάνει µε τη διάσωσή του. Από 
έρα φροντίζουμε να επΙδιορ- 
Βώνουμε έγκαιρα τα ελικόπτερα που 
έχουν χτυπηθεί, να διαθάζουµε τις εφη- 
μερίδες για τα τελευταία γέα Και, φυσι- 
κά, να αναλαμβάνουμε αποστολές, των 
οποίων τα είδη ποικίλλουν και είναι εν- 
διαφέροντα, Στο κάτω µέρος της οδό- 
γης υπάρχει ένα ρολόι που µετρά σε 
πραγµατικό χρόνο, Όταν Θελήσουμε να 
κινηθεί πιο γρήγορα, πατάμε ένα πλή- 
κτρο που υπάρχει δίπλα του για να Προ- 
σπεράσει πιο γρήγορα το χρόνο, μέχρις 
ότου συµθεί ένα άλλο γεγονός, Ετσι µπο-. 
Ρούμε να προετοιμαστούμε καλύτερα. 
Στο Ίθαπι Αραςῄε το ἰπίεήαςθ των 
εαπιραίφης είχε Ραεκατουπά ανάλογο 
του πού βρισκόμαστε, Όταν ήµαστε π.χ. 


εκει και 


στο συνεργείο, έδειχνε στο φόντο ένα 
συνεργείο ή το Θάλαμο των πιλότων. Στο 
Ίθαπῃ Αἰἰααίοι δεν συμβαίνει κάτι τέτοιο. 
Το ἰπίθήαςθ δεν περιλαμβάνει κανένα 
ΡαεΚατουπα, Μόνο στο άνω µέρος της 
οθόνης ὃα δείτε τα κουμπιά χειρισμού 
της οαπραίοῃ. Νομίζω πως θα ήταν κα- 
λύτερα αν εἶχαν προστεδεί μερι- 
κές εικόνες ὡς φόντο. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το Ίθαπι ΑΙααίοι σίγουρα 
δεν άφησε αρνητικές εντυπώ- 
σεις. Αν είχε προσεχθεί περισ- 
σότερο ο ήχος, 8α μπορούσαμε 
γα Κάνουμε λόγο για ένα εξαίρε- 
το οπτικοακουστικό σύνολο και 
για ορισμένα στοιχεία ὡς προς 
το μοντέλο πτήσης και την Αἱ 
του αυτόματου πιλότου. Ακόμα, 
οι εαπιραίαη» ἰσῶς να µην έπρε- 
πε να έχουν τόσο αυξημένο δεί- 
κτη δυσκολίας. Τέλος, κάτι που 
δεν ανέφερα: Θα χρειαστείτε ένα σχετι- 
κά ισχυρό σύστηµα, αφού σε έναν 


(εἰθτοη 46ό, µε 
ελβλα ΕΠΕΣΕ 
µία 30 Βἰασίθι 
Βαπςμθο 16ΜΒ «Αλέκο αλά: 
5ΟΚΑΜ καδθυστε- ΗΧΟΣ 
Ρούσενα φορτώ- ΄«ΑΜρΑιονς 
σει και υπήρχαν τ 
ΑΝΤΟΧΗ 


αρκετά “κοψίµα- 
τα”, σε σηµείο που 
ήταν αδύνατος ο 
υπολογισμός της 
επόµενης κίνησης. 
Σημειωτέον πως εἷ- 
χε γίνει [υ]! ἱης]α- 
Ιαοη στο δίσκο. 


Ένα πολύ ενδιαφέρον «ἴνορροΓ 
εἶπι, το οποίο παρουσιάζει 

ορισμένα μειονεκτήματα, αλλά 
α- αξίζει την προσοχή σας. 


Ρς Μαρ!ει 


ΗΒ 


Ἐίγουρα όλοι εσείς οἱ 
µαθηές λυκείου και 
οι φοιτητές α 
ετοιµάζεστε 
πυρετωδώς για τις 
τελικές εξετάσεις, 
άρα πού καιρός για 
παιχνίδια... - ή µήπως 
κάνω λάδος; Τέλος 
πάντων. Αν και 
γνωρίζω ότι το 
περιεχόµενο της 
στήλης αποτελεί 
ανασταλτικό 
παράγοντα στο 
διάθασµα, οφείλω να 
είμαι πιστός στο 
ραντεβού µου κάδε 
δεκαπενθήμερο 
προσφέροντας όλα 
τα νέα «θα!» που 
κυκλοφορούν στην... 
πιάτσα. Υπομονή, 
όµως. Ενας µήνας 
είναι͵ θα περάσει. Οἱ 
υπόλοιποι που δεν 
ασχολείστε µε τόσο 
“πεζά” αντικείµενα, 
όπως οἱ εξετάσεις, 
μείνετε 
συντονισµένοι. 


του Πέτρου Παποθονοσίου 


ΕΕ ΗΓΌΡς Μοςιε: 


ΒΕΕΤΙΕ ΚΑΖΥ «υρ 
“Κατσαριδάκι, αγάπη µου.’ Σκα- 
ραθαίοι κόκκινοι, σκαραθαίοι κί- 
τρινοι, σκαραθαίοι σπορ, σκαρα- 
βαΐοι 4χά και ότι είδους σκαρα- 
βαίοι µπορείτε να φανταστείτε 
βρίσκονται σε αυτό το άκρως συ- 
µπαθητικό αείπᾳ 4απΠΘ. Σε ένα 
παλαβιάρικο παιχνίδι ταιριάζει και 
ένα παλαθιάρικο «ᾖθαί. Την ώρα 
που τρέχετε στην πίστα, πατήστε 
ΑΙΤ και ΤΑΒ για να βγείτε στα 
γίπαοννς, περιμένετε 4-5 δευτε- 
ρόλεπτα και επιστρέψτε στο παι- 
χνίδι. Τα πράγματα Όα έχουν αλ- 
λάξει εντελώς, αφού κατά τη διάρ- 
κεια της “απουσίας” σας τα αυτο- 
κίνητα που ελέγχει ο υπολογιστής 
βρίσκονται εκτός ελέγχου, µε απο: 
τέλεσμα να κινούνται ανάποδα, να 
πέφτουν πάνω σε τοίχους κ.λπ. Δυ- 
στυχώς, το ίδιο ισχύει Και για το δι- 
κό σας σκαραθαίο. Επαναφέρετέ 


α.αν ΦΕΡΕΙ 


τον στην τάξη και ὃα έχετε κερδί- 
σει αρκετά δευτερόλεπτα σε σχέση 
µε τον ανταγωνισμό. Προσοχή, το 
κολπάκι αυτό επιδρά µόνο στα αυ- 
τοκίνητα που Βρίσκονται εντός του 
οπτικού πεδίου σας τη στιγµή που 
ὃα το ενεργοποιήσετε. 


ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΕΚΑςΕΕΝ 
Προχωρούμε µε το επόμενο 
διασκεδαστικό ταςῖπᾳ 9απιθ. Αν 
δεν καταφέρνετε να διαλύσετε το 
συναγωνισμό (μεταφορικά και κυ- 


Ὃ ρα ο τη µέθο- 
δο που περιγράφω. 

Πρόσβαση σε όλες τις πί- 
στες και όλα τα αυτοκίνητα: 

Στην οθόνη εισαγωγής του ονό- 
µατός σας πληκτρολογήστε “ΒΙΟ 
(6ΗΕΑΤ”, πατήστε το Επἰθι Και µετά 
γράψτε το πραγµατικό σας όνοµα. 

ό σε όλα τα αυτοκί- 

γητα στο Ώεπιο]ήήοη |6αφυο: 

Στην οθόνη εισαγωγής του ονό- 
µατός σας πληκτρολογήστε 


:ΙΕΑουΕ «ΗΕΑΤ”, πατήστε το Εη- 


Ι6/ Και µετά γράψτε το πραγµατ!- 
κό σας όνοµα. 

Ίους παραπάνω κωδικούς πλη- 
κτρολογήστε τους όπως ακριθώς 
αναγράφονται [κεφαλαία γράµµα- 
τα, χωρίς τα εισαγωγικά]. 


ΕΑΕΤΗ 2150 


“1ης ἠιε οπά οἱ Ι1θ ν/οι]ά ας νθ 
Κπονν ΙΙ, όπως λένε και οι ΚΕΜ, 
και εσείς Βέβαια συμμετέχετε µε 
όλες τις δυνάµεις σας. Επειδή 
όµως ούτε αυτές εἶναι αρκετές, 
παρακολουθήστε τι µπορείτε να 
κάνετε για να ξεμπερδεύετε µια 


ώρα αρχύτερα. 

Πατήστε το ΕΝΤΕΕ και πληκτρο- 
λογήστε τη φράση “| ΙΝΑΝΝΑ. 
(ΗΕΑΤ”. Για να µπείτε στο «θα! 
πιοᾶθ πιέστε ταυτόχρονα τα »ΗΙΕ], 
το ΕΝΤΕΕ και το 0 του αριθµητικού 
πληκτρολογίου. Από εδώ και έπει- 
τα, όποτε θέλετε να ενεργοποιη- 
δεί κάποιο από τα εᾖεαῖς, πατήστε 
το ΕΝΤΕΒ, εισαγάγετε τον αντίστοι- 
χο κωδικό και ξαναπατήστε το ΕΝ- 
Τεκ. 

Αιπιαφθἀάοη: Βροχή µετεωρι- 
τών. 

Βαά πιο Ραά ρίαεθ: Κατα- 
στροφή των Πλησιέστερων µονά- 

ν. 

Εασίο 9Υ6: Τα πάντα γίνονται 


Εἰησθίη Ἱ: Ενεργοποιείται το [αςί 
Εχρἰοτθ (0 για απενεργοποίηση]. 

Εἰγθννογίκ»: Νάρκες. 

Ηατία |α νἱσία θηοπιίφος: 
Καταστρέφονται όλοι οἱ εχθροί και 
όλα τα αντικείµενα που βρίσκονται 
στο οπτικό πεδίο σας. 

Ι Ιονθ Ηηὶ φαπιθ Χ: Λαμθό- 
γετε ΧΑ. 

Ι6ἱ 9 ἀαικηθςς: Σκιάζονται 
τα πάντα, 

ΜαςσαεΓθ; Καταστρέφονται 
όλα τα αντικείµενα στη γύρω πε- 
ριοχή. 

Νο πιογθ 5θεγείς: Όλος ο 
χάρτης στη διάθεσή σας. 

596 γου ποχ! Ιἰο: Κατα- 
στρέφεται η επιλεγμένη µονάδα. 

Τὴθ Ἀαπιπιοι οί ου: Σκο- 


τώνονται όλοι οι εχθροί στη γύρω 
περιοχή. 

Χ-πιας ραεἰς:; Επισκευή του 
διαστημοπλοίου Και επανεξοπλι- 


σμός του. 


ΗΕΑΝΥ 6ΕΑΑ Ι 
Αν και στερείται των γιγαντιαίων 
ρομπότ του Μθε]ναπίοι, διαθέτει 


δράση σε µεγάλες ποσότητες, αλ- 


λά και Ιδιότροπο χειρισμό. Αν δεν 
µπορείτε λοιπόν να ελέγξετε την 
κατάσταση, απλώς... πιέστε το πλή- 
κτρο ΄ [αριστερά από το “]” του 
πληκτρολογίου) για να ανοίξει το 
παράθυρο διαλόγου. Σε αυτό µπο- 
ρείτε πλέον να εισαγάγετε τα ακό- 
λουθα δύο εἰνθαῖ»: 

961 «απ; [ια να γίνετε άτρωτος. 


56! πιἱσσίοη: [ια να ολοκληρω- 
δεί αυτομάτως η αποστολή. 


ΗΟΜΕΙΝΟΡΙΟ 

Οἱ «οπιπισπα-Ιίπθς που ακολου- 
δούν καθορίζουν τη λειτουργία του 
παιχνιδιού, εγώ µερικά από αυτά 
επηρεάζουν τη δυσκολία του. Τρέξ- 


τε, λοιπόν, το παιχνίδι µε όποια επι- 
λογή θέλετε χρησιµοποιώντας την 
αντίστοιχη εοπιπιαπά-Ιίπε (π.χ. 
ςΑΠοπιθν/ογ/άλποπιεν/ογ|ά.εχθ 
/ποζοπιρβιαγεη. 

/ποζοπιρβΙαγογ: Ακυρώνο- 
νται οι ἀθίαυ!ί εοππρυ!ει ρἰαγεις. 

/ποϊας!ῖςς: Ακυρώνονται οἱ Τα- 
κτικές. 

/πογθίτθα!: Ακυρώνεται η δια- 
δικασία "τείτθα!” των τακτικών. 

/άθῦυφ: Ενεργοποιείται το ἀθ- 
Ρυᾳ νήπαον,, 

/τθθπιου5θ: Ο πιουςθ ροϊπίει 
κινείται ελεύθερα σε όλο το εύρος 
της οθόνης κατά το ξεκίνηµα του 
παιχνιδιού. 

/ποδουπά: Παύει ο ήχος. 

/ποδρθοεῃ: Παύουν οι ομιλίες. 

/τθνθγ5θδ!θΓθο: Αλλάζουν µε- 
ταξύ τους το αριστερό µε το δεξί 
κανάλι ήχου. 

/ΠΟΒΟ: Δεν εµφανίζεται το 
ΡαεΚοτουπά του γαλαξία, 

/ποβθυ: Ακυρώνεται το ΕΙ ἴη- 
Θα: ΗΙγεήίπα των ΙθχίυΓθς. 

/ποδπιοο!η: Δεν χρησιµοποιεί- 
ται η μέθοδος εξοµάλυνσης των 
ακμών των πολυγώνων. 

/πΤοχ/υγθ: Δεν φορτώνονται 
καθόλου τα Ιθχίυτθς. 

/ποδμον/Ώαπιαφθ: Δεν εµφα- 
γίζονται τα εφέ καταστροφής των 
διαστηµοπλοίων. 

/{υἱΐσεγθθη: Το παιχνίδι παίζε- 
ται σε [υ[-εετθεη πιοάθ χρησιµο- 
ποιώντας 5οῄν/ατε γοπάειήπα. 

/Μήπάονη: Το παιχνίδι παίζεται 
σε παράθυρο του ἀθ»ΚΙορ. 

/416: Επιλογή ]6δῖῖ χρώματος. 

/424: Επιλογή 240ἵϊ χρώματος. 

/432: Επιλογή 320ἵἱ χρώματος. 

/4ἱι Θέτει το ΌρεπΟι ως βασι- 
κή µηχανή τθπἀθήπα. 

/494ά: Θέτει το Ὀιτθςι3Ώ ὡς Βα- 
σική µηχανή τθπαειίπα. 


Σ ε αυτό το τεύχος φιλοξε- 

νούµε µία βοήθεια για το 
ΜΔΒΜ 7 που λάβαμε από τον 
Στυλιανό Καραμιτζιώτη. 
Άφορά στον τρόπο µε τον 
οποίο Όα γίνετε πλούσιοι και 

΄. θα µεγιστοποιήσετε τα χαρα- 
κτηριστικἁ των ηρώων σας. 


ΜΙΟΗΤ ἃ ΜΑσΙς νι 


Ενα Ηρ για να κάνετε τη ζωή 
σας πιο εύκολη στο ΜΙΦΙΗ ἃ 
Μααις ΥΙΙ. Προσοχή, όμως, 
διότι ισχύει για όσους έχουν 
διαλέξει το [ἴα! ραΗι στο 
παιχνίδι. Για να πά- 

Ρετε το Ιἶαμ! πιαφίς 
πιεπιρεγςΒἰρ α 

πρέπει να ολοκλη- 

ρώσετε την απο- 

στολή "αἰις οἱ 

ΜΙΦΙ’’, χωρίς όµως 

γα σκοτώσετε κα- 

γέναν. Μέσα στο 

Ἠ/α]ἰς οί ΜΙ5! 

υπάρχουν τρεις 

πόρτες, οἱ οποίες 

σας τηλεμεταφέ- 

ρουν σε τρεις διαφορετικές 
περιοχές. Σε καθεμία απὀ αυ- 
τές τις τοποθεσίες υπάρχει 
ένα εἶνεςί που περιέχει ένα 
κλειδί. Με τα τρία κλειδιά 
ενεργοποιούνται τα τρία 
ΡυΗοης και Βγαίνετε απὀ την 
άλλη πλευρά του Ἰλα[ις οί 
ΜΙ5!. Η µεσαία πόρτα οδηγεί 
σε µία περιοχή όπου υπάρ- 
χουν τέσσερα δωμάτια, σε 
καθένα απὀ τα οποία Βρίσκο- 
νται δύο βαρέλια που σας 


/άθπιοβθεογά: Αποθηκεύει 
στο δίσκο ένα ἀθπιο. 

/ΔεπιοΡίαγ: Παίζει το αποδη- 
κευµένο ἀεπιο. 

/Αἱεαβ[θΡαεκίπα: Δεν χρησι- 
µοποιείται η λειτουργία ραεΚίπᾳ 
των ΙΕχίυΓες. 

Πολλές από τις προαναφερθεί- 
σες «οΠππιαπάπθς προσφέρουν, 
όπως Βλέπετε κι εσείς, τη δυνατό- 
τητα να επεµβαίνουµε στο πόσο 
“βαριά” ὃα εἶναι τα γραφικά του 
παιχνιδιού, εππρέποντας στους Κα- 
τόχους μηχανημάτων περιορισµέ- 


προσφέρουν 2 

μόνιμα σε κά- 
ποια από τα αβί[ᾖῆες των 
ηρώων σας καθώς και µεγά- 
λες κολόνες αποτελούμενες 
από χρυσά νομίσματα (απὀ 2 
έως 4 χιλιάδες). Αν κάνετε 
«ας! το ἱην]ςιβί[Εγ 5ρε[!, τότε 
8α µπορέσετε να μπείτε ανε- 
νόχλητοι στο Ἰλ/α[ἰς ο ΜΙ5! 
και να ολοκληρώσετε την 
αποστολή. Χρειάζεται µόνο 
καλός συγχρονισμός και 
προσοχή ώστε να µην περά- 
σει η χρονική διάρκεια που 
µένει ενεργοποιημένο το 
«ρε!! όσο Βρίσκεστε µέσα στο 
Υ/αἰἰς οἱ ΜΙ5Ι. Αν, αφού ολο- 


κληρώσετε την αποστολή, ξα- 
ναμπείτε στη µεσαία 
πόρτα/τηλεμεταφορέα του 
Υα[ἰς οἱ ΜΙςΙ, ὃα ανακαλύ- 
Ψετε ότι τα πάντα είναι... ξα- 
ναγεννηµένα!!! Και τα νομί- 
σµατα και τα βαρέλια που δί- 
νουν 2 στα αβ][ῃμες. Επανα- 
λαμβάνοντας την παραπάνω 
διαδικασία µπορείτε να ανε- 
Βάσετε τα 5ἰκΙ]]ς σε δυσδθεώ- 
ρητα ύψη, το ίδιο και τα χρή- 
µατά σας. 


γων δυνατοτήτων να παίζουν το παι- 
χνίδι χωρίς περιορισμούς, αφαιρώ- 
ντας όµως κάποιες από τις δυνατό- 
τητες της µηχανής γραφικών. 


Ρς Μακιετ( ΜΕ 


μΗ0ςΚΥ ΙυΚκε 

"Ειμαι ένας φτωχός και µόνος 
καουµπόης..’΄ Δεν υπάρχει περί- 
πτώση να µην ξέρετε αυτή τη φρά- 
ση και να παίζετε το παιχνίδι. Επει- 
δή λοιπόν τη γνωρίζετε, πάρτε µα- 


όποιο |ενθί του παιχνιδιού θέλετε, 
χρησιµοποιώντας τα δεδοµένα που 
σας δίνουµε στη συνέχεια. : 

Ιονοαί Ἱ: Ὀαίοη, [υεΚγ, Ὀαϊοη, 
Ρίθιὰ 

Ιονοί 2: ἱυςοΚγ, Ὀαἱίοη, Ρίθια, 
ΙυεΚγ 

Ιενοαί 3: Ηυπα, ἱυεΚγ, Βαἰίοη, 
Βαἰίοη 


ἰενοαί 4: Ὀα[ίοη, Ηυπά, Ηυπά, 
ΒΏαἰίοπ 

Ιονεί 5: Γαἴνοη, Ὀαίίοη, ἱυςΚγ, 
Ρίειά 

ἱενεί ό: Ρίτα, Ηυπά, Ηυπά, 
Ώαἰίοη 

Ιονοί 7: ΙυεΚγ, Ρίετά, ἱυςΚΥ, 
Ηυπα 


ΜΟΤΟ ΚΑΕΕΑ 2 

Οἱ κωδικοί που σας προσφέρου- 
µε αφορούν στη δεύτερη συνέχεια 
του πολύ γνωστού (αν και όχι ιδιαί- 
τερα ποιοτικού) Μοίο Καςει. Εισά- 
γονται κατά τη διάρκεια του αγώνα. 


ΕΗΗΗΕΌΡς Μοςε: 


ζΡΝΑΙΙ: Αποκτάτε πρό- 
σβαση σε όλες τις πίστες του 
παιχνιδιού. 

(ΕΦΕΕΥΕΗ: Μπορείτε πλέον 
να επιλέξετε τις Θχίτα πίστες από 
το κεντρικό μενού. 

6ΤΕΚΕΟΡ: Ολες οι µηχανές γ- 
γονται.. πυραυλοκίνητες. 


ΝΕΕΡ ΕΟΒ 5ΡΕΕΡ 5: 


ΡΟΕΞ{ςΗΕ 2000 


Η ΕΑ πέτυχε διάνα µε το ΝΕ» 5, 
αφού µας έδωσε τη δυνατότητα 
να οδηγήσουµε -έστω και µέσω 

του υπολογιστή µας- όλη τη σειρά 
των μοντέλων της πιο διάσηµης 
κατασκευάστριας εταιρίας σπορ 
αυτοκινήτων Ρογοςῄθ, από την 396 
µε τον “αναιμικό” κινητήρα της 
των ].]00ες έως και την ΄αχαλί- 
γωτη” 9] 15 Τυήρο. Το κόλπο που 
ακολουθεί δεν αποτελεί ακριθώς 


εἡθαί, καθώς είναι απόλυτα “νόµι- 
μο” και προσφέρεται! µέσω των 
ἴδιων των επιλογών του παιχνιδιού. 

Επιλέξτε από το αρχικό μενού το 
Μυ]ήρἰαγει πιοάθ και στη συνέχεια 
την επιλογή Ρθε: 1ο Ρ66ι, αλλά 
τρέξτε µόνοι σας. Με αυτόν τον 
τρόπο αποκτάτε πρόσβαση σε 
όλα τα αυτοκίνητα και όλες τις πί- 
στες. 


ΟυΤ(ΑΣΤ 


Αυτό το τεράστιο Και Πρώτοπο- 
ριακό αε[ίοη-αάνθη!υτθ µε στοι- 


χεία Γρᾳ, παρά τα αναρίθµητα 
προθλήµατα και κολλήματα στη 
χρήση του, που συνοδεύουν όλλω- 
στε σχεδόν όλους τους πτλους της 
γαλλικής Ιπίοφιαπιπιθς, γνώρισε 
αρκετή επιτυχία ακριθώς λόγω του 
πρωτοποριακού χαρακτήρα του. 
Στο τεύχος αυτό σας προσφέρου- 
µε µπόλικο υλικό για να ολοκλη- 
ρώσετε το Ου]σα»!, χωρίς ιδιαίτε- 
ρες δυσκολίες [πέρα από τα όποια 
εμπόδια παρουσιαστούν κατά την 
επίλυση των γρίφων]. 

Έχουμε και λέμε... Κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού πληκτρολογή- 


Ε. σαι 


στε ΗΟΚΚΙ)ΞΡΟΚΚὺ»Σ, ώστε να 
αποκτήσετε πρόσθαση στην Κονσό- 
λα διαλόγου, κάθε φορά που ὃα 
πατάτε το Γ]2. Στην κονσόλα µπο- 
ρείτε να εισαγάγετε πλέον κάποιον 
από τους κὠδικούς που ακολου- 


ύν: 
ΑΒΦΕΝΑΙ;: Αποκτάτε όλα τα 
όπλα 


ΑΜΜΟ Η.ΟΥΝΗΝ: Αποκτάτε άπει- 
ρα πυρομαχικά. 

ΡΥΝΑΜΙΤ: Δυναμίτς. 

ΚΙµ. ΦΟΙΙΕΗ5: Σκοτώνονται 
όλοι οἱ αντίπαλοι στο χώρο στον 
οποίο βρίσκεστε. 

ΙΑΜΙΝΥΊΣΙΒΙΕ: Γνεστε άτρω- 
τοι. 

ΕΒΙΥ: Ενεργοποιείται/Απενεργο- 
ποιείται το ΗΥ πιοςθ. 

ΤΑΑςΚΕΗ: Αποκτάτε Γααα. 

ΒΕΝΝΥ: Περνάτε µέσα από 


τους τοίχους. 


ΡΟΥΝΝ χ: Οπου χο αριθµός της 
ενέργειας που επιθυμείτε να απο- 
κτήσετε. 

ΟὐΙΤ: Βγαίνετε από το παιχνίδι. 

Ενα μικρό ἡρ που χρησιμεύει στο 
γα ανοίγετε κλειδωµένες πόρτες εἷ- 
ναι το εξής: Σταθείτε όσο το δυνα- 
τόν Πιο Κοντά στην πόρτα που δέ- 
λετε να ανοίξετε, κάνετε ατορ το Ε- 
Μη [συσκευή τηλεµεταφοράς] και 
τηλεμεταφερθδείτε... πίσω από την 
πόρτα, εκμεταλλευόμενοι ένα από 
τα δεκάδες Ώυᾳς του προγράµµα- 
τος, 

Κλείνουμε µε τις Βοήθειες για το 
Ου]οσξ!, µε τη μέθοδο της Τροπο- 
ποίησης ενός αρχείου του παιχνιδι- 
οὐ, η οποία απαιτεί να έχετε κά- 
ποια πείρα σε τέτοιου είδους επεµ- 
βάσεις. 

Βρείτε το αρχείο ου]οα»]πὶ στο 
φάκελο του παιχνιδιού και ανοίξτε 
το µε οποιονδήποτε ΙΧ! Θά1οΓ. 
Τροποποιήστε τις αντίστοιχες 
γραµµές κειµένου σύμφωνα µε τα 
ακόλουθα, 

[ια να γίνει 10 το κόστος όλων 
των αντικειμένων: 
[Μβθαροπλειεμαπ!] 
πι οἰπιρίθ απηπιο- 10 00Ο0ΟΟΟ 
πι Ίταςθι απππΙοΞ ]10.00Ο0ΟΟΟ 
πι ᾖαπιθ αππποξ 10.0000ΟΟ 
πι Ώοοπι απππιοξ 10 0ΟΟΟΟΟ 
πι ἀαή απππιοξ 10000000 
πι ρ8ή αππποξ 10.000ΟΟΟ 
πι Ποἰο- 10000000 
πι ἀγπαπι!ε- 10000000 
πι ο2Ξ10.00ΟΟΟΟ 
πι ΙΠΡΞΊΟ0.00ΟΟΟΟΟ 
πι πθα]ήιξ 10000000 
πι ἱηνίςΞ 10:00ΟΟΟΟ 
πι Ιεἰδροή- ]000Ο00ΟΟ 
πι ἀθἰοπαίοΞ 10000000 
πι ««ορθΞΊ0000ΟΟΟ 
πι ΊτασθιΞ 10. 000ΟΟΟ 
πι ρθήΞ 10000ΟΟΟ 
πι ᾖαπιθ υρξΞ 10 00ΟΟΟΟ 
πι ἀαηΞ10.00Ο0ΟΟΟ 
πι Ίπαςθι υρΞΊ10.000ΟΟΟ 
πι θοοπηξ 10.00ΟΟΟΟ 
πι σἰπρίς υρΞ10:0ΟΟ0ΟΟΟ 
πι |α5θ;- 10.0000ΟΟ 
πι ῄαπιθ- 10000ΟΟΟ 
πι «ἱπρίθ- 10000000 
πι Ὄοοπι υρΞ10.0Ο0ΟΟΟ 

Για να έχετε πάντα 009 χρηµατ- 
Κές µονάδες στη διάθεσή σας: 


[Βοπυςας] 

Μοπεγζµες!-099 ΟΟΟΟΟΟ 5ΤΑΗ ΤΕΕΚ - 

Μοπεγ-οοο ΟΟΟΟΟΟ ΑΚΜΑΡΑ 

μήε-οοο ΟΟΟΟΟΟ Επιστρέφουµε εκεί όπου μείναμε 
στο προηγούμενο τεύχος Και Προ- 
σφέρουµε μερικά κόλπα για του 

5ΤΑΒΙΑΝΕΕΝ πιο "ψαγμένους” ώμο : 


Φαίνεται ότι σε αυτό το τεύχος 
τα 5ρας8 σἶπῃς και 6ραςε σἰαἰεοίες 


έχουν την τιµητική τους. 


Για να αποκτήσετε παντοδύνα- 
µες ασπίδες ανοίξτε µε κάποιον 
ΙΘχ! Θαΐῑοι το αρχείο “ΕΙ5 «ΡΟ.Η” 


που βρίσκεται στον κατάλογο του 
παιχνιδιού. Βρείτε τις γραµµές του 
κειµένου: 
Ηοσί ΕΑΥ ΡΑΜΑΟΕ - 05; 
Ηοαί ΗΑΚΌ ΡΑΜΑΟΕΞ 20; 
και µετατρέψτε τες σε: 
Εοαί ΕΑΣΥ ΒΑΜΑΟΕΞΟΟ; 
Ηοα! ΗΑΚΌ ΡΒΑΜΑΟΕΞΟΟΘ; 

Στη συνέχεια τρέξτε το παιχνίδι 
στο Ὀίβϊευ]γ πιοάθ Εαςγ ἡ Ηατά, Ο 


Ενα κόλπο για να µετακινείστε 
από |ενεί σε |θνθί είναι το εξής: 

Ενώ βρίσκεστε στο Βασικό µε- 
γού, κρατήστε πατηµένο το 6ΤΒΙ. 
και πληκτρολογήστε τη λέξη 
Ροἱα[οθ. Στο επάνω αριστερό άκρο 
της οθόνης ὃα εμφανιστεί η ένδει- 
ξη “ΜΕ”, όπου ἔ η αποστολή στην 
οποία βρίσκεστε. Πατώντας τους 


αριθμούς 0-9 του πληκτρολογίου 
σας η ένδειξη αλλάζει. Ετσι ορίζετε 
σε ποια αποστολή Βέλετε να µετα- 
φερθείτε. Αφού επιλέξετε την απο- 
στολή, πατήστε τα πλήκτρα ΤΕΙ. 
και ΕΝΤΕΕ ταυτόχρονα, έως ότου 
εμφανιστεί η οθόνη επιλογής δια- 
στηµοπλοίου. 


αριθµός αντιστοιχεί στο µέγεδος 
του «απιαοθ που δέχεται σε κάθε 
χτύπημα η ασπίδα, άρα όσο µεγα- 
λύτερος ο αριθµός τόσο µικρότε- 
ρη η αντοχή της. Δοκιμάστε διάφο- 
ρα νούμερα για να το διαπιστώσε- 
τε. Πάντα, όµως, κρατάτε Ώαεκυρ 
του αρχικού Πἰθ πριν από κάθε 


τροποποίηση. Ώ 
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ΡΟ Ματιοι (ΕΒΕ 


Εφτασε, 

επιτέλους, στα χέρια 
σας και το δεύτερο 
µέρος της λύσης του 
ανεπανάληπτου 
Τοιπιεη!. Προτού 
μπούμε στο ψητό, ὃα 
επαναλάβω ότι δεν 
εἶναι η λύση Βήμα προς 
Βήμα, απλώς η γενική 
πορεία που πρέπει να 
ακολουθήσετε. Αυτό 
όµως δεν σηµαίνει ότι 
δεν υπάρχουν και 
άλλες εναλλακτικές 
λύσεις για κάθε 
εμπόδιο και πρόθληµα 
που συναντάπε. 


του Νίκου Κόντη 
ασεπηρἰαγθα[ἱογπιαί,οοπι 


οιπόν, πού είχαµε μείνει; 
Α, ναι, θυμήθηκα, ανοί- 
γατε την Ραϊπίθά Ώοογ 
και µπαίνατε στο... 


ΤΕΝΕΜΕΝΤ ΟΕ ΤηυΟ5 
Όποιον σας επιτίθεται στείλτε 
τον στον τάφο :]. Μαζέψτε από 
όλα τα Βαρέλια και τα κιβώτια τα 
αντικείµενα, ιδίως το χρυσάφι. Μι- 
λήστε στη 9ΥΟί, η οποία σας συµ- 
βουλεύει να µην µπείτε από την 
πόρτα [είναι δίπλα της], αλλά να 
πάτε από τη διπλανή για να γλιτώ- 
σετε µία δύσκολη µάχη. Ανεβείτε 
στο δεύτερο |θνε], σκοτώστε το 


ος 112] Μαρίθγ 


µάγο και πάρτε το κλειδί. Ἰώρα 
µπορείτε να ανοίξετε την πλαϊνή 
πόρτα και να τρέξετε να φύγετε 
[ένας χαρακτήρας αρκεί να περά- 
σει και να τρέξει προς την έξοδο 
και όλη η οµάδα Όα Βγει). Αν δέλε- 
τε τα ΧΡ από τη µάχη, επειδή οἱ µά- 
γκες εἶναι ζόρικοι και πολλοί, κρα- 
τήστε τους στριμωγμένους στην 
πόρτα και θαράτε τους έναν έναν. 


ΑΙ ΕΥ ΟΕ ΗΝΟΕΒΕΙΝ6 
5Ι0Η5 


Μόλις βγείτε, α δείτε τη 9Υ0!! 
και θα σας δώσει ].00Ο0ΧΡ, Προ- 
χωρήστε προς τα κάτὠ και μπείτε 
στο σπίτι. Παρακολουθήστε το Υ- 
σἱοη [1.000ΧΡ) και πάρτε το Ηαπι- 
πιθΓ από το πτώμα του ΌΏαρυς. 
Ανοίξτε τις πόρτες λίγο πιο κάτω 
Και προχωρήστε στο µέρος που πε- 
Θάνατε. Το πέτρινο πρόσωπο σας 
ζητάει να το απαλλάξετε από το 
Ώαβυς που εἶναι επάνω. Επιστρέψ- 
τε επάνω και πείτε στον Όαβυς για 
το νεκρό του σύντροφο µέσα στο 
σπίτι. Πίσω στο πέτρινο πρόσωπο 
και θα πάρετε 1] 1.900ΧΡ. Τώρα 
πρέπει να χαλάσετε ότι επισκεύα- 
σαν τα Ώαβυς. Αντε πάλι πάνω. 
Αριστερά από την είσοδο (στα ξύ- 
λα] χρησιμοποιήστε την [τοη Ρη/ίπα 
Βατ Και αριστερά από το σπίτι το 
Ηαπιππε: (στον τοίχο). Πίσω στο 
51οπθ Γαςθ, 16.290ΧΡ και µεταφε- 
ρόµαστε στην... 


ΙΟΝΝΕΑ ΜΝΑΝΟ 

Θέλετε δεν θέλετε, εδώ Όα σας 
απαγάγουν τον αγαπητό Μοι!θ 
{μην ξεχάσετε να συλλέξετε τα 
αντικείµενα που ὃα ρίξει]. Μην 
ανησυχείτε, Όα τον πάρουμε πίσω. 
Προς το παρόν, ρωτήστε την Αη- 


παἩ αν είχε βρει τίποτα στο σώμα 
σας και θα σας δώσει ένα δαχτυ- 
λίδι. Ο Κοτυτ [λίγο πιο κάτω] εἶναι 
Ἱταίπει για ἡλαπτίοις. Ο οθραν!ίαη 
θα σας δώσει 42 μόνιμα στο 
(Ὑαήσπια και 4.Ο0ΌΧΡ αν σκοτώ- 
σετε ένα ΑΡἰσμαί, τον ΌποσυΚ (θρί- 


σκεται στη µέση και αριστερά του 
χάρτη]. Μιλήστε στον Τοηρ, αρχη” 
γό των τριών ΤποΚοία, και ὃα σας 
πει για τον καβγά που πρόκεπαι να 
κάνουν. Ρωτήστε Και την Χαπ]μία 
[6,ποεη :)] για το συγκεκριµένο 
θέμα. Προειδοποιήστε τον Τήουρ 


Η αναπόφευκτη απαγωγή του Μοηαἱ 


[6:00ΟΧΡ) και ξανά πίσω στην Χαη- 
ἠγία, η οποία ὃα σας Βρίσει και ὃα 
φύγει (2.000ΧΡ]. Κάνετε Ττααϊπο 
µε τον ΟΙΙβρυΓ και αν τον ρωτήσε- 
τε αν έχει κάποια δουλειά για 
εσάς, Όα σας δώσει ένα Νοίθ να 
το πάτε στο ΡήπΙ 9Πορ. Παραδώ- 
στε το στον οοοβ]αν/ Ρεη [βρίσκε- 
ται στο ΡήΠ! 9Πορ) και πίσω στον 
Οἵδρυ: (6.000ΧΡΙ, ο οποίος σας 
παραδίδει ένα νέο μήνυμα για τον 
Κείάοι (9α τον θρούμε πιο µετά, 
στο ΟΓ8α! Εουπαιγ]. Μπείτε στο 
Μαικειρἰαςθ, αγοράστε ότι θέλε- 
τε και µετά µιλήστε στην Καήίπα. 
Όταν της πείτε ότι τη συμπαθείτε, 
θα κερδίσετε 2.000ΧΡ. Ο (οπυς 
[βόρεια έξοδος) Όα δείτε ότι εν- 
διαφέρεται για την Καήπα, οπότε 
µπορείτε να του τη γνωρίσετε 
(2.000 ΧΡ). Αντε... και στο γάμο 
εσείς κουμπάροι |]. 

Στο σκλαβοπάζαρο η Τή5! θα 
σας πει ότι εἶναι αθώα και σας 
παρακαλεί να αποδείξετε την 
αθωότητά της. Ο Βγτοη ΡΙΚΙ [κά- 
τω από τα τρία ΤποΚοία είναι) ὃα 
το παίξει Ίαραποςθ (1].000ΧΡ), αλ- 
λά 8α σας αναφέρει για τον 
ἰθπηΥ [είναι και ΤΗίΘί Τταίπει για 
όσους ενδιαφέρονται. Βρείτε τον 
και πείτε του ότι έρχεστε εκ µέ- 
ρους του ΡΙΚΙ! και άλλα παραμύ- 
δια, για να σας αποκαλύψει πού 
εἶναι τα χαμένα έγγραφα 
[3.000ΧΡΙ. Στην ἠΜατθῄουσθ µιλή- 
στε στον Ψαυ]! και κάνετε (αΐπι 


για ένα δάνειο [εγώ έκανα και για 
ένα Ρουςῇ και είπα τον αριθµό 
1.123 και έπιασε, οπότε κέρδισα 
1.123 (ορρεγ. Δεν ξέρω όµως 
πώς ενεργοποιείται αυτό το 
΄αυες!”) . Θα σας δώσει τα έγγρα- 
φα που αποδεικνύουν την αθωότη- 
τα της Τή5], Μιλήστε µε τον πωλητή 
σκλάθων Όειαπι [4.000Χβ], µετά 
µε την Τή5! (4.00Ο0ΧΡ) και πλέον εἴ- 
ναι ελεύθερη. 

Καιρός να πάρουµε πίσω τον 
Μοήθ. Μπείτε στο ἨΝΓθεκθα Ηουςθ 
και κατεβείτε τα σκαλιά. Ο | οίναΓ 
θα σας ζητήσει αντάλλαγμα για 
τον Μοήθ. Μπορείτε να του δώσε- 


τε ένα σωρό »Κυ]]ς (5ο8ᾳο”», 
οἱ]εη! Κίπα’, Ηατρτίπηπι”, 5ἱαἰθ 
Μαηγ”, οποιουδήποτε διάσηµου 
δηλαδή) και ὃα πάρετε συνολικά 
60.000ΧΡΙ Ο Μοηο είναι πάλι 
ελεύθερος. Μιλήστε του και ὃα 
σας πει για µία νέα »ρεείαἱ ΑΟΙΙΗγ 
που έµαδε. 

Μέσα στο (οΗ/π Μακει, ο 
Ὀιπιτθς, που είναι ζοπιβίθ, ὃα 
σας παρακαλέσει να τον απαλλά- 
ξετε από τη ζωή του. Ο 5εῦασήαη 
θα σας µάδει την τελετή που χρει- 
άζεται και εσείς απλώς εφαρµό- 
στε την στον Πἱπτθθ, ο οποίος Όα 
πέσει σέκος. Αναθέστε στον 
ΏαΚ΄Κοη να λυτρώσει την Απ΄αὶ 
από τη µίζερη ζωή της και µετά 
περάστε τις πύλες που είναι λίγο 
πιο δεξιά, ούτως ώστε να παραδώ- 
σετε το μήνυμα στον Κεἰάοι. Πλέ- 
ον είστε στο... 


6ΚΕΑΙ ΡΟυΝΡΑΥ 

Μιλήστε στον ΤΗδοη και πάρτε 
2 κομμάτια Ο/8. Λίγο πιο δεξιά, µέ- 
σα στο διάδρομο, µε 40 (ορρογ 
προμηθευτείτε εξοπλισμό από τον 
Νααι[ίη. Ανεθείτε τις σκάλες και 
παραδώστε το μήνυμα στον Κε]- 
αο:, ο οποίος βρίσκεται στο Βήμα. 
Προκειμένου να γίνετε µέλη των 
Θοάκπιεη (σας το συνιστώ) ο Κε- 
οι σας αναθέτει τρεις συνεχόµε- 
γες αποστολές. Λοιπόν, έχουµε και 
λέμε: Στην πρώτη αποστολή πρέπει 


Το Ρογ]αὶ το οποίο ὃα σας οδηγήσει στον ζοαχ/Μο!α[, απὀ όπου Όα πάρετε το 


.- 
Βἰτάζαφο. 


να του κατασκευάσετε κάτι. 
Εκεί ὀπου" είναι οι πολλές χύτρες 
1], Κάνετε κλικ στην άδεια και κατα- 
σκευάστε είτε ένα στιλέτο είτε ένα 
σφυρί και δείξτε το στον Κε]άοι 
[8.ΟΟΟΧΡ). Αποστολή υπ΄ αριθμόν 
2: Πρέπει να ανακαλύψετε ποιος 
εἶναι ο ένοχος σε έναν φόνο που 
έχει γίνει. Η Αἰϊςεα Όα σας πει τους 
τρεις υπόπτους. Πρώτα ανακρίνετε 
τον ΤΠδοη, µετά τον 9οἵα [είναι 
στην αίθουσα που Βρίσκεται και ο 
Κε]άοι). Θα κάνετε πολλά µπρος 
πίσω και τελικά πείτε στον Κείαογ 
να τους συλλάβει και τους δύο 
{10000 ΧΡ]. Στην τρίτη και τελευ- 
ταία αποστολή πρέπει να πείσετε 
τον 9αΓνος να µην αυτοκτονήσει. 
Αρχικά µιλήστε µε τη 5αΓο55α 
[αδελφή του 5οτας και κόρη του 
Φαγνος). Παραδεχθείτε ότι Όα κά- 
νατε το ἶδιο έστω και αν δεν ήταν 
αδερφός της ο 5αινος (αποµεινάρι 
από την προηγούµενη αποστολή]. 
Μετά ενημερώστε την για το τι 
συμβαίνει µε το πατέρα της. Τώρα 
ανεβείτε τις σκάλες και µιλήστε 
στο φρουρό. Πείτε στον 9απνο» τα 
λόγια της κόρης του και Όα τον 
αποτρέψετε. Επιστρέψετε στον 
Κείάοτ͵ ο οποίος σας κάνει και επί- 
σηµα µέλος των Οοάσπιεπ [8.000 
ΧΡ). Πλέον µπορείτε να αγοράσετε 
από τον ἴδιο ὠραία ερε[ί-άκια και 
κάτι όπλα μούρλια... Μετά την εἶ- 
σοδό σας στον Εας[ίοη των Οοας- 
ππαῃς, ζητήστε από τη 9α{οσθα να 
σας “αλλάξει” και αφού πλέον γί- 
γετε Οοασπιαπ και το παραδεχτεί- 
τε, Ίσουπ ] στο Υήκάοπι](! 

Ο ΝΙΠΙ Χαπάει θα σας αναφέ- 
ρει για την Ὀπεαπιουϊ]άθι μηχανή 
του. Αλλά για να την ενεργοποιή- 
σετε, πρέπει να του κάνετε µερι- 
κές δουλίτσες {τι πρωτότυπο... 
Πρώτα ζητάει ένα παράξενο µπου- 
κάλι. Μπορείτε να το πάρετε από 
τον Αροίμεεσαηγ ((ἱεηκς Ἰλίατα). ἓν 
συνεχεία σας ζητάει ένα Βίτάςαφε 
[άλλο άσχετο). Από τον |αζίο 
(Μαικεἰρίαςε ἰον/θγ Ἰλίατα) θα πά- 
ρετε ένα Ροηαἱ ΚΕΥ. Ανεβείτε στη 
“γεφυρούλα΄” πάνω και δεξιά απὀ 
τον 9ἶθςθ ΊονθΓ και Όα δηµιουρ- 
γηθεί ένα ΡογαΙ, το οποίο σας µε- 
ταφέρει στον (οαχΜεΙα[, ο οποί- 
ος µπορεί να σας φτιάξει το Βἰτα- 


Ρς Μακιετ(ΕΙΗΗ8 


Η πόρτα για το σπίτι του Κοσ!οι, στο ζαιθγὶ (µε το µπλε σηµάδ'). 


(ασε και κότι πρώτα οπλάκια. Το 
τελευταίο ΙΙ6πΙ που θέλει ο ΝΙΠΙ 
Χαπαε; είναι ένα μαξιλάρι από τον 
(οΏη Μακθι. Ο Ηαπιηγς (ζοβη 
Μακει] έχει κάποιο μικρό πρόθλη- 
μα και δεν έχει στην κατοχή του 
μαξιλάρι, οπότε πρέπει να το κάνε- 
τε (αΐπι απὀ τον αυ]! στο Ὑατθ- 
Πουςθ επιστρέφοντας στον Ηαπι- 
η/5. Παίρνετε 2.000ΧΡ και γυρνάτε 
επιτέλους στον ΝΙΠΙ Χαπάθι 
[16.000ΧΡΙ, ο οποίος σας δίνει το 
κλειδί για το δωμάτιο του Όγθαπι- 
Ρυΐει. Μπείτε µέσα Και απολαύ- 
στε [το δωμάτιο είναι στο ισόγειο 
του Ο1θαἰ Γουπαηγ, δεξιά από τις 
χύτρες). Προτού φύγετε από εδώ, 
κάνετε ΡΙΚ ΡοεΚθ! (µε την Αππα) 
τον Ναα[[ίπ και παίρνετε µία από- 
δειξη. ἓν συνεχεία δώστε την πίσω 
και Όα πάρετε ένα πολύ καλό 
όπλο, το υσ[ίῇῄεγ. Κάνετέ το Ιἀθηί- 
[/ και µετά µιλήστε στον υσ]ήῇῇοι. 
Βγείτε και γυρίστε στον ΟΙδρυΓ 
{ἰον/6Γ ἡλατα] όπου λαμβάνετε 
6.000ΧΡ, Εκεί, ο αλήτης σάς ζητάει 
γα παραδώσετε ακόµα ένα μήνυμα 
στον ΒιαΚίς [οπιοἰάθιίπα (οιρ5θ 
Βαι). Ωστόσο εκεί ὃα πάµε αργό- 
τερα, Ἰώρα ήρδε η ώρα για την... 


Η συγκεκριμένη είναι η πιο περί- 
πλοκη και δύσκολη περιοχή σε όλο 
το παιχνίδι. Υπάρχει πληθώρα απὀ 
αυθς!ς και ΝΡ65 και γενικά εἶναι 
πολύ εύκολο να χάσετε το νιονιό 
σας. Λοιπόν, προσοχή, Όα παίρνου- 


ΕΝΗΗΟΡς Μο: ε: 


µε όσο το δυνατόν λιγότερα 
αυθς!ς, Όα τα ολοκληρώνουμε και 
µετά ὃα προχωρούμε. Πρώτο Βήμα 
είναι να εξερευνήσετε όλο το χάρ- 
τη! Από την Εἰοῦιαπαε (δεξιά πλευ- 
ρά του χάρτη πάνω από το «α[ό) 
πάρτε ένα 5εαἰθά 5ετοί! και κάνετε 
ὑς6. Κάτω από το κῄριο Αροίῃθ- 
«ατγ Όα Βρείτε την Αεἰνγη, η 
οποία ὃα σας παρακαλέσει να 
βρείτε τη φίλη της Νεπιείιε, που εἶ- 
ναι ακριθώς στην άλλη µεριά του 
χάρτη στο (αἴό Βατ (8.00ΟΧΡ, .3 
Μαχ ΗΙ Ροΐης]). Επίσης, η Νεππεί]θ 
ξέρει τη μυστική λέξη για το Ὀ6- 
«απ//θ5 οἱ Επάϊεςς Ἰαΐθι 
(3.000ΧΡ). Αφού τη µόδετε, χρησι- 
µοποιήστε το Ὀεεαπ/ίε5ς στον 
Ιᾳπυς (Οπιοἰάθήπα (ουρ5ε 5ὲ Ρο- 
Ποπ) και Όα τον πάρετε στην οµά- 
δα σας (φοθέρος μάγος). Αφηγη: 
δείτε στον Ιςηυς την ιστορία που 
σας είχε πει ο 5ἱοηγ/θἰΙεΓ και ὃα 
μάθετε πολλά για τον παλιό, κακό 
εαυτό σας [10.000 ΧΡ]. Μια και 
είστε στο οπιοἰἀθιίπο (οιρ5ε Βατ, 
δώστε και το µήνυμα στον ΒγαΚίς 
από τον ΟΙῄερυΓ. Επόμενη στάση 
το Ρματοα΄” (ουΠ!, όπου ὃα τον 
βρείτε νεκρό. Πάρτε το δἱαἩ του 
και περιφερθείτε λίγο έως ότου 
ανοίξει ένα Ροηα|, το οποίο ὃα 
σας μεταφέρει στην αποθήκη του 
Ρῄαιοά. Όσο και αν έψαξα δεν 
Βρήκα τίποτα! 

Επιστροφή στο (θηκ γατα για 
να συνεχίσουµε τα Ουε5!». Εξω 
από τον Β{οίμε Όα συναντήσετε 


σει και σε εσά 
Όα αποκτήσετε 
ἔγκα] Μην τον σκοτώσετε, προτι- 
µήστε τα αντίποινα, Από τον »αἰ- 
τε µία πιο δυνατή κατάρα και ϱἵς- 
τε τη 


[πλάκα εν έν πετα Όα κανετε 
΄ 


απαλλάζετε α καταρα σας 


τον ο άρα 
του 
ΟΝ 1ΠΟ 

Ταἰ]οι) σ παραλά 
βετε ένα κ ση από 
τον Θοπεαίνθ διότ 
παρεξηγήξ ὃεν του 
το Μ µ στε 
στον οη οποίος σα 


αγνοεί εντελώς. Με λίγη υπομονή 
όµως ὃα σας μιλήσει [αν έχετε 
όµως στην ομάδα σας τη Εαἶ-τοπι- 
Όταςθ Όα σας μιλήσει αµέσως). 
Πάρτε το κουστούµι και δώστε το 
στον Μαιπιαπεγ για 8.000ΧΡ. Αν 
του πείτε, όµως, ότι δεν ὃα είναι 
πρωτότυπα ντυμένος, σας ζητάει 
ένα νέο κουστούµι. Δώστε του ένα 
[αφού πάρετε ένα νέο απὀ τον 
Θοπεανε] και ὃα κερδίσετε άλλα 
6 0ΟΟΧΡ; 

Τώρα μπείτε στον Βιοίῃεἱ (όπου 
ὃα γίνει Βιετνάμ). Πείτε στη Γα]- 
ΕΓοπι-Ώταςθ πρώτα ότι Θέλετε τη 
Βοήθειά της και µετά ζητήστε της 
να κάνει [οίη στην οµάδα σας. Δεν 
Όα αρνηθεί την πρόσκλησή σας, 
αλλά Όα ζητήσει πρώτα να µιλήσε- 
τε στους δέκα µαθητές της. Μπείτε 
στο δεύτερο δωμάτιο αριστερά 
και µιλήστε µε την ερωτικά απο- 
γοητευµένη /υἱῇείθ. Πρέπει λοιπόν 
να κάνετε µία µικρή αποστολή για 
αυτήν προκειµένου να δώσετε νόη- 
μα στην ερωτική σχέση της µε τον 
Μοπίασπε (τα νεύρα µου, εγώ γιατί 
δεν ζητάω χάρες!). Λοιπόν, εν συ- 
ντοµία, πηγαίνετε στον »εοβ]αν 
Ρεῃ [Ρήπ! 9πορ ἰονετ ΙΛατα], πάρ- 
τε εΗετ, δώστε το στον Μοπίασφπθ 
(Οἶνίς Εε]]γα[! Οἰεηκς Ἰλίατα] και γυ- 
ρίστε πάλι στη υ]ῇείε για να κερ- 
δίσετε 20.000 ΧΡ (στο συγκεκρι- 
µένο φυθ5! µπορείτε να το παίξετε 
και εραστής της υ[θίε στον Μοη- 


Τα δύσκολα σκουλικάκια που πρέπει να πολεµήσετε εξερευνώντας την Ὁπάοι 
5ὶοί]. 


Η ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΕΠΙ 


Αν νοµίζατε ότι θα σας άφηνα 

µόνο µία λύση, είστε πολύ γε- 
λασμένοι. Όταν έπαιζα για δεύτερη 
φορά το παιχνίδι, φρόντισα και αγό- 
ῥρασα την ομώνυμη νουβέλα της 
ΤΟΕΚΝΟς-ΗΑΣΒΑΟ και την ξεκοκ- 
κάλισα. Εμεινα ενθουσιασμένος! [ε- 
γικότερα, Όα μπορούσα να πω ότι η 
πλοκή της περιπέτειας εἶναι παρό- 
µοια µε αυτήν του παιχνιδιού, αλλά 
τα συμβάντα παρουσιάζονται τελεί- 
ὡς διαφορετικά. Για παράδειγµα, η 
Απηαῃ εἶναι Μ/Ιζαιά και ο Ώακκοη 
ένας απλός Βοβήει, ενώ δεν γίνεται 
Καν λόγος για τους Ιηυς και 


ιο οσα 


ριανε ες αρε 


ΤΟΜΠΕΝΤ 


. μας ην ὅω - 


. ΚΑΥ από γα]εΓῖ 
γα]]εςε 


’ 
α 


ΒΙΒΛΙΟΥ 


το Τροµερό σενάριο. Η νουβέλα Το- 
ππεη! εἶναι κλάσεις ανώτερη απὀ αυ- 
τήν του Βαἰάυγ5 Οᾳθ, την οποία εἶ- 
χα διαβάσει προ ενός έτους, όπως 
κλάσεις ανώτερο είναι και το παιχνί- 
δι Ἱοππεηί (άποψή µου, όσοι θέλετε 
γα µε Βαρέσετε, πάρτε νουµεράκι 
και περιμένετε στη σειρά]. Όσοι εν- 
διαφέρεστε, τη νουβέλα ΤΟΚΜΕΝΤ 
όπως και την αντίστοιχη ΒΑΙΡΙΚ’5 
ΘΑΤΕ {µια και την ανέφερα] µπορείτε 
να τις προμηθευτείτε από τα κατα- 
στήµατα Κάισσα και Γαπία»γ «Πορ. 
Πιστεύω να καταλαθαίνετε ότι το Βι- 
Βλίο κυκλοφορεί αποκλειστικά στα 


Υμαῖοι. Πιστέψτε µε, αξίζει να το διαβάσετε. Όσοι 
δεν έχετε παίξει το παιχνίδι Όα ενθουσιαστείτε απὀ 


Ιαρπθ, χωρίς να χρειαστεί να πάρε- 
τε Το ραβασάκι από τον 9εο[αν/ 
Ρεη. Όποιο θέλετε διαλέξτε). 

Εν συνεχεία εξερευνήστε το 
Βιοπε] και πιάστε κουβεντούλα µε 
όλες τις μαθήτριες. Πρέπει να µι- 
λήσετε στις: Νεπηγ Νίπθ-Εγθς 
[τρελός παπάς τη θάφτισε], ἔεςο 
[δεν μιλάει, γιατί δεν έχει γλὠσσα], 
Μαήΐσσα [έχει χάσει το Υα της και 
πρέπει να το Βρείτε], Υἱνίαη (έχει 
χάσει τη μυρωδιά της και πρέπει 
εσείς πάλι να τη βρείτε!), Κἰπιθσχί 
Ααἀάθι Ίοπου (αφήστε την να µα- 
λώσει µε τον Μοήθ και ὃα ανα- 
Βαδµίσει τη 9ΚΙΙΙ του [Ιαηγ οί 
(υ5θ5, ο µόρτης!). Ανταλλάξτε 
ιστορίες µε την Ύνθς, συνοµιλήστε 
µε την Κεεαί-»θήή5 και, τέλος, µιλή- 
στε στην Ὀοίοτα, η οποία εἶναι η 
µόνη που µπορεί να σας βοηθήσει 
µε την ἔοζο͵ αλλά πρέπει πρώτα να 
ολοκληρώσετε ένα αυθ5/. Αφού 
λοιπόν μιλήσετε σε όλες τις µαδή- 
τριες, ρωτήστε την Ύνθς για το 
άρωμα και εν συνεχεία πηγαίνετε 
στη ΝεΠηΥ Νίπε Εγθ5, αφήστε την 
γα ξεσπάσει πάνω σας το θυμό της 
και α κερδίσετε 5.000ΧΡ. Εν συ- 
γεχεία ρωτήστε την για το χαμένο 
άρωμα και Το Βέλο. Θα σας παρα- 
πέμψει στη Μαγίσα, η οποία Όα 
σας δώσει τις τελευταίες πληρο- 
φορίες για τον ένοχο. Τώρα μπείτε 
στο πρώτο δωμάτιο από τα αριστε- 


ρά και κάνετε κλικ στην ντουλάπα, 
η οποία ὃα αρχίσει να σας μιλάει. 
Κάποια στιγµή Όα κατορθώσετε να 
πάρετε από το συρτάρι ένα αρω- 
µατισµένο βέλο. Πρώτα πηγαίνετέ 
το στη Υἱνίαπ για να πάρει πίσω το 
άρωµά της [25.000ΧΡΙ και µετά το 
Βέλο στη Μαήσεα (25.00ΟΧΡ ακό- 
μα[]. Από το ίδιο δωμάτιο στο 
οποίο είναι και ο |υἱ5, η ντουλάπα, 
πάρτε από το διπλανό ράφι το Βι- 
Βλίο που υπάρχει. Ἰώρα καιρός να 
πάρετε τη Εα|[-Εγοπι-Όταςθ στο 
Ίθαπι σας ώστε να κλείσει το... Κα- 
ρέ. Θα σας ρωτήσει ποιος εἶναι ο 
δέκατος μαθητής, εδώ οι πιθανές 
απαντήσεις είναι είτε να πείτε ότι 
είστε εσείς είτε η ντουλάπα του 
διπλανού δωματίου, ο [υἱ5. Και 
έτσι αποκτάτε το έκτο µέλος της 
οµάδα σας. Φεύγοντας, κάνετε 
Βθβαϊθ µε την Ὀοίοτα για 30000 
ΧΡ και µερικές αναμνήσεις. 
Αριστερά από το Ουγ]οςί!γ 
5ῃορθθ προσπαθήστε να συζητή- 
σετε µε τον ΤΠίεί Τηυᾳ, αλλά Όα 
καταλήξετε σε καβγά, οπότε ξεπα- 
στρέψτε τον µε την ἀνεσή σας και 
πάρτε από το πτώμα του το Βοχ. 
Κάνετέ του ΕΙο[! ΟΙϊεΚ από το ἵη- 
γθπίοη και µιλήστε µαζί του. Θα 
σας πει ότι εἶναι ένα κεφάλι που 
ψάχνει το σώµα του. Επιστρέφο- 
γτας το στον ΜΕΠΜΥ Τη9 Ηθαα- 
|ε55 στο Οἰνίς Εεε/μαϊ! Όα κερδίσε- 


αγγλικά και ότι για να το διαθάσετε άνετα πρέπει 
το λεξιλόγιό σας να είναι υψηλού επιπέδου. 


κ 


τε δ.ΟΟΟΧΡ, Μπείτε τώρα πόλι στο 
Οινίο Γθεήλαί| Και στα δωμάτια που 
κάνουν Ἱταϊπίπο οι Εἰοβίθις ρωτή- 
στε πού εἶναι ο Ἰταίπει. Στο πάνω 
αριστερά δωμάτιο, δίπλα στο δρό- 
νο θα τον Βρείτε. Μοιάζει µε άγαλ- 
μα και είναι ακίνητος [λέγεται Ου- 
δαἵ]. Κάνετε κλικ πάνω του και 
υπομονή µέχρι να σας δώσει σηµα- 
σία. Μάθετε το Ἰλίαγ οἱ Τε 5ίοπε 
[91 ΑΓ) και ζητήστε του να σας εκ- 
παιδεύσει ως Μαπίοι. Θα σας κά- 
γει κάποιες ερωτήσεις-παγίδες, τις 
οποίες είτε Όα χρειαστεί να βρείτε 


κάποιον άλλο πιο ικανό να 
απαντήσει είτε, έχοντας υψηλό 
Υγιςάοπι και [πΙε[ίαεπες, ὃα τις 
απαντήσετε μόνοι σας. Ο ΤΗΙ6ί 
Τταίπει είναι ο Ε/ἰ ΗανείοεΚ και 
Βρίσκεται έξω ακριθώς από το Εθ5- 
ἤιαί. Όσον αναφορά στη Μαρθ 
Ἰταίπει, αφήστε την προς το παρὀν. 
Μέσα στο Γθ5ήπα[| κατεθείτε τα 
σκαλιά και µπείτε στο δωμάτιο αρι- 
στερά. Εκεί Όα Βρείτε την Ὀπ[υ]- 
ῄ]]θὰ Ὀεείτθ. Κουβεντιάστε µαζί 
της. Στον πάνω όροφο πόλι Βρείτε 
τον Μεπήπιαη Και ζητήστε του να 
σας δώσει τα κλειδιά για την καρ- 
διά της Ὠοἱοτα. Θα σας τα δώσει 
µόνο αν τον κάνετε να ξεχάσει! 
Πώς Όα το κάνετε αυτό; Θα πότε 
στο (αίό αριστερά και ὃα αναφέ- 
ρετε στον ΏΌτυπκεπ Μαφθ την 
ύπαρξη της Ὀπ[υ]Η]θα Ὠεείτε. Θα 
σας δώσει ως αµοιθή ένα ποτήρι 
μπίρας. Μπείτε στο κτίριο της Απ 
και βάλτε ένα από τα ιπτάμενα ψα- 
ράκια µέσα στο ποτήρι της µπίρας, 
Στο ίδιο κῄριο ρωτήστε την Ύναπα 
για τα Ώαηκ Βἰτάς οἱ Αεαπῄλυ. Επί- 
σης ὃα ανακαλύψετε ότι εἶναι η 
μητέρα της Ύνθς από το Βιοϊᾖει. [υ- 
ρίστε πίσω στον ΜεΙγπιαπ και δώ- 
στε το ποτήρι της μπίρας µε τα ψά- 
ρια µέσα ([12.000ΧΡ]. Τώρα επι- 
στρέψτε τα κλειδιά στην Ὀοίοτα 
για άλλα 30.000ΧΡ και ὃα σας 
αποκαλύψει ότι έχουν κόψει τη 
γλώσσα της Εεςο. Για να κάνετε την 


Ίο τέρας που Βγαίνει όταν ανοίξετε το Μοης!ει /υᾳ, το οποίο µπορείτε να 
προμηθευτείτε από το (υτίοςί!γ 5μορεο. 


Ρς Μαπιε( ΕΕ 


Οχι, όχι, δεν είναι ταύρος µε έξι κέρατα. Εναι όµως αφηνιασμένος! 


Εοεο να μιλήσει, αγοράστε από το 
Ουηοξ!!γ 5πορθε, Εἰθπά Ίοπουθ 
και Όθυα” Ίθαι (και δώστε τα στην 
Εοςο µε την αντίστοιχη σειρά]. Θα 
πάρετε άλλα 30.000ΧΡ και ὃα 
σας αποκαλύψει ότι η Κδραί »6:- 
ἠ εἶναι η κόρη της Κανθί που ψά- 
χνετε,. Ἰώρα όµως που το μάθατε, 
πρέπει να της το αποδείξετε, Κα- 
Βώς η ίδια δεν το παραδέχεται. Με 
την ακόλουθη σειρά µιλήστε στις 
Ύνθς, ΝεπηΥ Νίπθ Εγθς και υ]θίε 
για το αν η Κθσσαἰ 5/5 εἶναι 
όντως απόγονος της Κανθ], και ὃα 
µάδετε ότι η Κἱσπιαχίς Αἀάθι 
Ίοπουθ είναι ετεροθαλής αδερφή 
της. Συζητήστε το µε την Κἰπιαχί5 
Αἀάει Ίοπουθ και, τέλος, µιλήστε 
µε την Κθρσαἰ »θιί5 Και πείτε της 
τα αποδεικτικά στοιχεία. Ἰότε ὃα 
το παραδεχτεί και Όα αποδεχθεί 
ότι όντως εἶναι κόρη της Κανε. 
Επιστρέψτε στο Γθρ[πα[! και ζη- 
τήστε από τον 5ρἱἱπίθγ να γίνετε 
µέλος των 9θη5αἰθ5, προκειµένου 
γα αποκτήσετε πρόσθαση σε πε- 
ρισσότερα καίρια σηµεία του κτιρί- 
ου [είτε παρατήστε τους Οοάκπιθη 
είτε κοροϊδέψτε τον για να πετύχε- 
τε Το στόχο σας). Ζητήστε του να 
σας οδηγήσει στα Ρἠναίε »θηδο- 
υπῃ5, όπου ὃα βρείτε τον Ωυ6/|. 
Προκειμένου να σας αποκαλύψει 
ποιο είναι το κλειδί για το Ροη]αἱ 
που οδηγεί στη Κανθ], πρέπει να 
του δώσετε ένα κομμάτι σοκολά- 
τας, που µπορείτε να αγοράσετε 
από το Ουήος!γ 5πορθθ στο (1θικ 


πό 


.ς 


μη. 


γατα (8.ΟΟ0ΟΧΡΙ. Το κλειδί για το 
Ροήαἱ που ὃα σας οδηγήσει στη 
Κανε[ εἶναι ένα κομμάτι απὀ την 
ἴδια (χμ!) Επιστρέψτε στην Κθρσαί 
5επίς [Βγοίηε[) έχοντας ένα Ηαπά- 
Κετε[ίθί (8α Βρείτε µπόλικα στα 
ράφια του Βγοίῃθ/) και ζητήστε της 
γα σας δώσει λίγο από το αίμα της 
-και καλά- επειδή είναι κομμάτι της 
Κανεί (καλός γρίφος!). Θα ρίξει το 
αίμα της στο μαντίλι και Όα απο- 
κτήσετε 40.000ΧΡΙ [ωρίστε στο 
Ρεν]/λα|ἱ και κατεθείτε τις σκάλες, 
οι οποίες βρίσκονται άκρη δεξιά 
στο χάρτη. Μιλήστε στην (Ἰεής, η 
οποία Όα σας δώσει το κλειδί του 
δωματίου σας και Ὁα σας πει ότι 
σας περίμενε (μάλλον τον παλιό 
σας εαυτό εννοούσε]. Εάν θέλετε, 
τώρα εἶναι η κατάλληλη στιγµή να 
κάνετε Κθ5/. Εχοντας το κλειδί, 
µπείτε στο δωμάτιο δεξιά, µαζέψ- 
τε από όλες τις ντουλάπες τα 
αντικείµενα και ανοίξτε την τελευ- 
ταία που μοιάζει µε πόρτα. Εκεί 
δα βρείτε το Ώοάθεσμεάτοπ. Κά- 
γοντάς το 5ε απὀ το ἱηνεπίοηγ 
θα μπορέσετε να το ανοίξετε 
[5.ΟΟΟΧΡ] και 8α δείτε ότι είναι το 
παλιό σας ημερολόγιο, αλλά 
γραμμένο σε µία παράξενη γλὠσ: 
σα. Αρα πρέπει να το µεταφράσε- 
τε. Δίπλα απὀ το Ουγοςί!γ 
5ῃορθθ υπάρχει το σπίτι του Γ6- 
παπη 18 Ἠπαυϊςί. Μπείτε εκεί και 
δώστε του πίσω το Βιβλίο του που 
είχατε πάρει απὀ το δωµότιο µε 
τον [υΐς, την ντουλάπα. Θα απο- 


κτήσετε ακόµη ένα σημειωματά- 
ριο (25.000ΧΡ) µε όλες τις απα- 
ραίτητες πληροφορίες για την 
άγνωστη γλώσσα του ηµερολογί- 
ου. Κάνετέ του 56 και µετά δια- 
βάστε όλο το ημερολόγιό σας 
προσεκτικά (10.000 ΧΡ), εκεί ειδι- 
κά που λέει για τη διαθήκη σας! 
Από το Αἀνοεαίε΄ Ηοπιθ πάρ- 
τε τη διαθήκη σας υπ΄ αριθμ. “5]- 
ΑΑ΄ (8.ΟΟΟΧΡΙ, µέσω της οποίας 
ὃα σας δοθούν τρία αντικείµενα 
[το ένα είναι µία απόδειξη παρα- 
λαθής από τους Οοάρππεη, όπου 
θα πάµε πιο µετά]. Σανά πίσω στο 
Οἰνίς Εθε[ια[! και ζητήστε σπό τον 
5ρ]ἱπίθι να σας πάει στα Ρυδίίς 
Φησοήυπης. Εδώ µπορείτε να πά- 
ρετε πολλά ΧΡ αποκτώντας αισδή- 
σεις µέσω των πετρών (1.900ΧΡ 
για τις µεγάλες αισθήσεις και 
750ΧΡ για τις µικρές). Πρώτα 
όµως πρέπει να μιλάτε µε τους 
υπεύθυνους στο κέντρο του δωµα- 
του. Από τον 9ρἱιπίει ζητήστε να 
σας πόει στα Ρήναίε 9θη5οήυπη». 
Μιλήστε και µε τις τρεις πέτρες. Η 
ροζ εἶναι ένας από τους παλιούς 
εαυτούς σας, η µπλε εἶναι η 
ΒὈείοπαιτα, ενώ η Όιθεη είναι η 
Κανεἰ [συνολικά ὃα πάρετε 
6.500ΧΡ], Καρφί στο Αἀνοςαίθ 
Ηουςε και πάρτε τη διαθήκη της 
ΒΏδΐποπαιτα και κάτι πρώτα |Ιεπι5. 
Ο ἴδιος ὃα σας ζητήσει να κάνετε 
κάτι ούτως ώστε να μπορέσει και 
εκείνος να μιλήσει µε την πέτρα 


Μιλώντας στα Μοάτοης στο Βγοήνο]. 


που έχει ένα µέρος της ψυχής της 
κόρης του. Πείτε το στον 9ΡΙΙπΙθ:, 
ο οποίος Όα δώσει την άδειά του, 
και επιστρέψτε στον Αἀνοςαίθ. 
Από το Ουήοςίῃη/ 9πορθθ πάρτε 
τα Όοιαοη 5αἱνθ, Εἰἰχίτ οἱ Ηοπίῃς 
Φεραια[ίοη, Μοηςίει /αο [ανοίξτε 
το κάπου ήσυχα και σκοτώστε Το 
τέρας) και το Μεἰαἱ (υῦο Βουήπβ. 
Μέσα στο ΑΠ Οᾳαθηγ κάνετε κλικ 
στον πετρωμµένο μάγο και µε το 
Εοτ0ς Ηαπηπιε: (αν δεν το έχετε, 
πάρτε το από τον Ναα[[ίπθ στο 
Θοἀσπιαπ Εουπα!γ) και µετά το 
Οοιᾷοη 9αἶνθ ναι µεν ὃα πεθάνε- 
τε, αλλά η ικανότητα του Μοήθ, 
μΙσηγ οἱ (υισθς, Όα αναθαθµιστεί 
[8.ΟΟΟΧΡ συνολικά). Στο κήριο του 
Αροῄιθεαιγ δώστε στον Ρθ5!ο 
Κήπη [είναι δύο άτοµα) το ΕΙίχίγ οί 
Ηοπήβς 5θρατα!ίοη και Όα κερδί- 
σετε 6.000ΧΡ. Εξω από το Εθσ]μα[! 
µιλήστε µε τον 5αἱαῦθ5ῃ και ὃα 
σας πει ότι θέλει να γίνει Μασε 
Τυϊοι στη θέση της ἰαάγ Τποτη- 
«οπ]ϱθ. Μπείτε στο Εθσ[πα]! και στο 
δωμάτιο που κάνουν Ιταίη µιλήστε 
µε οποιονδήποτε µάγο για να µά- 
θετε ότι λείπει η Τυ]οί τους. Τώρα 
ζητήστε από τον 9ρ]ἰπίει γα σας 
πάει στη ἰαάγ Τπογπεοπιρθ. Αφού 
τη Βρείτε, Όα δείτε ότι είναι εδι- 
σµένη στις 9θη5οµΥ »/οηθς. Πείτε 
αυτό στον 5ααῦεσή, ο οποίος Όα 
Βόλει µπρος τις διαδικασίες για να 
γίνει εκείνος Τυ]οι. Ἱώρα καρφώστε 
τους σκοπούς του φαἰαρθεῃ στη 


ἰαάγ Τήοπεοπιθθ και πλέον ὃα 
τη βρίσκετε στη Μαςθ Τυ!ογ’ς 
Άιθα στο πρώτο |ενεἱ του Οἰνίς 
Ρα5ἡλα[[. Τέλος, περάστε και µία 
Βόλτα απὀ την ὑπαθιείο.. Εχει πο- 
λύ καλά ΧΡ και αντικείµενα, αλλά 
οι αντίπαλοι είναι λίγο ζόρικοι, ει- 
δικά εκείνα τα σκουλικάκια. Αφού 
έχετε το Μείαἱ (υρθ Βουήπθ, ρω: 
τήστε για τη χρήση του στα Μοα- 
Γοπ΄ που βρίσκονται µέσα στο 
Βιοίῃε|. Τότε κάνετε το 56 και 
Βεπά Βἰ6Ρ! Κπθθ, Βεπα ἰ6Η Κπεε, 
ἰεί! Ψγίπα, Βία ἸΙπα, Βἰσῇ! Απῃη 
Και τσουπ Θα µεταφερθείτε στο... 


[νωστό και ὡς Μοάτοπ΄ς Λα7θ. 
Περάστε την είσοδο και αρχίστε 
γα εξολοθρεύετε ένα ένα τα τέρα- 
τα. Πρέπει να φτάσετε στο κάτω 
αριστερά δωμάτιο του λαβυρίν- 
δου. Εκεί θα βρείτε µαζεµένα πολ- 
λά Μοάτοη. Δηλώστε πρόθυμος να 
γίνετε εσείς ο Πἱτθείοι του Ευδίοοπ 
[είναι ένα Καπάοπι Ώυπφθοη 
Βυϊάεή. Από εδώ µπορείτε να φύ- 
γετε λέγοντας στο Μοάτοη να 
ανοίξει Ροηα|. Εάν όµως δέλετε έξ- 
τρα ΧΡ, ρυθµίστε τη δυσκολία του 
Ώυπαεοη στο Ηατα και µπουκάρε- 
τε] Προχωρώντας σχεδιάστε και 
χάρτη γιατί η κατασκευή είναι τυ- 
χαία κάθε φορά, 

Μέσα θα βρείτε τον Νοιάτοη, 
τον οποίο µπορείτε και να βάλετε 
στην ομάδα σας. [ια να το πετύχε- 
τε αυτό, όµως, πρέπει να βγείτε 
από τον (υ09, να αφήσετε το χα- 
ρακτήρα που δεν θέλετε και µετά 
γα ξαναμπείτε και να πάρετε στη 
Θέση του τον Νοιά(οη, διότι δεν γί- 
γεται µέσα στο Ευδίεοη να γίνει 
Κείοπῃ η οµάδα. Επίσης, στη Βυβί- 
εοη Και Ηατά δυσκολία µπορείτε 
να Βρείτε τον Εν! Ψγίζατὰ και µετά 
από µία δύσκολη µάχη [εγώ έµεινα 
µόνο µε τον Ναπιείεςς Όπθ και 
αφού επέζησα, µπόρεσα να κάνω 
σε όλους Καΐς) να πάρετε ένα πο- 
λύ ωραίο δρε[! 8ου ἰθνε], το Μοα- 
[ο (αποπἱ Όταν Βαρεδείτε, θγεί- 
τε από τον Ευθίσοη και πηγαίνετε 
στα ἰοψει ὙΜατά, Ο1θα! Εουπαηγ. 
Δώστε στον Ναα[ϊη την απόδειξη 
που πήρατε από τη διαθήκη σας 
[40.Ο0ΟΧΡ και ὃα σας δώσει ένα 
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“Έστε οι τύποι που απαγάγατε την /ασί]γα; Ε, ὃα σας πιω το αἷμα!” 


παράξενο μέταλλο. Αφού το κάνε- 
τε Ιἀθη!!ῃγ, ὃα δείτε ότι εἶναι το 
Ροηαἱ για τη ανε]. Εχοντας και το 
ΗαπαΚειεβίθέ µε το αἷμα της Κθς- 
φαἱ-δεπῄς είστε έτοιµοι για τη Κανει. 
Πάρτε µπόλικα Ηθα[ίπᾳ, κάνετε 
Κεσ! για να απομνημονεύσουν τα 
φρε[[ς και τις ρταγθις τα µέλη της 
ομάδα σας, και είστε έτοιµοι. Κάνο- 
ντας ὗ5ε το παράξενο αυτό Ροηαἱ 
θα µεταφερθείτε στη.. 


Πρώτο Βήμα σας είναι να εξε- 
ρευνήσετε ολόκληρο το χάρτη. 
Σκοτώνετε τα Τήοίϊς, χωρίς να χρη- 
σιµοποιείτε δρθ[», διότι ὃα τα χρει- 
αστείτε µετά. Στο Κέντρο ακριθώς 
του χάρτη Όα Βρείτε τη Ησᾳ Καν- 
ε|. Προτού της μιλήσετε, κάνετε 
ένα 5ανθ Και µερικά αμυντικά ή 
ενισχυτικά ορθίἰς στους χαρακτή- 
ρες σας [Βί655, Αἰά, Ριο!θε!ίοπ 
[τοπι Ενῖ, 5ἰτθποι, Βἰυγ κ.λπ.). Τώ- 
ρα µιλήστε στη Καν]. Από την όλη 
συζήτηση ὃα διαπιστώσετε ότι 
έχετε ξανασυναντήσει τη Βανθί, µε 
διαφορετική όµως µορφή από την 
τωρινή. Ως Οἱ4 Μεῦρε!ηἡ θα πά- 
ρετε ] ὙΜεάοπι, ως Εἰθπη στο 
Μοήυαηγ Όα ανεθάσετε μόνιμα 
τα ΗΙ! Ροίπἰς κατά τρεις πόντους 
και, τέλος, ως Μαήα στο Βυήθἀ 
Υή]αφο Όα πάρετε κάποια εντό- 
σδια, τα οποία αν τα φορέσετε ως 
Βιαεθἰθ! δίνουν τρομερά Ῥοπυςθ». 
Ζητώντας περισσότερες πληρο- 
φορίες για τη ἰαάγ οἱ Ραΐπ, ὃα πά- 


ρετε µερικές τρίχες της Εανε[, τις 
οποίες χρειάζεστε για να ενεργο- 
ποιήσετε ένα Ροηαἰ, Το σηµαντικό- 
τερο όλων, πάντως, εἶναι ότι ὃα 
µάθετε πως πρέπει να βρείτε τη 
“θνητότητά” σας, την οποία έχει 
ένας άγγελος ([Τήας, Ιιθ ἀθνα)! 
Οπότε επόμενος στόχος είναι να 
βρείτε τον Αηοει. Η Κανε[ σε κά- 
ποια στιγµή ὃα αρχίσει να σας κά- 
γει ερωτήσεις περί τῶν φίλων σας 
και του τι πιστεύετε για τους συ- 
γτρόφους σας Και, τέλος, αν µπο- 
ρεί να αλλάξει η φύση του ανδρώ- 
που. Εγώ απάντησα ότι ῄποτα δεν 
µπορεί να αλλάξει τη φύση του αν- 
δρώπου, ωστόσο είμαι σίγουρος 
ότι όποια απάντηση και να δώσετε, 


θα περάσετε αυτήν τη δοκι- 
µασία. Φεύγοντας από τη Κανθι 
θα σας πει τον τρόπο για να δρα- 
πετεύσετε απὀ το µέρος αυτό και 
ὃα επακολουθήσει µάχη µαζί της. 
Καταρχήν, Βάλτε τους μάγους 
µε Μαθίς Μἰςοΐθς ή µε γρήγορα 
δρθ]ία Ίου ἰθνεί να σπάνε τα δικά 
της Και ξεπαστρέψτε τα τέσσερα 
Τήρίϊ5. Μετά µπορείτε µε την ησυ- 
χία σας να σκοτώσετε και τη Καν- 
εἰ. Πάρτε τα Ιἰθπις από το πτώμα 
της και προχωρήστε λίγο πιο κάτω 
για να ενεργοποιηθεί το Ροηαί για 
τον 58ε{6Ι Θαιάεη της Κανθ, µε 
τις τρίχες που πήρατε προηγουµέ- 
νως, Από όλη τη συζήτηση και την 
τελική µάχη µε τη Κανεἰ ὃα έχετε 
πάρει πάρα πολλά ΧΡ, κοντά στο 
µισό εκατομμύριο, οπότε Όα ανε- 
βείτε και ἱενει. [ια να δραπετεύσε- 
τε από το Κανείς Μαζθ πρέπει να 
πάτε στο Ροήαἱ που εἶναι πάνω δε- 


ξιά στο χάρτη. 


Αμέσως µετά το Ροη]α από το 
Κανε!/ς Μαζε Όα βρεθείτε στο 
Ου!ει (υιδ!. Κάπου στη µέση του 
χάρτη 9α Βρείτε τη Κοῦθ//α, η 
οποία δέλει να σκοτώσει τον 
άντρα της γιατί την απατάει. Μπο- 
ρείτε είτε να την “Καρφώσετε” σε 
κάποιον από τους φρουρούς είτε 
να Βρείτε µία Ηαήο! Α5φασίη στον 
ίδιο χάρτη και να αναδέσετε τη 
δολοφονία σε εκείνη. Μπείτε στο 


Ελευθερώνοντας το Εἰθπά στο 2ο Ιονοἱ τις 5ἱἱ9. 


Ρς ΜανιοΓ τα 


Εδώ ακριθώς βρίσκεται το Ρογ/αἱ για το Εοήγθς» ο Βθφγε!». 


Τταί[οι΄ αἱθ Ίανθιη. Ο Ταἰπίθά 
Βα:σθ, ο Ὀαιπιαη του καταστήµα- 
τος, ὃα σας παρακαλέσει να Βρεί- 
τε την κόρη του και, για να λάθετε 
περισσότερες πληροφορίες περί 
της αποστολής, Όα σας υποδείξει 
τον Μαιαυε7. Επίσης, ὃα σας πει 
ότι για να Βρείτε τον Τα», πρέπει 
να μάθετε τις πέντε προτάσεις- 
Κλειδιά, εΚ των οποίων το ένα το 
έχει ο Ματαυθ7. Ο Ματαυθ;, λίγο 
πιο κάτω, Όα σας ενημερώσει για 
την απαγωγή. Βγείτε από την Ίαν- 
Θ{η Και προχωρήστε στην |ηΠ6Γ 
υγ»! [πάνω αριστερά του χάρτη 
του Ου!ει Ουιε!). Στη µέση και δε- 
ξιά του χάρτη Όα Βρείτε την κόρη 
του Βα[πιαη περικυκλωµένη από 
κάτι τυπάδες. Σκοτώστε τους και 
µιλήστε στην ασίγα. Μπείτε στο 
κτίριο Τ19 ὈἱςΗ]]θι και από το 
Κθοἰθ; αγοράστε µπόλικα Ηθαίίπα 
5Ιαῄ. Εν συνεχεία ὃα σας δώσει 
µία ἰθᾳσεγ για να διευθετήσετε 
ένα πρόθληµα µε τον αδελφό του 
τον θαροηςπιΙη, Πίσω στην Ου]- 
6 (Ουγδί, µπείτε στο κτίριο 
Ὑήθαροηςπι/ήι. Θα πάρετε και από 
αυτόν µία διαθήκη. Επιστρέψτε 
στον Μαιαυς7, ο οποίος Όα σας 
δώσει την πρώτη φράση-κλειδί και 
65.000 ΧΡ [πλέον ο Μαπαυεζ είναι 
και Πο/Ιθι Ἱταίποι, εάν θέλετε να γί- 
γετε Καλύτεροι σε κάποιο όπλο και 
έχετε τα ελεύθερα Ριοβςίεπεγ 
5|οΙς). Δώστε στην Κθεῄει τις δύο 
διαθήκες και κερδίσετε ] 50.000ΧΡ 


ος 11θ]κο Μαρ!θι 


και τη δεύτερη φράση-κλειδί 
(Μαᾳο Τταϊπει). Από τον Ναβαι, 
για να πάρετε το τρίτο κλειδί, πρέ- 
πει να του Κάνετε µία αποστολή. 
Αφού την πάρετε (την αποστολή], 
κατευθυνθείτε λίγο πιο κάτω Και 
αριστερά από την Τταίιοι Οα1ε 
Ίανθιη και ρωτήστε τι συμθαίνει 
στον Όυπιρ (απείακοι και από ποι- 
ον πρέπει να τον προστατέψετε. 
Στο κάτω µέρος του χάρτη της |η- 
πθ; Ουις! και δίπλα σε ένα καρό- 
τσι 8α βρείτε τον ἸΜθγπθγ. Αφού 
του μιλήσετε περί του Ώυπιρ 
(αιθίαΚοι, επιστρέψτε στον δεύ- 
τερο (Ουἱθι Ουι»!) και προστατέψ- 
τε τον από τους τρεις που πρόκει- 
ται να του επιτεθούν. Γυρίστε 
στον Ναθα! και θα σας δώσει την 
τρίτη φράση-κλειδί [475.000ΧΡ!. 
Προχωρήστε στο διπλανό δωµά- 
τιο. Ο Βαἰίαπ γνωρίζει το τέταρτο 
κλειδί, αλλά προκειµένου να σας 
το δώσει σας αναθέτει ένα αυθ5!. 
Φύγετε από την Ίανθιῃ Και στην 
επάνω αριστερά γωνία του χάρτη 
της Ιππθ: Ου:5! µιλήστε µε τον 
Απ΄ϊζίυ». Σας ζητάει να σκοτώσε- 
τε τη οἰαῦῄα που εἶναι λίγο πιο 
δεξιά. Αν της το πείτε, εκείνη Προ- 
σφέρει τα διπλά για να δολοφο- 
γήσετε τον πρώτο αν γυρίσετε 
πάλι στον Απ΄ϊΖίυς, εκείνος προ- 
σφέρει τα τρίδιπλα και πάει λέγο- 
ντας. Οπότε, αφού γίνουν προ: 
σφορές και από τις δύο πλευρές, 
µιλήστε στο Ουατά (αρίαίη [κάτω 


δεξιά γωνία Ιππθι (υγ!) και δη: 
λώστε ότι εἶναι και οι δύο διε- 
φδαρμένοι (200.000ΧΡ). Επιστρέ- 
φουμε στον Βα[ίαη (Ου/ε Ουγο!, 
Τταϊίοιο Θαἱε Ίανθιπ και σας δί- 
γει το προτελευταίο κλειδί και 
875.000ΧΡ. Την τελευταία πρότα- 
ση - κλειδί ὃα µας δώσει η Όοπα 
Ουςμο, εάν ελευθερώσετε το 
Εἰθπά που βρίσκεται στο δεύτερο 
ἱθνθί της 5ἱιο. Πρώτα το κάνετε 
5υΠΊπΊοΠ και µετά σπάτε τον Κύ- 
κλο. Ως αµοιθή Όα σας δώσει και 
ένα ΑχΧθ, το Ηθαήφήπάς. Τέλος, 
επιστρέψτε στην Όοπα για να σας 
δώσει την πέµπτη πρόταση και 
131.250 ΧΡ. Μέσω των σκαλοπα- 
τιών που Βρίσκονται στο Όυπιρ 
αποκτάτε πρόσβαση στο... 


Εδώ δεν υπάρχουν πολλά πράγ- 
µατα να κάνετε. Απλώς µπορείτε 
γα εξερευνήσετε και να πάρετε Τα 
ΧΡ, σκοτώνοντας τα τέρατα. Ο 
γοοισῃα Όα σας κάνει µία προσφο- 
ρά να γίνετε συνέταιροι εάν σκοτώ- 
σετε τον Ο]ή5ὶ Της Οε/θἰθίῃ [μό- 
λις τον συναντήσετε, ὃα δείτε ότι 
δεν έχετε και πάρα πολλές επιλο- 
γές |]. Μόλις το κάνετε όµως, Όα 
σας επιτεθεί γιατί δεν υπολόγιζε 
ότι Όα τα καταφέρνατε, Προχωρή- 
στε στο πάνω µέρος του χάρτη, Κά- 
γετε Κθ5! στον Πθππίϊ, ρωτήστε Τον 
για τον Απαθί, που ψάχνετε Και 


προχωρήστε στην... 


Νάτος και ο Ἱτίας, τον Βρήκα εππέλους, 


Οι φρουροί µε τη µία έρχονται 
για γα σας σκοτώσουν, οπότε κα: 
δαρίστε τους εσείς πρώτοι. Οι µά- 
χες Όα είναι ζόρικες, γι΄ αυτό, αν 
τα βρείτε σκούρα, πίσω στον Ηε:- 
ππῖ! για Κθ5ὶ και Ηθα[. Επιτέλους, 
εδώ α Βρείτε τον Απο Τήας, ο 
οποίος όµως είναι αλυσοδεµένος 
και πρέπει να του βρείτε το σπαδί 
του ούτως ώστε να σπάσετε τις 
αλυσίδες και να τον ελευθερώσε- 
τε. Προκειμένου να μπορέσετε να 
βρείτε το σπαδί του, σας δίνει κά- 
ποια μυστικά λόγια τα οποία ανοί- 
γουν την κλειδωμένη πόρτα που εἰ- 
ναι πιο δεξιά. Οπότε αφήστε Τον 
Τήας και πηγαίνετε στην πόρτα και 
ανοίξτε την. Εδώ Όα αντιµετωπίσε- 
τε πόρα, µα πάρα πολλούς φρου- 
ρούς, οπότε µην ορµήσετε µέσα 
κατευθείαν. Αφήνετε πίσω τους πέ- 
ντε και µε έναν χαρακτήρα εξερευ- 
γήστε, Μόλις έρχονται οἱ φρουροί, 
γυρίστε τον πίσω στην υπόλοιπη 
οµάδα και σκοτώστε τους. Σε ένα 
από τα πτώματα ὃα βρείτε ένα Εἰη- 
6ε/ Βοπθ ΚθΥ, το οποίο ανοίγει την 
επόμενη πόρτα. Δυστυχώς, στη συ- 
γέχεια, πρέπει να ξεπαστρέψετε 
άλλους τόσους φρουρούς. Στην 
επόµενη πόρτα που Όα ανοίξετε 
θα βρείτε τον (αρείυς (δεν εἶναι 
ξηρός καρπός), από τον οποίο Όα 
πάρετε και το σπαδί του Ττία». 
Φέρτε όλη την ομάδα στο δωμάτιο 
του (αρείυ». Το σπαδί µπορείτε να 


Ο ζαςείυς. Δεν πρόκειται περί ξηρού καρπού (αν και του φέρνει λιγουλάκ!). 


το πάρετε είτε διαλέγοντας να κά- 
γετε ένα από τα τεστ είτε σκοτώ- 
γοντας του (ᾳσςίυ5, Μόλις πάρετε 
το σπαδί, θα εμφανιστούν και όλ- 
λοι φρουροί, οπότε βγείτε πολε- 
µώντας από το µέρος αυτό. [υρί- 
στε στον Τα» και ελευθερώστε 
τον (306.250ΧΡ]. Δυστυχώς, ο 
Τήας δεν ξέρει περί της “Θνηνότη- 
τάς” σας και σας παραπέμπει 
στον Βηυ(Ι, ο οποίος χρωστάει χά- 
ρη στον Τα». Μετά από αυτό εξα- 
φανίζεται, 

Κατευθυνθείτε πάνω δεξιά στο 
χάρτη, ανοίξτε την πόρτα και ὃα 
ενεργοποιηθεί το Ρογα|. Μην µπεί- 
τε όµως ακόµα. Προχωρήστε στο 
δωμάτιο που εἶναι πίσω από το 
Ροηα| και Όα βρείτε τον ΨΠαϊιοι 
[60.00ΟΧΡ]. Αν τον ρωτήσετε τι 
Βλέπει µέσα στην ψυχή σας και 
του αποδείξετε ότι έχει δικαστεί 
για τις πράξεις τῶν παλιών εαυτών 
σας, ὃα κερδίσετε 90.000χΧΡ, Αν 
τον πάρετε στην οµάδα σας, ὃα 
κερδίσετε άλλα 90.000ΧΡ, Εγώ 
τον προτίµησα και έδιωξα την Αη- 
παΠ. Καλό Όα ήταν να γυρίσετε 
στον Πειπιί! και να κάνετε ένα 
[θ5ἱ, προτού μπείτε στο ρογῇα|, το 
οποίο τηλεμεταφέρει όλη την οµά- 
δα σας στις... 


Με το που Όα εµφανιστείτε ὃα 
σας επιτεθούν ορδές τεράτων. 
Μην προσπαθήσετε να τα σκοτώ- 


σετε όλα γιατί δεν ὃα τα καταφέ- 
ρετε. Εχω την εντύπωση ότι βγαί- 
γουν νέα τέρατα συνέχεια, οπότε 
κατευθυνθείτε προς το κεφάλι του 
τεράστιου σκελετού και από εκεί 
µπείτε στο σπίτι του Εβ]υἱ|. Κατε- 
Βείτε τις σκάλες και µιλήστε µαζ.. 
Πάρτε διάφορα |Ιίθπις (πολλά 
δαυἰππίπο Βυᾳ, σας χρειάζονται 
για τον τερματισμό], τα οποία σας 
δίνει, και αν του ζητήσετε, διαθέ- 
τει αρκετά ορθ]ς {ο: /ΤθΘ. Ρωτήστε 
για τη ΜοηαΙ!γ σας και Όα σας 
δώσει οδηγίες για το πώς να πάτε 
στο Βαα!οΓ. Μετά κάνετε Κθ51. 
Βγείτε από το σπίτι του Και κάτω 
από το δεξί “χέρι” του σκελετού 
µπείτε στο Ρογία| που Όα ανοίξει. 
Πλέον είστε στο... 


Εδώ θα συναντήσετε πανίσχυρα 
τέρατα και σε μεγάλους αριθ- 
µούς, Πολεμήστε λίγα και µετά µε 
έναν χαρακτήρα κατευδυνθείτε 
τρέχοντας κάτω δεξιά στο χάρτη 
για να µπορέσετε να γλιτώσετε τις 
Βαρθάτες μάχες. Μπαίνοντας κά- 
τω δεξιά Όα µεταφερθείτε στο ΡΙ- 
|α οἱ οΚυ]ῖς. Το ΡΙ]ίαι διαθέτει πά- 
ρα πολλές γνώσεις, για κάθε από- 
ντηση όµως που σας δίνει, πρέπει 
και εσείς να του προσφέρετε κάτι. 
Επειδή αυτά που ζητάει εἶναι εξω- 
φρενικά, εγώ αρκέστηκα να µου 
απαντήσει σε δύο καίριες ερωτή- 
σεις. Η πρώτη ήταν για το δρόµο 


Όπως Βλέπετε, έχω κάνει τόπι στο ξύλο τον Ἱτίας. Αυτά παθαίνει όποιος µου 
λέει ψέματα. 


προς το Εοή[θςς και ὡς αντάλλαγ- 
μα πρόσφερα το Μοατοπ’ (υ08. 
Προτού κάνετε την επόµενη ερώ- 
τηση στο Ρϊ]ίαι οἱ οΚυ]5, ρωτήστε 
τον Μοηθ για αυτό το Ρί]ίατ, Στην 
επόµενη ερώτηση, λοιπόν, για το 
πώς µπορείτε να φύγετε απὀ εδώ, 
προσφέρετε τον Μοηθ! Πετάξτε 
τον µέσα στο Ρἰ]ατ, Μόλις πάρετε 
την απάντησή σας, κάνετε κλικ 
στο Ρί]αι και τραβήξτε απὀ µέσα 
του τον Μοήθ. Με λίγη προσπά- 
θεια ὃα τα καταφέρετε και πάλι 
Θα µπει στην οµάδα σας. Ίο κακό 
είναι ότι Όα έχετε χάσει 5 ΗΙ! 
Ροΐπίς από το µέγιστο σύνολο 
τους, όχι όµως για πολύ. Σαναμιλή- 
στε στον Μο/Ίθ για το Ρί]]ατ οἱ 
5Κυ]ις και ὃα πάρετε πίσω τα ΗΙ! 
Ροϊπί σας, συν Βοηπυς στο 
5ΙΓΘηοΙΠ, Ώοχ!θΓ!γ και (οη- 
»Η]υίοη (12.000ΧΡ/Ι Προς Θεού, 
µην προδώσετε τον Ευ]! προκει- 
µένου να πάρετε Και άλλες απα- 
ντήσεις, γιατί Όα σας ζητήσει και 
αυτό το αντάλλαγμα το Ρί]ατ. Τον 
Ηπυ]ἱ τον χρειάζεστε διότι έχει κά- 
ποιες πληροφορίες και συν τοις 
άλλοις µπορείτε να κάνετε Κθ5! 
Και να πάρετε [ίθπι από αυτόν. 
Αφού πάρετε τις απαντήσεις 
σας, θγείτε από το Ρί]ίαι οἱ οΚυ]ῖ 
και µπείτε στο Ροη]αἱ που εἶναι κά- 
τω αριστερά στο χάρτη [θα εµφα- 
γιστεί μόλις πάτε έναν χαρακτήρα 
εκεί). Επειδή και εδώ έχει πολλά 
τέρατα, στείλτε έναν χαρακτήρα 


γα “τραβήξει” πάνω του τους 
εχθρούς και µετά µε έναν δεύτερο 
χαρακτήρα µπείτε στο Ρογία|. Ίο 
Ροήαἱ Όα σας οδηγήσει πάλι στις 
Ου/]απας, οπότε επιστρέψτε στο 
σπίτι του Εῃ]υ]| και ρωτήστε τον 
πώς µπορείτε να φύγετε από εδώ 
[σε περίπτωση που τον έχετε Προ: 
δώσει στο Ρί]αι οἱ 5Κυ]5 θα σας 
επιτεθεῄ. Κάνετε ένα Εθ5!, φύγετε 
από το σπίτι του Και µπείτε στο 
γέο Ροηαἱ που δημιουργείτε ανα- 
τολικά απὀ τον γιγαντιαίο σκελε- 
τό. Στη νέα τοποθεσία που ὃα εµ- 
φανιστείτε (Ουγ5! 6οπε) δεν έχει 
Τίποτα σπουδαίο να κάνετε! Αρι- 
στερά μπείτε στο Ροη]α], ούτως 
ώστε να πάτε πίσω στην πόλη, η 
οποία έχει μεταφερθεί στο 
(ατεθγῖ, λόγω της υπερβολικής 
κακίας του Ττία», ο οποίος είναι 


προδότης. 


Η πόλη Βρίσκεται σε κατάσταση 
πανικού! Για να την επαναφέρετε 
στις Ουῄαπας πρέπει να µειώσετε 
την “κακία” που υπάρχει, κάνοντας 
καλές πράξεις και μεταφέροντας 
την ἴδια νοοτροπία στους κατοί- 
κους. ἔτσι, ὃα αποδυναµώσετε τον 
Τήας και θα τον καθαρίσετε. Δε- 
ξιά, σώστε τους δύο ανθρώπους 
που είναι παγιδευµένοι κάτω από 
το Κάρο [225.000ΧΡ]. Σώστε τους 
πολίτες που δέχονται επίθεση από 
τα Εθπάς λίγο πιο πάνω και αρι- 
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στερά, Εξω απόὀ την αποθήκη µιλή- 
στε µε τον αρχηγό τους Και απο- 
τρέψετέ τους από το να τη ληστέ- 
ψουν [225.000ΧΡ]. Μπείτε στην 
αποθήκη τώρα και πείστε τον ΕΡΟ 
(Γθασκηθςς να βοηθήσει την πόλη 
να επανέλθει στην τάξη. Όταν α 
βρείτε την αίγα αφήστε τη να 
σας αγκαλιάσει για να νιώσει λίγο 
καλύτερα ([75.000ΧΡ]. Ο Ηθιπιϊ! 
θα σας προσφέρει άφθονο και 
ΕΚΕΕ Ηεα[ίπο. Εκμεταλλευτείτε το 
καθώς οι εχθροί είναι πολλοί και 
ατελείωτοι. Μπείτε στα ΒαιταςΚ» 
και καθαρίστε τα. Στο κτίριο στο 
Κέντρο της περιοχής [δεν έχει κόκ- 
κινο σηµαδάκι στο χάρτη, απλώς 
δείτε την είσοδο και µπείτε µέσα]. 
Προστατέψτε τον ΚθσίθΓ από αυ- 
τούς που του επιτίθενται. Αφού 
λοιπόν κάνατε ότι καλό µπορού- 
σατε Και Το ρίξατε στο γιαλό :], κα- 
τευθυνδθείτε στο Ααπιίηϊςιγα[ίοη 
Βυϊ]αΐπα. Προχωρήστε σιγά σιγά, 
σκοτώνοντας όλους τους αντιπά- 
λους στον Τρίτο όροφο, όπου ὃα 
έρθετε αντιμέτωποι µε τον Τήας. 
Στείλτε πάνω του δύο Εἰσῃίεις για 
γα του “σπάνε” τα δρε][ς, διότι εάν 
τον αφήσετε ελεύθερο να αµολά 
τις ορθἰἱάρες του, θα σας κόψει τα 
οπίσθια :). Χαρίστε του τη ζωή, 
προσοχή όµως, αν έχετε τον 
Υαϊογ στην οµάδα σας ὃα ορµή- 
σει και Όα τον σκοτώσει (την έχει 
δει Ίυάαε Ότεαα, ο ψυχάκιας). Αν 
Θέλετε να το αποφύγετε, θγάλτε 


ΕΝΗΗΕΌΡς Μοιιει 


τον από την οµάδα σας προ της 
µάχης και μόλις “τελειώσετε”, ξα- 
γαβάλτε τον. Φύγετε από το 
Ρογ]α|. Θα Βρεδείτε στην Ηίνθ, 
όπου τα µελήματά σας είναι τρία. 
Πρώτον, κάνετε Κθ5Ι, δεύτερον, 
Ἱταίη τον Ναπιθίθςς Οπθ γιατί θα 
έχει πάρει σίγουρα πολλά ἰδνείς 
και, τρίτον, ξοδέψτε όλα τα λεφτά 
σας σε Ηεα[ϊπο »ἱαῄς (προτείνω 
αποκλειστικά ΗθαΓ! και Βἰοοά 
(µαπης). Αφού τα κάνε όλα αυτά, 
µπείτε στο Μογίυατγ [μιλώντας 
στον ΡΟΧ στη είσοδο του Μοήυαη/ 
και αυτοκτονώντας]. Εκεί όπου Όα 
εµφανιστείτε, λίγο πιο δεξιά υπάρ- 
χει το Ροηαἰ, που Όα σας οδηγήσει 
στο Εοή]θ5ς οἱ Κθοτείς και µε τις 
οδηγίες του Τγίας Όα το ανοίξετε. 
Πριν να μπείτε, Κάνετε ένα »ανθ, 
δώστε την Β{οηζθ 9ρῄε/θ και όλα 
τα Ηεα[ίπο οἱαῄ στον Ναπιείεςς 
0πε, καθώς επίσης οτιδήποτε 
µπορεί να τον βοηθήσει (όλα τα 
(παππης, τα καλύτερα Εἰπρς και 
Ταἱοος). 


Επιτέλους, φτάσατε στην τελευ- 
ταία περιοχή του παιχνιδιού, την 
οποία πρέπει να περάσετε μόνος! 
Σεκινάτε λοιπόν και κατευθύνεστε 
προς την πόρτα που βρίσκεται 
αριστερά. Εδώ υπάρχουν αρκετές 
Οπεαῖει οΠαάονς, τις οποίες πρέ- 
πει να προσέξετε, γιατί εἶναι δύ- 
σκολοι αντίπαλοι. Πολεμάτε τες 


µία µία, διότι δύο ή παραπάνω 
μπορούν να σας αποτελειώσουν 
στο άψε σθήσε. Πρέπει να χρησι- 
µοποιήσετε όλα τα (αποης (9α 
σας τηλεμεταφέρουν) και όταν το 
κάνετε αυτό, Όα ανοίξει ένα Ροήαἱ 
χάρτη (στην επάνω πλευρά]. Μην 
πολεµήσετε τις ΟΥθα!ει 5ῄαάον!ς, 
απλώς τρέξτε και µπείτε στο 
Ροησ. 

Με το που Βγείτε από το Ροηαι, 
θα Βρείτε τον Ιοηυς. Σκοτώστε 
τον, µια Και εἶναι πλέον εναντίον 
σας. Ψάξτε τις θάσεις των δύο 
αγαλμάτων και Όα βρείτε µερικά 
αντικείµενα που μπορούν να σας 
Βοηθήσουν [επειδή είναι καλά 
κρυμμένα, οι συντεταγμένες τους 
είναι ΧΞ]149, Υ-027 και ΧΞ-458, 
ΥΞ]247]. Χρησιμοποιώντας τον 
(ηγείαὶ στο κέντρο του δωματίου 
θα φύγετε από αυτό, Και τώρα το 
αποκορύφωμα του Κοὶς Ρἱαγίπα, 
όπου καλείστε να πείσετε τους 
τρεις διαφορετικούς εαυτούς σας 
που εμφανίζονται να γίνουν ένα µε 
εσάς. Μιλήστε πρώτα µε τον 
0οος και Όα τον πείσετε αρκετά 
εύκολα [παίρνοντας 1 Μίς, 
35.000ΧΡΙ. Επειτα είναι η σειρά 
του Ραταποίά. Για να τον φέρετε µε 
τα γερά σας µιλήστε του µε την 
κρυφή-μυστική γλώσσα που µόνο 
εσείς και εκείνος ξέρετε. Ετσι, α 
σας εµπιστευτεί [96.000ΧΡ, 
ΦΤΥΝΙ5, ««](οπ]. Και τώρα ο πιο 
δύσκολος από όλους σας τους 


Αφού σκοτώσετε τον Ίφπυς, εδώ ὃα Βρείτε κρυμμένα τα αντικέµενα που σας αναφέρω στη λύση. 


εαυτούς είναι ο Ριας[ται. Για να 
τον πείσω χρειάστηκε να χρησιµο- 
ποιήσω δυο-τρία δαυἱππίπα Βυᾳ», 
ούτως ώστε να πάω το η]ε[ίαθηςθ 
και ὙΜήςάοπι µου στο 24 |]. Ενώ θα 
προσπαθείτε να τον πείσετε, όταν 
θα παρατηρήσετε ότι η προσώπι- 
κότητά του εἶναι πιο ισχυρή και 
πάει να σας επιθληθεί, ακυρώστε 
τη συζήτηση και ξαναπροσπαθή- 
στε. Καλώς εχόντων των πραγµά- 
των, ὃα τον κυριεύσετε, αλλά αν 
δεν συμμορφώνεται, ρίξτε του ένα 
χέρι ξύλο και ὃα τον κάνετε δικό 
σας } (96000 ΧΡ. 

Αμέσως µετά εµφανίζεται η 
Βεϊοηαιτα. Μιλήστε µαζί της πριν 
από την τελική συνάντηση µε τον 
Ἱταηςεθπάθα Όπ8. 

Το τι Όα πείτε και Όα κάνετε απὀ 
εδώ και πέρα καδορίζει τον τερ- 
µατισμό. Συνολικά υπάρχουν τρεις 
διαφορετικοί τερµατισμοί. Ελπίζω 
να µη Βγει κάποιος και πει “εγώ 
Βρήκα και τέταρτο, πἀρ’ τα Όαικ 
Ἱεπηρίατ” και γίνουμε ρόμπα! 

Τέλος πάντων, κάπου εδώ τελει- 
ώνει και η λύση του Ἰοπππεπί. Από 
εδώ και πέρα είστε μόνοι σας. 
Απολαύστε τον τερματισμό! Σας 
αποχαιρετώ και εύχομαι να συνεχί- 
σει την τρομερά καλή δουλειά της 
η ΙπΙθιρίαγ-Βἰαεκ |5ἱΘ. Όλοι αναµέ- 
γουµε µε αγωνία το Βαἰάυγς Οαἱθ 
ΙΙ, Νθνει ἨΜΙπΙει ΝίαΗς και το 
Ιοθνήπα Ὠαἰθ... 


μα ο ἵπο γου- Τας1ς. 


ΘΓΟΠΙΠΙΟ 
ΓοΟνγ 
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Ιοἱς . ἰοἱς 


ΤΤΕΝΤΙΛΗ 


Θέλω να πιστεύω ότι 
είναι η τελευταία 


φορά που ασχολούμαι 
στην παρούσα στήλη 
µε το Ὀ]Ηπια 9. Οχι 
γιαή δεν το αξίζει, 
αλλά επειδή εἶναι πια 
καιρός να 
ασχοληθούμε και µε 
άλλα παιχνίδια που 
τρέχουν. Εχω ήδη 
λάθει αρκετά 
γράμματά σας που 
ρωτούν για το Τη9 
ἱοηφες! 9ουΓπεγ, το 
Εαυς! κ.ά. Αυτά όµως 
από το επόµενο 
τεύχος. Εγραψα ότι 
είναι η τελευταία 
φορά που ασχολούμαι 
µε το ήπια 9; 
Μάλλον πλάκα κάνω, 
µια και την τελευταία 
στιγµή ανακάλυψα 
γέα ενδιαφέροντα 
στοιχεία, οπότε... 


Μπα, από ότι φαίνεται µας τε- 
λείωσαν. Προσωπικά, όσο και αν 
έχω παίξει τμήματα του παιχνιδιού, 
δεν έχω βρει τίποτα άλλο. Απλώς 
γα καταθέσω το γεγονός ότι το κα- 
ταραµένο πρόθληµα που µου έχει 
εμφανιστεί, πήρε ακόµη μεγαλύτε- 
ρες διαστάσεις, µε αποτέλεσµα να 
µην µπορώ να κάνω 5ανθ από τη 
στιγµή που μπαίνω στο [οήτθ»» του 
Ουαιαίαη και µετά. ἔτσι, υποχρεώ- 


Θηκα να παίξω το τελευταίο κομµά- 


τ.3-4 φορές µέχρινα καταφέρω 
να το θγόλω μια και έξω”. Ειδικά 
όταν την πρώτη φορά πνίγηκα στο 
δωμάτιο παγίδα µε το γερό, προ: 
σπαθώντας να βρω πώς Όα βγω 
έξω, κόντεψα να σπάσω το πλη- 
κτρολόγιό µου. Δεν ξέρω τι φταίει 
και εµφανίζεται µόνο σε µένα αυτό 
το πρόβλημα. Καμία κατάρα από 
κάποιον ξεχασμένο αἀνεπίυτθ: 
φαίνεται ότι έχει πέσει για τα καλά 
πάνω µου. Ίσως το ξαναπαίξω από 
την αρχή για να ησυχάσω!!! 


Ας δούμε µία σειρά θεμάτων 
που Όα αντιμετωπίσετε παίζοντας 
το παιχνίδι, πιστεύοντας ότι όσα 
ακολουθούν θα σας θοηθήσουν 
σηµαντικά όταν Όα βρεθείτε στις 
ανήστοιχες θέσεις. Από τα πιο ση- 
µαντικά θοηθήµατά σας στο παι- 
χνίδι είναι τα σακούλια [6αρβ), µέ- 
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σα στα οποία µπορείτε να αποθη- 
κεύετε διάφορα αντικείµενα. Το κυ- 
ρίως σακίδιο µπορεί να είναι καλό, 
οι Θέσεις του όµως είναι πολύ πε- 
ριορισµένες. 

Πρέπει, καταρχήν, να έχετε υπό- 
Ψη σας ότι καλό εἶναι να χρησιµο- 
ποιείτε το δωμάτιό σας µέσα στο 
Κάστρο του ἱοτά ΒήΗ5ῇ, για να 
αφήνετε σε αυτό µερικά αντικείµε- 
να στο ενδιάµεσο τῶν αποστολών 
σας και να ελαφρύνετε έτσι το ἵη- 
γβΠΙΟΠΥ σας. Τα πιο χαρακτηριστικά 
αντικείµενα που µπορείτε να αφή- 
γετε σε αυτό είναι τα Ευπες και 
»ἱθ][5, αφού φυσικά καδαρίζετε 
πρώτα τις αντίστοιχες «Ἠήπος, Τού- 
το διότι δεν πιστεύω να θέλετε να 
κουθαλάτε µαζ! σας αυτά τα αντι- 
κείµενα (16 συνολικά) κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού και να χά- 
γετε έτσι πολύτιμο χώρο στο ἵπνεη- 


Ίο σας. 

Σακούλια (Βαφ»), λοιπόν, µπορεί- 
τε να Βρείτε στα εξής σηµεία: 

1. Μέσα σε ένα «Ἠεςί στο πρώ- 
το δωμάτιο στο »ἱοπθρσΙθ. 

2. Στο δωμάτιό σας µέσα στο 
κάστρο του ἰοτὰ ΒήΗ5ῃ, πάνω στο 
κρεβάτι σας. 

3. Στο Ώυπαεοη Ὀβορίςθ, εκεί 
όπου υπάρχει µία φωλιά ποντικών 
µέσα σε έναν άσπρο κύκλο, σε µία 
από τις γωνίες του δωματίου, πίσω 
από ιστούς αράχνης. Οι συντεταγ- 
µένες του εἶναι περίπου 27.45 
ΝΟΝΤΗ -72.51 ΥΝΕΣΊ. 

4. Προς το τέλος του Ώυπαθοη 


Ὀβρί»ε, δίπλα στον καταρράκτη, 
εκεί όπου βρίσκεται το Κεά Κίταπ 
5/οηθ. Οι συντεταγμένες του εἶναι 
περίπου 71.24 ΝΟΡΤΗ -78.17 
ΕΤ. 

5. Πάνω σε ένα Βαρέλι, στη φυ- 
λακή του Βἰαεκήλοπηθ. 

6. Πίσω από έναν μυστικό τοίχο 
στο ΥΜτοπο. Θέλει προσοχή γιαή 
είναι µέσα στο νερό. 

7. Στο νότιο µέρος της Ψαἱοιία 
υπάρχει η ξύλινη πύλη του Ροήθ»». 
Περνώντας την και καδώς ανεβαί- 
γετε το μονοπάτι λίγο πάνω από το 
μισό της διαδροµής µπορείτε να 
περάσετε στα βράχια στα δεξιά 
σας. Προχωρήστε και πηδήξτε κά:- 
τῶ στο μονοπάτι που περνάει µπρο- 
στά απὀ τη σπηλιά, όπου σκοτώνο- 
Υτας ένα ἄθπῃοη, βρίσκετε το Βι- 
βλίο που γράφει για το πώς να 
σκοτώσετε το Τηυπηνίταίε 4επποη. 
Συνεχίστε το µονοπάτι και σε Κά- 
ποια στιγµή στα δεξιά σας θα δείτε 
έναν θάµνο. Κάνετε 9ΑΥΕ και πα- 
ῥρατηρήστε τον καλά. Προσέξτε ότι 
σκεπάζει ένα ρἵ[. Πηδήξτε εκεί και 
θα βρεθείτε στον πάτο του ρί!, 
όπου υπάρχει ένα σακούλι. Ανεβαί- 
γετε πάνω χρησιµοποιώντας το 
πλήκτρο “-' (αἴπιο), Οι συντεταγ- 
µένες του θάμνου εἶναι περίπου 
89.40 ΝΟΝΤΗ - 4647 ΥΝΕΣΤ.Θεω- 
ρώ ότι εἶναι το πιο δύσκολο σακού- 
λι, 

8. Μέσα στο «{θς! που είναι πί- 
σω από την τσιγγάνα στην αρχή 
του παιχνιδιού, προτού τηλεµετα- 


φερθείτε στην Βήϊαηπία, Αυτό 
όµως ουσιαστικά είναι άχρηστο, 
µια και δεν µπορείτε να το πάρετε 
μαζί σας όταν τηλεμεταφέρεστε 
στην Βήϊαηπία, 

Πρέπει να προσέχετε ποια 
πράγματα πρέπει να κουθαλότε 
συνέχεια µαζί σας. Προσωπικά 
απαραίτητα θεωρώ ένα σθχἰαπ! 
[δείχνει πού βρίσκεσαι κάθε φο- 
ρά], τα 5Μαπηρ Βοοῖ» και ἰΘ05 οἱ 
Ῥεη!ή (αφού τα Βρείτε πρώτα φυ- 
σικά], µία λάμπα, ένα καλό τόξο, 
από τουλάχιστον δύο πθά ροῄοης, 
ο{αηϱθ ρο/ΐοη, γε]ίον ρο/ίοη και 
ένα Ρἰυθ ρο[ίοη για ώρα ανάγκης 
στο γερό, 


Το Ώυπαθοη (ονθίους/βἰσεκ- 
ΚοεΚ Μίηθς παρουσιάζει µία σηµο- 
ντική Ιδιοµορφία: κανένα από τα 
µαγικά σας δεν ισχύουν εδώ. Ετσι 
Καλό εἶναι να έχετε µαζ! σας µερι: 
κά γείον ρο[ἴοη» για να µπορέσε- 
τε γα ανεβάσετε την υγεία σας σε 
περίπτωση που χρειαστεί. Στην 
πραγματικότητα η Κατάσταση δεν 
είναι και τόσο τραγική όσο φαίνε- 
ται µε την πρώτη ματιά, 

Στο Ώυπαθοη αυτό ὃα βρείτε 5 
Ηθα[ϊπα ροοἱ», τα οποία Όα σας 
Βοηθήσουν να αποκαταστήσετε 
την υγεία σας, Προσέξτε µόνο γισή 
στο ἱενθὶ 4 του Ώυπαθοη, ένα από 
αυτά είναι στο Βυθό της μεγάλης, 
πλημμυρισμένης αἴδουσας, 

Στα επίπεδα του Ώυπαθοῃ Όα 
βρείτε μερικές "Μωθ λιμνούλες”. 
Αν σε αυτές ρίξετε ένα κομμάτι 
από Ὀἰαεκτοςκ, ὃα δείτε ένα ΗἰπΙ 
για Το ΤΙ πρέπει να κάνετε στη συ- 
γέχεια ως όραµα. Σημειώστε ότι σε 
κάθε τέτοια λιμνούλα µπορείτε να 
δείτε δύο τέτοια οράµατα-Πίηίς. 

Στο τρίτο επίπεδο Όα Βρείτε µέ- 
σα σε µία παράξενη µικρή σπηλιά, 
δίπλα σε µία Ὠθα[ϊπα λιμνούλα, το 
πολύτιμο Ηείπι οἱ Καάϊσηςθ. 

Στο τέταρτο επίπεδο µη σκοτώ- 
σετε τη γνγππρυαιά Αἴυι, Σην 
πραγματικότητα είναι η συντρόφισ- 
σά σας υ]ϊα. Μιλήστε τῆς ώστε να 
αντισταθεί στην επιρροή του Όυαι- 
αἰαπ. Κοντά της είναι µία σπηλιά, 
µέσα στην οποία υπάρχει ένα ανα- 
ποδογυρισµένο αή. Σε αυτό ὃα 
βρείτε µερικά πολύ καλά κομμάτια 
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ΡἰσεκτοςΚ. Κάθε φορά που ὃα έρ- 
χεστε εδώ, ὃα βρίσκετε το «αή γε- 


µάτο. Πάρτε μαζ σας 4-5 κομµά- 


τια - ὃα τα χρειαστείτε αργότερα 
για να φτιάξετε το ΡἰσοκτοςΚ 
ον/οτα. 


Στο επίπεδο αυτό επίσης σας ζη- 
τείται να “Θυσιάσετε” το ΟΠο5ἱ 
5ογά Οήηᾳοίθ], Όσοι δεν θέλετε 
να το χάσετε, υπάρχει µία εναλλα- 
κτκή οδός ώστε να το κρατήσετε. 
[υρίστε πίσω στο δεύτερο επίπεδο 
και πηγαίνετε στην πιο δυτική σπη- 

, αυτήν που έχει και τη πθοἴηρ 
λιμνούλα, Οταν φτάσετε εκεί, εντο- 
πίστε ένα κρυμμένο βαρελάκι γε- 
μάτο πυρίτδα. Πάρτε το και ΤΟΠΟ- 

το πάνω στη σχάρα 
[ᾳ(αἱθ). Ἀρησιμοποιήστε το για να 
ανατινάξετε τη σχάρα. Σκοτώστε 
αυτόν που Όα σας εππεθεί. Πηδώ- 
γτας κάτω, Όα πέσετε στο ἰενεὶ 4. 
Από αυτό το δωμάτιο Όα φύγετε 
αναπνάζοντας τη γέα σχάρα που 
υπάρχει εδώ. Είναι προτιμότερο 
από το να γυρίσετε όλη τη διαδρο- 


µή πίσω και να βγείτε κανονικά από 


τα ορυχεία, Προτού όµως φύγετε 
από εδώ, έχετε µερικά πράγματα 


ακόµη να Κάνετε. ἔτσι͵ Κάνετε 
οπωσδήποτε 9ΑΝΕ, αναπληρώστε 
τις δυνάµεις, ανοίξτε τις πόρτες και 
τα υπόλοιπα δικά σας... 


Στο Ώυπᾳθοη Ὀθεθίν βρίσκεστε 
αφού σας συλλάθει ο ΒἰαοΚίποτη 
και σας ρίξει χωρίς κανένα αντικεί- 
µενο στη φυλακή, Σεκινώντας, έπει- 
τα απὀ λίγο ὃα “φανεί” µία μυστική 
πόρτα στον τοίχο. Ανοίξτε την. 
Προχωρήστε στην Εἰθήαἱ αράχνη. 
Αγγίξτε την και βρίσκεστε να περ- 
πατάτε στο Επειίαἱ Ρίαηθ. Στην κα- 
τάσταση αυτή δεν µπορείτε να πά- 
ρετε αντικείµενα, αλλά µπορείτε να 
περνάτε µέσα από καγκελωτές 
πόρτες και άλλα παρόμοια. Πηγαί- 
γετε λοιπόν πίσω και περάστε µέσα 
από τα κάγκελα του κελιού σας, 
Πατήστε το κουμπί από την έξω µε- 
ριά για να ανοίξετε την πόρτα του 
κελιού σας. [υρίστε τώρα πίσω 
στην ΕΒεήαἱ αράχνη, αγγίξτε την 
και ξαναγίνεστε κανονικός. [υρίστε 
πίσω και θγείτε έξω από το ανοικτό 
πια κελί σας. Βρείτε και πάρτε το 
κλειδί και το σακούλι (Όας]. Πηγαί- 
γετε πάλι πίσω στην ΕΙπειίαἰ αρά- 
χνη, αγγίξτε την και γυρίστε ξανά 
πίσω. Σεκλειδώστε την πόρτα, πε- 
ράστε µέσα από την ροηευ][ὶς και 
ανοίξτε την από την άλλη µεριά. [υ- 
ρίστε τώρα πίσω στην Επεῄοἰ αρά- 
χνη, αγγίξτε την και ξαναγίνεστε 
κανονικός. [υρίστε πάλι πίσω και 
ανοίξτε τη μυστική πόρτα στον τοί- 
χο. Θα βρεθείτε σε ένα μικρό δω- 
µάτιο. Αγγίξτε το µαγκάλι (αζίει] 
που εἶναι στο Κέντρο του. Θα εμ- 
φανιστεί ένα ᾳ/Θεῃ ο{ῦ. Πηγαίνετε 
στην πόρτα στο βάθος και όταν ο 
φωτισμός έχει γίνει πράσινος, 
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ΙΙΕΝΤΙΠΙ 


ανοίξτε την άλλη πόρτα. Προχωρή- 
στε στο διάδρομο και στρίψτε δε- 
ξιά στο δωµάτιο µε τα τρία κουμπιά 
που εἶναι πάνω σε τρεις µικρές Κο- 
λόνες. Πατήστε το πιο δεξί όπως 
κοιτάτε. Θα εμφανιστεί ένα σποδ]. 
[υρίστε αµέσως πίσω σας και µε τα 
χέρια σκότωσε το σκελετό που σας 
επιήθεται, Πατήστε και τ’ άλλα δύο 
κουμπιά. Στο ένα Όα εμφανιστεί 
ένα ροΙίοη και στο άλλο Όα δείτε 
ένα όραµα µε το οποίο είναι το σω- 
στό ρα!ᾗ που πρέπει να ακολουθή- 
σετε για να περάσετε τη λάβα. 
Πάρτε και το σπαδί και πηγαίνετε 
στο δωμάτιο µε τη λάβα. Ακολου- 
Θήστε το μονοπάτι που είδατε στο 
όραμα και σώος Όα φτάσετε σε 
µία πλατφόρμα. Πατήστε το µπλε 
Κουμπί στ’ αριστερά και προχωρή- 
στε στο μικρό ασανσέρ. Ανεβείτε 
σε αυτό και στην άλλη µεριά του 
δωματίου πατήστε το µπλε κουμπί 
που είναι στη µεσαία σειρά, το δεύ- 
τερο από τ’ αριστερά όπως κοιτά- 
τε, Ανεβείτε στα σκαλοπάτια που 
εμφανίζονται και πατήστε το μωβ 
κουμπί, Μπείτε στο ασανσέρ και 
όταν φτάσετε εκεί απ’ όπου ξεκινή- 
σατε, πατήστε το δεξί κουμπί, µπεί- 
τε στο ασανσέρ και Όα πάτε στην 
άλλη πλατφόρμα. Πατώντας τα 
κουμπιά, γυρίστε το άγαλμα προς 
τα δεξιά έτσι ώστε όταν πατήσετε 
το Κεντρικό κόκκινο κουμπί, το 
άγαλμα να ρίξει και να χτυπήσει το 
πρόσωπο που εἶναι πάνω στα σκα- 
λοπάτια που εµφανίσατε πριν απὀ 
λίγο. Χτυπώντας το πρόσωπο αυτό, 
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Θα µετακινήσετε τη {οτε [θίά που 
καλύπτει την Ιθἰθροή στην κεντρική 
πλατφόρμα. Τώρα, πατώντας τα 
κουμπιά, γυρίστε το άγαλμα προς 
τ΄ αριστερά, έτσι ώστε όταν πατή- 
σετε Το Κεντρικό Κόκκινο κουμπί, το 
άγαλμα να ρίξει και να χτυπήσει το 
πρόσωπο που είναι στον τοίχο στ’ 
αριστερά σας, Θα εμφανιστεί το 
ασανσέρ. Πάρτε το και ξανακάνετε 
το γύρο που κάνατε και πριν. Όταν 
είστε πάνω στα σκαλοπάτια και πά- 
ρετε το ασανσέρ, ετοιμαστείτε και 
μόλις αυτό περάσει δίπλα από την 
κεντρική πλατφόρμα, πατήστε το 
πράσινο κουμπί που φαίνεται εκεί. 
Το ασανσέρ ὃα αλλάξει πορεία και 
α φτάσετε στην κεντρική πλατ- 
φόρμα. Πάρτε το γείον/ ροῄοη και 


προχωρήστε στην τηλεμεταφορά. 
Θτάνετε στο δεύτερο µέρος του 
Ώυποεοῃ Ὀθεθίί. Ακολουθήστε το 
διάδρομο στα δεξιά σας και βλέ- 
πετε το ΟΙΥΡΠ. Πλησιάζοντας αυτό 
εξαφανίζεται! Πατήστε το µπλε 
κουμπί για να ΄φτιάξετε” τον διά- 
ὄρομο από την άλλη µεριά και πη: 
δήξτε στη μικρή πλατφόρμα που εἷ- 
ναι µπροστά σας. Αγγίξτε την κρυ- 
στάλλινη μπάλα για να δείτε ένα 
όραμα, και τώρα πατώντας τα πλή- 
κτρα μεταφέρετε το πέτρινο μπλοκ 
µε το πρόσωπο στη σωστή θέση. Σε 
µένα η σωστή μετακίνηση έγινε πα- 
τώντας Ὁ φορές το δεξιά [μπλε] 
πλήκτρο και 10 φορές το ῦΡ (µωθ) 
πλήκτρο. Τώρα πηγαίνετε στην ἆλ- 
λη µεριά, αποφύγετε τις ῄτεροίὶς 
και ακουµπήστε Το µεγάλο άγαλµα. 
Αυτό ὃα ρίξει στο πρόσωπο που 
πριν µετακινήσατε. Αν το έχετε Βά- 
λει στη σωστή Θέση, µε µία - δύο 
βολές Όα το χτυπήσετε και Όα εμ- 
φανιστεί ένα ασανσέρ. Πηγαίνετε 
και ανεβείτε σε αυτό. Θα µεταφερ- 
δείτε σε µία µακρινή άκρη του επι- 
πέδου αυτού. βγείτε στο βράχο και 
πατήστε στην τηλεµεταφορά που 
εἶναι εδώ. Μεταφέρεστε σε ένα 
δωμάτιο. Πηδήξτε κάτω από την 
πλατφόρμα και σκοτώστε τη µικρή 
αράχνη που σας επιτίθεται. Πλη- 
σιάστε προς το τραπεζάκι και πάρ- 
τε το τόξο που εμφανίζεται. Αγγίξτε 
το άγαλμα και πάρτε τα θέλη που 
ὃα εμφανιστούν, Αγγίξτε τον κα- 
δρέπτη που είναι στην ἴδια µεριά µε 
το τραπεζάκι για να δεραπευτείτε 


[ο άλλος καθρέπτης ρίχνει ῄτε- 
Ρα1ἱς). Με το τόξο ρίξτε στο πρόσω- 
πο που είναι πάνω από την πλατ 
φόρμα, δίπλα στον καθρέπτη που 
ρίχνει Πτεραίς, και ὃα εμφανιστούν 
σκαλοπάτια. Αγεβείτε πάνω στην 
πλατφόρμα ἴμετο πλήκτρο’ 
και πατήστε πάνω στο ρ/β5ευΓΘ 
ρἰαἰθ. Τώρα µε το τόξο ρίξτε στο 
πρόσωπο που εµφανίζεται απένα- 
Υπ Αν χτυπήσετε το πρόσωπο, ὃα 
εμφανιστεί ένα ναἰκν/αγ. Διασχίστε 
το πολύ γρήγορα και ανεβείτε στην 
Ιεἱθροή. Μεταφέρεστε πίσω. Ανε- 
Βείτε στο ασανσέρ για να γυρίσετε 
πίσω. Φυσικά, όλη αυτή ή ιστορία 
ήταν για να πάρετε το τόξο. [υρνώ- 
γτας πίσω προχωρήστε ίσια µπρο- 
στά και στα µισά του διαδρόµου 
γυρίστε δεξιά. Δείτε το πρόσωπο 
στο βάδος του τοίχου. Ρίξτε σε αυ- 
τό µε το τόξο και το πέτρινο ψαἰκ- 
Μαγ ὃα ανοίξει. Πηδήξτε σ’ αυτό, 
πλησιάστε στο πρόσώπο στον τοί- 
χο και κάνετε κλικ [χρησιμοποίησε] 
τη βαλβίδα που είναι εκεί. Θα χα- 
µηλώσετε το επίπεδο της λάβας. Η 
σκηνή αυτή εἶναι πολύ εντυπωσια- 
κή. Γυρίστε στον άλλο διάδρομο 
και προχωρήστε προς το άκρο που 
είδατε πριν από το “ψεύτικο” 
ΟΙγρΙ. Πηδήξτε κάτω και προχωρή- 
στε στη µικρή σπηλιά που είναι 
µπροστά σας. Ακουμπήστε την κρυ- 
στάλλινη µπάλα για να δείτε ακόµη 
ένα όραμα και ανεβείτε στην τηλε- 
µεταφορά, Βρίσκεστε σε ένα νέο 
δωµάπο. Εδώ προσέξτε µην αγγίξε- 
τε Κανένα από τα δύο «ᾖθς!ς, µια 
και τα δύο είναι πηπιἰς τέρατα. Δεν 
είστε αρκετά δυνατός ακόµα για 
να τα νικάτε εύκολα. Πηγαίνετε 
στο διάδρομο απέναντι, γυρίστε 
και παρατηρήστε το κινούμενο 
πρόσωπο στον τοίχο. Κάνετε 9ΑΝΕ 
και ρίξτε του µε το τόξο. Μόλις το 
πετύχετε, ένα Βἰυε ΟΥ Όα εµφανι- 
στεί, Πηγαίνετε και πάρτε το. Αφού 
το βάλετε στο ἴπνθποηΥ σας, ανε- 
Βείτε στην τηλεµεταφορά και γυρί- 
στε πίσω, βγείτε από τη σπηλιά και 
στρίψτε δεξιά. Προχωρήστε στην 
άλλη άκρη, κοντά σε έναν οθελί- 
σκο. 

Εδώ σημειώστε τα εξής: Στην ευ- 
ρύτερη περιοχή υπάρχουν διάφο- 
ροι οβελίσκοι. Ακουμπώντας τον 
καθένα από αυτούς, ὡς αποτέλε- 
σµα το επίπεδο της λάθας εξαφα- 


γίζεται για περίπου 15 δευτερόλε- 
πτα. ἔτσι, µέσα σε αυτά τα ]5 δευ- 
τερόλεπτα πρέπει να κάνετε ότι 
πρέπει, 

Συνεχίζοντας, λοιπόν, ακουµπή- 
στε τον οβελίσκο και, αµέσως µό- 
λις φύγει η λάβα, τρέξτε στο «ᾖηθς!, 
ανοίξτε το Και πάρτε από αυτό το 
Κθα ΟΥ. Πολύ γρήγορα γυρίστε 
πίσω. Κάτω απὀ τα δύο αγάλματα 
που έριχναν τις ἤγθα[[ς, πάρτε τις 
εἠαίη Ροο!». [υρίστε πίσω στο ση: 
µείο όπου κατεβήκατε στο χαμηλό 
επίπεδο και αγγίξτε τον οθελίσκο 
που εἶναι εκεί. Πολύ γρήγορα τρέξ- 
τε και ανεβείτε στην κεντρική πλατ- 
φόρμα - θράχο. Ακουµπήστε την 
κρυστάλλινη µπάλα για να δείτε 
ένα ακόµη όραμα, περάστε κάτω 
από τους πέτρινους διαδρόµους 
και πηγαίνετε προς τη µεριά όπου 
εἶναι τα δύο αγάλματα που έριχναν 
τις ῄτθρα[. Αγγίξτε τον οβελίσκο 
που Βλέπετε εκεί και γρήγορα πε- 
ράστε στο βράχο που είναι το ΟΙ 
Ηοίάει. Βάλτε ένα οποιοδήποτε 
ΟΥ0 στο ΟΥ0 Ηοἰάςι και ένα τµήµα 
της κλειστής πέτρνης γέφυρας 
ανοίγει, Ακουµπήστε πάλι τον ο8ε- 
λίσκο και γυρίστε πολύ γρήγορα 
στην κεντρική πλατφόρμα - Βράχο. 
Ανεθείτε στο ασανσέρ για να γυρί- 
σετε πάνω στους πέτρινους δια- 
δρόμους. Βάλτε το άλλο Ο/Ο στο 
ΟΥ) Ηοίἀει που είναι εδώ και άλλο 
ένα τµήµα της κλειστής πέτρινης 
γέφυρας ανοίγει. Τώρα πάρτε το 
ασανσέρ που είναι στον πάνω διά- 
δρομο και ξαναπηγαίνετε στο Βρά- 
χο µε την τηλεµεταφορά (από εκεί 
όπου πήρατε το τόξο). Στη διαδρο- 
µή παρατηρήστε ότι προσπερνάτε 
άλλο έναν οβελίσκο και ένα ΟΙ» 
Ηοίαει. Αυτήν τη φορά µην ανεθεί- 
τε στην τηλεμεταφορά, αλλά πη- 
δήξτε κάτω. Κάνετε κλικ στον οθε- 
λίσκο και γρήγορα πηγαίνετε στη 
γέα τηλεμεταφορά που είναι εκεί, 
Βρίσκεστε σε ένα νέο δωμάτιο. Κά- 
γετε κλικ το κουμπί που είναι στη 
µικρή κολόνα στη µέση του δωµαή- 
ου και πολύ γρήγορα αρχίστε να 
ρίχνετε στα διάφορα πρόσωπα που 
εμφανίζονται σταδιακά στους τέσ- 
σερις τοίχους του δωματίου. Όταν 
Χτυπήσετε 14 πρόσωπα στη σειρά, 
ένας 15ος στόχος Όα εμφανιστεί 
Και χτυπώντας τον Όα εμφανιστεί 
το ΌΏιθεῃ ΟΥ. Πάρτε το και από το 


κιθώτιο πάρτε τα δύο γεῖϊον 
Ρο[ΐοης. Ἰηλεμεταφερθείτε πίσω. 
Κάνετε κλικ στον οβελίσκο και πο- 
λύ γρήγορα τρέξτε στο Ο2 Ηοίάθι 
που παρατηρήσστε λίγο πριν. Βάλ- 
τε το Ο/Ο στο ΟΡ Ηο]άει που εἶ- 
ναι εδώ και άλλο ένα τµήµα της 
κλειστής πέτρινης γέφυρας ανοίγει. 
Ακουμπήστε τον οθελίσκο και 
τρέξτε πολύ γρήγορα και ανεβείτε 
στην κεντρική πλατφόρμα : Βράχο. 
Ακουμπήστε τον οβελίσκο που εἷ- 
ναι δίπλα και τώρα τρέξτε πάρα 
πολύ γρήγορα προς την κατεύθυν- 
ση τῆς πέτρινης γέφυρας που ανοί- 
γει σιγά σιγά. Ανεβείτε στον βρά- 
χο-πλατφόρμα και πηγαίνετε στην 
αφορά που είναι εκεί. Βρί- 
σκεστε σε ένα νέο δωμάτιο. Μελε- 
τήστε Το καλά, Και αν µπορείτε, 
χαρτογραφήστε το. Από το σεντού- 
Κι πάρτε το σετο]! Ε)Ι1. ΗΕΑΙ και 
επίσης από µία γωνία το ὙΜαήχαπι- 
ΠΠΘΙ. Πίσω από τη γωνία που Βρί- 
σκετε το ἠλαήχαπηπιε: παρατηρή- 
στε το ρθὀθεἰα| και το κουμπί. Κά- 
γετε 5ΑΥΕ Και πατάτε το κουμπί. 
Τώρα τρέξτε σαν τον διάβολο εκεί 
όπου είναι το σεντούκι και χτυπή- 
στὲ το πρόσωπο που Βλέπετε εκεί. 
Αμέσως πηγαίνετε στην από πίσω 
µεριά του τοίχου, εκεί δηλαδή από 
όπου πρωτοήρὃστε στο δωμάτιο 
αυτό, και χτυπήστε το νέο πρόσω- 
πο. Αμέσως φύγετε και τρέξτε προς 
τα πίσω. Στρίβοντας, ὃα δείτε το 
τελευταίο πρόσωπο µπροστά σας. 
Χτυπήστε το και εκεί που εἶναι το 
ῥρθἀθεἰαἰ ὃα εμφανιστεί το Υθίίον 
Ο/0Ο. Πηγαίνετε να το πάρετε και 


τηλεμεταφερθείτε πίσω στην κε- 
ντρική αίθουσα, Βάλτε το στο Ο/2 
Ηοίαει που είναι εδώ και ανοίγετε 
το τελευταίο µέρος της πέτρινης 
γέφυρας. Αγγίξτε τον οβελίσκο που 
εἶναι δίπλα σας και τρέξτε πολύ 
γρήγορα και ανεβείτε στην κεντρι- 
κή πλατφόρμα-Βράχο. Ανεβείτε σε 
αυτό και µετά στο μικρό ασανσέρ. 
Πάνω, προχωρήστε στην πέτρινη 
γέφυρα-διάδροµο που μόλις ανοί- 
ξατε. Προχωρήστε και αγεθείτε 
στον κύκλο - τηλεμεταφορά. Μετα- 
φέρεστε στο τελευταίο τµήµα του 
υπᾳθοπ. Εδώ Βλέπετε και τη βάση 
του Ώαικ (οἰυπῃῃ. Εξοπλιστείτε µε 
το ναήχαπηπηε: Και προχωρήστε 
προς την άκρη του θράχου όπου 
είστε. Βλέπετε την Νήγπππαυατά 
Παἴταπη [είναι η συντρόφισσα σου 


Μαήαᾖ] που σας στέλνει ένα [ιοῖ- 
πουπαά ΟΥρΦΥ. Σκοτώστε το τέρας 
και πλησιάστε στην άκρη. ἕνας πέ- 
τρινος διάδρομος ὃα εμφανιστεί. 
Περάστε απέναντι. Η Ν/γππουατὰ 
Ηαίταπι Όα δημιουργήσει δύο οµοι- 
ὠματά της και Όα σας επιτεθούν. 
Σκοτώστε τα δύο ομοιώματα - ξε- 
χωρίζουν επειδή κρατούν ασπίδες, 
ενώ η Μαήαμ δεν κρατά. ΜΗΝ 
σκοτώσετε µε ΤΙΠΟΤΑ τη συντρό- 
φισσά σας Μαήαῇ. Ἰριγυρίστε απο- 
φεύγοντάς την µέχρι να δείτε το 
ασανσέρ κοντά στην Ώαικ (οἰυπῃη. 
Πηγαίνετε και ανεβείτε σε αυτό. 
Μεταφέρεστε στην Όαηκ (οἱυπιη. 
Πάρτε το ΟΙγρΗ από µέσα και ξα- 
γανεβείτε στο ασανσέρ. Σας πόει 
σε έναν βράχο µε µία τηλεμεταφο- 
ρά. Ανεβείτε σε αυτήν και το Αυη- 
68ο αυτό είναι ιστορία. Φτάνετε 
στο Μοοηοίον, Κάνετε 5ΑΝΕ. 

Στο επόµενο τεύχος ὃα συνεχί- 
σουµε µε το τι κάνετε στο Ώυη- 
098οη 5/απηθ, όπου βρίσκετε τα 
διάφορα Απϊΐαςίς, πώς φτιάχνετε 
το (Πα[ϊοθ οἱ Ηοπο: κ.ά. 

Αυτά προς το παρόν, Περισσό- 
τερα τον άλλον µήνα. Όσοι στέλνε- 
τε γράμματα ζητώντας Βοήθεια και 
µένετε στο Λεκανοπέδιο, καλό εἶ- 
ναι να επισυνάπτετε το τηλέφωνό 
σας, εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζη- 
τάτε ολοκληρωμένες λύσεις γιαή 
δεν στέλνουµε πια, αλλά να µας 
περιγράφετε σωστά το σηµείο που 
έχετε κολλήσει και εμείς Όα σας 
Βοηθήσουµε. 
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ΤΗΕ ΒΑΒΚ 518Ε Ο0Γ αλὔιῖνΝα 


Τα 6481165 στους (σαπιαίς! 
Μπορούμε να κάνουμε Κάτι 
γιατα αγαπημένα µας παιχνίδια! 


Η στήλη συμπλήρωσε αισίως το εικοστό άρθρο της. Στα 
δύο χρόνια που έχουν περάσει έχω προσπαδήσει να 
φωήσω όσο περισσότερες πλευρές τής -κατά τη γνώµη 
µου- πολύ μεγάλης κρίσης που περνά ο χώρος των 
εοπηρυ!εγ Φαπιες και να καταδείξω ὁ ότι η κρίση αυτή 
δεν έ έχει σε ήποτα να κάνει µε το δ' των 
αἀνθη!υγο 4απηος (κάτι για το οποίο τόσο πολύ έχουν 
προσπαθήσει να µας πείσουν διάφορα 5ἶϊος στο 
ἑόρου) αλλά να ΜΗ ΠΑΡ) κ αλοκληρωτκώ, ν ονι . 
χώρου), είναι το της τι 
λαδεµένης πολιτικής που ακολούθησε -και 
Ξη πλειονότητα των μεγάλων εταιριών ο 


αρακολουθώντας τη στήλητης ολους, μου δηµι- 
ουργείται συχνά η αἴσθηση ότι μάλλον δεν έχω κατορθώσει 
να ερόσώ το ῥήμς απδό σης σκανάσς ν “μς 
Μαριεν΄ και, ειλικρινά, λυπάμαι. 

Παρουσίασα µία σειρἀ συνεντεύξεων σημαντικών στελεχών 
του χώρου, στις οποίες ανέπτυσσαν τις απόψεις τους για 
την κρίση. Οι συνεντεύξεις δημοσιεύθηκαν διότι πιστεύω 
πως το σημαντικότερο όλων εἶναι να μιλάνε οἱ ἰδιοί οἱ πρῶ- 
ταγωνιστές του χώρου για τα δρώμενα σε αυτόν, δηλαδή οι 
δημιουργοί των παιχνιδιών που τόσο αγαπόµε, παρά να 
ακούμε τι λένε τα στελέχη των εταιριών. Επιπλέον πιστεύω 


Τήνο δΐπι5, ἸΛ/]νο νναπς {ο 8 α ΜΙΠἰοπαίγθ, Κοἰίθγεοας!θ; 
Ίγεοοῃ. Τα τρία πρώτα σε πωλήσεις παιχνίδια των ΗΠΑ. 


ο μοσ- 


ότι, τελικά, οι χρήστες πρέπει να γνωρίζουμε τα παιχνίδια από τους δηµι- 
ουργούς τους και όχι από τις εταιρίες που τα διαθέτουν στην κυκλοφορία 
"παλιά Ρωτούσαμε, για παράδειγµα, “Είδες το καινούριο Ιαπγ του Αἱ 
’ και το καινούριο ἱαπ της οἰθιτα;’ ή "Είδες το ΜοηΚ6γ 
Ἰίαπά 2 του ΟΙρεη;” και όχι "Έδες το ΜοηΚεγ [ἰαπά 2 της ἱυεσρβης;'. 
ΑΝ ρωτήσωτους περισσότερους από εσάς ποιος ή ποιοι εἶναι οἱ δηµιουρ; 
γοί πασίγνωστων παιχνιδιών, όπως Τα Αφος οἱ ἠ1θ Επιρίτθ, (οπηπιαπαο και 
ἰσπάς οί {ογε 1, Εἶμαι σίγουρος ότι δεν ὃσ µου απαντήσετε. 
επίσης να δείξω ότι µέρος της κρίσης και των λαθεµέ- 
γων επιλογών που κάνουν απανωτά οι µεγάλες εταιρίες παραγωγής είναι 
Και η προσπόθειά τους να νοθεύσουν, να ανακατέψουν τις κλασικές κα- 
πηγορίες παιχνιδιών, προκειµένου να Βρουν µέσω των “μεικτών΄ κατηγο- 
Ριών καινούριο αγοραστικὀ κοινό. Με άλλες λέξεις, έχουν την ψευδαί- 
σηση πως λέγοντας ότι ἑνα παιχνίδι εἶναι (ακόµη και αν όντως είναι) 
Ασίίοη -ΕΟΡ - 5Ιταίθαγ, θα τρέξουν οἱ ίσης των κατηγοριών αυτών να το 
αγοράσουν. Κούνια που τους κούναγε... Μην το προσπεράσετε µε ελα- 
φριά καρδιά αὐτό. Πρόκειται για το πιο σηµαντικό χαρακτηριστικό της 
κρίσης την τελευταία περίοδο. Το αν ὃο περάσει ουτό το τρελό “θέλω” 
τῶν εταιριών εξαρτάται αποκλειστικά απὀ εµάς τους χρήστες και απὀ 
κανέναν άλλο. Τι ακριθώς εννοώ; 
Το Ὀπια 9 ξεκίνησε ως ένα 
Ιδιόµορφο 30 Ακίοη - 8ΡΟ. Η 
τρομερή αντίδραση που σηµειώ- 
Βηκε από τους Φίλους της σειράς 
υποχρέωσε την Οἠᾳίῃ να αλλάξει 
ἸδηλεπακμόΏς ποιόηός 
ουσιαστικά ενάµιση χρόνο 
δουλειάς στα σκουπίδια και 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας 4ἄπιος 


στροφή, ώστε να µας παρουσιάσει τελικά ένα από τα καλύτερα 30 ΚΡΟς5 
ενός χαρακτήρα που έχω δει ὡς σήµερα. Ωστόσο και µε το ἸΛίατεταῇ 3 
παρατηρήθηκε ακριθώς η ίδια ιστορία. Οι δημιουργοί του, παρακολουθώ- 
ντας τη σηµαντική άνοδο των ΡΟ5 τα τελευταία χρόνια, εἶπαν να το κά- 
νουν ένα Ιδιόµορφο ΚΡΟ - 5Ιταϊεογ. Η συνεχής, όµως, ανήδραση των {αης 
της σειράς υποχρέωσε την Βἰίσταια να αλλάξει το χαρακτήρα του παιχνι- 
διού, πετώντας και αυτή περίπου ενάμιση χρόνο δουλειός και παρουσιό- 
ζοντας εν τέλει δείγµατα ενός αμιγώς εἰταίοᾳγ Φαπις, ανάλογου δηλαδή 
των δύο προηγουμένων. Π΄ αυτό οκριθώς θέλει ακόµη περίπου έναν χρό- 
νο µέχρι να ολοκληρωδε! το ποιχνίδι. 

Ἡ κρίση, όμως, αυτή έχει Κι ἀλλες πλευρές, ἔχετε δει ποια παιχνίδια. σα: 
Ρώνουν τις πρώτες τρεις δέσεις σης πωλήσεις τους τελευταίους ἐξ µήνες 
στην Αμερική; Κατά τη γνώμη μου, η κατάσταση εἶναι τραγική, χωρίς αυτό 
να σηµαίνει ότι υποτιµώ κανένα από τα παιχνίδια αυτά. Σημειώστε, λοιπόν: 
1. ΤΗΕ 5ΙΜ», 2. ΝΝΗΟ ΝΝΑΝΤΣ ΤΟ ΒΕ Α ΜΙΙΗΟΝΑΙΒΕ και 3. βΟἱΙΕΚ- 
6ΟΑΣΤΕΕ ΤΥζΟΟΝ. Τα αµερικσνικά περιοδικά πανηγυρίζουν, διότι επιπέ- 
λους το Ώεει Ηυπ!ει δεν είναι στην πρώτη Λες και αυτό ήταν το 
πρόθληµα. Πόε, τέλος πάντων, ὃα απαντήδεί πειστικά Το ερώτημα γιαή 
άραγε κανένα απὀ αυτά τα παιχνίδια δεν πουλάει καλά στην Ευρώπη; - 

Την περίοδο αυτή, εκτός απὀ τις σηµαντικότατες. 
στο σύνολο των μεγάλων εταιριών παραγωγής µε τς συνεχείς πωλήσεις, 
όπου τελικά έχασε η μάνα το παιδί Και το παιδί τη μάνα, έχουμε σηµαντι- 
κές προσπόδειες αλλαγής και των αμερικανικών περιοδικών του χώρου. 

Το µεγαλύτερο σχετικό περιοδικό, το “Ρς ΟΑΜΕΚ΄,που τα τελευταία δύο 
χρόνια προσανατολίστηκε κυρίως στα αεἰῖοη 4αΠιθς, ἀλλαξε αρχισυντά: 
κτη. Παρά το γεγονός ότι συγκεντρώνει τρομερό όγκο είδε πς 


πωλήσεις του να πέφτουν σηµαντικά. Ὃ ο... αρ- 


χισυντάκτη σηµαΐνει και αλλαγή πολιτικής. Το άμεσο µέλλον 8α δείξει. 
Όμως, και το αγαπημένο µου ΄Γοπηρυ[ει απά 5ΤοΙθογ Όαπιος” πουλήθη- 
κε μαζ µε την εταιρία (Πίρς ᾱς Βίίς και πλέον ονομάζεται "Γοπηρυίετ 
Όαπιε Μαφασίπε”. Δυστυχώς, από ό,τι φαίνεται, η αλλαγή αυτή συνοδεύ- 
τηκε απὀ σημαντικές αλλαγές τόσο στο στελεχικὀ δυναμικό όσο και στη 
µέχρι σήµερα πολιτική. Ετσι, στο τελευταίο τεύχος, στην παρουσίαση του 
Άππθιτοπθ, λέει τα εξής: 


ΥΠΕΡ: Μερικά πολύ ωραία γραφικά, δύσκολοι γρίφοι. 
ΚΑΤΑ: Τεχνολογικό ξεπερασμένο, µη πρωτότυπο, παράλογες λύσεις 
σε γρίφους. 


Όταν διάβασα τα παραπάνω, νόµισα ότι βρισκόμουν σε άλλον πλανή- 
τη. Δύσκολοι γρίφοι το Απιο/σοπς; Το µόνο δύσκολο ἦταν να βρεις τη 
σφήνα και να προσέξεις στο ασανσέρ την τρύπα, προκειµένου να τη Βά- 
Ἆεις έτσι ὡστε να σταµστήσεις στον ενδιάμεσο όροφο. Τίποτε άλλο. Το 
υπόλοιπο ήταν σαν νεράκι. Τεχνολογικά ξεπερασμένο, Καλά, πού το εἶδα- 
νε αυτό; Μήπως ήθελαν να μιλήσουν για άλλο παιχνίδι; Μη πρωτότυπο; 
Αυτό κι αν εἶναι σχόλιο. Το 9075 των παιχνιδιών. πια δεν είναι πρωτότυπα. 
Επειδή όµως ήθελαν νατο “θάψουν”, το αναφέρουν ὡς αρνητικό. Και 
άλλα πολλά, οπότε κι εγώ δηλώνω εχἰτα]ειτες!τίοἱ και ησυχάζω, µια και 
δεν µπορώ ακόµη αντικειμενικά να επικοινωνήσω μαζίτους. 

Πολλοί μύθοι, όμως, που π µε τόση επιμονή να χῄσουν δά- 
βοντας δειάδες πολύ αξιόλογων ποηριδιώ έχουν αρχίσει να καταρρίπτο- 
νται Καὶ έτσι όλοι υποχρεώνονται σιγἁ σιγά να πάρουν θέση σε µία σειρά 
κεντρικών ζητημάτων. Βασικό σρνητικό κριτήριο για σχεδόν όλη την περα- 
σµένη χρονιά ήταν το να µην υποστηρίζει κάποιο παιχνίδι πιυ]Ηρίαγει 9απι- 
ἴπᾳ. Ελα, όµως, που πρόσφατες µετρήσεις έδειξαν αφ’ ενός ότι η συντριπτ- 
κή πλειονότητα των Φαπηεις προτιµά ακόµη τα εἶποίθ 9απιθς -και αυτό για 
πολλούς και διαφορετικούς λόγους: και αφ’ ετέρου ότι, παρά τα όσα 
έγραφαν τα περιοδικά και τα Ιηἰθιηθ! οἴϊθς τα τελευταία δύο χρόνια, µεγά- 


ανακατατάξεις σχεδόν 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


λο µέρος ακόµη και αυτών των ᾖατάςοΓθ Φαπηοις δεν έχουν πρόσβαση στο 
Ιπίεγηε!; Τα δύο επόμενα χρόνια η κρίση των Ρ5 και των παιχνιδιών τους 
ὃα Βαθύνει ακόµη περισσότερο και ειλικρινά δεν ξέρω πού ὃα καταλήξει 
η τεράστια αυτή δίνη, που µέχρι στιγµής δείχνει να τα καταπίνει όλα. Γι- 
στεύω ότι χρειάζεται να ξεκαδαριστεί τι [παγάνναιθ, τελικά, απαιτείται να 
έχει ένας ᾳαππει, Και αυτό διότι δεν µπορεί να αλλάζει το σἰαΐυ5 κάθε έξι 
μήνες, επειδή το θέλουν η Μϊεγοςοβ, η Ιη]οἱ και μερικοί άλλοι ακόµη - εν- 
γσώ κυρίως τους τους κατασκευαστές καρτών γραφικών που αλλάζουν τα 
εἸαπάατᾶς κάθε περίπου έξι µήνες οδηγώντας µος στην τρέλα. Αν θέλουν 
να πάρει ἄλλη διάσταση το Ιπίθτηε!, και το οη/πο Οαπιίπᾳ, πρέπει 
να εξελίξουν τις. επικοινωνίες και να παρέχονται δωρεάν η σύνδεση και η 
πρόσθαση στο ΙπΙειπθί, Ὡς ένα αναγκαίο κοινωνικό αγαδό και όχι ὡς εἴ- 
δος πολυτελείας, όπως εἶναι µέχρι σήµερα. Να σταματήσουν επιτέλους οι 
εταιρίες να ονηγράφουν η µία την όποια επιτυχία της άλλης και νο φρο: 
Μίσουν να προωθήσουν δικές τους Ιδέες και σχέδια. Είναι γνωστό ότι, µε- 
τά την εππυχία που σημείωσε το παιχνίδι Τις 5ίπις, τα διευθυντικά στελέ- 
Χη Των περισσότερων εταιριών πιέζουν τα επιτελεία τους για κάτι παρεµ- 
φερές͵ Ετσι, ἴσως µετά τα Μγς(-εἶοπθς και τα Τοπιβ Καΐάει-εἰοπες να απο: 
κτήσουµε και τα Της 5ἱπι»-εἰοπο». Ἰραγικό! Ακόμη και οι “Νενν Υοηκ 
Τΐπηθς”.σε ένα ιστορικό -Όα έγραφα: ὀρθρο τους τονίζουν ότι εἶναι πια 
καιρός να αλλάξουν οι Τάσεις που έχουν επικρατήσει τα τελευταία δύο 


χρόνια στα εοπηρυ!ει φαπῃε. [ια εμένα εἶναι σχεδόν καθαρό ότι τα επόµε- 


αρ οβ εκ ος ο. -ὃ 


τὰ αν ον περάσει αυτό το τρελό 
“θέλω” των εταιριών εξαρτάται 


αποκλειστικά από εµάς τους χρήστες και | 
από κανέναν άλλο. | 


να χρόνια οἱ πιο φρέσκες και επαναστατικού -Θα έγραφα- χαρακτήρα δη- 
µιουργίες ὃα συνεχίσουν να έρχονται από τις µικρές εταιρίες παραγωγής 
του χώρου. Από εκεί, δηλαδή, όπου το ταλέντο, το πάθος και οι Ιδέες για 
δηµιουργία εἶναι ακόµη Ισχυρότερες της Ιδεολογίας του καθαρού κέρ- 

δους. Εκεί όπου οι δημιουργοί ΔΕΝ “πρέπει” να ετοιµάσουν οπωσδήποτε 
3-4 Ρηοεεῖς το χρόνο, αλλά αρκούνται στο να προωθήσουν τς Ιδέες που 
έχουν τόσα χρόνια μέσα τους, να κάνουν δηλαδή ἑ ένα µέρος των ονείρων 
τους πραγματικότητα. Γ΄ αυτό ακριθώς πιστεύω ότι τελικά πετυχαίνουν. 

Πάνω απ΄ όλα, όµως, πρέπει τελικά εμείς οἱ Φαπιθι5 να αποκτήσουμε 
φωνή, να σπάσουµε την αδράνεια και την απομόνωσή µας και να τους 
πούμετι ακριθώς Θέλουμε, ανεξαρτήτως του είδους των παιχνιδιών που 
αγαπάμε. Αυτό ισχύει ακόµη Και για το περιοδικό µας, το “Ρς Μα»ίε”. 
Ισχύει και για τις εταιρίες των οποίων τα παιχνίδια αγοράζουμε. Διότι, αν 
σας ρωτήσω, πόσοι απὀ εσάς έστειλαν µήνυµα στη Ευπεοπῃ ή τη 5ίειτα ότι 
τοὺς άρεσε πάρα πολύ -ή ὀχι- το τελευταίο παιχνίδι τους που έπαιξαν, εἰ- 
μαι σίγουρος ότι θα πάρω πίσω µία τεράστια σιωπή. 

Τελειώνοντας σηµειώνω ότι έχω συλλέξει πάρα πολύ υλικό και, ειλικρι- 
νά, δεν ξέρω τι να πρωτοδημοσιεύσω. Εχω µία µεγάλη συνέντευξη του πε- 
ριθόητου Κοπ ΟΙ]δοή (δημιουργού των Μαπίας Μαηοίοη, ΜΟΠΚΘΥ Ιείαπά 
1 ἃ 2 κ.λπ'], ένα γράμμα του περίφημου οσ Μαπαεἰ (συνδημιουργού 
του εκπληκτικού Εγθάὰγ Ρῄαηήκας: Τηε Ετοπ/ίετ Ραπηαςίν!), ακόµη μία συ- 
γέντευξη της Κοθεηα ΥΛ/ΠΙίαπι», µία συνέντευξη του Τίπι οεἱναίθι, δύο συ- 
νεντεύξεις του Κασπαι Τογπουίς! (δημιουργού του Τήε ἰοπφθ5! /ουγπθΥ) 
και αρκετές όλλες. Μάλλον, όµως, ὃα τις δείτε στα επόμενα τεύχη. Μέχρι 
τότε να είστε όλοι καλά - και ας µου στείλει κάποιος το ΜίΦΜ δι Μααίς 8 
γιατί Κοντεύω να σκάσω που δεν το βρίσκω πουθενά... 


Ρς Μασιο (ΕΕ 


Σ 


. 


Ον προσωπικοί υπολογιστές στην Ἑλλάδα 
έχουν ένα παρελθὀν Ὑύρω στα 20 χρόνια / 
όμως η ευρύτερη διάδοσή τους άρχισε από 
το 1985 Χαν µετά / µε τους ΜΒσΙΠΡΟΣΗ να 
αποτελούν το αντικείµενο του πόθον / αλ- 
λά ήταν ον Απάρα αν τα ΑὔαΓΙ που εισέ- 
βαλαν µαζινά στα σπίτια / ως παιχνιδοµη- 
χανές αλλά ὀχν µόνο / πόσον Χαν πόσοι 
μουσικοί δεν εισήλθαν στη νέα εποχή µε 
την ανεντίµητη συνδροµή του ΑἴαπΙ 220 ἡ 
του 1040 / Ἡν ούτε ήταν λίγοι ον Υραφί- 
στες που απογείωσαν τις δημιουργίες τους 
µέσα απὀ την απίθανη χρωματική παλέτα 
της Απήρα / ενώ Ον πανάνριβον Ἆαι ασύμ- 
βατοι ΜαοΠΟοΦΗ ήταν Ον βασιλιάδες του 
Ρ1Ρ (της επιτραπέζιας τυπογραφίας) / ενεί 
στα τέλη της δεχαετίας του 'ΒΟ0 τα φαξί- 
µατά μον έφεραν Ἡν εμένα στο θαυμαστό 
Ἀόσμο των οοπφυῦθ;5 / το πρώτο μον µη- 


χάνηµα ήταν προϊόν Ἀλεπταποδοχής Χαν ήταν ένας Μααΐη- 
605Η μ' έναν ροβῦ8ατ1ρῦ επτυπωτή / τα οποία δυστυχώς δεν 


πβματὈ;« ν.... 


μπόρεσα να αδιοποιήσω επειδή, 
Ύνα ν' αγοράσω οποιοδήποτε προ- 
γραμµατά»ν, μου ζητούσαν 56/11 
ὨυΠΙΟΘΥ του μηχανήματος, απο- 
δείζεις αγοράς Ἆαν της παπαδιάς 
τα μάτια / ἦταν η εποχή πον ον 
ετανρίες πατασκενυής ὀόρθωναν στε- 
Υανά Ναν Ναλλιεργούσαν διαφορές, 
αντί να φροντίζουν γνα τις συµβα- 
τότητες μεταξύ των προϊόντων 
τους / τα Ρ05 µε το φτωχό 903 
ήταν πολύ πίσω, τόσο στο θέμα 
του λειτουργνμού όσο Χαν στο θέ- 
µα των δυνατοτήτων / το παραθν- 
ρικό περιβάλλον δεν ήταν προσὀν 
µόνο της απλησίαστης ΑΡΡ16, 
αφού Χαν η ΑἴΑΥΙ Ἆαν η Απάρα εἰ- 
χαν αναπτύξει παταπληµτικά λει- 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 


Η Σ 


ο Ψ 


ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ 


Α 


τα αµιλπτῃα 


τουργιά / στην αγορά όµως επιπρατούσε το χάος της 
ασυµβατότητας / το 199Ι αγόρασα το Αἴατι 11-020 (µε 
ενσωματωμένο πιοάθπι παραναλώ), µε έγχρωµη οθόνη 14" 
παν τον 18567 επτυπωτή 3ΙΜΘΟΡ Ἡν άρχισα να δουλεύω 
επαγγελματικό ΡΙΡ µε το σπουδαίο πρόγραµµα 08]απς / 
Ύνα να µην αναφέρω τα παιχνίδνα, όπως το 0ο]ογθᾶο, το 
ΙηάἼ8η8 79Ώ65 Απᾶ 1Π9 Εαΐθ Ο6 ΑΙΒΠΙ5, που άνετα 
παίζονταν αλόµα Χαν σήµερα / µέχρν πριν απὀ 2 χρόνια αν- 
τό το σύστημα έκανε πολύ Χαλά τη δουλειά του Ἆαν βγήνε 
οξξ επειδή τα έπαιζε το πληµτρολόγιο / η ΑἴαΤΙ το είχε 
Ἠλείσει το μαγαζί (όπως καν η Απήσα) Χαν δυστυχώς το µη- 
χάνηµα έμεινε χωρίς υποστήριζη / αν είναν δυνατόν ολό- 
Ἠληρο σύστηµα να αχρηστεντεί επειδή δεν μπόρεσα να βρω 
ένα πληντρολόγιο να προσαρμµόσω! / εν τω μεταξύ είχε 
σταματήσει να βγαίνεν Ναινούριο 5ο{σπΒγθ αν τα συμβατά 
Ρ05 είχαν επιµρατήσεν στην αγορά / µε την ηυλλοφορία των 
πάοΙ5 95 πάλυφαν την απόσταση (αφού ον ανταγωνιστές 
είχαν ήδη αποσυρθεί) Ἡν απέµπτησαν επιτέλους αξιόλογες 
πιλ]Ωπιθά1ᾳ δυνατότητες / Νάπου εκεί αποφάσισα Νν εγώ 
να παρατήσω το αζιολάτρεντο ΑἴαΓΊ Ναν να περάσω στα 
Ρ058 / ὀλ' αυτά τα χρόνια όµως η ασυµβατότητα μεταξύ των 
συσκευών μού είχε δημιουργήσει Φυχιμό τραλαλά / σήµερα 
που φτάσαμε στο 2000 Ἆαν Ον εταιρίες έχουν συμφωνήσει ν' 
αχολουθούν Χάπονα ΧἈοινά Ἡατασκεναστιμά πρότυπα, Ἱ 
ασυµβατότητα μεταζύ των συσπενών παραμένει µνα ανοιχτή 
πληγή / τα παθήµατα δεν έγιναν µαθήµατα καν 
βλέπουμε αλόµα Ἀορυφαίες εταιρίες (π.χ. 1η- 
561) να φέρονταν αλαζονικά, λες Ἆαν η πα- 
Υκόσµνα αγορά είναν χωράφν τους / Υν αυτό 
πολύ χάρηµα που η ΑΜΏ την έπιασε στον ύπνο 
παν µε την Ἠυνλοφορία του ΑΌΠΊοη την έχανε 
να τρέχεν (στα ΜΒσ) Χαν να µην προλαβαίνει / 
το (διο δεν έπαθε Ἆαν η 37 απὀ την 
24Γκ ην αυτή µε τη σειρά της απ᾿ την 
ὨΝ1818 / πολύ θα μ' άρεσε εδώ να προσθέσω 
πως το αγοραστινόὀ Νοινό ήταν Χαν θα είναι ο 
αληθινός Ἀριτής (Ύνα όλα αυτά τα προϊόντα καν Τις 
τεχνολογίες), όµως δεν μπορώ να πω µε σιγουριά 
Νάτι τέτοιο / όπως βλέπετε η πληροφοριπή Τρέχεν 
µε Χίλια Ἡν έχεν εξαπλωθεί σε αµέτρητους τοµείς / 
απὀ τη µια µεριά ον επεζεργαστές, απὀ την άλλη ον 
χωρητικότητες, απὀ δω ον μνήμες, απὀ κει ον πάρ- 
τες Υραφικών, ον µητρινές, ο ἠχος, το Τωὔθγηθῦ, 
άσε το 5Ο{ΓΠΑΥΘ / πόσοι υποφήφιοι αγοραστές 
Ἆαν πόσον χρήστες είναν πατάλληλα ενηµερωμένου / 
η πορεία που πρέπεν ν' αλολουθήσει όποιος θέλει 
να μάθει, είναν μονόδρομος, ο ειδινός Τύπος Χαν 
το Διαδίητνο / στον ειδικὀ Τύπο τα πράγματα εἰ- 
ναν πιο οργανωμένα (Ναν πιο ελεγχόμενα), ενώ στο 
τωζθγΏθῦ είναν πιο χύμα (Χαν πνο προβονατόρικα) 
/ έτσι μπορούν να διµανολογηθούν Ἆαν ον ἆβνσσα- 


λέες διαφορές σε Ἠρίσεις Ἠαν απόψεις μεταζύ των μεν Ἠαν των δεν (σω- 
στὀ είναι, Ἠύρνε διορθωτά, ζεκόλλα) / αμάν μ' αυτό το Μογᾶ, που δεν μ’ 
αφήνει να Υράφω τα ελληνιμά έτσι όπως τα έµαθα / όχι, δεν είμαι ο Νί- 
πος Δήμου σε λάθος περιοδικό / είναι όµως αυτό που σας έλεγα πως 
οφείλω να το υπερασπιστώ "σαν τείχος πόλεως Χαν σαν εστία" / σωστός, 
Ἑύρνε αρχισυντάντα; / άντε µην αρχίσω να γράφω για παιχνίδια Ἆαν την 
πληρώσει Ἠαμία 78η9Θ 78η56Ω πάλι / Χατά περιόδους (πόσο µάλιστα στα 
τέλη των χιλνετνών) παρατηρείται µια αναζωπύρωση των εσωτερικών δι- 
δασλαλιών Ἆαν των μυστιμιστικών Ἠινηµάτων / αυτό είναι ένα ρεύμα που 
χαραμτηρίζεν τη "νέα εποχή" Ἡν έχεν εισχωρήσει μεταξύ άλλων Ναι στη 
βιομηχανία των παιχνιδιών / σε έναν χώρο όπου η φαντασία 
πατέχει ζεχωριστή (Ἠαϊν Μαλοπληρωμένη) θέση αν ον 
εναλλαντικές πραγματικότητες φηφιοποιούνταν Χαν γε- 
µίζουν µε ἁαζᾶ εκατομμύρια 098 / όµως σ' αυτούς τους 
ΥΥΌ8] Ἠόσμους είναν η απουσία της πνευματικότητας που αφή- 
νεν µνα πιµρή Ὑεύση στα χείλη / ο πιο φαγµένοι δημιουργοί έκαναν άνοιγ- 
μα σε αυτή τη "νεο- μυθολογία" ην έτσι εμφανίστηκαν παιχνίδια µε εσωτεριλά μηνύ- 
µατα, Ἀρυφές αναφορές Χαν συμβολισμούς / στο μναλό µου έρχονταν το ΟΥΊπι β8π- 
άβηρο (µε τη µεξικάνωνη µέρα των νεπρών), το ΒΊπα (µε το βαγννεριμό λννόφως των 
θεών), το 4846] ΚωΙᾳΗῖ 2 (µε το μύθο του Ἁγίου αίματος), η ΑρΏαγΡα (µε την 
πούφια ΥΠ), τα ἴΠμπια (µε την υποσυνείδητη καλλιέργεια της ουτοπίας), οι θά, 
Κη1ΡΗΤ5 (µε τους Νώδινες των εσωτερικών ταγμάτων), τα πιο παλιά Βαπιβ, Ῥ/1ρτ]πι 
παν τόσα άλλα / όµως είναι πολύ λίγα μπροστά στην επέλαση των 6195 ῬθΓΒΟΠ 
3ΠΟΟῦΘΓ5, µπροστά στους πολεμικούς εζοµοιωτές, στις διαστημικές "όπερες" ναι 
στα αθλητικά παιχνίδια / όµως τα χευρότερα όλων είναι τα ροᾷ βαπιθ5 Χαν ον εἴο- 
µοιωτές τύπου «πιδ / Ύια να µην πιάσω στο στόµα µου (δηλαδή στα πλήχτρα του 
Ἠομπιούτερ) Ἠάθε είδους Ἠυηῦ Ναι ϱ19ΠΊηρ µαπιθ5, που νά- 


νουν θραύση στο Αμέριμα / µου τη δίνουν άσχηµα Ον Ἀριτιχές ο» 
που βρίσνουν αι βαθμολογούν άριστα το βΑΠΙΘΡΙΑΥ, την -- 
ατμόσφαιρα ή τα Υραφινά Χαν προσπερνούν την (απ)ουσία του ρς--- 
πνευματικού περνεχοµένου / όπως μου τη δίνουν γενικά ον ο 

Ῥ µαπεΞσς» 


υφηλές βαθμολογίες / Ὑνατί έτσι βρίσπονται να πυκλοφορούν 
20-20 πολύ αλά παιχνίδια το χρόνο (µε βαθμολογία πάνω 
απὀ 903) / Ἠάτι όµως που δεν συµβαίνευ, Νν αυτό επειδή τα 
πιο πολλά παιχνίδνα είναν υπερεµτιµηµένα Ναν µε εφήµερη αξία 
/ Ύνα να µην πω ὀτι ον Ἀριτιχές έχουν υποκύφεν στις πιέσεις 
του πιβγκθΏημ / µε µια πλατινέννα 3ουπάΒ]β55ΘΥΓ σου βγάζω 
το 18Κθ ΑΓΘΩΒ Μαλύτερο απ’ το ὕηγθα] Τουγωαπιθηῦ Ναν µε 
Ἠνα επίπεδη οθόνη φηφίζω το «πιδ για παιχνίδι της χρονιάς / 
έτσι Χάποιον έχουν λυσσάζει να µας πείσουν πως το Ἠΐνθη δεν 
είναν παρά Ναλοσχεδιασµένα ντεκόρ, το ἴΠπια ΤΚ δεν παίζε- 
ταν απὀ τα πολλά Ὁμρβ, ενώ το Νοπιβά 3ου] (ποιο) είναν σαν 
να µην πυηλοφόρησε ποτέ / λέτε να είναν µια σκέτη προκατά- 
ληφη ἡ ένα απλὀ απωθηµένο; / µπααα, δεν νομίζω / πιο πολύ 
µοιάζεν σαν να τους παράτησε ο Ὑκόμενος ἡ σαν να τους δνέ- 
Ἠοψαν την επιχορήγηση / έτσι εκπαιδεύονται στην αλ- 
λήθωρη παρατήρηση Ἆαν στη διφορούμενη Υραφή 
(η μισή αλήθεια είναν ένα ολόνληρο φέμα) / αν 
προσπαθούν να µας πείσουν πως το ΑΠΙΘΓΖΟΩΘ 
είναν δασκαλίστιηο Χαν βαρετό, το Όγασου]α 
παραείναι εὐνολο Ναι τελειώνει Υρήγορα, το 


ῳμεο (α) ο[[ῃῇς (α)ῃ 


Ραυ50 είναν αλλοπρόσαλλο καν 
το ΙΩ{ΓΘΓΩΒ] ΜαοΠΊηθ ζεπερα- 
σµένο / ενώ το Ἱϊηαρίη είναι ρεαλι- 
στικό σαν ντοπιµαντέρ, το 3ο1ά165 ΟΕ 
ΒογόυηΏθ έχει αξιοθαύμαστο ΑΙ καν το 
τελευταίο Τοπίο Β8146θΥ ζεπερνάει πάθε 
προηγούμενο / μ' αυτά καν μ' αυτά προ- 
σπαθούν να επηρεάσουν τους αναγνώστες 
παν να Τους Νατευθύνουν προς συγπεµρι- 
µένες επιλογές / τώρα αν περιμένετε να 
σας πω τν ρόλο παίζεν το 'Ῥ0 ΜαβΏογ" 
...θᾳ το Μάνω Ἡν αυτό / ντεν µασάεν / 
Χάνει ντρίπλες Ἆαν δεν Ἠολλάει / τα 
παίρνει απὀ παντού (τα συγχαρητήρια) / 
πάντα όµως η ποιότητα ενός περιοδινού 
χαραλτηρίζεται απὀ την αξία των συνερ- 
Ὑατών του / αν οι συντάµτες του "Ῥ0 
ΝΒ5ΤΘΓ" είναν ελεύθεροι να ακολουθούν 
(χωρίς αποκλίσεις) τη Ὑραμμή του πε- 
ρινοδιπού / την οποία ο αρχισυντάµτης 
µε αδέµαστο τρόπο χαράζεν (Νν ο ήλιος 
αλόμα να φανεί) / µε βασικό ηίνητρο 
παν στόχο την ενηµέρωση του ποινού 
(µέσα απὀ τις διαφημίσεις, βεβαίως) / 
Ὑαν πάντα µε ευγένεια Ἠαν δηµοαρατιό 
τρόπο (όποιος δεν Υουστάρει ...δρόμο!) 
/ αρχετά όµως µε τα λερωμένα Χαν τ' 
άπλντα που βγήκαν στη φόρα / το πιο 
πουφό το άφησα Ύνα το τέλος / Ὑια να 
σας αποδείζω πόσο υπεράνω χρημάτων 
είµαστε Χαν Ὑνα να δείτε πως δεν νσχύεν 
το γνωστό: "τα Ἠάνουν όλα για τα φρά- 
γκα" (που έλεγε Ἡν ο µαλαρίτης ο Εγαπὶς 
Ζ8ΡΡ8) / προσφέρω τζάµπα το σύστηµα 
που έγραφα στην αρχή (ΑὔαΤ1 11-020 
καν 18567 επτυπωτής 3ΙΜ6Ο5) / θα το 
πάρει όποιος µε πείσει πως το χρειάζε- 
ταν Χαν µπορεί να το αξιοποιήσει / ἡ 
όποιος µε δωροδονήσει µε ὀ,τν του πε- 
ρισσεύεν απ' το Ἠομπιούτερ του (Ναμιά 
Νάρτα ήχου παλύτερη απὀ την ΡΟΙ-128 
που έχω, Ἡάποιο Ἠαλό ϱ8ΠΙΘ Χιά.) / πε- 
ρυμένω τα ϐ-πιβ115 σας στη δνεύθυνση: 
εραγαζοβ5αποῦπιβ11.οοπι / άντε, παλι- 
Ἡάρνια μον, Νάντε Ὑνούρνα στο νταβά µε 
τα Νουλούριαιε. 


ΡΟ Μαειετ(σΩΒΗΝ 


ΕἠΙΙΛΙΟΙΟ ΜΟΝΝΙΗ 


ΠΙΝΕ. 


Το ΜΑΜΙΕ των... φτωχών! 


Σε αυτό το τεύχος παρουσιάζουµε 
έναν εξαιρετικό αγεαᾶε εξοµοιωτή, 
που αποτελεί µία καλή 
εναλλακτική λύση για αυτούς που 
θέλουν να τρέχουν τα παλαιότερα 
παιχνίδια του ΜΑΜΕ, αλλά δεν 
έχουν ισχυρό υπολογιστή. Πρώτα, 
όµως, Όα δούµε µία πολύ 
σηµαντική είδηση, που αναμένεται 
να φέρει τα πάνω κάτω στην 


αγορά των παιχνιδομηχανών... 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 


ενθ705όθΘεεπ!γα|.πτυα.ᾳγ 


τα “Τελευταία Νέα” του τεύχους 

της Ίδης Μαρτίου, διαβάσατε για 

µία φήμη που διαδόθηκε µε ταχύ- 

τητα αστραπής µέσα στο Διαδί- 
κτυο, προκαλώντας αναταραχή αλλά και ποικί- 
λα σχόλια. Ο λόγος, φυσικά, για το ενδεχόμενο 
δημιουργίας Ρ5Χ Επιυ]αίο: για το Όπθαπισα»!, 
Πολλοί έλεγαν, μάλιστα, ότι η 5θᾳᾳα είχε ανα- 
θέσει το ριοἰθεἰ σε γνωστή προγραμµατιστική 
οµάδα, φωτογραφίζοντας την (οπηθεΙἰχ, που 
είναι υπεύθυνη για τη δηµιουργία του πολύ επι- 
τυχηµένου Υϊηυα ΘαπιθειαΙίοη. Πέρασαν, 
ὠστόσο, δύο µήνες χωρίς καµία είδηση από το 
µέτωπο κι έτσι η φήμη γρήγορα ξεχάστηκε. Κι 
εκεί που όλα ήταν ήσυχα, έγινε η µεγάλη έκρη: 


ξη: Στις 1] Μαϊου, η γνωστή σε όλους εταιρία 
Βίθεπῃ [ης, εξέδωσε δελτίο Τύπου, σύµφωνα µε 
το οποίο ο Εππυ]αίοΓ ήταν σχεδόν έτοιµος και 


επρόκειτο να κυκλοφορήσει στα καταστήματα 
µέσα στον Ιούνιο. 


Οἱ περίφηµες φωτογραφίες που δείχνουν το Βἰάφε Καεει Ίγρε 4 να τρέχει σε Ρ5Χ και 
Βἰεεπικαδ!. Προσέξτε την περιοχή κοντά στα φώτα του αυτοκινήτου, 


ο 130]κα Μαρ!ει 


αμ. 


͵ 
| 
- Ἱ 


Β 


Ο δημιουργός του ΗΙΥΕ και η γυναίκα του 
φωτογραφίζονται στη ΕΙΓΘΠΣ6, µε φόντο τον 
ποταμο Α;πο. 


ἅ 


ΚΑΙ ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΑΥΤΟΥ: 
ΒΙΕΕΜςΑΣΤΙ 

Το όνοµα του εξοµοιωτή Βυμίζει, έβοια, λί- 
γο το Ὀπθαπικταίςὴ (πάλι µε αντγράφουν], µό- 
νο που η Πρωταπριλιά έχει περάσει ανεπιστρε- 
πτί, Η είδηση είναι πέρα για πέρα αληθινή και 
μάλιστα το δημοφιλές σἵιθ Επιυ]αίίοη (απιρ 
(ΜνηΜ,Επιυςαπιρ.ςοπι) δημοσίευσε µία σειρά 
από φωτογραφίες, που δείχνουν το γνωστό παι- 
χνίδι Νίάᾳθ Καεοι Ίγρθ να τρέχει στο Ὀγθαπι- 
οαθ! µε τη Βοήθεια του Βἰθαπι. Όπως μάλιστα 
συνέβαινε και στην έκδοση του Θπιυ]αίοι για τα 
Ρς5, τα γραφικά είναι σαφώς Βελτιωµένα, 
αφού γίνεται χρήση των τεχνικών χα- 
ρακτηριστικών του πανίσχυρου µηχα- 
γήµατος της 5θ9ᾳ. Επιπλέον, οἱ ΤεχνΙ- 
κές [υ]-2εγθθη απ[]-αἰίαίπα και Ὀἱ- 
ηθαι Πθήηο υπόσχονται επιδόσεις 
ανώτερες από τις αντίστοιχες του 
ΡἱαγοΙαῄοη 2. 

Οδεύουµε πλέον προς την ενο- 
ποίηση της αγοράς παιχνιδιών των 
κονσολών, Ο αριθµός των διαθέσι- 
µων ἤτλων έπαιζε ως τώρα πρωταρ- 
χικό ρόλο στην επιλογή παιχνιδοµη- 
χανής από τον καταναλωτή. Από 
εδώ και πέρα, όµως, η απόφαση ὃα 
εἶναι συνάρτηση δύο µόνο µεταθλητών: των τε- 
Χνικών χαρακτηριστικών και της τιµής του µηχα- 
γήµατος. Ετσι, περιμένουμε να πέσουν αισθητά, 
λόγω του μεγάλου ανταγωνισμού, οἱ τιµές τόσο 
των κονσολών όσο Και των παιχνιδιών, [ια τον 
ίδιο λόγο ελπίζουμε πως θα ανεθεί το ποιοτικό 
επίπεδο των τίτλων, Αν, φυσικά, ξεπεραστούν 
τα όποια νομικά προθλήµατα (παραμονεύουν 
κάπου σε µία σκοτεινή γωνιά], θα μπορούμε να 
µιλάµε για µία υπόθεση ανάλογη µε την επανά- 
σταση που έφερε ο κύριος Μπόσμαν στο πο- 
δόσφαιρο, 

Τα πράγματα Όα γίνουν ακόµα πιο πολύπλο- 
κα µε την επικείµενη εισβολή της Μἰοοδοβ (µε 
το ήδη διάσημο Χ-Βοχ) στο χώρο. Η σύγκρου- 
ση µεταξύ τεσσάρων κολοσσιαίων πολυεδνι- 
κών [ΝἰπΙεπάο, 996ᾳ, 50ΗΥ, Μἰετοδοβ) αναµέ- 
γεται µε µεγάλο ενδιαφέρον και φαίνεται πως 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑΠΟΥ ΤΗ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ ΤΟ ΗΙΝΕ 


: ζ ύμφωνα µε τον ἱ41γ ΒαπΚ, που | 
έφτιαξε τον ΕΠΠυΙαἴοι, η λίστα µε τα 
' υποστηριζόµενα ΒΟΜΕ έχει ως εξής | 
: (δεν τα έχω δοκιμάσει όλα, πάντως | 
µπορείτε να τα βρείτε στο ΟΏ του “Ρ0 
; Μαςίε:”, Με το ΑΠκαποίά είχα πρόβλη- 
'.μα, παρ᾽ όλο που αναφέρεται ὡς 
Ρρἰ8γαῦΙ8 στον κατάλογο): | 
1. Χωρίς πρόβλημα τρέχουν τα παι- | 
Χνίδια: Αδίθιοἰάς, ΑπἰεΓοἰάς Πεἰυχθ, | 
' ΒΟΟΟΙΤΟΠ, 9ρ808 ΙηναάθΙ5, 9808 |Π- 
| ναύθις Ρ4Π! ΙΙ, ΙπναάθΙ5 Βθνθπρθ, 
ἵ  68ΙΔΧΥ Ἰα[5, |. ΗΠαί Βθ5οµ6, 91ρ86: | 
Ι Ρα0-Μαπ, Ρας-ΜαΠ, Μ5. Ρα0-ΜαΠ, 
|: θαἰαχίδη, 88ἰ808, 88ἱ803 3, θ8ρίυ5, 
| Μαρργ, Ρἱ0Όιᾳ, Ρἱᾳ Ώιυβ2, ιτ. ΡαοΜαή, 
| Μοοη ΟΓβ5ἱΑ, ΤΟΝ/ΘΙ οί ΏΠΙ8ϱ8, ΒΑΙΙΥΧ, 
ΝθΥΝ ΒαΙιΥΧ, ΑδίΤο Ιπναάθ, Ρ6ΠΠΟ, Ρ8ο 
Ν Ραι, Ταίᾳ, Χενίοιις, 9ρ6: Χθνίοις, | 
| ΡΠοζοη, ΞΚΥ ΚΙ, Ραο | .απά, ΤίπΊε ΡΙΙοἱ, 


| ΑπιίάΕ, ΡΟΟΥΔΠ, 90Γ8ΠΠΡΙ8, ΑΓκαποία, Πέρα από την τιµή του εξομοιωτή, που εἶναι πο- 

| ΕΙΟΠΦ6Ι, Μείτο 01055. λύ χαμηλή [20 δολάρια - περίπου 7.500 δρΥ:, 

| 2. Δεν δουλεύει 0 ήχος στα παιχνί- ετοιμάζονται ειδικά πακέτα µε παιχνίδια Ρ5Χ, 
δια: Βαπάίάο, Ώ0ΠΚΘΥ ΚΟΠᾳ, ΏοΠΚεΥ καθένα από τα οποία ὃα περιλαμβάνει ούτε λί- 

| ΚΟΠ ΙΓ, Μαήο ΒΓοίῃεις. γο ούτε πολύ 100 παιχνίδια| Οι λίστες µε τα 

| ὃ. Δεν υποστηρίζονται ακόµα τα παι- { περιεχόμενα αυτών των Όαπιθραεκς Όα ανα- 
Χνίδια; Βυβθε5, »ἱΠίςία:. κοινωδούν πιθανότατα µέσα στον Ιούνιο. 

ΠΙΣΩ ΣΤΑ ΔΙΚΑ ΜΑΣ... 
Θα σηµατοδοτήσει την έναρξη µιας περιόδου Η ονομασία του εξοµοιωτή ΗΙΝΕ βγαίνει από 


αλλαγών και σνακατατάξεων. Φανταστείτε, σε τα αρχικά των λέξεων ΗΙΘΗ Νθἰοςίῃγ Επιυ]αίοι 
λίγο καιρό να εμφανιστεί και πρόγραµµα εξο- Και αναλαμβάνει να τρέξει τα παιχνίδια που συ- 
µοίωσης του Ρζ για Ώιθαπιεας! {με τα κατάλλη- ναντούσε κάποιος στις αίθουσες των ηλεκτρο- 
λα αξεσουάρ], έτσι ώστε το “Ἱέρας” της 580α νικών κυρίως στο πρώτο μισό της δεκαετίας 
να τρέχει ΑυΙοζΑ0Ώ, ΡΠοΙοςᾗορ και Εχεθ|| Και 
γα σκεφτεί καγείς πως ο δημιουργός του πρώ- 
του Εππυἰαίογ έφτιαξε το πρόγραµµα αφιλοκερ- 
δώς, για το κέφι του] 

Ας αφήσουµε όµως κατά µέρος τη µελλο- 
ντολογία, κι ας ασχοληδούµε µε τα στοιχεία 
που έχουµε ήδη στα χέρια µας: Πίσω από την 
πολύ Καλή Ιδέα του Βἰθεπισα»! εντοπίζεται ένα 
πανέξυπνο σχέδιο προώθησης του προϊόντος: 
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ΕΠΙΙΛΙΟΙΟ ΕΠΗ 


ΤΟ 9ΙΤΕ ΤΟΥ 
ΔΕΚΑΠΕΝΘΗΜΕΡΟΥ 


"| ϱ καταπληκτικό Επιυαΐίοη 0πιρ 
(ΑΝΝΝ.επιηοαπιρ.οοππ) έχει σίγου- 
ρα την τιμητική του σε αυτό το τεύχος. 
Είναι ίσως το πιο ενημερωμένο 5ἱίθ 
που θα βρείτε στο ΙπεΓπεῖ, αφού κα- 
τορθώνει πάντα να παρουσιάζει πρώτο 


από όλους τις ειδήσεις, πληροφορώ- 
γτας έγκαιρα Και έγκυρα το Κοινό του. 
Στο ενεργητικό του καταγράφονται ήδη 
πολλές αποκλειστικότητες (συνεντεύ- 
ξεις, παρουσιάσεις), µε πιο πρόσφατο 
παράδειγµα τη δημοσίευση του δελτί- 
ου Τύπου για το ΒΙθθπιοαςί και, βέβαια, 
τις συγκριτικές φωτογραφίες, τις 
οποίες µπορείτε να βρείτε στο παρόν 
άρθρο. Εδώ µπορείτε να κατεβάσετε 
επίσης τις τελευταίες εκδόσεις των 
δηµοφιλέστερων ϱπηυαῖο!5, Καθώς και 
κάποιες ΒΟΜ5. Ωστόσο, αυτό δεν εἷ- 
ναι το δυνατότερο σηµείο της τοποθε- 
σίας. Γι’ αυτήν τη δουλειά υπάρχουν 
τα εξαιρετικά 565; ΝΝΝ.ΘπΙΙΧ.ΟΟΠΙ, 
ΝΝΝΝ.ΘΠΠιςαΠεΙ.ΟΟΠΙ, ΝΝΝΑΝ.ΘΠπυνίθνης. 
ο0πι Και βέβαια το γνωστό πια 
ΥΝΝΑΝ.ΘΠΠυΠαΙίΟΠ.ΟΟΠΊ, στο οποίο κάνα- 
µε ειδική αναφορά στο προηγούμενο 
τεύχος. 


του /'80. Όπως διαβάσατε και στην εισαγωγή, 
συνιστάται σε όσους αναζητούν έναν εύχρη- 
στο και γρήγορο Θππυ]αίοι, αλλά έχουν σύστη” 
μα κάποιας ηλικίας, µε αποτέλεσµα το ΜΑΜΕ 
να σέρνεται ακόµα και στο Ραεππαπἱ Αν πιστέ- 
Ψουμε τον προγραμματιστή του, το Ηἰνε εἶναι ο 
γρηγορότερος εξοµοιωτής που υπάρχει και Κα- 
τορθώνει να αποδώσει 60/60 ΕΡ» στα περισ- 
σότερα παιχνίδια, ακόµα κι αν διαθέτετε έναν 
48ό/6ό µε 4ΜΒ ΚΑΜ. 


ος 132]κα Μαρ!θι 


Η εγκατάσταση είναι εξαιρετικά απλή: Αφού 
αποσυµπιέσετε το πρόγραµµα σε κάποιον φά- 
κελο που εσείς Όα επιλέξετε, ἐστώ στον 
“ΝΗΙΝΕ”, δημιουργήστε έναν φάκελο 
“ΝΗΙΝΕΝΑΟΜΣ”, όπου και ὃα τοποθετήσετε τα 
παιχνίδια. Σημειωτέον ότι το πρόγραµµα µπορεί 
να διαβάσει και συμπιεσµένα αρχεία. Τρέξτε 
τώρα το εκτελέσιμο πρόγραµµα και επιλέξτε 
Οἱοραἱ 56Ηΐηᾳ». Εδώ θα δώσετε τη διεύθυνση 
του φακέλου µε τα ΚΟΜΣ. Επίσης, στην ἴδια 

. οθόνη Βλέπουμε πὠς έχουµε 
τη δυνατότητα να σώζουμε 
τη θέση µας κατά θούληση 
[αφού ζητάει τη διεύθυνση 
του φακέλου όπου δέλουµε 
γα κάνουμε 5ανθ, µε το Ε2 
αποδηκεύουµε µία θέση, ενώ 
την επαναφέρουµε µε το Ε]], 
ενώ υπάρχει και η δυνατότη- 
τα να κρατήσουμε τα Πἰ6] 
5οο{65 µας. Από εκεί Και πέ- 
ρα, Κάνοντας κλικ πάνω σε 
ένα παιχνίδι, και εν συνεχεία 
στα Όαπιθ »εΗίπᾳς, µπορεί- 
τε να ρυθμίσετε κάθε φορά 
την ανάλυση κάτω από την 
οποία θέλετε να το τρέξετε, αν Όα το παίξετε σε 
πλήρη οθόνη ή σε παράθυρο κ.ο.κ. Κάτι που ὃα 
χρειαστεί να αλλάξετε οπωσδήποτε είναι η πα- 
ράµετρος Ψἱάθο οταἰ Εαείοι, που ρυθμίζει το 
μέγεθος του παραθύρου όπου Όα παίξετε. Το 
1χ εἶναι πολύ μικρό και ὃα χρειαστεί να το Κά- 
νετε Δχ. Ία πλήκτρα που θέλετε να χρησιµοπο!- 
ήσετε σε κάθε παιχνίδι ρυθμίζονται, προφανώς, 
αν επιλέξετε “Ώεῄπε Κθγς’. Μπορείτε να τρέξε- 
τε ένα παιχνίδι κάνοντας διπλό κλικ πάνω στο 
εικονίδιό του ή επιλέγοντάς το και πατώντας εν 
συνεχεία το “5ἱαή Εχθου[οπ”. [ενικά, το ἰπίθι- 
ίαςε του ΗΙΝΕ είναι πολύ όμορφα σχεδιασμένο 
και προπάντων εύχρηστο. Ίο µόνο ψεγάδι που 
εντόπισα εἶναι η απουσία γενικών ρυθμίσεων 
για τα πλήκτρα. Δηλαδή, για κάθε παιχνίδι πρέ- 
πει κάθε φορά να πατάµε στο ΄Ώεί[ίπε Κεγς”. 
Είναι ένα σηµείο που Όα μπορούσε να προσε: 
χδεί περισσότερο σε κάποια επόμενη έκδοση, 
αφού ούτως ή άλλως τα παιχνίδια είναι εξαιρε- 
τικά απλά και τα κουμπιά που χρησιμοποιούνται 
λίγα (σχεδόν ποτέ περισσότερα από δύο). 

Θετικό στοιχείο αποτελεί η ύπαρξη πλήκτρου 
που µας επιτρέπει να πάρουμε φωτογραφία ανά 
πάσα στιγµή [πλήκτρο ΡήΠ! 5είθεη, Το αρχείο 
σώζεται σε µορφή Ώπηρ], µόνο που υπάρχουν 
δύο μειονεκτήματα: Πρώτον, η φωτογραφία εἶ- 
ναι πολύ µικρή και, δεύτερον, τα αρχεία τα σώ- 
ζει πάντα µε το ἴδιο όνοµα, οπότε πρέπει κάθε 
φορά να µετονομάζετε τις σωσμένες φωτογρα- 
φίες, αλλιώς κινδυνεύετε να τις χάσετε. 

Ιδιαίτερη αναφορά πρέπει να γίνει στο βοη: 
Βητικό αρχείο του εξοµοιωτή, που καλύπτει όλα 


εχ ΡΟ/Ο0 ἔρε ΜΝΕ 


Δύο παραλλαγές του Ραεπιαη, Κάτω, η έκδοση 
της Μἰάνναγ και επάνω, το 5υρε/ Ραεπιαη. 
Προσέξτε το µέγεδος του χαρακτήρα, 


τα απαραίτητα Θέματα Και είναι Ιδιαίτερα εὖ- 
χρηστο, αφού χρησιμοποιεί την φόρμα τῶν 
γΙπάον/. Ακόμα, στο (0) του περιοδικού ὃα 
βρείτε το αρχείο Ηἰνθ το.Ζὶρ. Εδώ περιέχονται 
όλα τα κείµενα που χρησιμοποιεί ο ΗΙΥΕ 
[πθεουτςες]. Ο προγραμματιστής σάς προτρέ- 
πει, αν έχετε όρεξη, να µεταφράσετε τα 
[β5ουΓεθς στη γλώσσα που επιθυμείτε και να 
του τα στείλετε. [ια να δούμε, ὃα συμβάλει κά- 
ποιος από εσάς στη δηµιουργία µιας εξελληνι- 
σµένης έκδοσης του ΗΙΝΕ; Η διεύθυνση του 
οἱίθ, πάντως, είναι: ΠΗρ://Πἰνθ.«ρθεἀΠο5!εοπ. 

Στο επόμενο τεύχος Όα ασχοληθούμε, κατά 
πάσα πιθανότητα, µε τον πιο πολυδιάστατο εξο- 
µοιωτή που έχει βγει µέχρι σήµερα. Ο λόγος για 
το ΜΕ5», που, όπως διαθάσστε και σε προηγού- 
µενο τεύχος, βασίζεται στον κώδικα του ΜΑΜΕ 
και εξοµοιώνει πολλά συστήµατα, απὀ «αππθ- 
Ρογ και ΝΕΟ µέχρι Απιϊςα και ΙΒΜ ΡΟ! 


| νυν άοιον 


Κατοχή Η/Υ Ρεη{{απῃ Ι2ΟΜΗ7 
µε 32ΜΒ ΕΑΜ ἱ 


Πρόσβαση στο Ιηίθιηθί 
Πρόγραµµα οἰϊεηί που θα 


σας αποσταλεί ταχυδροµικώς 


ον 


λ 
ἅπ 
- 


” Μαζί µε τα τελικά µ8οι 
ΙΡ και ρᾶςσν/οτά που θα 
σας αποσταλούν µε 


ο- πιᾶ]] στη διεύθυνση 


που έχετε προσδιορίσει 
στο κουπόνιθα σας 


σταλεί και η ειδική 
' συσκευασία µε τον 
-. οἴθπί και τους 


εᾱ 


Αντιμετωπίστε 209 διαφορετικούς και 
απρόβλεπτους αντιπάλους και τέρατα. 


Συνομµιλήστε και αντιμετωπίστε περισσότερους από 
199 χρήστες που μπορούν΄να βρίσκονται οἩ-]πθ 
ταυτόχρονα. 


Αξιοποιήστε τους Περισσότερους από 39ο ΝΡζς 
χαρακτήρες, οἱ οποίοι σας βοηθούν 


να βελτιώσετε Ὡς δυνατότητές σας. 
Εξερευνήστε 6 τεράστιες πόλεις και 25 


γιγαντιαία ἀμπσθοπς συνολικής εικονικής έκτασης 
7.599.090 τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 


Το “ΤΗΘ 411 Οοπιπα” είναι 


µία οπ-Ιίπο υππρεσία τπς 
ΡἱσίίαΙ Οοπίθπί 


πο 


Τουρνουά για παίκτες που σκέφτονται! 


Στις 2] Μαϊου έλαθε χώρα η 
τελική φάση του Πανελλήνιου 
Πρωταθλήματος Μασίς: Τ1ε 
Θαήιειίπα. Οἱ παίκτες που είχαν 
προκριθεί από τα περιφερειακά 
πρωταθλήματα της Αθήνας, της 
Θεσσαλονίκης, του Ηρακλείου, 
των Χανίων και της Λάρισας 
συναντήθηκαν για να 
ολοκληρώσουν τη διαδικασία 
επιλογής αυτών που 8α 
εκπροσωπήσουν την Ελλάδα 
στο Παγκόσμιο Πρωτάθλημα 
των Βρυξελλών και στο 
Πανευρωπαϊκό του Παρισιού 
και, φυσικά, για να εκλέξουν 
τον νέο Ελληνα πρωταθλητή. 


Του Μίλτου Κύρκου 


ην πρώτη ηµέρα το Πανελλήνιο Πρω- 
τάθληµα περιλάµθανε τη δοκιμασία 
του Βοο5ἱθ: ἀῑαῄ. Σε αυτό οἱ παίκτες 
κάθονται σε τραπέζια ανά οκτώ και ο 


ος 1δ]κα Μαρ!θι 


καθένας έχει στην κατοχή του τρία κλειστά 
Ῥοοδ/θ;ς Μασίς, Με το σύνθημα των διαιτητών ο 
παίκτης ανοίγει ένα φακελάκι, επιλέγει µία κάρ- 
τα, την τοποθετεί µπροστά του Και µετά περνάει 
το φακελάκι στον διπλανό του, παραλαμβάνο- 
ντας µε τη σειρά του και αυτός το επόµενο 
Ῥοον/θ:. Ετσι, µε διαδοχικές επιλογές αποκτά 
µία συλλογή απὀ 45 κάρτες που Όα αποτελέ- 
σουν το ἀθεΚ του. Ία θετικά στοιχεία αυτής της 
μεθόδου παιχνιδιού είναι ότι αφ’ ενός δεν έχει 
πλεονέκτημα όποιος έχει µεγάλη συλλογή από 
κάρτες {µια και όλοι Όα παίξουν µε τρία καινού- 
ρια Ὀοο5/ε:5], αφ’ ετέρου επιθραθεύεται η γρή- 
γορη σκέψη και γνώση των καρτών, µια Και τα 
χρονικά περιθώρια για την επιλογή µιας κάρτας 


ης Αἱί {5 {η ρ]αγ, ἁαππαρε 
Ὅπαῖ νου]ά τοάωςε Υγου 

το ἴε5 παπι } Πές Ίον)οτς 

νου το 1 δε. 1 Βιγῆλετ 
ἁαππαρε {5 ργενοτ τς. 


ΠΟ ας ο 


εἶναι ασφυκτικά. Οι παίκτες επιλέγουν τις κάρ- 
τες που σχετίζονται µε όσες έχουν τραθήξει, 
αλλά καμιά φορά επιλέγουν και κάρτες άχρη- 
στες για αυτούς, αλλά πολύ χρήσιµες για κάποι- 
ον αντίπαλο! 

Μετά τη διαδικασία του ἀταβ οι παίκτες έπαι- 
ξαν τρεις γύρους ενάντια στους συμπαίκτες 
τους στο ἴδιο τραπέζ.. Επακολούθησε νέο απαῇ, 
αλλά αυτή τη φορά τα τραπέζια συγκροτήθηκαν 
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9 
αν. 
”ςά 


« 


"αι οἩ ως πφτ 


ΞΗΠΠΠΟΠ ἵ εσεπά 


Εἰνίπσ 

κ πεπονοτ α οτεαίωσε {5 ρω ἵπτο τν 
στανογατά τῆς 3αππς ἵυγη Βατοῃ 
Ὀσηρίτ ἁαπιαρέά Π, ρυτ α «2/42 
οοὐηίοΓ ος Βατοῦ δεημίτ, 

δ; Ἑσροπεταῖς ἵατρεῖ Ὑαπιρίτς 
"εαν. Ὀεβίεν, Τε τοπ /όε οί αἲ εν 


ΤΗ ΝΥΣΤ 


ρα. 


µε βάση την κατάταξη στη µέχρι τότε ϐαθµολο- 
γία, ώστε οἱ ισχυροί να παίξουν µεταξύ τους. 

Τη δεύτερη ηµέρα έγινε ένα παραδοσιακό 
τουρνουά δεύτερου τύπου, µε κάρτες δηλαδή 
από την τριλογία του Όιζα, µε Μειεαάἰίαη 
Μασαυθς και Νεπιθείς. Διεξήχθησαν έξι γύροι 
µε το ελθετικό σύστηµα, που επιθάλλει στους 
παίκτες να παίζουν συνέχεια µε ομοθάθμούς 
τους, έτσι ώστε όλοι να αντιμετωπίσουν ισάξι- 
ους αντιπάλους. 

Οι οκτώ καλύτεροι (Φιλιππίδης, Βελόνης, Κα- 
πάλας, Ζωγράφος, Παπαδόπουλος, Πιταούλης, 
Μπακόπουλος, Μπεληγιάννης) ξεχώρισαν και 
κέρδισαν το δικαίωµα συµµετοχής στο Πανευρω- 
παϊκό του Παρισιού. Στη συνέχεια έγιναν αγώνες 
µε σύστηµα κυπέλλου, για να αναδείξουν αυτούς 
που Όα παραστούν στο Παγκόσμιο των Βρυξελ- 
λών, και το Πρωτάθλημα ολοκληρώθηκε µε την 
ανάδειξη του Ελληνα πρωταθλητή για το 2000. 

Η διοργάνωση πραγματοποιήθηκε υπό την αι- 
γίδα της Κάισσα, που εισάγει το Μαρίς: Τ16 
Οαλθήπα στην Ελλάδα. Η Κάισσα πρόσφερε 
και τέσσερα δωρεάν εισιτήρια για τους πρώτους, 
ώστε να διευκολύνει τη μετακίνησή τους στο [Πα- 
γκόσµιο ἡ το Ευρωπαϊκό Πρωτάθλημα. Ελπίζουμε 
πως ὃα µας θγάλουν ασπροπρόσωπους! 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΛΙΚΝΙΛΙΑ ΒΑΣΙΣΙΠΕΝΑ ΣΤΗ ΦΑΝΤΑ 


Στις 28 Μαϊου έγινε στο ξενοδοχείο “Ριβςί- 
αεπ!΄ η παρουσίαση του νέου συμπληρώματος 
του Μαοίς: Τη9 Οαἱῃειίπα µε τον ττλο ΡιορΏθ- 
ϱΥ. Κάδε φορά που Κυκλοφορεί µία επέκταση 
της συλλογής των καρτών του Μαθίς διοργα- 
νώνονται σε όλη την Ελλάδα αγώνες γνωριμίας 
και επίδειξης, προκειµένου να δουν οἱ παίκτες 
τις νέες κάρτες της σειράς. Αυτοί οι αγώνες 
διεξάγονται συνήθως 10 ηµέρες πριν από την 
κυκλοφορία της σειράς στα καταστήµατα, και 
έτσι ικανοποιείται η περιέργεια των παικτών, οἱ 
οποίοι μαθαίνουν για τις κάρτες προτού αυτές 
γίνουν κτήµα των πολλών. 

Αυτήν τη φορά η ηµεροµηνία των τουρνουά 
δεν ήταν η καλύτερη δυνατή, µια και έπεφτε µέ- 
σα σε όλων των ειδών τις εξετάσεις. Δυστυχώς, 
η ηµεροµηνία αυτή καθορίζεται για όλο τον κό- 
σμο, µια Και ένα ρ/θ Γεἰθα»θ Ιουγπαπιεη! γίνεται 
την ἴδια ηµέρα σε όλες τις χώρες που παίζουν 
Μαρίς: Τί Θαἱμθήπο Παρ΄ όλα αυτά, η εκδή- 
λωση στο “Ῥηθοϊάθη!΄ πέτυχε το σκοπό της και 
πολλοί φίλοι του Μαρς μπόρεσαν να δοκιµά- 
σουν τις ικανότητές τους σε ένα περιβάλλον 
παιχνιδιού µε εκπλήξεις και απρόοπτα. Το τουρ- 
γουά διεξήχθη µε τον κλασικό ελθετικό τρόπο 
[οι ισόθαθµοι αγωνίζονται µεταξύ τους) και οἱ 
παίκτες έφτιαξαν τα ἀθεκς τους χρησιµοποιώ- 
ντας κάρτες από Μειεααίαη Μασαυες και τα 
γέα Ὀοορίθις ΡορΏθεγ. 

Ενα καλό στοιχείο των ρ/ Γθίθα»θ Ιουγηα- 


πιτέλους! Ένα νέο κατάστημα, ο 
Ε “Δρυΐδης”, άνοιξε τις πόρτες του 
στο Νέο Ηράκλειο. Πρόκειται για ένα 
κατάστηµα αυστηρώς ακατάλληλο για 
αυτούς που δεν έµαθαν ή έχουν ξεχά- 
σει τι ὃα πει παιχνίδι. Βοΐο ρἱαγίπα 
ᾷαπιες, επιτραπέζια στρατηγικής, παι- 
χνίδια µε συλλεκτικές κάρτες, σκάκι, 
παζλ εἶναι µερικά µόνο από τα παιχνί- 
δια που µπορείτε να Βρείτε στο 
“Δρυΐδης”. Στο χώρο του διοργανώνο- 
νται τουρνουά σκακιού, Αάναηπεεὰ 


Ώυπφεοης ἃ Όταφοῃπς, Μααὶς: ΤΠε 
ΘαΗιεγίπα και ΡοΚΘΠΊοΗ. 

Ο “Δρυΐδης” σας περιμένει στην οδό 
Μαρίνου Αντύπα 7 για να σας μυήσει 


στο μαγικό κόσµο των παιχνιδιών συ- 
ναναστροφής. 

Το τηλέφωνό του είναι 2792340 και 
η ηλεκτρονική διεύθυνσή 
ἀτυϊά!ϊςΘΗο[πια![.εοπη 

Τα εγκαίνια του “Δρυΐδης” Θα γίνουν 
στις 30 Ιουνίου 2000. Να εἶστε εκεί! 


του 


πιεη!ς εἶναι ότι οἱ παίκτες ξεκινούν από την ἴδια 
αφετηρία, µια Και δεν παίζουν οι κάρτες που 
έχουν ήδη συγκεντρώσει στη συλλογή τους, 
αλλά µόνο αυτές που ὃα προμηθευτούν στο 
τουρνουά. Ετσι, Και οἱ νεότεροι παίκτες έχουν 
ίσες ευκαιρίες, όσον αφορά τουλάχιστον στην 
κατασκευή του ἀθεΚ. 

Μία όμορφη πινελιά εἶναι και η διανοµή µιας 
μοναδικής, αναµνηστικής κάρτας σε όλους 
όσοι πήραν μέρος στο ργθ πείθασε Ιουγπαπιεη!. 
Αυτή η κάρτα, τύπου Ποἰοφιαρῃίς, δεν διατίθε- 
ται απὀ Κανένα κατάστηµα Και αποτελεί µία 
συλλεκτική ανάμνηση για τους παίκτες του 
ΡΙορΠΘΟΥ. 


Με την κυκλοφορία του ΡΙΟΡΠΘΕΥ η εταιρία 
που το κατασκευάζει, η ΥΜίζαιάς οἱ {18 (οα5!, 
προσφέρει µία μοναδική σειρά συλλεκτικών 
καρτών σε όσους αγοράσουν ένα ολόκληρο 
κουτί από Ώοο/ε;». Το µόνο που έχουν να κά- 
νουν είναι να συμπληρώσουν ένα κουπόνι µε 
τα στοιχεία τους Και να το αποστείλουν στην 
Κάισσα µαζί µε τον Βαιεοᾶθ του κουτιού. Θα 
παραλάβουν µία σειρά απὀ πέντε κάρτες γης 
µε Θέματα από τις Ὀλλανδία, Αγγλία, Ισπανία, 
Ιταλία και [αλλία. Αυτές οι κάρτες δεν Κυκλο- 
φορούν Κανονικά στην αγορά, αλλά αποτε- 
λούν µία προσφορά των ἨΜίζαιάς στους καλούς 
πελάτες τους. 

Ελπίζουμε σε κάποιο επόμενο Θχραη5ίοη του 
Μαοίς; ΤΗ8 ΘαΙπεήίπα να δούµε και κάποιο ελ- 
ληνικό νησί, κάτασπρο µέσα στο γαλάζιο του 
Αιγαίου! Είναι σίγουρο πως µια τέτοια κάρτα 
θα αγαπηθεί σε όλο τον κόσμο! 


Από την Θαπιες Ἰλίοηκ5πορ κυκλοφόρησε το 

ΥΜαππαρίει, ένα νέο παιχνίδι που αναπαριστά 
μάχες µε φιγούρες ηρωικής φαντασίας. Αυτή 
τη φορά η κλίµακα εἶναι τα ]Όπηπῃ και µε τον 


τρόπο αυτό µπορεί κάποιος να φιλοξενήσει 
επικές µάχες στο τραπέζ! του. 
Το μέγεθος των Ί0πιπι προσφέρει τη δυνα- 


τις 7 Μαϊου έγινε στο ξενοδοχείο 
δω” µία εντυπωσιακή γιορ- 
τή αφιερωμένη στη νέα µανία, το παι- 
χνίδι Ροκεπιοη. Σε αυτή τη γιορτή εκα- 
τοντάδες παιδιά έμαθαν και έπαιξαν το 
παιχνίδι ΡοΚθπΊοη µε συλλεκτικές κἁρ- 
τες και συμμετείχαν στα 12 τουρνουά 
που διοργανώθηκαν. ΟΙ νεαροί παίκτες 


ο Τττ.. 
” 


του ΡοΚεπιοπ απέδειξαν ότι και στην 
Ελλάδα το παιχνίδι αρχίζει να αποκτά 
στέρεες ρίζες. Η διοργάνωση έγινε από 
την Κάισσα σε συνεργασία µε τα κατα- 


στήµατα Μουστάκα και οι παίκτες κέρ- 
δισαν πλούσια δώρα. 


τότητα να παρατάξει κάποιος αρκετά συντάγ- 
µατα στρατευμάτων στο πεδίο της µάχης, χωρίς 
γα ταλαιπωρηθεί πολύ θάφοντας τις φιγούρες 
ίμια και σε αυτή την Κλίµακα το θάψιμο είναι 
ασύγκριτα πιο εὐκολο), αλλά και µε σχετικά µι- 
κρό κόστος, µια και κάθε σύνταγμα κοστίζει γύ- 
ρω στις 9.500 δρχ. και περιλαµθάνει 24 στρα- 
τιώτες πεζούς ή 18 τοξότες ή 12 ιππείς, 

Ο κόσμος του ὙΜαπηαςίθι περιλαµβάνει όλες 
τις γνωστές φυλές της Θαπιθς ἸΜοηκεπορ, όπως 
Επιρίτθ [µε πανίσχυρα κανόνια και γρίφωνες], 
ὑπαάθαά, Ηἰοῇ Εἰνες (φοθεροί τοξότες και µά- 
γοι), Νάνοι, Χαοτικοί, Όρκς [ατέλειωτες ορδές) 
κ.λπ. 

Το παιχνίδι παίζεται µε ένα σύστημα πόντων 
όπου οἱ αντίπαλοι συμφωνούν εξαρχής, άρα 
µπορεί να παιχτεί πολύ καλά και µε 3-4 συντάγ- 
µατα πεζικού, 2 τοξότες, 2 ιππικά και τους ήρω- 
ες. Φυσικά, κανείς δεν απαγορεύει σε περισσό- 
τερους παίκτες να συμμετάσχουν στην ἴδια µά- 
χη, µε πραγματικά δηριώδεις στρατούς να Κα: 
τεβαίνουν στο πεδίο. ἔτσι, όµως, δεν φανταζό- 
µαστε Και µία µάχη ηρωικής φαντασίας; Με χι- 
λιάδες στρατεύματα να ρίχνονται στη µάχη, µε 
χαρακτήρες να τα οδηγούν και µε μυθικά τέρα- 
τα να σπέρνουν τον όλεθρο στις γραµµές του 
εχδρού; Ε, µε το ΥΜαππαρ!θΓ όλα αυτά µπορούν 
να γίνουν πραγµατικότητα| 

Το παιχνίδι εισάγεται και αυτό (όπως και όλα 
τα προϊόντα της Θαπιθς ΥΜογκεπορ για την 
Ελλάδα) από την Κάισσα. 


ΡΟ Μακιετ(ΕΙΗ8 


γους, πόσους αξιωματικούς και πόσα πιόνια Όα 
πολεμούν για εσάς! 

Οι κανόνες εξηγούνται πλήρως στο βασικό 
εισαγωγικό παιχνίδι µε τις 20 κάρτες. 


Υοῦυνς ΤΕΡΙ 


ΚΑΝΟΝΕΣ ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΗΣ 
ΤΡΑΠΟΥΛΑΣ 

Αν κάποιος σας έδειξε πώς να παίζετε µε την 
εισαγωγική τράπουλα των 20 καρτών (ή ακόµα 
και µε τις 930 κάρτες κατευθείαν απὀ το αρχικό 
σετ], 8α πρέπει να αποκτήσετε µία πρώτη Ιδέα 
για τους κανόνες. Ας κάνουµε όµως µία επανά- 
ληψη, θυμίζοντας τους κυριότερους µηχανι- 


τε έχετε παίξει το εισαγώ- 
γικό παιχνίδι του 
ΥΟυΝΟ «ΕΡΙ είτε 
όχι, αυτό το ἀρ- 
Όρο Θα Βοηθήσει εσάς και 
τους φίλους σας να θελτιώ- 
σετε το παίξιμό σας, 

Θα σας θοηθήσουµε να 
γίνετε απὀ νεαροί µαθητευό- 
µενοι Ραάαν/αη, ολοκληρωμέ- 
γοι δάσκαλοι Τζεντάι! Κάθε µή- 
να σε αυτή τη στήλη Όα αναφε- 
ῥρόµαστε στα βασικά τῶν παιχνι- 
διών µε κάρτες, στο πώς να 
φτιάχνετε τράπουλες, σε Ισχυ- 
ρούς συνδυασμούς, σε δυνατούς 
χαρακτήρες και πολλά πολλά άλλα, 


ΠΕΡΙ ΤΙΝΟΣ ΠΡΟΚΕΙΠΑΙ 

Η ιδέα πίσω από το ΥΟΙΝΟ «ΙΕΌΙ και όλα τα 
παιχνίδια όπως αυτό είναι ότι υπάρχει ένα ολό- 
Κληρο “σύμπαν” απὀ κάρτες για να μαζέψει κά- 
ποιος. 

Όταν παίζετε, επιλέγετε από όλες τις κάρτες 
που έχετε, κατασκευάζοντας την τράπουλά σας 
µε τους κατάλληλους συνδυασμούς και τη 


στρα- 

τηγική που νοµί- 
ζετε ότι θα δουλέ- 
Ψει καλύτερα Μπορείτε κάθε φορά 
να παίζετε µε διαφορετική τράπουλα. 
ἔτσι, δεν εἶναι ανάγκη κανένα παιχνί- 
δι να είναι ἴδιο µε το άλλοι 

Το ΥΟΟΝΟ «ΙΕΡΙ εἶναι σαν να 
παίζεις σκάκι, πρόκειται για µία 
στρατηγική αναμέτρηση εγός 
προς έναν. Ωστόσο είναι διαφο- 
ρετικό γιατί κάθε φορά που παί- 
ζετε µπορείτε να επιλέγετε πό- 
σες βασίλισσες, πόσους πύρ- 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΓΑΝΤΑΦΥ 5ΗΟΡ ΙΟΥΝΙΟΥ 2000 
Σάββατο 3/6/2000: ΛΜΜΕΕ Κυριακή 18/6/2000: 


Κυριακή 4/6/2000: μι 
Σάββατο 24/6/2000: 
Σάββατο 10/6/2000: Ρι Π η 
ΤΑΚΟΕ ως ῤῤρακη 
Κυριακή, 11/6/2000: 


Σάββατο 17/6/2000: 


ΗΕ ΕὈςς Μοιει 


σμούς. 


Τα είδη των καρτών 
Χαρακτήρες [κόστος παράταξης, δύναμη, 


μπόνους περιοχής, ζημιά) 


Όπλα [κόστος παράταξης, τράθηγµα κάρτας 


τύχης) 


Κάρτες µάχης (προσθήκη δύναμης] 
Κάρτες τοποθεσίας 
Αλληλουχία γύρου 
[1] Παράταξη 
(2) Μάχη 
[2] Εξισορρόπηση 
Βασικοί κανόνες παράταξης 
9 Μάξιµουμ ὁ βαθμών σε κάθε 
φάση παράταξης. 
9 Ο “Κανόνας 
των κρυμμένων 
καρτών”, όπου πρέ- 
πει να παρατάξεις 
ανάποδα τις κάρτες 
του πρώτου γύρου 
και να τις εμφανίσεις 
στην αρχή του δεύτε- 
ρου. 
Βασικοί κανόνες 
μάχης 
Σ΄ Δήλωση καρτών µάχης 
Σ΄ Σχεδίαση του σχεδίου 
μάχης 
}- Αθροισµα της Δύναμης 
» ζημιά 
Σ- Διείσδυση του επιτιθέµενου 


ΠΩΣ ΝΑ ΝΙΚΑΤΕΙ 

Δεν έχει σηµασία το να έχετε καλές κάρ- 
τες, εάν δεν έχετε μάθει καλά τους κανόνες. 
Θα σας νικάνε παίκτες που έχουν κατανοήσει 
Καλύτερα τους μηχανισμούς του παιχνιδιού. 

Εχοντας λοιπόν κατανοήσει το Βασικό µη- 
χανισµό του παιχνιδιού, θα επεκταδούµε τον 
επόμενο µήνα σε επιπλέον κανόνες για το 
ολοκληρωμένο παιχνίδι και σε πονηρές στρα- 
τηγικές που ὃα σας χαρίσουν τη νίκη. Οι ανυ- 
πόµονοι μπορούν να περάσουν από ένα Εαη- 
Ι5Υ «Πορ ή να κοιτάξουν το σἶ!θ ννναη 
Ιαδγ5ῃορ.ς: 


Ιούνιος 2000: 
Ανακαλύψτε τις ὅ νέες αποκλειστικές κάρτες Γής! 


1 κούτα ΒΟΟΡΤΕΕΣ 
ΡΠβΒΟΡΗΕΟΝΥ 


Ι δωρεάν σετ απὀ ὅ νέες 
μοναδικές κάρτες Γης 


Με την κυκλοφορία του ΡΤΟΡΗΕΕΥ, ανακαλύψτε αυτές 
Ἱς πέντε νέες μοναδικές κάρτες Γης. Αγοράστε μιά 
(οὗτα Βοονίεγ5 ΡΤΟΡΠΕΕΥ και θα γίνουν δικές σας! 


ζατάλογος των συμμετεχόντων καταστημάτων 
πάρχει στην διεύθυνση ννννν. μΙΖατάδ.οοπα/εΙτορε ἡ 
πο τηλέφωνο 35600648δὲ. 

ἶναι η μοναδική σας ευκαιρία να αποκτήσετε αυτὲς 
ις αποκλειστικές κάρτες Γης -- µη τη χάσετε] 


προσφορά ισχύει απὀ τις 6 Ιουνίου μέχρι τις 4 Ιουλίου 2000, και περιορίζεται σε 3 άἰαρίαγ ανά άτομο (ἴδιο όνομα, ἴδια 
εὔθυνση). Ισχύει μἐχρι εξαντλήσεως των αποθεμάτων. Οι πέντε κάρτες αναπαριστούν τις εξἠς τοποθεσίες Ἱ.ον/αηόα 
Μποήαμάς᾽, Ὑογποσία, ΠαΙγ’, Ἴακο Ὀἰβγοί Ναὔοπαί Ραήκ, ΟΚ’, ᾿Ῥγτόπόοα, 5ρα/η᾽ απά Βιουθήαπάο ΕΤαπος᾽ Αυτή η 
οσφορά αφορά περιορισμένο αριθμὀὸ καταστημάτων - ο πλήρης κατἀλογός τους βρίσκεται στην διεύθυνση 
"Ν Νἰσαγάς «οπ/θωτορο, ἡ στο τηλέφωνο 3606488 Πα να παραλάβετε τις αποκλειστικὲς κάρτες σας αγοράστε μιά 
ώκληρη κούτα Βοοφ!οΓς ΡΓΟΡΗΦΟΥ απὀ ἑνα απ᾿ τα συμμετέχοντα καταστήµατα Θα παραλάβετε ἑνα κουπόνι 
Ιραγισμένο απὀ το κατάστημα. Στέλνοντας το κουπόνι συμπληρωμένο στην διεύθυνση που αναγράφεται σε αυτὸ, µαζί 
τα 2 Όαί οο6ο απὀ το ἀἰπρίαγ (το ολογραφικό και το ἀλλο) καθώς και την απὀδειξη αγοράς σας, θα λάβετε δωρεάν το 
πτων πέντε καρτών Ασυμπλήρωτα κουπόνια δεν θα ληφθούν υπόψη 


άρτε τον Κόσμο του ομώνυμου «οπιρυ!εΓ ᾳαππε ΡΙΑΒΙΟ 2 και 
µεταφράστε τον σε µία επική περιπέτεια του ΑΌΔΡΙ Φτιάξτε 
ήρωες του ΑὈᾶΏ παρµένους από το Πἱαδἰο, χρησιμοποιήστε 
ήρωες από οποιοδήποτε «απιραΐση ΑΌδΔ0 και στείλτε τους να αναµετρη- 
Βούν µε τρομακτικά πλάσματα που µέχρι τώρα γνωρίζατε µόνο µέσα από 
την οθόνη του υΠΟΛΟΥΙ- 
στή σας. 
Η περιπέτεια ξεκινά από 
το Τή5ίαη, όπως ακρι- 
Βώς και στο ομώνυμο 
οοπιρυἱει ᾳαπθ, εκεί 
όπου ο Ὀἰαῦίο, ο γνω- 
στός άρχων του Τρό- 
µου, κυθερνά µετις 
δαιµονικές στρατιές 
του. Εκεί λοιπόν οι 
χαρακτήρες τῶν 
ηρώων σας Όα κλη- 
Βούν να εξερευνή- 
σουν το Μυστηριώ- 
δες Μοναστήρι, γε- 
µάτο κινδύνους και 
προκλήσεις, στο κλασικό πια για εσάς σκηνικό 


ενός παιχνιδιού ΑΏδ0. 


Περιπέτεια του ΑΌδιΏ για χαρακτήρες όλων των επιπέδων/Διάθεση 
ΚΑΙΣΣΑ/Τιµή 8.280 δρχ. 


Ώμαπιοη 
εἴπινυ]! Βρί- 


ο σκεται τώρα 


πια καταδικασμένος να 
ζει µέσα στο έγκληµα 
και την αθλιότητα. 
Να που φτάνει όµως η 
στιγµή, τώρα που οἱ 
μεγάλοι άρχοντες 
των δράκων του ΕΙΗῃ 
Αᾳ8 σχεδιάζουν να 
ενισχύσουν την εξου- 
σία τους κατατρο- 
πώνοντας τους 
εχθρούς τους, να 
µπορέσει και αυτός 
µε κάποιον τρόπο 
γα αντλήσει Θέλη- 
ση Και να αποκαλύψει τις αρετές 
του. Ίσως όµως και να είναι πια πολύ αργά... 
Νουθέλα του Ώγαφοπίαπεθ µε σκληρό εξώφυλλο/ Σειρά Ὀῄαπιοη 
5α9α - Πρώτος Ἰόμος/Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/Τιµή 7.920 δρχ. 


ΊΕΑΝ ΚΛΡΙ 


ος Ἰ8]κα Μαρ!θι 


Μαῄθο, σύµβου- 
ο λος χωρίς γνώσεις 
μαγείας στο Βασί- 
λειο της Ηαίτυσο, έχει αφιε- 
ρώσει τη ζωή του στην ανα- 
-- ζήτηση της αλήθειας. Ερχε- 
ο ται όμως η στιγµή να ανα- 
καλύψει πως ακόµα και αυ- 
τός µπορεί να κρύβει µέσα 
του µία µικρή σπίθα µαγεί- 
ας. Τώρα ὃα πρέπει εντε- 
λώς µόνος του να γλιτώ- 
σει από τον μυστηριώδη 
(αδαι. 


Στα ζοφερά έλη του 
ΑΚῄίαυ:, ο Μαῇθο ὃα 
αναζητήσει τη δική του 
αλήθεια. Θα αναγκα- 
στεί να πολεμήσει πλάσματα 
ϐγαλμένα από τους χειρότερους εφιάλτες του και κάτι ακόµα πιο Τρο- 
µερό από αυτούς: τον αμείλικτο Μασεῄουπα, 

Νουβέλα των Ροτβοῄθη Βθαἰπις/Διάθεση ΚΑἴΣΣΑ/Τιµή 2600 δρχ. 


ΚΕΥΕΒΟΕ ΡΙ ΝΟΕΟΝ 


ΓΚ αλώς ήλθατε 


στο Κθνθί5θ 
Ώυπαθοη, την 
περιπέτεια όπου τα πά- 
ντα συμβαίνουν ανά- 
ποδα[ Αντί να παίξετε 
ὡς συνήθως γενναί- 
ους ήρωες που πολε- 
μούν το κακό, ὃα πά- 
ρετε ρόλους τερά- 
τῶν που έχουν απο- 
στολή να εµποδί- 
σουν µε κάθε τρόπο 
την εισθολή των 


Πς σον” 
ρὐσσέοαςξΌια” 


--- 


“καλών”. 


Εχετε µία µοναδική 
ευκαιρία να αλλά- 
ξετε στρατόπεδο και να είστε εσείς οι “κακοί”. 

Το Βενεισθ Ώυποθοη περιέχει τρία πηπἰ οαπιραΐσης που συνδέονται 
μεταξύ τους, στα οποία οι παίκτες μπορούν να επιλέξουν να παίξουν: 

ΘοΡ[ίης, των οποίων το κρησφύγετο πολιορκείται απὀ ομάδα ηρώ- 
ων, ἁπληστων για πλούτη και δόξα. 

Μεταλλαγμένους φρουρούς, των οποίων οι κρυψώνες δέχονται ταυ- 
τόχρονα επιθέσεις από διάφορα σηµεία. 

Αρχαίους απέθαντους, που υπερασπίζονται τη γαλήνη του τύµθου 
τους απέναντι σε κληρικούς, οι οποίοι κήρυξαν σταυροφορία γιο να 
τους καταστρέψουν. 


Αεεθεσοη/ της 1.9.8. για το ΑΌΔΡ/Λιάθεση ΚΑἴΣΣΑ//Τιμή 6.480 δρχ. 


ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ΄ΑΠΟ το χαρα ΤΩΝ ΕΑΝΤΗ 


το 


ΤΗΕ ΡΟΝΟΕΟΝ ΟΕ ΡΕΑΤΗ 


ρυφές φήμες, που φτάνουν µέχρι και Το Πιο απομακρυσμένο ση- 
κ µείο του βορρά, δίνουν καινούριο ενδιαφέρον στα στοιχειωµένα 
από τις σκιές χαλάσματα. Αν και κάποτε υπήρξε τόπος πανάρχαι- 


ου βασιλείου των νάνων, αιώνες ολόκληροι ανείπωτου 
κακού μετέτρεψαν 


4 µ , 


αυτό το πρώην ορυ- : ὁ ος ο 
χείο διαμαντιών σε | ην ες 
έναν δαιµονικό και | Τι τν 
γεμάτο παγίδες Λαβύ- «ώ1 0 ο, 
Ρνθο Θανάτου. ζω .Ἀ μ - 
Το όνοµά του ανταπο- τρ ΑΛΑ 


κρίνεται στην πραγµα- ἃ ν 
τικότητα - οἱ ανυποψία- 
στοι επισκέπτες πέ- 
φτουν θύματα είτε των 
αναρίθµητων τεράτων 
που καραδοκούν παντού 
είτε της θρυλικής κατά- 
ρας της Σκιάς που προ- 
στατεύει τον τόπο από 
τους αδιάκρπους. Το 
Όυηφεοη οἱ Ώεαίῃ είναι µία συναρπαστική πρόκληση για το θάρρος και 
τις ικανότητές σας, από την οποία µόνο οι γενγαιότεροι Και πιο έµπειροι 
ήρωες από εσάς ὃα επιβιώσουν. Η περιπέτεια διαδραματίζεται µέσα σε 
ένα από τα πιο τρομακτικά άυπαθοης των Ρογᾳοῄεη Εθαίπι». Μπορεί εὐ- 


Κολα να ενσωματωθεί σε οποιοδήποτε «απιραίοη του ΑΌδι) χωρίς σηµα- 


γτικές τροποποιήσεις. 


Περιπέτεια των Εοιθοθη Κθαΐπις για 3-ό χαρακτήρες, επιπέδων 7-0/Διά- 


Βεση ΚΑἴΣΣΑ/Τιμή 3.600 δρχ. 


ΥΑΝΕΙ(ΩΗΤΕΝ»Σ- ΜΟΝΡΤΕΕ 
ΗΟΝΤΕΕΣ ΟΟΜΡΕΝΡΠΗΠΜΥΟΙ ΜΕΣΟ 
τρίτο της σειράς 


2 των οδηγών του 


Ύαη Εἰςίθη για τους κυνη- 
γούς τεράτων, ὃα Βρείτε πε- 
ριγραφές για δαιµονικά και 
διαβολικά πλάσματα, µόνιμη 
απειλή των παικτών του 
Α0Δ0, καθώς και λεπτοµε- 
ρείς αναφορές για Υϊεϊαηί και 
γ/ήςηε», 

Το Βιβλίο συγκεντρώνει το πε- 
ριεχόµενο των παλαιότερων 
γαη Εἰςμίθπ΄/ Ουἱάθ [ο γιο]αηί 
και Ύαη Εἰςμίθπ/ Ουἱάθ Ιο 
Βηας και περιλαμθάνει επι- 
Πλέον το ανέκδοτο απ Εἰς]]- 
6η” Ουίάθ Ιο Νεος. 


ΑεεθἜσοηγ του ΑΌδΏ/Λιάθεση ΚΑἴΣΣΑ/Τιµή 9000 δρχ. 


εαυτόν τον τόμο, 


σος 
. οὐσδέουςξ« ρε ή 


Ίλν ΕΙΟΗΤΕΟ 5 
ΑΝ | 
Ν νο ΥΡΗ12] 


κοτεινή νύχτα απειλεί να σκεπάσει την ανθρωπότητα. Μία και- 

γούρια αυτοκρατορία εξωγήινων 

γεννιέται στα πιο 
απομακρυσμένα σηµεία 
του γνωστού διαστήματος, 
ενώ η Οαἱαεής (οποοιὰ 
αγωνίζεται να διατηρήσει 
την παραπαίουσα συμμαχία 
της ανθρωπότητας. 
Η προσπάθεια του Θαθή6Ι 
(οηποί να προστατέψει το 
γειαθ Και να αποκαταστήσει 
το ὀνομά του Θα τον οδηγή- 
σει στο Αἰοθποη, σύστηµα 
που µαστίζεται από πολέμους 
Και διαφθορά, για να καταλή- 
ξει στα ερείπια ενός αρχαίου 
πολιτισμού. Για να σώσει τους 
φίλους του, Όα πρέπει να δια- 


ήν 


κινδυνεύσει όλα όσα αγαπά. Για να σώσει τον εαυτό του, Όα πρέπει να 
γίνει κάτι περισσότερο από άνθρωπος. 

Νουθέλα του 9ία: Ὠήνθ για το Αἰἰεπίγ/Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/Τιμή 
2600 δρχ. 


έρασαν δέκα χρόνια από την τελευταία φορά που τα µισητά κἰ- 
τρινα πανιά των πλοίων του οανείοτὰς φάνηκαν στα λιμάνια 
των πόλεων της ΥγΙ4 (οα»! - δέκα χρόνια από τότε που φίλοι, 
ολόκληρες οικογένειες και αγαπημένα πρόσωπα απήχθησαν και µε βίαιο 
τρόπο μεταφέρθηκαν στη χώρα του 
Ροπιαή]. Να όµως που τώρα, για ακό- 
µη µία φορά, ένα καινούριο κακό 
γεννιέται στα σκοτεινά αυτά χρώμα- 
τα. Ὁ ΤυποςῇΏ Μακ, ένας Παίΐ οἵε 
ὙΜαήοτα, καταφέρνει να ενώσει τις 
φυλές των ανθρωποειδών σε ένα 
έθνος! 
Διά πυρός και σιδήρου οδηγεί τις 
κατακτητικές ορδές του προς τα 
Βόρεια, µέχρις ότου καταλάθει πε- 
ρισσότερη από τη µισή ΥΝΙΙΑ 
(οα5!. Τώρα, για ακόµη µία φορά, 
τα καράθια µε τα κίτρινα πανιά 
Κάνουν την εμφάνισή τους στα 
γερά της ἸΜοοΙ|γ Βαγ. Φτάνουν 
ακόµη Και στις ακτές της Νγτ Ὀγν, της “λίμνης του άγνωστου Βό- 
Βους”, και επιτίθενται αιφνιδιαστικά, αρπάζοντας όλο τον ικανό για εργα: 
σία πληθυσμό. Και έτσι όπως ξαφνικά παρουσιάζονται έτσι χάνονται χῶ- 
ρίς κανένα ἰχνος. 
Ο τρόμος των εἰανε]ογάς είναι πάλι εδώ! 
Το Βιβλίο προσθέτει καινούρια στοιχεία για τους οἰανείοτάς, καθώς και 
λεπτομερείς περιγραφές για τις πόλεις και τις χώρες των Παπαθς». 


σος 

οὐ πέος ξε Όιασοι 
κ --- 

Ὅ τα 


Αεεθεσοη/ του ΑΌδΌ για το Οπεγ/αν/κ/Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/Τιµή 6.840 δρχ. 
Ρς Μακιετ(ΕΓΕ8 


ύο Θαυμάσιες περι- 
πέτειες από τη σει- 
ρά του Μααε: Τ18 
Απεεηείοη επιτέλους σε 
επανέκδοση, αυτή τη φο- 
ρά και οι δύο µαζί σε έναν 
συλλεκτικό τόμο µε πολύ 
ανταγωνιστική τιµή. Η 
πρώτη περιπέτεια, η ἰοοπῃ 
οἱ [αἱε, ανοίγει στους χα- 
ρακτήρες τις πόρτες της 
ελευθερίας της επιλογής 
ὡς κεντρική Ιδέα και 

τους φέρνει αντιµέτω- 
πους µε τη ΊθεΏποειαογ 
αλλά και µε το ίδιο τον 
εαυτό τους. Η δεύτερη, 
το (ῃαος Ραείοι, εἶναι 
σαφώς πιο επική Και 
μεταφέρει τους χαρα- 


κτήρες σχεδόν σε όλο 
τον ν κόσμο [από το δαιμονοκρατούμενο Μέξικο Σι ως την 


ν εἶστε Ίτεππειθ 
ἠ έχετε κάποιο 
Ρα!η από Τίνου- 
ππα!υτογ, αυτό το Βιβλίο 
εἶναι ένα "πιυς!” για τη 
συλλογή σας. Βρίθει 
καινούριων ἠιυαίς και 
ρα[ᾗς, που ὃα σας 
αφήσουν άναυδους µε 
την πρωτοτυπία αλλά 
και τη δυναµικότητά 
τους. Επίσης, εδώ εξε- 
τάζονται άλλα τελε- 
τουργικά συστήµατα, 
όπως η Νθετοπιαπεγ 
και η Κο]αυπίς 

ΦΟΓΟΘΗΥ. 

Η ιστορία της µα- 

γείας του αἵματος 


Ιορδανία]) σε αναζήτηση ενός από τους πιο μισητούς “κακούς” του 
κόσµου του σκότους, του Φαπιυθἱ Ηαἰοῇ!. 

Εταιρία: ΥΝΗΙΤΕ ΥΝΟΙΕ, Τιμή: 6.500 δρχ. 

Κεντρική διάθεση: Εαπία»γ 5Πορ 


φυρηλατηµέ 


σΕΕΜΑΝΥ ΘΟΟΚΟΕΒΟΟΕΚ 
γη µέσα από 


ὃν το χάος των 


Ευπογβίαις και την 
εμφάνιση της µαγεί- 
ας στον κόσµο, η 
γερμανική συµµα- 
χία στον κόσμο 
του Παάοντυη το 
2060 είναι µία 
χώρα πολιτικών 
προστριθών, επα- 
γάστασης, ανα- 
ταραχών και δυ- 
γατής μαγείας, 
Από τους πανύ- 
Ψηλους ουρα- 
γοξύστες της 
Φρανκφούρτης 
ὡς την αναρχία του Βερολίνου, από 
τα Όιθθη ἨΜίατ «απῃρς του ΕΠίπθ ΒυᾖΓ πιθφαρἰεχ ως το Βασίλειο τῶν 
Ίρολ στο Μέλανα Δρυμό, η [Γερμανία του μέλλοντος εἶναι η γη των ευ 
καιριών αλλά και του κινδύνου για τον 9Παςον/ΤυΠΠΘΙ. 
Εταιρία: ΓΑ5Α, Τιµή: 7.200 δρχ. 
Κεντρική διάθεση: Γαπία»γ 5Πορ 


ΕΝΗΗΓΌΕΡς Μο:ιε: 


εξετάζεται απὀ την 


΄ απαρχή της εμφάνισής της και η 
ξυνα της παρουσιάζεται σε συνδυασμό με την ανέλιξη των Ίτεπιειθ 


και όλων των μάγων του αίματος ανά τους αιώνες. 
Εταιρία: ΥΜΗΙΤΕ ΥΟΙΕ, Τιμή: 7.200 δρχ. 
Κεντρική διάθεση: Γαπίαδγ «Πορ 


ΟΛΗ ΟΡΕΟΤΗΟΙ ΗΙ 5.6 ΕΡΙΤΙΟΝ 
ΗΑΕΡΒΑΟΚ 


ο κλασικό παιχνίδι 
Ρόλων τρόμου είναι 
Κοντά µας πλέον και 
σε έκδοση µε σκληρό εξώ- 
φυλλο. Όσοι πιστοί µπορείτε 
γα έχετε την τελευταία έκ- 
δοση του (αἱ οἱ 6Ιλυΐπυ µε 
τις τελευταίες αλλαγές σε 
µία πολυτελή συσκευασία 
που Όα στολίσει τη ΒΙβλιο- 
Θήκη σας και Όα µεγαλώ- 
σει την ευχαρίστησή σας 
στο χώρο των παιχνιδιών 
ρόλων τρόμου. 
Για τους καινούριους, 
το (αἰἱ οἱ ΟΙπυ]πυ εἶναι 


ένα παιχνίδι ρόλων που 
βασίζεται στη μυθολογία που δημιούργησε ο συγγραφέας 


ἱονθεταῇ και σε τέρατα που ζουν σε παράξενους κόσμους, τόσο δια- 
φορετικούς και αλλόκοτους ώστε και µόνο η όψη τους προκαλεί απὀ- 
γνωση Και τρέλα σε όσους τα Βλέπουν. Από τις καλύτερες στιγµές 
τρόμου που Όα νιώσετε ποτέ σε παιχνίδι ρόλων. 

Εταιρία: 6ΗΑΟΣΙΙΜ, Τιµή: 15.200 δρχ. 

Κεντρική διάθεση: Γαπία»γ 9Πορ 


μπα θΠπτππυγία 


τώραΚΙΦΠΥ ΕλάδαΙΑΝΝΑΝΛΠΙΙ 


Τ-5ΗΙΕΤ5 ΡΟΣΤΕΙΣ 
ΕΑΝΊΛΣΥ. ΄ ΗΤΕΕΛΤύΚΕ νι ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝα ΑΑΜΕΣ 
ἀΑΜΕΕ5 ομυΡ΄ ως ΟΑΡΟ ΟΑΜΕΣ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤΟΑΡΕ  ----ΜΙΔΝΙΑΤΟΚΕ γ/ΑΚΟΑΜΕΣ 
ΕΓαηίαΦΥ ΦΗΟΡ: 2ης Σεπτεμβρίου 10. Πλ. Βικτωρίας, Αθήνα Τ.Κ.Ι104 34 


Τώρα αι στην Κηφισιά! ήν Κυριακού 16 δίπλα στο (ἴπεπιαχ 2 
τηλ: Αθήνα 9231072 Κηφισιά δ016041 [αχ: 5252456 
ϱ-πια!]: [απ( σον 1ο]. 5, νεῦ ςἶίε: ν/ννν.Γαπία5Υ5ΠΟΡ.ΡΓ 

σφβην. 


και στα Καταστήματα: «ὃ 
(4 (ογπε: Νπόταση ἃ Στουρνάρη - Αθήνα 
οο]ατίς: Νπόταση 6- Ἀθήνα 


ΤΗ Τ: Ασκληπιού 37 - Ἀθήνα 
Βαβέλ: Λόντου 1 - Αθήνα 
Κάιῑσσα: Υψηλάντου Ι74-176- Πειραιάς 

ᾳοπιπιᾶ: Αλκιβιάδου 135 - Πειραιάς 


Γη[{ογαπια (οπίου: Πατησίων ἐν ὄνοὴ Πατήσια 
ΥΠ. Φγδίοῃ]ς: Αλ Καρα} πασης [ο τι ας 


ρινς 


ΟῦΤΙΙΟΟΚ α000 


ΛΕΡΟΣ 2ο 


Στο πρώτο µέρος της σειράς εξετάσαµε . δυνατότητες του ΟυῄοοΚ 


ως πιαῄ! εφαρµογής. Στο τρέχον άρθρο ὃα 


αναλύσουμε τους τρόπους 


µε τους οποίους μπορούμε να οργανώσουµε τις συναντήσεις μας και 
θα δώσουμε λύση σε µερικά προβλήµατα που µπορεί να συναντήσετε, 


Του Αλέξανδρου “Οἱ Απιαήί ΑΙ’ Φιλιππίδη 
αἱοπισηίθθεπιαί[,οοπῃ 


συναντήσεις εἶναι δραστηριό- 
τητες τις οποίες προγραµµαή- 
ζετε στο Ἡμερολόγιό σας και Οἱ 
οποίες δεν αφορούν στην πρό- 
σκληση άλλων προσώπων ή στη 
δέσµευση πόρων. Μία περιοδική συνάντηση 
επαναλαμβάνεται σε τακτική βάση. 

Η σύσκεψη είναι µία συνάντηση στην οποία 
καλείτε πρόσωπα ή για την οποία δεσμεύετε 
πόρους, Μία περιοδική σύσκεψη επαναλαµθά- 
γεται ανά τακτά χρονικά διαστήματα. Οἱ συ- 
σκέψεις μπορούν να πραγματοποιούνται άµεσα 
ή ηλεκτρονικά, Μπορείτε να στέλνετε προσκλή- 
σεις σε σύσκεψη µόνο αν χρησιµοποιείτε το 
Ου]/οοΚ για την αποστολή μηνυμάτων ηλεκτρο- 
γικού ταχυδρομείου. 

Ενα συμβάν είναι µία δραστηριότητα, η 
οποία διαρκεί 24 ώρες ή περισσότερο. ἕνα 
ετήσιο συµθάν, όπως γενέθλια ή επέτειος, λαμ- 
Βάνει χώρα µία φορά κάθε χρόνο σε συγκεκρι- 
µένη ηµεροµηνία. Τα συµθάντα και τα ετήσια 


συµθάντα δεν καταλαμθάνουν κάποιο χρονικό 
διάστηµα στο Ημερολόγιό σας. Αντίθετα εµφα- 
Υίζονται σε λωρίδες. 


Αντιγραφή συνάντησης 

Ἱ. Κάνετε κλικ στο εικονίδιο “Ημερολόγιο”. 

2. Κρατήστε πατηµένο το πλήκτρο (ΤΕἰ και 
κατόπιν σύρετε το στοιχείο σε µία γέα ώρα στο 
"Ἠμερολόγιο΄ ή σε µία ηµεροµηνία στην ΄Ἔπι- 
σκόπηση ημερομηνιών’. 

Για να αντιγράψετε µία συνάντηση σε άλλη 
ηµεροµηνία Και ώρα, πρώτα αντιγράψτε τη συ” 
γάντηση στην ηµεροµηνία που θέλετε στην επι- 
λογή “Επισκόπηση ημερομηνιών”, κάνετε κλικ 
στην ηµεροµηνία αυτή στην “Επισκόπηση ηµερο: 
µηνιών΄ και στη συνέχεια, στο “Ημερολόγιο”, 
σύρετε τη συνάντηση στην ώρα που θέλετε. 


Καδορισµός υπενθύμισης 
συνάντη 


ησης 
1. Ανοίξτε τη συνάντηση ή όλες τις εµφανί- 


ο 
ςδίςροςΥ ν 


ο 142] σι 


σεις της συνάντησης, αν η συνάντηση εἶναι πε- 


κή. 

2. Επιλέξτε το πλαίσιο ελέγχου “Ὑπενθύμι- 
ση’ και µετά πληκτρολογήστε το χρονικό διά- 
στηµα που Όα µεσολαθεί µέχρι τη συνάντηση 
από τη στιγµή της υπενθύµισης. 

3. [ια να προσαρμόσετε τον ήχο υπενθύµι- 
σης µόνο γ΄ αυτήν την υπενθύμιση, κάνετε κλικ 
σε αυτήν και µετά επιλέξτε τον ήχο που θέλετε 
να χρησιµοποιηθεί 


Ρύθμιση ή κατάργηση επιλογών 
υπενθύμισης για νέες συναντή- 
σεις 

1. Στο μενού “Εργαλεία” κάνετε κλικ στην 
εντολή “Επιλογές” και µετά κλικ στην καρτέλα 
΄Προημήσεις”. 

2. [ια να ενεργοποιήσετε ή να απενεργοποι- 
ήσετε την αυτόματη υπενθύμιση για νέες συνα- 
ντήσεις, επιλέξτε ή καταργήστε αντίστοιχα την 
επιλογή στο πλαίσιο ελέγχου “Προεπιλεγμένη 
υπενθύμιση”. 

3, Εάν επιλέξετε το πλαίσιο ελέγχου, πλη- 
κτρολογήστε το χρονικό διάστηµα που Όα µε- 
σολαθεί απὀ την υπενθύμιση µέχρι τη συνά- 
ντηση. 


Μεταφορά συνάντησης 

1. Κάνετε κλικ στο εικονίδιο “Ημερολόγιο”. 

2. Σύρετε το στοιχείο σε µία νέα ώρα στο 
"Ἠμερολόγιο΄ ή σε µία νέα ηµεροµηνία στην 
“Επισκόπηση ημερομηνιών’. 

Για να αλλάξετε και την ημερομηνία και την 
ώρα της συνάντησης, µετακινήστε τη συνάντη- 
ση στην ηµεροµηνία που θέλετε στην “Επισκό- 
πηση ημερομηνιών”, Κάνετε κλικ σε αυτή τν 
ηµεροµηνία στην “Επισκόπηση ημερομηνιών” 
και στη συνέχεια, στο “Ημερολόγιο”, σύρετε τη 


9 Μπορείτε επίσης να ανοίξετε µία συνάντη- 
ση και να αλλάξετε εκεί την ηµεροµηνία ή την 
ώρα. 

Ορισµός συνάντησης 
ὡς περιοδικής 

1. Ανοίξτε τη συνάντηση που Θέλετε να κά- 
γετε περιοδική. 

Πώς γίνεται; 

2. Στο μενού “Ενέργειες”, κάνετε κλικ στην 
εντολή “Περιοδικότητα”. 

3. Κάνετε κλικ στη συχνότητα µε την οποία 
θα επαναλαμβάνεται η συνάντηση [Ηµερήσια, 
Εβδομαδιαία, Μηνιαία, Ετήσια) και µετά κάνετε 
τις επιλογές που αφορούν σε αυτήν τη συχνό- 
τητα. 


ημερολόγιο 


4. Κάνετε κλικ στο κουπί “ΟΚ” και στη συ- 
γέχεια κλικ στο κουμπί “Αποθήκευση και κλεί- 
σιμο”. 


Επεξεργασία περιοδικής 
συναντησης 

Ἱ. Ανοίξτε την περιοδική συνάντηση που δέ- 

ενα ε. 

2. [ια να αλλάξετε το 
χρόνο συνάντησης, τον τύπο 
περιοδικότητας ή την κλίµα- 
κα περιοδικότητας όλων των 
εμφανίσεων µιας συνάντη- 
σης, κάνετε κλικ στο μενού 
“Ενέργειες”, κλικ στην εντο- 
λή "Περιοδικότητα” και µε- 
τά εισαγάγετε τις επιλογές 
που θέλετε, 

3. [ια γα αλλάξετε όλες 
τις άλλες επιλογές, όπως το- 
ποθεσία ή θέμα, για όλες τις 
Εμφανίσεις µιας συνάντη” 
σης, επιλέξτε τα στοιχεία 
που θέλετε να Ίξετε 
στην καρτέλα ’Σ 

Συµθουλή: Εάν δα να αλλάξετε μόνο 
μία εμφάνιση µιας περιοδικής συνάντησης, 
ανοίξτε τη συνάντηση, κάνετε κλικ στην επιλο- 
γή "Να ανοίξει µόνο αυτή η εμφάνιση” και στη 
συνέχεια Κάνετε τις αλλαγές σας στην καρτέλα 
“Συνάντηση”. 


Συχνές ερωτήσεις 
ϱ [ση λαμθόνω υπενδυµίσεις για µία παλιά 


συνόντηση: 

ο να σσ 
κάποιο παλιό ραντεβού. Όταν εμφανιστεί η υπεν- 
Βύμιση, κάνετε κλικ στο κουμπί “Ματαίωση΄. 

»- Ισως έχετε διπλή καταχώριση κάποιου ρσ- 


γτεβού. [ια να καταργήσετε τη διπλή καταχώρι- 
ση, κάνετε κλικ µε το δεξί κουμπί του ποντικιού 


στο ραντεβού και στη συνέχεια κλικ στην εντο- 
λή “Διαγραφή”. 


ε; Εηλλίοά - ου Ἐ ην 


» Ίσως να έχετε κατά λάθος ορίσει τη συνά- 


γτηση ὡς περιοδική, Για να καταργήσετε την πε- 


ριοδικότητά της, ανοίξτε τη συνάντηση και στη 
συνέχεια κάνετε κλικ στην επιλογή “Να ανοί- 
ξουν όλες οἱ εμφανίσεις”. Στο μενού “Ἐνέργει- 
ες” κάνετε κλικ στην εντολή “Περιοδικότητα” 
και µετά Κλικ στο κουμπί “Κατάργηση περιοδι- 
κότητας”. 


Πληροφορίες ασφαλείας 


9 [ατί δεν µπορώ να δω όλες τις συναντή- 
σεις ή πς συσκέψεις µου; 

; Μερικές συναντήσεις ἡ συσκέψεις µπορείνα 
είναι κρυφές προσωρινά, µε βάση την προβολή ἡ 
το φίλτρο που χρησιµοποιείται, [ια να αλλάξετε 
τα στοιχεία του Ημερολογίου που εμφανίζονται 

στην προβολή, κάνετε ένα από τα ακόλουθα: 

ὍΣ[ς να προβάλετε µόνο τα στοιχεία του 
Ημερολογίου που είναι προγραμματισμένα από 
αυτήν τη σπγµή και µετά, κάνετε Κ στο µε- 
γού “Προβολή”, τοποθετήστε το δείκτη του πο- 
Υτικιού στην εντολή “Ἱρέχουσα προβολή΄ κα 
στη συνέχεια κάνετε κλικ στην επιλογή Ἔνερ. 
γοί συναντήσεις”. 

Σ- [ια να προβάλετε όλα τα στοιχεία του Ημε- 
ῥολογίου, κάνετε κλικ στο μενού “Προβολή”, 
τοποθετήστε το δείκτη του ποντικιού στην εντο- 
λή “Τρέχουσα προβολή΄ και στη συνέχεια κάνε- 


«ε 
πας ος «πο α ὑερωωο τε; α 


τε Κλικ στο κουμπί “Προσαρμογή της τρέχουσας 
προβολής”. Κάνετε κλικ στην επιλογή “Φίλτρο” 
και στη συνέχεια στο κουμπί ΄Απαλοιφή όλων”. 


ϱ. Γού πήγε το μικρό ημερολόγιο; 

Ίσως µεγεθύνατε ένα ή περισσότερα στοι- 
χεία στο παράθυρο του Ημερολογίου, προκα- 
λώντας την εξαφάνιση της “Επισκόπηση ηµε- 
ρομηνιών΄. Για να εμφανιστεί 
πόλι η εν λόγω επιλογή, δοκι- 
µάστε οποιοδήποτε από τα 
ακόλουθα Βήματα: 

Σ- Αποκρύψτε τη λίστα φα- 
Κέλων ή αλλάξτε το μέγεθός 
της, εάν εἶναι ορατή. Για να 
αποκρύψετε τη λίστα φακέλων, 
κάνετε κλικ στο μενού “Προ- 
βολή” και στη συνέχεια επιλέξ- 
τε την εντολή Λίστα φακέλων”. 
Για να αλλάξετε το µέγεδος 
της λίστας φακέλων, τοποδθετή- 
στε το δείκτη του ποντικιού στο 
περίγραµµα, στη δεξιά πλευρά 
της γραμμής κύλισης της λί- 
στας φακέλων. Όταν ο δείκτης 
μετατραπεί σε διπλό θέλος, σύρετε το περί- 
γραµµα προς τα αριστερά. 

Αλλάξτε το μέγεθος της περιοχής συνα- 
Υτήσεων. Τοποθετήστε το δείκτη του ποντικιού 
στο περίγραµµα, στη δεξιά πλευρά της γραμ- 

µής κύλισης της περιοχής συναντήσεων. Όταν 
ο δείκτης μετατραπεί σε διπλό θέλος, σύρετε 
το περίγραμμα προς τα αριστερά. 

Σ Αλλάξτε το μέγεθος του σηµειωματάριου 
εργασιών, Ἰοποθετήστε το δείκτη του ποντικιού 
στο περίγραµµα επάνω από το σημειωματάριο 
εργασιών. Όταν ο δείκτης μετατραπεί σε διπλό 
βέλος, σύρετε το περίγραµµα προς τα κάτω, 

Σ Αλλάξτε το µέγεδος της [ραμμής του Ου(- 
οοΚ. Ἰοποθετήστε το δείκτη του ποντικιού στο 
περίγραμμα, στη δεξιά πλευρά της [ραμμής του 
ΟυἡοοΚ. Όταν ο δείκτης μετατραπεί σε διπλό 


Βέλος, σύρετε το περίγραµµα προς τα αριστερά. 


ΡΟ Μαρ!θι ον. 43 


-μ[θςς Πβτίαι! 


Γιατί δεν μπορώ να χρησιμοποιήσω το κάνετε κλικ στην εντολή “Επιλογές”, το ίδιο µοποιώντας τις δισκέτες απὀ την αυτόνομη 
εμθαυίθ» ως κύριο ημερολόγιο; στην καρτέλα “Προτιμήσεις” και µετά Κάνετε έκδοση του 5εηθαυϊθ» Ζ.χ. Μόλις ολοκληρώ- 
Εάν δεν εἶναι διαθέσιµο το πλαίσιο ελέγχου κλικ στο κουμπί “Επιλογές Ημερολογίου”), σετε την προαναφερόµενη διαδικασία, πρέπει 
“Χρήση του Μἰετοςοβ οεμεἀυἱθ; ὡς κύριου χρειάζεται να εγκαταστήσετε το «εμθαυἱθ- να εγκαταστήσετε ξανά το Ουήοοκ. 
ημερολογίου” στο παράθυρο διαλόγου ΄Έπι- 7.χ και προσοχή: Είναι απαραίτητο να γίνει 
λογές ημερολογίου” [στο μενού “Εργαλεία” πλήρης εγκατάσταση. Εγκαταστήστε το χρησι- Ώ 


Άρκί» ὑπίωρνοσα 0μίΦοΙΑ Ανσπωλνα (δν ἐνέρνοας νεα Στο ημερολόγιο μπορούμε να καταχωρίσουµε 
κ ο Εν ο. τις ἦσεις µας και ό,τι άλλο γεγονός 
ποπ . κά - 
Γ- 
- 
; 
- Δημιουργία ολοἡμερου συμβάντος 
τρ Ἔ) Δημιουργία περιοδικἠς συνάντησης 
» Δημιουργία περιοδικού συμβάντος 
. Μετάβαση στη σηµερινἠ ηµεροµηνία 
- Μετάβαση σε ηµεροµηνία... 
Με δεῷ κλικ ος κάποια ημερομηνία Άλλες ρυθμίσεις... 


μοχγσισίκεις Ἰ ὑπιακομκάραθν ντο) Προσαρμογή της τρἐχουσας προβολής... - 


οαλἡλ λε. ἕως τα πε ει “οτε ΦΡΕΩ ερ ο. τα συνάντηση 1] 
| Αρχείο Επεξεργασία Προβολἠ Εισαγωγή Μορφή Εργαλεία Ενέργειες Βοήθεια μα μα ο. κ. 


Ὠλποθήκευση κα κλείσιμο ϐ ϐὁ ὉΠεριρδικότηα, :ἑ Χ9:ν- Ὁ. 


πο μα ς ] 
σε μα πα πα 
------ι.--- ΓἹνοιπρούπιο------- 
ν.μ - 0 Ἠκρίπα Επονθληωηκόθε [κ «βδομόδες, πῃν ηµέρα: 
πηραν Ε ολοθµερο θθὸς {Εβομούα Γλωήρο Γη ο Ἱσόρῃ Γ Πίµπη 
μα [πας Ο Μονκο Γ Παροσκωή ΓΣββοο [ Κυροκή | 
ὢ Γγοµσν [| Φ) ώνικο [ος --ᾗ εήνο | 
έ αριριρμα άμα ράσο -ὰ- πας ος ---- δις 
4 {5 ὅορίς ηµεροµηήο λήξης. 
ο κκ μπι ο πα άσμ [ο μϕοήσας 
. . . “ ΄ ἨἩμερομηήο σ] 
Η εγγραφή κάποιου μελλοντικού συμβάντος µπορά να γίνει ἃ ο ε.ὖ λάῤφη 3 ] 
κ Μπορούμε να ορίσουμε στις συναντήσεις µας την 
Πεδιοημερομηνι ώς ο... με περιοδικότητά τους, αν υπάρχει, και το πρόγραµµα 
αλό ο πδα Ῥρύρια λάμ)- αυτόματα 8α µας τις υπενθυμίζει, 
ος» «μη ία] 
Ἔνσρξη [νο ντε κ | Ἰννόνππη [ Δαθιονότγο θμοόονν | 
ος ΑΛΛΕΣ | Άκυρο 
Τέλος περιοχἠς περιοδικόπητος τα πεδία "Ένορξη” κα ᾿Λήξη΄ ολο 
τότε πο στοκάο θα 
σπιν 
Εὐν το πεὺς "Ἔνορξη΄ κα 
. ὀνόρκειο. 
Επιλογή ὀνοβέσμων πεδίων σπὀ: 
[Συκνὸ χρησιµοποούµενα ηεδία "] 
Αναλυτική ρύθμιση ημερομηνίας και ώρας. 


Μπορούμε να καταγράψουµε τους --ᾱ- πε η ναδίρ ρμλαραι 
συμμετέχοντες µίας συνάντησης, επιλέγοντας από ρθρα σα να μες 
µία προκαθορισμένη λίστα επαφών. ο. μια πα 


ο Ἰ44]κα Μαρ!εΓ 


Τοκςς 
"πχα κ-χ] 


ως 

ὅδ 

τα δ 

ο 5 

558 

κ 
Μπορείτε να το παραγγείΠετε συμπῆπρώνοντας ὅ Ῥ ὰ 
το δεῆπο που θα βρείτε στ σεῆίδα 119 ο ών 
αν. 
δες 
114 
ΕΕ}: 


Τι συμβοβίζει το μυστηριώδες σχήμα, 
Ποιοι μαι γιαή χάραξαν τεράστια σχήµατα στο έδαφός της; 
Τα παράξενα αγάῆµατα που ατενίζουν τη θάβασσα! 
Πώς μαι από ποιους ὑπμιουργούνται, 
Συμπτώσεις ἡ «ξένος δάμτυβος»; 
Οῆες οἱ νεύτερες πἠπροφορίες! 
Τι απριθύις συνέβη στις αρχές του απύνα στη Σιβηρία; 
ϐ ρόῇος της 0Ίβ στην υπόθεση πυν Ε0ς! 


«ΟΜΡυΡΡΕΕΣΣ Α.Ε. - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυΒΙ5: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα, τηλ: 01-9238672, [αχ: 01-9216847 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: Σουλτάνη 17, 106 82, τηλ: 01-3801 487, 980176], [αχ: 01-2841005, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ: 031-287610, αχ. 031-282663, ΛΕΥΚΩΣΙΑ: Λεωφ. Ακροπόλεως 53, 
τηλ: «37-2-3174, ἴαχ. «9 57-2-917470, ΝΝΕΒ 5ΙΤΕ: νυν απυδίσᾳ:, ΕΞΜΑΙΙ: απυδἰθεοπηρυρίθ5.ϱ: 


ΙΝΕ ΜΗ] ή 
ΡΗΛΤΙΕΒΕΡ ος 


οη”1[πθ τα οποία βρίσκο- 


γται σε µορφή Ρθἱα 
Ιῄηᾳ [και το 5Παῄριεά Οαἰαχγ ανήκει 
στην ἴδια συνομοταξία]. Τούτο διότι ενδια- 


φέρομαι για εσάς, Βρε κουτά :), µια και τα 
Ροία Ιοίίπο παιχνίδια προσφέρονται δω- 
ρεάν και σας δίνουν µια καλή Ιδέα για το 
πώς ὃα είναι το παιχνίδι στην τελική έκδο- 
σήτου, Το 9μαῄθιθα Οαἰσχγ είναι ένα 


η΄ 


Καιρό είχα να µείνω τόσο ενθουσιασμένος από παιχνίδι της πολλά υποσχόµενο τθαἱ πιθ «Ιταίθογ, δη- 
στήλης “Οπ-Ιήπε Θαπιίπα”, σε τέτοιο βαθµό που θυμήθηκα µιούργηµα της εταιρίας Νθχοη, η οποία 


τις παλιές, καλές εποχές, όταν έπαιζα ΦΙαγεγαῇῄ. Αναγνωρίζω έχει δημιουργήσει και άλλα δύο οπ/ἵπε 


, Π ῃ , ΄ Π ίδ ο 
τη σηµασία της δήλωσής µου, ὠστόσο µόνο µε µια τέτοια Καῦ όλη πδαροπο ρνος 
αντιστοιχία µπορώ να αποδώσω αυτό που µου συνέβη. Καθώς ποσά του 6Ο Μοραἰγ]θ εἰθηί του πα 


έπαιζα, προτού το καταλάθω καλά καλά, περνούσαν ώρες χνιδιού (με το 33600 πιοάρπνάκι μου, 
ατελείωτες! Όσοι Θέλετε να γίνετε οµοιοπαθδείς δεν έχετεπαρἀά  µπουχουχού! σκεφτόμουν µήπως έπρεπε 
να διαβάσετε αυτό το άρδρο... Οχι, δεν σας εκβιάζω, για το να σταματήσω το “κατέβασμα”, διότι αν 
Καλό σας το λέω! δεν ὄψζαν τόσες ώρες τολοπορίος, ὃο 

έκανα χαρακίρή Τελικά, ανταµείφθηκα και 

µε το παραπάνω και Όα κατέθαζα, αν χρει- 
Του Νίκου Κόντη, ΤΗ9 ΏΌσικ Ἰθπηρίσγ αζόταν, άλλα τόσα Μεοαὐγίθ προκειµένου 
ΒαικἸεπηρίαγοκΘΗο/πιαί[.οοπη να γνωρίσω αυτό το δεσπέσιο παιχνίδι. Και 
επειδή, όπως όλοι γνωρίζετε, εἶμαι πολύ κα- 
λό παιδί, έπεισα τον εκλεκτό αρχισυντάκτη 
µας να συµπεριλάθει τον εἰϊθπί του παιχνΙ- 
διού στο πρώτο (0 του προηγούμενου τεύ- 
χους µας (αυτό µε τα ἄθπιος εννοώ), 


Καταρχήν, κάνετε η5ία[! τον εἰἴεηί του παι- 
χνιδιού στον σκληρό σας δίσκο. Σε περί- 
πτωση που κάποιος δεν έχει το (0 ήτο 
έχει χάσει, µπορεί να το κατεβάσει από το 
εἴϊθ του «Παῄεγεά Οασχγ 
ΝΜΜιδαἰαχγιοοπι, απὀ το ΙἴηΚ Βθία Ἰθε/ἱπο. 
Αφού έχετε τελειώσει το ἱηδία[α[ίοη, µπαί- 
γετε στο |πΙθπηε! Και αµέσως µετά φορτώ- 
γετε Το »μαῄθιθα Οαἰαχγ. Στο μενού που 
θα εμφανιστεί κάνετε κλικ στην επιλογή 
(οπηθε! (προκειµένου να συνδεθείτε στον 
5ε/νει] και αµέσως µετά ὃα ξεκινήσει το 
αονηίοσά των ραἰσᾖθς του παιχνιδιού. Μό- 
λις τελειώσει το ἀομπίοσα, ξαναφορτώστε 
το 9απηθ και επιλέξτε εκ νέου (οπηθεί από 
το επόµενο Πῃεπυ, Νθν/ Ηειο. 
Από εκεί Όα µεταφερθείτε σε ένα νέο πε- 
ριθόλλον, όπου ὃα δημιουργήσετε το χα- 
ῥρακτήρα σας, Συμπληρώστε το όνοµα του 
χαρακτήρα σας, τον κὠδικό και το θ-πιαϊ! 
σας. Στο αριστερό µέρος της οθόνης δισ- 
λέξτε την εμφάνιση του ήρωά σας. Ἰώρα 
φτάνουμε στο ζουμί της όλης υπόθεσης, 
τα Αἰ]ήΐθς του χαρακτήρα σας και τς µε- 
τατροπές σε αυτά. Κάθε ήρωας αποτελεί- 
ται απὀ τέσσερα Αὐῄήςς: τα Ἰαε[ῖς», Εὰ- 
- . Ἡ υςα[ίοη, (ου! και Μθεμαπἰςαἱ Αρῄϊυάθ 
α. Μασσίνο Οηίίπε ἨΝαίαγΘ κ. [Μες] Αρ), Αρχικά τα ο ῶ. στο 
10, αριθµό τον οποίο µπορείτε να αυξοµει- 


-- .. 


ο Ἰ46]τα Μας!εΓ 


ώσετε (με µίµουµ σε κάθε ΑΡΊήγ το 5). 
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού Όα παίρ- 
νετε Και άλλους πόντους, τους οποίους το- 
ποθετώντας σε ένα από τα τέσσερα ΑΡί[- 
ἠθς ὃα µπορείτε να το φτάσετε µέχρι και 
στο 120 Στη συνέχεια Όα σας εξηγήσουμε 
τι κάνει κάθε ΑΡΊηγ και πώς επηρεάζει το 
παιχνίδι σας. 

Ἰοείΐςς: Αντιπροσωπεύουν τον αριθµό των 
μονάδων που µπορείτε να ελέγχετε στο πε- 
δίο της µάχης. Όσο πιο υψηλό Ἰσε]ίςς έχε- 
τε τόσο µεγαλύτερη ὃα εἶναι η Ηθαίήι των 
μονάδων σας. 

Ευσα[ίοη: Μεγαλύτερο επίπεδο µόρφω- 
σης επιτρέπει στον ἠρωά σας να εξοπλίζει 
τις µονάδες του µε καλύτερα όπλα, πανο- 
πλίες, μηχανές κλπ. 

Οἰου]: Είναι οι πολιτικές διασυνδέσεις του 
ήρωα. Το πλήθος των µονάδων απότις 
οποίες αποτελείται ο στρατός σας εξαρτά- 
ται από το (Ἰου!, Επίσης κερδίζετε περισ- 
σότερα λάφυρα µετά τις µάχες εάν έχετε 
υψηλό ϐ1ουΙ. Τέλος, το Οἰου! σε συνδυα- 
σµό µε το ἰθνεί του ήρωα σας επιτρέπει να 
έχετε πρόσβαση σε νέες µονάδες. 

Μεεῇ Αρ!: Βοηθάει σηµαντικά στον εξο- 
πλισμό και την επισκευή Των μονάδων σας. 
Επίσης όσο υψηλότερο είναι τόσο πιο πο: 
λύ εξοπλισμό ὃα µπορούν να σηκώσουν οἱ 
µονάδες σας. 

Αφού έχετε δημιουργήσει το χαρακτήρα 
σας, πατήστε ΟΚ και φύγατε, Αφού γίνει 
δεκτός ο χαρακτήρας σας, επιστρέφετε 
στο Βασικό μενού και πατάτε (οπηθς!, δί- 
γετε Το όνοµα του χαρακτήρα σας Και τον 
κωδικό του και εισθάλλετε στον φοβερό 
Και τρομερό κόσµο του 5ᾖαῄθιθά Οσἰαχγ! 


Μαζ µε τον εἴἴθη! του παιχνιδιού σάς προ- 
σφέρεται υπό τη µορφή ενός ΗΤΜΙ αρχεί- 
ου ένα ππαπυαἰ αρκετά περιεκτικό, το οποίο 


ὃα βοηθήσει το χρήστη, Ωστόσο, εἶναι πο- 


λύ µεγάλο σε έκταση και μιλάει γενικά για 
το 4απηθ, γΙ αυτό έρχομαι εγώ για να ρίξω 
άπλετο φως στα µυστικά του παιχνιδιού. 
Μπαίνοντας για πρώτη φορά στο 5/ιαἰ- 
Ιθγθά Οαἰσχγ ὃα εμφανιστεί κάποιος κα- 
λός κύριος, ο οποίος ὃα σας κάνει το 
Βήθ[ίηᾳ. Γατήστε ΟΚ και θα καθοδηγήσει 
το χαρακτήρα σας σε ένα Κήριο, όπου µπο- 
ρείτε να πειραµατιστείτε µε τις µονάδες 
που σας παρέχει. Μπορείτε να επιλέγετε εἷ- 
τε µία µία τις µονάδες και µε δεξί κλικ να 
πς κινείτε είτε κάνοντας Όταᾳ µε το ππουσθ 
να επιλέγετε περισσότερες και να δίνετε 
εντολές. Σκοπός σας είναι να µόθετε τη 
χρήση των μονάδων Και να κατακτήσετε 
τον Βθαςοη, που εἶναι στο κέντρο του χάρ- 
τη. [ια να γίνει ο Βθαεοη δικός σας, πρέπει 
γα υπάρχει πάνω του µία ή περισσότερες 
δικές σας µονάδες (πεζικού µόνο, όχι ιπτά- 
µενες) Και να παραμείνουν εκεί για 30 δευ- 
τερόλεπτα. Παράλληλα ὃα υπάρχουν τε- 
ρατάκια τα οποία Όα σας εππίθενται, οπό- 
τε προσοχή. Θα παρατηρήσετε ότι κάθε 
µονάδα έχει δύο µπάρες, Η κάτω είναι η 
Ηθαίή! και η πάνω η ΕπΕΙΟΥ. Το Ηεαίἡ δεν 
χρειάζεται συστάσεις, απλώς να σας επιση- 
µάνω ότι, όταν καταστραφεί µία µονάδα 
σας Ηθαίή! 0), εξαφανίζεται από το Βαἡἱε- 
ῄθίά. Ωστόσο δεν τη χάνετε, αφού µπορεί- 
τε αργότερα από το Γαςίοηγ να την Κάνετε 
Ευ] Βθραίς. Εάν η µπάρα της ΕΠΘΙΩΥ αδειό- 
σει, Τότε η µονάδα σας δεν µπορεί να µετα- 
κινηθεί, να πολεμήσει ούτε να χρησιµοποιή- 
σει τις ικανότητές της, Περισσότερες πλη- 
Ρροφορίες για την ΕΠεΙΩΥ ὃα βρείτε στο 
ππαπυαί του παιχνιδιού, στο 5θ/ἱοη 5. 
Αφού Βγείτε από τη µικρή αυτή µάχη [είτε 
κατακτώντας τον Βεαςοη είτε πατώντας 
ΕΧΙΤ, ο Τυ]οήαἱ κύριος Όα σας κατευθύνει 
στο [ας!οηγ, από το οποίο µπορείτε να 
αγοράσετε νέες µονάδες και να επισκευά- 
σετε ή να πουλήσετε τις ήδη υπάρχουσες. 
Κάδε µονάδα έχει κάποιο κόστος σε χρή- 


µατα και ΓΘ5ουγοβ5. Τα ΓΘ5ουγοβς του παι- 
χνιδιού είναι τέσσερα: τα 078, ουἱυ:, οἵ[ί- 
«οη Και Ὀταπίυπι, Χρήματα και Γβ5ου[ζθ5 
δεν συλλέγετε, όπως στα περισσότερα 
ΚΤ5, αλλά έπειτα από κάθε µάχη αποκτάτε 


ΦΡΕΣΚΑ ΝΕΑ 


Ρς Μανιοτ (ΕΕ. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ος 148]κα Μας/ει 


κάποιο ποσό. Το 9ἠσῇε; Οαἰαχγ διαθέτει 
τέσσερα είδη μονάδων; τις Ιηίαπίηγ [πεζ]- 
κό], Μοβῖϊ [οχήματα], Ανἰα[ίοη [ιπτάμενα] 
και δρθείαἱ [εδώ ανήκουν τα Καάαι, Εηοί- 
Πθε;5, Μθαῖς» κά]. Κάνοντας κλικ σε ένα 
από αυτά Όα εμφανιστούν οι µονάδες του 
αντίστοιχου Τµήµατος, Όσες από αυτές εἶ- 


ναι φωτισμένες µπορείτε να τις αγοράσετε, 


ενώ οι υπόλοιπες δεν εἶναι 
διαθέσιµες ακόµα (αυτό 
εξαρτάται από το Ιθνθὶ σας 
και το (]ου!]. Για αρχή ὃα 
πρότεινα να αγοράσετε πέ- 
ντε Γοοίπιαη από το Ιη{απίηγ 
και από το Ανἰα[ίοη ένα Ρεθ- 
ϱ/πθ. Μπορείτε να δώσετε 
διαφορετικό όνοµα σε κάθε 
µονάδα για να τις αναγνωρί- 
ζετε, διότι κάθε µονάδα µπο- 
ρεί να παίρνει [ονθίς και να 
Βελτιώνεται ανεξάρτητα από 
τις άλλες! 

Αφού κάνατε τα ψώνια σας, 
θα εµφανιστείτε ξανά στο 
χάρτη. Από εδώ και πέρα εἷ- 


στε μόνοι σας. Πατώντας Ε4 µπορείτε να 
δείτε το χαρακτήρα σας (λεφτά, Γθ5ουτσθς, 
Ιθνθ], ΧΡ κ.λπ]. Επίσης, παρατηρήστε όπ ο 
χαρακτήρας σας έχει διαφορετικό |ενε] 
για κάθε τµήµα του στρατού [ἱηίοπίηγ, Μο- 
Ρῇ6, Ανία[οη και ορθςία]) και αναλόγως 


του πόσο χρησιµοποιείτε κάθε τµήµα στις 
μάχες παίρνετε θχρεήϊεηςε ροἱπίς και κατ’ 
επέκταση Ἰενεί». Με κάθε |θνεί που κερδί- 
ζετε (σε οποιοδήποτε απὀ τα τέσσερα Τµή- 
µατα] σας δίνεται ένας πόντος τον οποίο 
µπορείτε να µοιράσετε σε ένα από τα τέσ- 
σερα ΑΡΙΠῃγ 5εογε». Τώρα επισκεφθείτε το 
κτίριο δίπλα στο Γαείοη), το ἰαΏοιαίοη), 


και κάνετε κλικ στο ἱρᾳιαάθ. Στο πάνω 
πάνω παράθυρο 8α δείτε όλες τις µονά- 
δες σας: Διπλό κλικ σε κάποια από αυτές 
Και µπορείτε να τη θελτιώσετε µε νέο εξρ- 
πλισμό! Το βασικότερο όλων εδώ είναι να 
εξοπλίσετε το Ρειεα(ήπθ σας µε κάποιο 
όπλο, καθώς δεν έχει. Προσέξτε όταν βά- 
ζετε εξοπλισμό να µην ξεπερνάτε τις απαι- 
τήσεις σε ΙΝΘίοῃΙ κάθε µονάδας και να 
µην ξοδεύετε πολλά λεφτά, 

Βγείτε από το |αῦ και πατήστε Ε]. Εδώ το- 
ποθετείτε όσες από τις µονάδες σας ὃα 
χρησιμοποιήσετε στην επόµενη µάχη. Προς 
το παρόν, µπορείτε µόνο έξι [μόλις πάτε το 
Ταείΐίςς πάνω από το 20 Όα αποκτήσετε τη 
δυνατότητα να θόλετε και ἑβδομη). Βάλτε 
λοιπόν τις µονάδες σας από το κάτω µέ- 
ρος της µπάρας στον κεντρικό κύκλο, έτσι 


ώστε να γίνουν ἀθρἰογθα στην επόμενη 
μάχη. Βγείτε από το μενού αυτό και µπείτε 
στη σπηλιά πάνω αριστερά [από τον Μίη- 
ἵππαρ φαίνεται σαν µεγάλη κόκκινη κουκκί- 
δα]. Αφού µπείτε στη σπηλιά, πρέπει να κα: 
τακτήσετε τον Βθαεοπ (30 δευτερόλεπτα 
από πάνω του µε κάποια µονάδα εδά- 
φους], προσοχή στους εξωγήινους, όµως. 
Εξερευνήστε καιτις άλλες δύο 
(ανες, κερδίζοντας λεφτά, 
ΓΘουτοθς και ΧΡ [εσείς και οἱ µονά- 
δες σας) και παράλληλα κάνετε Κθ- 
ραΐτ». Καιρός τώρα να εξερευνήσετε 
και άλλες περιοχές του κόσμου. [Πα- 
τώντας Ε2 µπορείτε να δείτε το χάρ- 
τη Και Κάνοντας κλικ σε µία περιοχή 
ο ήρωάς σας πηγαίνει εκεί, µέσω 
των Ροηαἰς που υπάρχουν στις 


άκρες κάθε περιοχής. 


Με τις μάχες, αρχικά µετους εξωγή- 
νους [για να πάρετε τα πρώτα |θν- 
9ἱ9) και αργότερα µε κανονικούς 
ανππάλους, είτε ως αμυνόμενος 
στις περιοχές του [ας[ίοη σας είτε ὡς κα- 
τακτητής σε αντίπαλες εκτάσεις, ὃα εξε- 
λίσσεται ο χαρακτήρας σας και οἱ µονά- 
δες σας, ενώ εσείς Όα “κολλάτε” όλο και 
πιο πολύ! Ία γραφικά -από ότι Βλέπετε και 
στις εικόνες: εἶναι αρκετά προσεγµένα, 
ενώ ο ήχος κυμαίνεται σε ικανοποιητικά 
επίπεδα. Εάν έχετε απορίες για το ο]αῖ- 
Ι8γθά Οαἰαχγ, µη διστάσετε να µου στείλε- 
τε 6-πιαῖ [στο οποίο φυσικά ὃα απαντήσω, 
δεν εἶµαι και καμιά Βεντέτα..ακόµα :)]. Εάν 
όµως διαβάσετε καλά το πιαπυσ], δεν νο- 
µίζω να έχετε κάποιο Ιδιαίερο πρόθληµα. 
Καιρός να σας εγκαταλείψω για ακόµη µία 
φορά. Μέχρι το επόμενο δεκαπενθήµερο, 
όποιος Θέλει να µε βρει, ὃα βρίσκομαι στα 
αχανή πεδία µάχης του 5μαῄθιθα ων. 


ο έγινε το δαύμα:. | μέίδοση ].{ του Τ4ς εἶναι 
πο  γεγονός! Τη στιγµή που θα διαθάζετέ αυτό το άρθρο 
ήδη, ὃα έχει “ανέβει” στους φειγέτς µας. Αναλυτική" ο 

όμως ο μρα για τη νέα έκδοση δα έ έχουμε στο | 


΄ 


ο 


ὡς. ” επόμενο Τεύχος. 

| | 
ἳ Ἴπκως, χρὺ Νίκου Κόντη, Τΐνο Όαγ]ς Τοπιρίαγ | 
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πόῤλς ' πάντα µία ο, σκόµουν, λοιῄόν, στο 5/ἱθ του Τ4(ροήαἱ 
δέκα µε δεκαπέντε ηµ (ΜηΙ4οροή/οἱ, 69η] και διάβαζα τα γέα 


στιγµή που γράφονται τα ὁ 

μέχρι τη στιγµή ου τα διαβάζετε ί 
έχετε παρατηρήσει και από το ΤΟΡ το]: Ν 
Αυτό δεν σηµαίνει όμως ὁ ότι δεν έ ων » 
συμθεί εν τω µεταξύ αξιόλογα γεγονό] 
Πρώτο και κύριο, μην απολλνᾶς: να 
διαβάσετε το “Οι παίκτες µε γράφουν”, 
ουης πάλι λάθος έκανα |], το οποίο γι’ 
αυτό τό τεύχος θα μετονομαστεί [πάλι] 
σε “Οι ΟΜ5 µας γράφουν”. Εν συνεχεία, 
ανοίγοντας µια µεγάλη παρένθεση, δα 
ήθελα να δώσω τα συγχαρητήριά µου 
στον Τάσο Αποστόλου (5εγρθηΤ] για την 
επιτυχία του στο ΄Όταπά Ρήχ 2000”, ως 
πρώτος νικητής στο ΏυαζΚε ΙΙΙ Ατεπα. 
Άντε, μεγάλε, και σε καλή µεριά τα πεντα- 
κόσια. Εάν ο 5εγρε] δεν έπαιζε Τάς, 
µπορεί και να µην έπαιρνε την πρώτη δέ- 
ση! ΊΝαι, ναι, έτσι όπως τα γράφω είναι. Οι 
εµπειρίες του µέσα από το ἴδιοτο Τ4ς 
κατόρθωσαν να του δώσουν τον αέρα 
της νίκης, το τρομερό κουράγιο και την 

υδέρκεια που τον διέπνεε στο “ΟΡ 
2000”. Τα προαναφερόµενα συνέβαλαν 
τα µέγιστα στο τελικό αποτέλεσµα. Κοι- 
γώς, το Τ4ς σας κάνει πρώτους... Θέλετε 
να γίνετε ο καλύτερος µαραδωνοδρόµος, 
ο πρώτος ολυμπιονίκης, ο καλύτερος ζω- 
γράφος; Ε, λοιπόν, παίξτε Τ4{ (µε την 
εξάμηνη συνδρομή φυσικά, γιαή αυτή και 
µόνο αυτή σας δίνει τα αποτελέσµατα 
που θέλετε]! Δεν επωφελούμαι της νίκης 
του »ειρεη], για να κάνω διαφήμιση... 
ΟΧΙ ΠΟΤΕΙ (βεῦείίοη, σε άκουσα]. 

Ας συνεχίσουμε µε κάτι πιο ενδιαφέ- 
ρον, Το οποίο έµεινε γνωστό στην ιστορία 
του Τ4(ς ως... 


Η ΚΟΛΟΚΥΘΙΑ 
Όλα ξεκίνησαν τη Δευτέρα 8 Μαϊου, 

όταν έκανα το καθιερωμένο συήΐηο µου 

στις σελίδες του Διαδικτύου. Καδώς βρι- 


τους, έπεσα πάνω σεένα λάδος! Αναφᾶ. 


ρόταν ότι στις 17Μαϊ γινόταν ο 


μας γάμος του Τ4ς παγκοσνίς) «κ 
΄του Μο[ο και της ἱαάγΗανής, 


ρς του Θαπιεβοαίπι. Αμέσως  λῳ. 


| στον 9Ἴαηε [επιμελείται τα νέα στο 

5ἴ{ε], ᾿επισημαίνοντάς του ότι ο πρώτος 
γάμος: ιστορία του Τ4( έχει ήδη γί- 
νει στον ελληνικό 5οινθι [Ὀἱαίεοπ] µεταξύ 
[όπως λέμε µε-λεωφορείο) των [ἶςα και 
5αυΤοη, µε κουµπάρους. τους Εαϊηι και 
ΥΑΑΙ! Επειτα από δύο μέρες, στο, πιοϊ- 
Βοχ µου µε περίμενε η απάντηση του 
5/απθ, ο οποίος µε ευχαριστούσε πολύ 
που τον ενηµέρωσα και µε διαθεβαίωνε 
ότι έχει ήδη κάνει τις απαραίτητες διορ- 
δώσεις. Πηγαίνω λοιπόν στο Τ4Όροηαἱ 
και κοιτάω τα νέα της επόµενης µέρας 
{10 Μαϊου δηλαδή]. Ο 5ναπε ζητούσε 
συγγνώμη για την “παραπληροφόρηση” 
και διόρθωνε ότι ο πρώτος πραγματικός 
γάμος στο Τ4{ ήταν αυτός που έγινε 
στον δικό µας 56γνε; [επίσης ευχαριστού- 
σε κάποιον πανέµορφο-πανέξυπνο Όαηκ 
Ἰθπιρίαι. Μα ποιος να ΄ναι)... 

Ἶρεις ηµέρες αργότερα, όµως (Παρα- 
σκευή 12 Μαϊου], κάνοντας τη θόλτα µου 
στο Τ4(ροηα!, θλέπω ότι στα νέα υπήρχε 
µία ανανέωση όσον αφορά στο ποιος εἰ- 
γαι ο πρώτος γάµος στο Τ4(, Τελικά, η 
Ιίδα και ο 5αυτοη δεν ήταν οι πρώτοι που 
παντρεύτηκαν στο Τ4ς. Ο πρώτος γάµος 
έγινε την περίοδο 1997/1998, όταν ο 
Βίγα παντρεύτηκε τη ἰαάγ 5αρρβίτε 
στον Βεία Ἰεσῄπα 56/νθ: της ΥΙΤςοπι! 


ΒΑΙ ΟΒΚ 
ςΗΒΟΝΙΕ6Ι Ες 


Στο προηγούμενο τεύχος είχα αναφερ- 
δεί στη διεξαγωγή του Βοἱοηκ (Ἠτοπίείος 


ΙΙ. Ενόψει λοιπόν του Βαἰοικ «Ποπίείε» ΙΙΙ, 


σας πβραδέτ' 
τι έχει συμθεί στα δύο πρώτα επεισόδια: 


το αν θα διεξοχδοί Άγγες μέρες µετά 
τη δημοσίευση του παρόντος άρδρου, 


ὦ µία σύντομη περίληψη του 
“Μετά το Θάνατο του ΒαἱοιΚ στα σκο- 


ΚιΙει-ΚπίσΙη 
Ώγασοπμεαγ! 


Τεπιρος! 
γατα 
Ψ/αι]ογα .... 
γανί]ος ,. 
Ασίκεγ .... 
ΡΙΑΡΙΟ., 
5αἱΝΙ .... 

. Μίκεε . 
20, 


λέον το ΤΟΡ 20 θα ονομάζεται Ηα!! Ο6 Ραππθ, 
Π... και στο σἵ]ε µας (ννν/νν{άς,ατ) υπάρχει 
ένα ΤΟΡ 50 για όσους θέλουν να ξέρουν πού Βρί- 
σκονται. Συνεχίζουµε µε τη µικρή καθιερωμένη 
ανάλυση. Όπως Βλέπετε η [σα είναι πλέον µόνη 
και έρηµη στην κορυφή. Στην τρίτη θέση επανήλ- 
δε ο Βἰαάθσίπαογ µε µικρή διαφορά από τον 5ε/- 
Ρεηῖ (αυτόν τον καιρό έκανε προπόνηση στο 
ΈυαΚε ΙΙ και δεν μπορούσε να παίξει πολύ), Φο- 
Βερή και τρομερή είναι η είσοδος του Μαπῄκοιθ, 
ο οποίος από το πουθενά προσγειώθηκε στη δέκα- 
τη θέση, όντας Ιονοἱ 95 Τι άλλο θα δούμε... Ετσι 
είχε το ΗαΙἱ οί Εαπιο στις 15/5/2000. 


Ρς Μας!ει ιο 49 


ο 


τεινά ἆυπρθοης της [ἱομιηανεη απὀ µία 
ομάδα γενναίων αἀνεηίυτει», διάφορα 
περίεργα γεγονότα έχουν πανικοβόλει 
τους κατοίκους της πόλης. Αντικείμενα 
εμφανίζονται και εξαφανίζονται σε διά- 
φορα σηµεία τῆς πόλης, ο αριθµός των 
Ωοδίίης έχει αρχίσει να μειώνεται αισΘη- 
τά, ενώ οι Ρήφαπας φαίνεται να αποφεύ- 
γουν πλέον τις επιδρομές και να αναζῃ- 
τούν άλλα µέρη που Όα τους αποφέρουν 
κέρδος. Όσον αφορά στην ψυχολογία 
αυτών που κατοικούν στη [ήομ/ήανεη, 
επικροτεί παντού µία μυστηριώδης σιωπή 
και ένα αἴσθημα τρόµου, σαν να πρόκει- 


ται να συµθεί κάτι το διαβολικό και ανεί- 
πωτο... Ενας απὀ τους λίγους κατοίκους 
που θέλησε να σπάσει τη σιωπή του, ο γε- 
ὠργός της πόλης, μιλάει για κατεστραµ- 
µένες σοδειές στα χωράφια του, καθώς 
και για ανεξήγητες εξαφανίσεις γουρου- 
γιών από το χοιροστάσιο ενός φίλου του 
κτηνοτρόφου. Κανείς πλέον δεν κυκλοφο- 
ρεί στην πόλη τις νύχτες. Κανείς; Κανείς, 
εκτός απὀ ένα παραμορφωμένο γέροντα 
(Οἱὰ Μαπ] που έφτασε στη [ἱοήΠανεη µε 
το τελευταίο καραθάνι εμπορευμάτων 
του Αρχοντα ουπτοςΚ. Ουδείς γνωρίζει 
µετά θεβαιότητος την καταγωγή του γέ- 


ροντα, και οι λίγοι που έχουν τολμήσει να 
τον επισκεφτούν την ηµέρα, Κοντά στη 
Βόρεια γέφυρα που συνδέει την πόλη µε 
τον έξω κόσµο και αποτελεί παράλληλα 
το µέρος όπου συχνάζει ο σκοτεινός αυ- 
τός άνθρωπος, μιλούν για κάποιον που 
ψιδυρίζει ακατάληπτα λόγια και προφη: 
τεύει καταστροφές και αφανισμό για την 
πόλη και τους κατοίκους της. Παρ’ όλα 
αυτά, όµως, κανένας δεν φαίνεται να έχει 
το θάρρος να διώξει τον γέροντα, ενώ 
ακόµα και τα ΩοΡ[ίης που προσπαθούν 
να τον κατασπαράξουν, βρίσκουν αιφνί- 
διο και γρήγορο δάνατο!! Ποια είναι λοι- 


στό στην πιάτσα µε το ψευδώνυμο Σούζι Τσούζι και δοδίηγπη :). 
Εγώ ὃα σχολιάσω τα γραφόμενά του στο τέλος. 

"Είναι η πρώτη φορά που έχω τη δυνατότητα να εκθέσω κάποιες σκέ- 
Ψεις µου για το παιχνίδι και ομολογώ ότι εἶχα µεγάλο προθληµατισµό 
σχετικά µε το ποιο θέμα να δίξω πρώτο. Στην εμπειρία µου µέχρι τώρα 
ως Θαπιθ Μα»!θι αντµετώπισα πολλές καταστάσεις, άλλοτε ευχάρι- 
στες και άλλοτε δυσάρεστες. Από αυτές φυσικά προσπαθώ να κρατή- 
σω µόνο τις ευχάριστες και αφήνω τα υπόλοιπα ὡς µία κακή παρένδε- 
ση. Σίγουρα έχουν γίνει λάδη από όλες τις µεριές, τα οποία πιστεύω ότι 
έγιναν τις περισσότερες φορές πάνω στην ένταση του παιχνιδιού και 
από υπερθάλλοντα ζήλο. Ο ρόλος του ΟΜ δεν εἶναι καθόλου εὔκολος 
Και πολλές φορές ένιωσα απογοήτευση Και πίκρα όταν έθλεπα το έργο 
µου να µην αναγνωρίζεται, Απλώς κάποιοι Όα πρέπει να καταλάβουν 
ποιος είναι ο ρόλος του Όαπιθ Ματίει και να θυμάστε ότι η αναλογία 
µερικές φορές φτάνει στο Ἰ προς 50). [7 αυτό µερικοί µην παραπονιέ- 
στε όταν κάνετε κάποιο ραφθ και αργήσετε να πάρετε απάντηση ή αν 
δεν πάρετε καν... (χωρίς να αναφέρω κάποιες τρελές απαπήσεις που 
έχουν ακουστεί κατά καιρούς). ΑΠΥΜαΥ, να περάσω στα πιο ευχάριστα. 
Αυτό που µε έχει εντυπωσιάσει από την εμπειρία µου µε το παιχνίδι εἶναι 
η γνωριμία που έχω κάνει µε ενδιαφέροντα άτοµα διαφορετικών από- 
ψΨεων και πεποιθήσεων. Ειδικά µετά τη δεύτερη αδηναϊκή συνάντηση 
έφυγα µε µία αἴσθηση ευχαρίστησης για την ποιότητα των ανθρώπων 
που τόσο καιρό ήξερα ὡς Ώταφοπβεαη, Ίθπιρε5!, Μα[εε, Γἰαβἰο, Ναιᾳ, 
Όηγκ, ({ανι͵ Μϊκος, Ιεθπιαῃ, Μανθήςκ κ.λη. (τα ονόματα εἶναι ενδεικτ- 
Κά, οι υπόλοιποι που ήσαστε εκεί µην παρεξηγηθείτε.. :) Όμολογώ ότι 
ήταν πολύ πετυχημένη η συνάντηση και στην επόμενη περιµένωνα σας 
δω όλους! Όσον αφορά στη λασπολογία που εκτοξεύθηκε εναντίον 
µου απὀ το συνάδελφό µου Ώαικ Ἱεπιρίαι, σχετικά µε τον υποτιθέμενο 
χρηµατισµό µου από τον Ώιαφοηῄθαη, έχω να πω ορισμένα πράγµατα.. 
Καταρχήν, αν κάποιος κοιτάξει καλά τη φωτογραφία, ὃα καταλάβει το 
φωτομοντάζ που έχει γίνει απὀ επαγγελματία του εἴδους. Τη στπγµή που 
φωτογραφήθηκα µε τα χρήματα στο χέρι από πάνω µου ήταν η γκαρσό- 
να, η οποία µου έδινε τα ρέστα (μαζί µε ένα χαρτάκι µε το τηλέφωνό 
της.) Και όχι ο Ὠγαφοπῄιθαη, ο οποίος τραβήχτηκε σε αυτήν την πόζα τη 
στιγµή που ήταν πάνω απὀ τον Ρ και του χάιδευε τα μαλλιά. (ουδέν 
σχόλιο]. Το αν χρηµατίζοµαι, αυτό φαίνεται και µέσα στο παιχνίδι, αφού 
εἶναι πλέον γνωστές οι προσφορές σε ηµές κόστους (άλλος εἶναι ο 
Εβραίος..). Επίσης, για να κλείσω και αυτό το Ὀέµα, ὃα ήθελα ο Ὀἵ να 
απαντήσει στα εξής ερωτήματα: Τι περιείχε η μαύρη βαλίτσα που πήρε 
από τον Ὀἱαθίο καθώς φεύγαμε; Πού Βρήκε τα χρήματα για τη θίλα 


ῇ πολαύστε, λοιπόν, τον κύριο [εώργιο Π. Κουτογιάννη, πιο γνω- 


στην Εκάλη που έχησε πριν απὀ ένα µήνα; Γιαή όταν κοδίσαµε στην κ. 
φετέρια παρήγγειλε μαύρο χαβιάρι μήπως από συνήθεια;..); Επίσης, ὃ- 
ήθελα να σημειώσω ότι όταν διάβασε τα μηνύματα στο κινητό του Μ. 
Κθε, άρχισε να µουρμουρίζει λέγοντας χαρακτηριστικά: 'Ντροπή, πώς 
µου το έκανε αυτό!’ Αχί τα ΄πα και ξεθύμανα! 

Τη σηγµή που έγραφα αυτές τις γραµµές έχει ξεκινήσει το δεύτερο Τ4( 

(οησβήρ και προφανώς όταν δημοσιευτεί, το γράμμα μάλλον ὃα ὁς 

τελειώσει. Θα ήθελα να σημειώσω ότι στην εξέταση δίνεται µεγάλη έµφο- 
στο Κοὶε ΡΙαγίπα που εφαρμόζουν οἱ παίκτες στο χαρακτήρα τους... Αυτό 
από µένα και να Θυμάστε; Ἠανε πο [θαι... [το υπόλοιπο το ξέρετε]. 

Φοδηγπη” 


ΥΓ: Η απορία πολλών υ5θ:5 τι σηµαίνει η λέξῃ »ορ/ηγπῃ δεν είναι εὐκο-. 
να απαντηθεἰ. ην προέλευσή της διεκδικούν δύο διαφορετικές ιστορίε: 
Η πρώτη κάνει λόγο για τον ιδρυτή µιας ομάδας κλεφτών την εποχή του 
Μεσαίωνα [κάπ σαν Ρομπέν των Δασών φάση δηλαδή] και η δεύτερη {κ- 
η πιο επικρατέστερη) κάνει λόγο για έναν µυσπικιστή μάγο, ο οποίος εἰ 
αφιερώσει τη ζωή του στο να λύσει µία κατάρα απὀ µία Όεά. 


Καιρός λοιπόν να σχολιάσω... ἔχουμε και λέμε: Πρώτον, το κείµενο 
που έδωσε ο κύριος 2ο5///Πῃ ήταν σε τραγική κατάσταση και έως ὁτο. 
να το διορθώσω µου θγήκε το λάδι Παντελής έλλειψη τόνων, ασυντο 
ξία και ατελείωτα ορθογραφικά λάθη ήταν το Θέαμα που αντίκρισα. 
Εδώ να σημειωθεί ότι δεν φταίει ο ίδιος, αλλά το άδικο εκπαιδευτικὀ 
σύστημα. Ο 5ο/ηγπῃ σταμάτησε το σχολείο στην Γ΄ Δημοτικού και αυτ 
γιαή τον πήραν στρατιώτη [ήταν µόνο 24 χρονών το παιδί. Εκτοτε ὃς 
ξαναπότησε το πόδι του σε εκπαιδευτικὀ Ίδρυμα, οπότε ήταν αναµενς 
µενο να κάνει τέτοια λάδη! Δεύτερον, η μαύρη βαλίτσα που πήρα απ: 
τον Ρἰαδίο περιείχε προσωπικά είδη του Κοθείίοῃ [καλσόν, σουτιέν, 
εσώρουχα και καλλυντικά], ο οποίος το προηγούμενο βράδυ είχε κου; 
δεί σπίτι του Ὠἱαδίο, και µου ζήτησε να του τα επιστρέψω. Τρίτον, τη ἕ 
λα στην Εκάλη δεν την αγόρασα, απλώς µου τη χάρισε ο Α{αφοιη, κα 
αυτό επειδή κάνω πολύ καλά τη δουλειά µου. Τρίτον, σας ερωτώ, γιο”. 
καταλάθετε πόσο άδικο έχει ο εξυπνάκιας ο 5οδίγγπι; Πείτε µου, ρε: 
διά, γίνεται καφές χωρίς χαθιάρι; Τέλος, όσον αφορά στο κινηΤό Του 
ΜίκθἙ, η ένη πρόταση που αναφώνησα, αναγιγνώσκοντας 
τα γραφόμενα στο μήνυμα του κινητού του εἶχε ὡς εξής: “Ντροπή σο- 
ρε Μῖκας, που µε πρόδωσες για µια βραδιά µε τον ορ/(γπι. Πώς µου. 
έκανες αυτό... Κωρίζουμεί” 

Όλα τα παραπάνω εἶναι φυσικά αστεϊσμοί και ουδεμία σχέση ἐχοι- 
µε την πραγματικότητα [τουλάχιστον όσα αφορούν στο όνομά µου {; 


πόν η πραγματική ταυτότητα του Οἱ 
Μαη και γιατί ήρθε τόσο ξαφνικά και 
απροειδοποίητα στη [Ιομήήανεπ; Μήπως 
οι συμφορές ποῦ χτυπούν την πόλη έχουν 
σχέση µε τον ερχομό του ή µήπως ο δά- 


νατος του αποτρόπαίου Βαἰοικ έχει σηµα- 


τοδοτήσει την έναρξη αλυσιδωτών γεγο- 
γότων που ὃα προκαλέσουν χάος και τα- 
ραχή; ΄ 

ἔτσι άρχισε το πρώτο επεισόδιο από 
τον ΟΜ-Βαπα.. Οι οµάδες έπρεπε να λύ- 
σουν αρκετούς γρίφους και να σκοτώ- 
σουν πολλά τέρατα µέχρι να καταφέρουν 
να φτάσουν στο τελευταίο σηµείο, όπου 
τους περίµεναν σύσσωμες οι δυνόµεις 
του σατανικού Βαἰοήκ. Τη νικήτρια ομάδα 
αποτελούσαν οι Ώιαφοπῄθαη!, Γεγθαίο: 
και Μαἰᾳαιοᾳ, όπου εκτός από τη δόξα 
πήραν και τα φοβερά δώρα που έδωσε ο 
ΟΜ-Βαπα[. Όμως ο σατανικός Βαἰοηκ 
δεν το έθαλε κάτω. Συγκέντρωσε ξανά 
τις δυνάμεις του και ετοιμάστηκε να ξα- 
ναχτυπήσει (29 επεισόδιο]. Κάποιο πρωί, 
οι κάτοικο! της [ἱοήανεη θρήκαν 
γραμμένο στους τοίχους του ναού µε αἴ- 
μα το εξής 1 ΝΝΙΗ ΚΕΝΕΝΟΕ’. Πανικός 
επικράτησε στην αρχή, αλλά ο βασιλιάς 
Τϊγεοάοτθ τους καθησύχασε λέγοντάς 
τους πως Όα φωνάξει τους γενναίους 
ανεη!υπει». ἔσωσαν το νησί µας µια 
φορά, μπορούν να το κάνουν και πάλι. 

Όμως ένα μυστηριώδες γράµµα Βρέ- 
Θηκε κάτω από την πόρτα του βασιλιά, 
το οποίο υπέγραφε ο ἡλ/[[ίαπι. Ο ΥΜ]Ιίαπι 
είχε εξαφανιστεί αρκετό καιρό και η 
αγαπημένη του Αηπαβθίἰθ τον αναζῃ- 
τούσε απεγνωσμένα. Το γράµµα ανέφε- 
ρετα εξής: Ί απι ἠςίπα πηγ |ήε {ου Πλὶ5. 
ΙΕΗΕ Ηπας πι, | ίὶ Ὀο ἀθαα. Βυ! | πανε 
Ιο νατῃ γου. | Κπον; αἲἱ Πίς εν!] ρίαπ». Ηθ 
ἰ5 (ΘαΦΥ 1ο αῄαςκ 11 εἴἲγ αφαίπ. Ηἰ5 
απῃηγ ἰ5 αἱ 116 [Η «ανθ. | απι θοἶπα ο 
Μίάθ «οπιθν/ηείθ. Ρίθαςθ Ηεὶρ Μο. 5ανε 
πῃθ. ΥΝ[ἰαπη΄. (Ῥισκάρω τη ζωή µου µε 


αυτό. Αν ΑΥΤΟΣ µε Βρει, θα πεθάνω. 


Αλλά πρέπει να σε προειδοποιήσω. [νῶρί- 
ζω όλα τα σατανικά σχέδιά του. Ετοιμάζε- 


ται να ξαναεπιτεθεί στην πόλη. Ο στρα- 
τός του βρίσκεται στη σπηλιά της 
μ0/!Ηθανεη. Θα θρω κάπου να κρυφτώ. 
Σε παρακαλώ, θοήθησέ µε. Σώσε µε. ΜΜ - 
[απι.). Επειτα από 3 ώρες [και βάλε, κα- 
τά τη διάρκεια των οποίων έγιναν πολλές 
µάχες και λύθηκαν δύσκολοι [µη θαράτε] 
γρίφοι, η ομάδα που κατάφερε να σώσει 
τον Ὑψ]απι ήταν η ομάδα που την αποτε- 
λούσαν οι Ψθν[ιος, Α5Κει, [ἶσα, 5οιτα!ῃ. 
Δόξα και πλούτη στους ήρωες από τον 
ΟΜ:Ὀαήκ Τεπιρίαι. Ο ἨΜΙίαπι οδηγήθηκε 
σώος πίσω στο παλάτι και ο Βασιλιάς 


αποσύρθηκε µαζί του για να μάθει τα σα- 


τανικά σχέδια του Βαἰοηκ. Όμως τα λόγια 
του ὙΜ[ίαπι (Ότὰ Ερἰςοςς) δεν έβγαζαν 


Ιδού, κύριοι, ποιος εἶναι ο 
5ο5/τγπι. Απολαύστε τον στις 
ερωτικές περιπτύξεις του. 


Το Ἐνεπ! “Τΐνε (ασίπο”.. 


Ο ΚήΙει-ΚηΙαΙ! µέσα στό ΡΙ! 
εναντίον 30 5Κυ]]ῆτος άνευ όπλου 
και Ῥο[ίοη», Ετσι είχε τὸ Βε!. 
Τελικά, όσοι πόνταραν στον ΚίΙίει 
κέρδισαν, 


νόημα. Μιλούσε µε 
κάτι ακατάληπτες 
φράσεις και όλοι 
νόμιζαν πως 
απλώς ήταν φοβι- 
σµένος και ήθελε χρόνο να ηρεμήσει. 
Όμως κάποιο πρωί ο ΥΜ[ίαπι Βρίσκεται 
δολοφονηµένος. 

Η συνέχεια σε λίγες µέρες επί της οθό- 
νης σας] 

Όπεθ αφαΐπ “Ρο γου {Θεἱ [υςΚγ 
ρυπΚθ’” 

Ηταν µία κοινωνική προσφορά των 
ΟΜ-Βαπαῇ - ΟΜ-Ώαικ Τεπιρίαι - 
Βἰαἀεσίπαεγ [σενάριο και κείµενα]. 

δρεείαἰ βθσατας στους ΝοΏπε και Νο- 
Βοάγ για την πολύτιμη βοήθειά τους. 


Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ΙΑΕΚΟ (1 ενε! 2) 


ἼατκοῬ [ωουοί 3 


Ρς Μας!ιει δι... 


ΠΑΡΗ 


πα. 9, 4λ 


Το απόλυτο εργαλείο για Ρροννθγ υ5εγς! 


Είναι σίγουρο πως δεν υπάρχει έστω και ένας χρήστης ηλεκτρονικού 
υπολογιστή που να µην έχει αντιμετωπίσει κάποια στιγµή προβλήµατα 
µε την απεγκατάσταση εφαρμογών για ΥΜΙπάονν». Το πρόγραµµα που 
παρουσιάζουµε στο παρόν άρδρο έχει δημιουργηθεί ακριθώς για να 
καλύψει αυτήν την αδυναμία του λειτουργικού της Μἰεγοσοβ. Για άλλη 
µία φορά η 9Υπιαπ!ες µας λύνει τα χέρια! 


Ίου Δημήτρη ΄Αθα ο: Ώεσα΄” Ιωαννίδη 
ΙππίοσηπθΛο/ππαί[οοπη 


ριν απὀ μόλις µερικά χρόνια, και 
ενώ η συντριπτική πλειονότητα 
των χρηστών χρησιμοποιούσε το 
τότε κραταιό ΡΏΟ5, η εγκατάστα- 
ση ενός προγράµµατος είχε εντε- 
λώς διαφορετική σηµασία από αυτήν που έχει 
αποκτήσει σήµερα. Ακόμα και οἱ χρήστες που 
χρησιμοποιούσαν τα ἨΜΙπάον/ς 3.1] δεν διέ- 


Νοποη Ὀηιησία ΓΡ εἶακε Ορίσης 


Ἡ(ν] Ὀἱεοοπηθοίδά Βθοίσν Εηἰήθς 


φεραν και πολύ στο συγκεκριµένο ζήτημα. 
Τον παλαιό εκείνο καιρό -ανεξαρτήτου λει- 
τουργικού συστήµατος- εγκατάσταση ενός 
προγράµµατος σήμαινε την απλή αντιγραφή 
των αρχείων της εφαρµογής στο σκληρό δί- 
σκο. Παρά το ότι όλα τα προγράµµατα της 
εποχής διέθεταν το κλασικό ἱη5ία[[.θχε (ή 
5ευρ.Θχθ για τα 9.] 1}, το συγκεκριµένο αρ- 


ΙΝΚ [ας ἡιί ροίηί ἴο Ιηνδίά ἰδιοείς οἱ ριος/8ηη5. 
Ὀονυηίοδθά [οἰάεις [οι ΑΌἱ. 8ηά Γοπιρμδεινθ. 
Εοϊάεις οοηἱαἰηίης Γιο [ήε5. 

"ρπιρ;' οά” οσπι ο” ερς”. οἵ”ρᾳ”.ροά”ρο... 
Ἅσίά”.ἠς; Πρ; οηἱ 


ββματρ.« ν.... 


χείο απλώς αυτοματοποιούσε τη διαδικασία 
της αντιγραφής. Όταν ο χρήστης ήθελε να ξε- 
φορτωθεί µία εφαρµογή, απλώς έσθηνε το κε- 
ντρικό ἀϊτθείοηγ της, και ούτε γάτα ούτε ζη- 
μιά, Τα προαναφερόµενα «δυστυχώς - έπαψαν 
να Ισχύουν µε την έλευση των ἸΜΙηάονς 05. 
Κάδε ἨΜΙπὰοννς-ραςθὰ πρόγραµµα (από την 
έκδοση 95 και έπειτα], για να αναγνωριστεί 
από το σύστηµα πρέπει να εγκατασταδεί και 
όχι απλώς να αντιγραφούν τα αρχεία του στο 
σκληρό δίσκο. Εγκατάσταση σηµαίνει ότι τα 
Ὑιπαονη5, εκτός απὀ το βασικό «πεείοηγ στο 
οποίο εγκαδθιστούν το πρόγραµµα, δηµιουρ- 
γούν διάφορα άλλα µικρά αρχεία τα οποία εἷ- 
γαι αναγκαία για την ομαλή λειτουργία του 
προγράµµατος. Τα αρχεία αυτά τοποθετού- 
νται, χωρίς φυσικά να ρωτηθεί ο χρήστης, σε 
υποκαταλόγους του συστήµατος. Επιπλέον η 
εγκατάσταση ενημερώνει τη τθρἰ»ίτγ, καθώς 
και πλήθος άλλων αρχείων, όπως τα νηπ.]πί 
και ογσἱθπιΠί. Το πρόγραµµα πλέον για να το 
“ξεφορτωθούμε΄ χωρίς να προκαλέσουμε 
πρόβθληµα στο σύστημά µας πρέπει να το 
απεγκαταστήσουµε. Τη δουλειά αυτή αναλαμ- 
Βάνει ἡ εφαρµογή απεγκατάστασης, την 
οποία διαθέτει κάθε πρόγραµµα. Η εφαρµο- 
γή αναλαμβάνει να Βρει οτιδήποτε καταχωρί- 
σεις έχουν γίνει στο σύστημα και να τις εξα- 
φανίσει µαζί µε το πρόγραµµα. Δυστυχώς, τις 
περισσότερες φορές το υπίη]α]ἱ των προ- 
γραμμάτων δεν µπορεί να εντοπίσει όλες τις 
καταχωρίσεις που έχουν γίνει κατά το 5θ{υρ, 
κα; έτσι μοιραία κάποιες απὀ αυτές "ξεχνιού- 
ντα!” και µένουν στο σύστημα. Τα κατάλοιπα 
αυτά συνήθως επιβραδύνουν τη λειτουργία 
των ἨΜιπάον/ς, ενώ σε µερικές περιπτώσεις 
προκαλούν ακόµα πιο σηµαντικά προθλήμα- 
τα, όπως «οπῇἰς!5 μεταξύ προγραμμάτων. Εδώ 
είναι που αναλαμβάνει δράση το Νο/ίοη 
ὑπ]ηκιαίι, 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Κατά την εκκίνησή του το πρόγραµµα ὃα 
επιχειρήσει να κάνει ένα γρήγορο 5εαη στο 
δίσκο. Το 5«αη αυτό ονομάζεται 5α[θιγσεση 
και αποτελεί βασικότατη λειτουργία του προ: 
γράμματος. Ουσιαστικά καταγράφει το αἶγες- 


ΊΟηΥ 5Ἱτυςίυτε του συστήµατος. Το συγκεκριµέ- 
γο 50αη πρέπει να γίνεται κάθε φορά που αλ- 
λάζει κάτι στη δοµή του δίσκου, εγώ το πρό- 
γραµµα εκείνη τη σηγµή είναι σε λειτουργία. 

Ξεκινώντας από το κεντρικό μενού, βλέπου- 
µε πως η εφαρµογή χωρίζεται σε τρεις µεγά: 

ες κατηγορίες. Από επάνω προς τα κάτω, 
στο κεντρικό παράθυρο του προγράµµατος, 
έχουµε τις επιλογές ρτοφίαπῃ εἰθαπυρ, ἀῑςΚ 
εἰθαπυρ και ογ5!θπῃ Μαϊςή. 

Οι δύο πρώτες έχουν να κάνουν ουσιαστι- 
κά µε τη Θεραπεία του συ- 
στήµατός µας, εγώ η τρίτη 
µε την πρόληψη. 

Επιλέγοντας την επιλογή 
Ροφ[απι εἰθαπυρ εµφανίζε- 
ται δεξιά στο κεντρικό πα- 
ράθυρο ένα υπομενού µε 
αρκετές άλλες επιλογές. Η 
πρώτη από αυτές ({επιονθ 
ΡΓοφίαπῃ) χρησιµοποιείται 
για το υπ]ησία|| κάποιας 
εφαρµογής. Δεν Όα επεκτα- 
δούμε περισσότερο σε αυ- 
τήν, καθώς περιγράφεται 
αναλυτικά ολόκληρη η δια- 
δικασία απεγκατάστασης 
στο ειδικό ένθετο στο τέ- 
λος του άρδρου. Η δεύτε- 
ρη δυνατότητα που έχουµε 
µέσα από το ίδιο μενού εἰ- 
γαι να μεταφέρουμε κάποιο πρόγραµµα σε κά- 
ποιο άλλο σηµείο του δίσκου µας (πιονθ ρίο- 
ο/απι], ενώ η τρίτη εντολή (οοργ ριος/απι) 
χρησιµοποιείται για να αντιγράψουµε κάποια 
εφαρµογή από το δίσκο µας Και να τη χρησι- 
µοποιήσουµε σε κάποιο άλλο σύστηµα. Στην 
τελευταία περίπτώση το Νοῄοη δημιουργεί 
ένα σεἰ[-εχίτας!ίπο Π6, το οποίο όταν “τρέξου- 
με”, αναλαμβάνει το οεΊυρ του ανηγραµµένου 
προγράµµατος, ενώ φροντίζει για τη σωστή 
τοποθέτηση όλων των αρχείων στον καινούριο 
δίσκο, ακόµα και τις ρυθμίσεις της γθοίς!ηγ και 
των αρχείων του συστήµατος. Το μενού ρ/ο- 
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Όλα Ρε 
ζλ6 Ρὰ 


Μ5οΟξΒωο... 
Μ5οῦξβως... 


Αρρσδδοη Εκδ. 


οἵαπι εἰθαπυρ κλείνει µε τις κλασικές εντολές 
519/8 και ΚΘ5ΙΟΙ6, που αποτελούν το Α και το 
Ώ των εφαρμογών του είδους. 

Το σημαντικότερο κατά τη γνώµη µου μενού 
είναι το ΄Πί5Κ εἰεαπυρ”. Εδώ Βρίσκονται όλες 
οι επιλογές που κάθε ροψ/6: υ56/ ονειρεύεται. 
Η λειτουργία Αυἱοεἰθαπ µας επιτρέπει να σθή- 
σουµε από το σύστημα οµάδες αρχείων που 
δεν χρειαζόμαστε. Μέσα από ένα πολύ απλοϊ- 
κό και εὐχρηστο μενού δηλώνουμε το είδος 
των αρχείων που δέλουµε να διαγράψουµε 


και το Νοήοη αναλαμβάνει να τα Βρει και να 
τα εξοντώσει. Με τον τρόπο αυτόν μπορούμε 
µε µερικά εἶϊοΚκ να απαλλαγούμε από τα εκ 
ῄίες που δημιουργούνται όταν εντοπίσει πρό- 
ϐληµα το 5εαπαϊ»κ, τα Ίπιρ Π]θ5 που δηµιουρ- 
γούν συνέχεια τα ἨΝΙπάον/ς και γενικά οτιδή- 
ποτε άλλο είδος αρχείων Θέλουμε. Η επόµενη 
επιλογή ακούει στο όνοµα ΄Ε]ε εἰθαπυρ” και 
ουσιαστικά εἶναι ακριθώς η ἴδια µε την Αυἱο- 
εἰθαη, µε µόνη διαφορά ότι το τελευταίο έχει 
τη δυνατότητα να ξεκινάει Και αυτόματα κατά 
το σἱαΠυρ των ὙΝίπαον/ς. Στη συνέχεια βλέ- 
πουµε την επιλογή “Ώυρ[ίεαίθς εἰθαπυρ”, η 
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"πρ οὰ ορπι” 48 ορε οἳ ρϱ” ρί 
δρά” Λε Νρ ο ] 
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οποία ψάχνει να βρει οποιοδήποτε αρχείο 
υπάρχει στο δίσκο πάνω από µία φορά και το 
παρουσιάζει στο χρήστη. Προσοχή! Το γεγο- 
γός πως πολλά αρχεία εμφανίζονται σε πάνω 
απὀ έναν καταλόγους στο δίσκο δεν σηµαί- 
γει πως εἶναι και περιττά. Τα ἨΜίπάον/ απαι- 
τούν µερικά σηµαντικά αρχεία (Όἱ{5 κ.λπ.) να 
βρίσκονται σε διάφορες διαδροµές στο δί- 
σκο. [ια το λόγο αυτόν δεν πρέπει να σβή- 
γουµε κάποιο διπλοεμφανιζόµενο αρχείο, αν 
δεν ξέρουμε πολύ καλά τι κάνουμε. Η πιο Βα- 
ρυσήµαντη ίσως λειτουρ- 
γία του Νοήίοη ακούει στο 
όνοµα “ΚθοίςΙη εἰθαπυρ”. 
Αποτελείται από έναν 
5ἱ6ρ-!ιο-5ιερ Μίζα(α, ο 
οποίος βοηθάει ακόµα και 
τον πιο αρχάριο χρήστη να 
επιλέξει και να διαγράψει 
οποιεσδήποτε προθληµατι- 
κές καταχωρίσεις έχουν γί- 
γει στη τβρἱςιηγ των ΥΝΙη- 
ἀον/. Τέλος, το μενού 
κλείνει µε την επιλογή 
“Εθε!οΓα”, η οποία ουσια- 
στικά λειτουργεί ὡς υπᾶο 
και µας επιτρέπει να επα- 
γαφέρουµε αρχεία που 
έχουμε διαγράψει µε το 
πρόγραµµα, αν φυσικά 
έχουµε προνοήσει να Κρα- 
τήσουµε πρώτα Ὀαεκυρ! 

Το τρίτο και τελευταίο στη σειρά μενού 
[5γ5/Επι Μαϊςβ], όπως έχουµε προαναφέρει, 
έχει να κάνει περισσότερο µε την πρόληψη 
προβλημάτων. Οι δύο Βασικές επιλογές του 
εἶναι οι Μοπί!οι |η5ία[ἰα[ίοη και Ιησία[! Ουατα. 
Η πρώτη χρησιµοποιείται αµέσως προτού 
εγκαταστήσουµε Κάποιο καινούριο πρόγραμ- 
μα στον υπολογιστή µας. Κατά την επιλογή 
της το Νοήίοη µας ζητάει να δηλώσουμε το 
εχθευ]αβίθ αρχείο από το οποίο Όα γίνει η 
εγκατάσταση του νέου προγράµµατός µας. Ίο 
5γ5ίθπη ΜοπίιοΓ στη συνέχεια αναλαμθάνει να 


Ρε Μανοι (ΕΕΒΕ 
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καταγράψει οποιαδήποτε αλλαγή και καταχώ- 
ριση έγινε στο σύστημά µας κατά το 5ε/υρ. Με 
τον τρόπο αυτό γνωρίζουμε ανά πάσα στιγµή 
όλα τα αρχεία που χρησιμοποιεί κάθε εφαρµο- 
γή µας, αλλά και όλες τις καινούριες καταχωρί- 
σεις που γίνονται κάθε φορά στη πθαίς!ηγ. Αν 
τώρα κάποια στιγµή στο µέλλον το πρόγραµµα 
που εγκαταστήσαµε αποδειχθεί επιθλαθές για 
την “υγεία” του υπολογιστή µας, μπορούμε 


υΝΙΝΕΟΤΑΙΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ ΣΕ Ε2Ι 


[α] πτπακτστατησ-τ-τππατρετττετ 
Ῥτοφίαπη εἰθαπυρ και στη συνέχεια Βθπιονθ. 


ΗΕ Ώ)Ις Μο:ιε: 


ο νο ος ο - 
Ῥμο να Άοπιονηρ ὕ]ο ριο) η «οπροΓΒσΕΣ γοω μεν 


Βικ πρ ορ απ ἀοίνρ ἠ Ον ΜΡΤΕΑΙ ΤΗΕ ΒΑὈΝ 5ο 


κάλλιστα να το αφαιρέσουμε παντελώς, χρησι- 
µοποιώντας την τελευταία επιλογή του μενού, 
“Ιησ]α[! ουατα”. Το συγκεκριµένο ορίίοη χρησι- 
µοποιείται µόνο σε συνάρτηση µε το 5γ5ίεπῃ 
πιοπί!οι και δεν λειτουργεί µόνο του. 
Κλείνοντας αυτήν την παρουσίαση, Όα ήθε- 
λα να σας επιστήσω την προσοχή στη χρήση 
προγραμμάτων της κατηγορίας του Νογίοη 
ὑπίπείαί| Ώδίυχθ. Τα συγκεκριµένα προγράµ- 


.. 


Το Νοηοη τελάωσε την ανάλυση του προγράµµατος. Αν 


µατα αποτελούν πολύτιμους αρωγούς για την 
καλή λειτουργία του υπολογιστή και εξασφα- 
λίζουν κατά πολύ µεγάλο ποσοστό την ομαλή 
χρήση του συστήµατος, µέχρι να έρθει η ανα- 
πόφευκτη στιγµή της κρίσης [λέγε µε [οιπια!). 
Αν µέχρι τώρα δεν χρησιμοποιούσατε κάτι 
ανάλογο, ήρθε σίγουρα η ώρα να το ξανα- 
σκεφτείτε. 


ΒΗΜΑΤΑ 
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οκ ορώνοως 


ΓΕ σεεεσσστη μνοω. {| 


τή ναι πκωδιμα 
ενημερώνει για οτιδήποτε Βρήκε και αφαεσεΑν 
µετανιώσατε, υπάρχει πάντα το πλήκτρο Ὀπάο. (Ευτυχώς, γιαή 


έχω να πω δυο λογάκια σε κάτι Ἰοπιρίαις!) 


Διαβάστε 
στο τεύχος Ιουνίου 
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ἩΗ παρούσα κατάσταση 
και οι εξελίξεις στην 
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ΟΔΙΚΟΙ ΧΑΡΤΕΣ 


ΣΕ Οοὐ-ΚΟΜ 
Τίτλοι της 
ελληνικής αγοράς 
που βοηθούν στις 
μετακινήσεις 
σας! 


ΟΟΚΕΙ.ΙΗΝύΧ 


-- ΕΥΚΟΛΗ ΕΓΚΛΙΑΣΤΑΣΗ 
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Εφαρμογές εγγράφων 


Από το ξεκίνημα αυτής 
της στήλης μελετάμε την 
ανάπτυξη εφαρμογών 
βασισμένων σε πλαίσια 
διαλόγου. Σε αυτό το 
τεύχος, όµως, ὃα κάνουμε 
µια συνοπτική αναφορα 
στα χαρακτηριστικά µιας 
ἀοευπιεπ! Ρα5εἀ 
εφαρµογής. Οἱ 
υοτανρη ικα 
αυτού του τύπου 
υποστηρίζουν λειτουργίες 
αποθήκευσης, 
ανάκλησης, εκτύπωσης 
και επεξεργασίας ενός 
εγγράφου. Αν ο 
ολγόρδμός ος 
παρουσιάζει τις 
προοναφρύµενες 
απαιτῆσεις, τοτε η 
υλοποίησή του µε τη 
Βοήθεια της 
αρχιτεκτονικής 
Βοευπιεη!/γΥ!ευν εἶναι 
μονόδρομος... 


Ίου Βαγγέλη Αλευρίη 


ΕΕΕΗΕΗΕΟ;ς νους: 


περιθάλλον ενός εγγράφου, 

ἡ λλάς 50! [5ἱποίε Όοευ- 

πιθη! ΙπΙθίαςς), αποτελεί µία 

εναλλακτική προγραµµατισι:- 

κή διέξοδο στην ΜΕΓ πλατ- 

φόρμα. Μερικές από τις εφαρμογές που ακο- 

λουθούν αυτήν την πρακτική είναι οἱ γνωστές 

Νοΐθραὰ, ΥΜοτάραα και Ραϊπὶ που συνοδεύουν 

το λειτουργικό σύστημα των ἡΜπάον. Κοινό 

γνώρισµά τους εἶναι η εργασία πάνω σε έναν 

προκαθορισμένο τύπο εγγράφου µε παροχή 

δυνατοτήτων αποθήκευσης και εκτύπωσης. Αν 

λάβετε υπόψη σας το γεγονός πως τα 5ποΙε 

Βοευπιθη! ΙηΙθήαςεθ προγράµµατα δεν µπο- 

ρούν να εργαστούν σε δύο ἡ περισσότερα ἐγ- 

γραφα ταυτόχρονα, τότε έχετε ήδη κατανοήσει 
την προέλευση της ονομασίας 90]. 

Αντίθετα, το ΜΟΙ [Μυ]ήρἰθ Ώοευπιθη! [η!ει- 

{αεε) περιθάλλον σάς επιτρέπει την ενασχόλη- 


ση µε αρκετούς διαφορετικούς τύπους εγγρά- 
φων στο ἴδιο ριο[θεί. Όλα λειτουργούν όπως 
στο 90)! περιβάλλον, µε εξαίρεση δύο επιπλέον 
κλάσεις που δημιουργούνται για τη διαχείριση 
των Ιδιαιεροτήτων της ΜΌΙ επιφάνειας εργα- 
σίας. Θα ξεκινήσουμε, εποµένως, µε εκτεταµέ- 
γη αναφορά στο 90! περιθάλλον και στο τέλος 
θα εστιάσουµε στις διαφορές µε το ἱπεήαςθ 
πολλαπλών εγγράφων. 


Η ΡΟΕύΜΕΝΙΤ/ΥΙΕΝ 
ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΗ 

Όπως έχουµε αναλύσει σε περασμένα τεύχη, 
το ΜΕΓ [ΜἰετοσοἩ Γουπάα[ίοη (ἱαςθ5) δεν εἷ- 
ναι Πποτε άλλο από ένα έτοιµο πλαίσιο κλάσε- 
ὧν και συναρτήσεων, πολύτιμων για κάθε 
εφαρµογή. Μέσα σε αυτά τα όρια εντάσσεται 
και η προσφορά της ἀοευπιεπ!/νίθν/ αρχιτεκτο- 
γικής που παρέχει η επιλογή 950! του ΜΕ 
Μίζατα, Η προγραµµατιστική αυτή πλατφόρμα 
προσφέρει τις εξής εύχρηστες κλάσεις: ΟΥΜΙ- 
πΑρρ, (Γταπιεγθν,, (Ώοευπιεπ! και ΟγΙ6νι, 

Η κλάση ΟΥΜΙπΑρρ αποτελεί τον κορμό της 
εφαρµογής και αναλαμθάνει τη διανοµή των µη- 
γυµάτων στις υποκατηγορίες του προγράµµα- 
τος. Η κλάση (Εταπιεγῖθν υλοποιεί όλα τα πε- 
Ριθάλλοντα στοιχεία ενός εγγράφου, όπως εἷ- 
ναι τα μενού, οι γραμμές κύλισης [5ετο]ίθαι» στα 
ελληνικά!, και η γραµµή εργαλείων [ἱοοίυαη). 

Στον πυρήνα τώρα της αρχιτεκτονικής άοευ- 
πιεη!/νίθν/ συναντάµε τις κλάσεις «Ὀοευπιεπ! 
και (γΙθνι, Η «Βοευπιθη! αποτελεί το ίδιο το 
ἐγγραφο. Εκεί ορίζουµε τον τύπο Και την υφή 
του εγγράφου που ὃα χειρίζεται η εφαρµογή 


μας και “χήζουµε΄ όλες τις απαραίτητες 

ς που ὃα στεγάσουν τα δεδοµένα 
που ὃα απαρήζουν κάθε έγγραφο. Λογι- 
κό εἶναι, επομένως, η «Ώοευπιεη! να 
επωμίζεται και την ευθύνη της αποθήκευ- 
σης και της ανάκτησης αυτών των εγγρά- 
φων. 

Το επόμενο Βήμα εἶναι η προβολή του 
εγγράφου στο χρήστη και ο καδορισµός 
του τρόπου µε τον οποίο ὃα επιτρέπεται 
η περαπέρω επεξεργασία στην οθόνη. Η 
κλάση ΟγΙεν σηκώνει το µεγαλύτερο 
φόρτο εργασίας, µια και φροντίζει για το 
σχεδιασμό στην οθόνη και την επικοινω- 
γα µε το χρήστη. Και εδώ το ΜΕΓ παρέ- 
χει τυποποιηµένα πλαίσια εργασίας που 
απορρέουν από τη (γίθψ, Ας τα δούµε 
ένα ένα, 

ΕάΙΙΥΙονν: Πλαίσιο επεξεργασίας κειµέ- 
γου, Το ἐγγραφό µας μετατρέπεται σε µια σελί- 
δα κειµένου έτοιµη για εισαγωγή χαρακτήρων. 

ΟΕἰενΕάΙΙΥΙονη: Το ἴδιο µε το (Εά:ΝΙΘνν, 
µε επιπλέον δυνατότητες μορφοποίησης κειµέ- 
γου [χαρακτήρες, παράγραφο. 

Θἱ/5!ΨΙθνν: Το έγγραφο αποκτά χαρακτηρι- 
στικά λίστας. 

(5Γοἱ/γίθνη: Υποστήριξη οετο!ίπο στο έγ- 
γραφο. Εμφανίζονται τα γνωστά πλαίσια κύλι- 
σης µε τα βέλη και το δείκτη. 

(Ρουπιγίθνν; Λειτουργίες φόρμας στο ἐγ- 
γραφο. Υποστήριξη όλων των γνωστών «οπ|τοίς 
[στοιχεία ελέγχου]. 

6ΗΙπι]γΊθνν: Δομή ανάγνωσης ιστοσελί- 
δας. Πλοήγηση µε Ρας και {οηναιά, ἠγρεηϊηίς 
και ὐβί». 


ζςΤγθογίθνη; Δενδροειδής δοµή. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ 

Η ουσία µιας εφαρµογής 50) - αλλά και ΜΟΙ - 
εἶναι η επικοινωνία των δομών («Ώοευπιθη! και 
(Υ!θψ, Είναι σηµαντικό να µη συγχέουµε τις 


Μέχρι και δικό µας οχ/οπείοη Όα έχουµε, το περίφημο θά, 


δύο αυτές κατηγορίες και να φροντίζουμε να 
΄ογκιστρώνουμε΄ τις δικές µας παρεµθάσεις 
στα σηµεία που πρέπει. Η κατηγορία (ὔΏοευ- 
πιθη] στεγάζει όλες τις δοµές και τις συναρτή- 
σεις που χειρίζονται τα δεδοµένα του εκάστοτε 
εγγράφου. Για παράδειγµα, εάν το πρόγραμμά 
μας παρουσιάζει στοιχεία από µία θάση δεδο- 
µένων, στην κατηγορία (Ώοευπιθπ! Όα ορίσου- 
µε τη µορφή τους, τον τρόπο που ὃα επεξεργά- 
ζονται και τον τρόπο που ὃα ενημερώνεται η 
Βάση δεδοµένων από το χρήστη. Ο συνδετικός 
κρίκος µε το χρήστη είναι η κατηγορία (γίθνι, 
Μέσω αυτής, τα δεδοµένα της «Ώοευπιθη! 
οπτικοποιούνται και προσφέρονται στο χρήστη 
για ενδεχόμενη επεξεργασία. Στην περίπτωση 
αυτή η Ογ!θν αναλαμβάνει και τη µεταθίθαση 
τῶν παρεμβάσεων στην κλάση (Βοευπιεῃ!, 
ώστε να αναπροσαρµοστεί το περιεχόµενο του 
εγγράφου. 


ΑΠΟ ΤΟΝ ΥΝΙΖΑΡὺ ΣΤΟ 50! 

Με τη Βοήθεια του ΜΕΟ νήζαιὰ ὃα ξεκινή- 
σουµε το ριο[ες! µας, που για αυτό το τεύχος 
δα είναι ένας επεξεργαστής κειµένου [τρέμε 


ΥΜΟΒΘΗ, Ξεκινήστε επιλέγοντας Νενν από 
το μενού ΕίΙε και διαλέξτε τον ΜΕ αρρίῖ- 
«α[ίοη Μίχαιά, Βαφτίστε το ριο[θε! μας 
΄Εαϊογ” και στο 5ἱθρ ] τσεκάρετε το 5ἱη- 
θἱε ἀοευπιεη!. Προσέξτε το Ώοευπιθη!/ 
Υ:θν/ ατεῃ]Ἰθείυτε ουρροή να εἶναι επίσης 
τσεκαρισµένο. Στο 5[6ρ 3 επιλέξτε το 
(οπ]αΐπει (απαραίτητο, επειδή μετέπειτα 
δα επιλέξουμε ως κατηγορία Βάσης την 
ΕἰεῃΕάΙΙΥΙεν/). Στο 5ἱ6ρ 4 κάνετε κλικ 
στο Αἀναποθά, όπου ὃα δώσετε ως {ε 
ΕχΙεΕηΣίοη το δικό µας {οππα! “"εἀς”. Τέ- 
λος, στο 5ἵθρ ό ως Βα5θ (ἶαςς για το ἐγ- 
γραφό σας ορίστε τη (ΕἰΠΕάΙγ/Ίθνν, Πα- 


τήστε ΟΚ και το 956 της εφαρµογής µας 
εἶναι έτοιμο] 


ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΣΤΟ ΜΟΙ - 
ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΔΟΜΕΣ 

Οἱ κλάσεις (ΥΙΠΑρρ, (Ειαπιθγίθν, «Όοευ- 
ππεη! και Ογ!εν του 50 εµπλουτίζονται µε τις 
ΟΜαἱπβιαπιε και (ΓΠήάβταπιθ όταν καταφεύ- 
γουµε στο ΜΡΙ. Η (Μαϊπβιαπιθ κάνει αυτό που 


ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΙΝΔΙΑΝΙΚΗΣ ΣΟΦΙΑΣ 
{΄Ἡ ΑΛΛΙΩΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΤΙΡ!) 


πενθυµίζουµε πως η γἴφυαί (»-. εἰ- 
ον Μάρ τος καν ον ναί 
µαίνει αυτό; Ότι διαχωρίζει κεφα- 
λαία από μικρά στις εντολές που Πληκτρο- 
ύ Βλητή ρΜθηυ και ἀλ- 


, αλλιώς δεν Όα µπορείτε να 
Κάνετε χρήση της τεχνολογίας ΙηΙθ|ήδεη»θ 
που παρέχει το περιθάλλον της γϊυαί (1. 
60. Η τεχνολογία αυτή είναι υπεύθυνη για 
τα ρορυρ υποβοηθήµατα όσο πληκτρολο- 
γούµε τον κώδικά µας, 


Ρς Μαειοι (ΕΜ 


ΘΕΜΑΤΑ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999] 
ΤΕΥΧΟΣ 1 12 [ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999) 
ΤΕΥΧΟΣ 1 13 [ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 1 17 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 119 [ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000) 


υπόσχεται το ὀνομά της, διεκπεραιώνει δηλαδή 
όλες τις λεπουργίες του κυρίου πλαισίου. Σε 
αυτόν τον τοµέα υπάγονται οἱ Ιοοίθαις και τα 
μενού του προγράµµατός µας. Η 6εΠάβταπιε, 
µε τη σειρά της, είναι η κατηγορία που υιοθετεί 
τις ευθύνες τις Ογἴθν͵ Ερχεται σε επαφή µε την 
οθόνη και µεταθιβάζει τα μηνύματα του χρή- 
στη στο έγγραφο. 


ΑΠΟ ΤΟΝ ΥΝΜΗΙΖΑΡΡ ΣΤΟ ΜΟΙ 

Ως συνήθως θα ακολουθήσουμε τη διαδρο- 
µή παραγωγής του σκελετού της εφαρµογής 
µας µέσα από τον Αρρ]λ/ίζατα. Επιλέξτε τον και 
δώστε ὡς ριο[θε! παπιθ το: “Μυ]ΗΕαΙΙ”. Προχω- 
ῥρήστε µε ΝΘΧ! σε όλα τα υπόλοιπα Βήματα, 
προσέχοντας να αφήσετε τσεκαρισµένη την 
επιλογή Μυ]ρἰε ἀοευπιεπίς στο σἱ6ρ Ἰ και την 
επιλογή (οπαίπει στο σἵθρ 2. Στο Αάναηεθάἀ 
του σἱθρ 4 δώστε ως Εἰε εχἰθησίοη το "πια :”. 
Ως Βα5ςθ εἶαςς στο 5ἱθρ ό προτιμήστε τη 
(ΕἰεΠΕαΙΝ/ίθνι, Εξίσου εύκολα µε το 50 ργοίθο! 
έχουµε δημιουργήσει ένα απλοϊκό σηµειωματά- 
ριο µε υποστήριξη εκτυπώσεων, αρχείων και 
πολλαπλών εγγράφων. 


«ΟΝΤΕΧΤ ΜΕΝυ 
ἴσως να έχετε συναντήσει τον όρο «οπΙθχ! 
Ππθηυ μεταφρασμένο στην ελληνική Βιθλιογρα- 


ΕΗΗΕΟ;- νους; 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 
ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑΙ 
6ΟΝΤΕΟΙΣ ἃ ΡΙΑΙΟΟ» 
ΑΤΙΥΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ. 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ.. 
ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... 


φία ως μενού συμφραζοµένων ή αναδυόµενο 
μενού. Όπως και να το πούμε, ένα «οπΙθχΧΙ 
πιεπυ εἶναι το μενού που γίνεται ορατό στο πα- 
ράθυρό µας έπειτα απὀ δεξί, συνήθως, κλικ σε 
οποιοδήποτε σηµείο του. Το μενού “αναδύεται” 
ανάλογα µε το ποιο αντικείµενο ήταν στο προ- 
σκήνιο όταν το ενεργοποιήσαµε, γ΄ αυτό και 
αποκαλείται και “μενού συμφραζομένων” - 
εξαρτάται από τη θέση στην οποία το επικαλε- 
στήκαµε. Τέτοια μενού είναι αρκετά δημοφιλή 
σε ἀοευπιθη!/νίθν Ώα5θὰ προγράµµατα. Για 
παράδειγµα, θυμηθείτε τη λειτουργικότητα του 
μενού που αναδύεται στο Ἰλίοιά όταν κάνουµε 
δεξί κλικ πάνω στο έγγραφό µας. Παράλληλα, 
αν κάνουµε κλικ στο κύριο πλαίσιο του ἴδιου 
προγράµµατος, εµφανίζεται ένα άλλο εοπθχ! 
ππεπυ. 

Θα προσθέσουμε και εμείς ένα εοπ/θχΙ 
πιεπυ στην ΜΟΙ εφαρµογή µας. Στο Ιαῦ 
Κθεουτεες ανατρέξτε στο φάκελο Μεπυ και µε 
δεξί κλικ προσθέστε το δικό σας µε την εντολή 
“Ίηςθη! Μεπυ”. Επειδή το μενού αυτό Όα το κα- 
τασκευάσουµε ειδικά για αναδυόµενο, πρέπει 
η επάνω επιλογή να είναι κενή, µια και δεν Όα 
είναι ορατή στο χρήστη. [ια αυτόν το λόγο, κά- 
γετε διπλό κλικ στην πρώτη κενή επιλογή και 
ὡς (αρῄοη δώστε έναν κενό χαρακτήρα. ἔτσι, 
Θα προκαλέσετε την εμφάνιση µιας νέας επιλο- 


γής, από την οποία Όα ξεκινήσουμε κανονικά τη 
δόµηση του νέου μενού µας. Κατασκευάστε 
ένα πιλοτικό μενού της αρεσκείας σας. Δεν εἶ- 
γαι ανάγκη να του δώσετε ακόµα Ιδιαίτερη λει- 
τουργικότητα, καθώς µπορείτε µετέπειτα να το 
τροποποιήσετε. 

Στον (ἶαςς ΥΜιζατα διαλέξτε για (ἶας» Ναπιε 
τη 6Μυ]ΗΕαΙΙΝίθνν και παγιδεύστε µε µια συ- 
γάρτηση το μήνυμα “ΥΜΜ ΚΒυΤΤΙΟΝυΡ”. Στο 
τέλος του αρχείου Μυ]ΗξαΙΙΝίθνιερρ Όα προ- 
στεθεί η συνάρτηση 6Μυ]ΗξαάΙΙΥΙΘν::ΟηΚ 
ΒυμοπΙ)ρ. Αυτήν ὃα χρησιμοποιήσουμε για να 
εµφανίζουµε το αναδυόµενο μενού, όποτε ο 
χρήστης απελευθερώνει το δεξί πλήκτρο του 
ππουςθ. Προσθέτουμε, λοιπόν, τον ακόλουθο 


κώδικα : 


νοίά ΟΜάΗΕάΙΝΙον. ΟπβΒαΠοπῦρ(υΙΝΤ 
πΕίαρς, (Ροΐπί ροίπ!) 

{ 

/ΤΟΡΟ: Δάά γοατ πηρςςασο Παπάΐοτ οοάρ Ἡετε 
απά/οτ σα[! ἀε[ααίι 


ΟΜεπα πιοπα, 

(6Μεπα "ροίπιΜεπα; 

ΟΡοίπί "πιγροίπί; 
πηγροίπἰΞ8ροίί; 
(ΠεπίΤοδετοεη(πιγροίη!); 
πιρηα.]οβάΜοπα(ΙΡΕε ΜΕΝΟ1), 
ΡοἰπιΜεπαξπιεπα.σεἰδαθΜεπα(0); 
ροίπιΜεπι- 

ΣΊἹταςκΡοραρΜεπα(ΤΡΜ ΕΙΟΗΤΒΟΤΤΟΝΙΥ 
Ρροίπί-»χ,πηγροίπηί-»Υγ,Ἀ[χζοιΜαἰπ]Μ/πά()); 
ΟΒἰεΠΕάΙΝΊενν.ΟπΕΒαΠοπῦρίπΕίαςς, ροίπ); 

| 


Παρατηρήστε πως η εντολή (Πἱθη/Τοδειθεη 
Κάνει την απαραίτητη μετατροπή ώστε µετέπει- 
τα να εμφανιστεί το μενού εκεί όπου έγινε το 
κλικ. Ἡ συνάρτηση πθπυ.ιοαάΜεπυ 


μην 
παρέµθασή µας στον κώδικα. 


Πολλές διαθέσιµες επιλογές για 959 εἶαςς του εγγράφου µας. 


[ΙΕ ΜΕΝυ]] αναθέτει το μενού µε το |0 
΄ΊΡΑ ΜΕΝυ 1” στη μεταβλητή ππθηυ που ορίσα- 
µε ανωτέρω. Όπως Βλέπετε, ο τύπος της πἹθπυ 
εἶναι ο ΜΕΓ τύπος (Μεπυ. Ακολούθως, ορίσα- 
µε έναν δείκτη (ροἱπίθτ] τύπου («Μεπυ, τον 
Ροϊπίλλεπυ. Η γϊευαί (3 αναγνωρίζει ότι ανα- 
φερόμαστε σε δείκτη επειδή προσθέσαµε το 
σύμβολο '' πριν απὀ το όνομά του. Επειδή, 
ακριβώς, είναι δείκτης, για να προσπελάσουµε 
αργότερα τα μέλη του χρησιμοποιούμε το σύμ- 

ολο -» αντί της παραδοσιακής, και από τη 
γἱευαἱ Βασίς ακόµα, τελείας. Για να αναγκάσου- 
µε έναν δείκτη να αναφέρεται σε ένα συγκε- 
Κριµένο αντικείµενο, αρκεί να τον εξισώσουµε 
µε τη διεύθυνση του αντικειµένου αυτού. Κάτι 
τέτοιο Κάναμε µε την εντολή πιγροίη|Ξδιροίπ!. 
Ο δείκτης πιγροίη! δείχνει πλέον το αντικείµε- 
νο ροὶπί. Με το σύμβολο “δι” ζητάμε τη διεύ- 
Βυνση στη µνήµη του αντικειμένου ροἱπί, Οι 
δείκτες δεν είναι Πποτε άλλο παρά µεταθλητές 
που αποθηκεύουν διευθύνσεις µνήµης. ἔτσι, 
όταν σβήνουµε έναν δείκτη, δεν σθήνουµε το 
ἴδιο το αντικείµενο, αλλά στην ουσία διαγρά- 
φουμε κάποια πινακίδα που παραπέμπει σε αυ- 
τό. Αυτό το γεγονός καδιστά τους δείκτες ιδα- 
γική δοµή για τα δυναμικά στοιχεία µιας εφαρ- 
µογής, καθώς και εξαιρετική μέθοδο προσωρι- 
γής αναφοράς. Ο δείκτης που δείχνει σε ένα 
αντικείµενο καταναλώνει ελάχιστη µνήµη σε 
αντίθεση µε ένα πλήρες αντήγραφο του Ιδίου 
αντικειμένου. 

Η συνάρτηση-μέλος ἹταεΚβορυρΜεπυ εµφα- 
γίζει το αναδυόµενο μενού στην οθόνη µας. 
Ως πρώτη παράμετρο δέχεται κάτι από τα ακό- 
λουθα: 

» ΤΡΜ ζΕΝΤΕΒΑΙΙΟΝ Κεντράρει τις επικε- 
φαλίδες των μενού. 

» ΤΡΜ ΙΕΕΤΑΙΙΟΝ Στοιχειοθετεί τις επικεφα- 
λίδες των μενού ἄριστερά, 

» ΤΡΜ ΒΙΟΗΤΑΙΙΟΝ Στοιχειοθετεί τις επικε- 


Ἰοδάατι᾽ 
ού ἄθου». Ἄθηυ ο τδιῤλρκώ (ο). 
Ῥοΐπτᾶφου-)Τσαεκβοραρέσσυ (ΤΡΗ ΛΙΟΗΤΕύΤΤΟΝ ροίπι κ.ροΐπε υ. Μκοσικαή 


νοίά με «Εά τγ1ον Οπββωιτοβῦρ(Ὀ1ΙΗΤ αξ]ωσν. ΓῬοΐπι ρούπι) 
“ Τ000 Δάά γους πφαποφο Ἱπάλοι οσός Ἠαχο απάος οἱ ἀφίου]ι 


"γροίδί-οκ αγροίΒΙ-2Υ.λέ».η 


ολ 
παρὰ ΟΒΤΕύΤΤΟΝ. 
λοξά τἼχον στ μ. 05. ροέπς). 


μενού. 


φαλίδες των μενού δεξιά. 
» ΤΡΜ ΙΕΕΤΒυΤΤΟΝ Ενεργοποιεί το ρορυρ 
πιθπυ µε το πάτηµα του αριστερού ππουςθ 
Ρυῇοη. 
» ΤΡΜ ΒΙΦΗΤΒυΤΤΟΝ Ενεργοποιεί το ρορ- 
υρ πιἹθηυ µε το πάτηµα του δεξιού πιουςθ 
Ρυῇοη. 

Ακολουθούν οι παράµετρο:: 
» Χ Η συντεταγµένη χ όπου Όα εμφανιστεί το 
Ρορυρ ππεπυ. 
ΣΥ Η συντεταγµένη Υ όπου Όα εμφανιστεί το 
Ρορυρ ππθηυ. Συνήθως επιλέγουμε το σηµείο 
που έγινε το πιου»θ εἶϊοκ από το χρήστη. 
» ΡΜ/πάἀ Προσδιορίζει το παράθυρο στο 
οποίο εµφανίζεται το ρορ-υρ Πθπυ. Το παρά- 
Βυρο αυτό δέχεται τα ΙΜ 6ΟΜΜΑΝΌ μηνύ- 
µατα που πυροδοτούν τις λειτουργίες του 
ππθηυ. 
Σ ἱρβος/΄Δείχνει” σε µια ΚΕΟΤ δοµή ἡ ένα 
(Εεε! αντικείµενο που περιέχει το πλαίσιο στο 
οποίο αν ο χρήστης κάνει εἴϊεκ όσο είναι ενεργό 
το Ρορ-υρ ΠΠεπυ, τότε αυτό δεν εξαφανίζεται. 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΕ ΤΗ ΣΤΗΛΗ 


τε στη στήλη της ΥΙΡΑἰ 6: ; Θέλε- 

τε να µας πείτε δυο λόγια συµπαρά- 
στασης, να µας δώσετε ένα φιλικό χτύπηµα 
στον ώμο, βρε αδερφέ; Ἠ μήπως έχετε αγα- 
γακτήσει µε τα γραφόµενά µας και θέλετε 
γα µας εξοµολογηδείτε τον πόνο σας; Κατα- 
δέστε τα όνειρά σας, τις προσδοκίες σας, 
τα µπινελίκια σας, τις παραγγελιές σας και 
γενικότερα ότι Όα επιθυμούσατε να αποτε- 
λέσει ύλη για μελλοντικά τεύχη στην εξής 
συγκλονιστική διεύθυνση: α ναφοε[ϊσθ]ιοἰ- 
πιαϊ,οοηῃ, 


. χετε συγκινηθεί µε αυτά που διαθάζε- 


Μικρός σε μέγεθος κώδικας για να υλοποιήσουµε το αναδυόµενο 


Προγραμµατιστικά Όα ήταν σωστότερο να 
παγιδεύαµε το πιθεσααο “ΥΜ «ΟΝΤΕΧΤ 
ΜΕΝ”, αντ του μηνύματος που πυροδοτείται 
από την απελευθέρωση του δεξιού πλήκτρου 
του ποντικιού, του ΜΜ ΒΟΤΤΟΝυΡ δηλαδή, 
Τούτο διότι το εν λόγω μήνυμα αποστέλλεται 
τόσο µε την απελευθέρωση του δεξιού πλή- 
κτρου όσο και µε το πάτηµα του ειδικού πλή- 
κτρου «οπΙθχ! ππθπυ που υπάρχει στα περισσό- 
τερα σύγχρονα πληκτρολόγια. Το µόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να φτιάξετε από τον εἶα»» 
Μίζατα την αντίστοιχη συνάρτηση και να κάνετε 
ακριθώς την ἴδια προσθήκη όπως προηγουµέ- 
γως. Η συνάρτηση που πρέπει να υλοποιήσετε 
εἶναι η: 


νοίά ΟΜαϊάξάμΝίον;:Οπ(οπιεχιΜεπα(0 πα" 
Ρ]Μπά, (Ροΐπί ροίπ!) 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Η συνοπτική αυτή µατιά στο περιθάλλον 
εφαρμογών εγγράφων µπορεί να δώσει λύση 
σε αρκετά προγραμματιστικά προβλήµατα. 
Δεν εἶναι ανάγκη να περιοριστούµε σε παραλ- 
λαγές εφαρμογών επεξεργασίας κειµένου. οι 
παρεχόμενες συναρτήσεις μπορούν να αποτε- 
λέσουν γόνιμο έδαφος για προσθήκη γραφι- 
κών, λογιστικών φύλλων και κάθε όλλου εἷ- 
δους δοµής που έχει τη δυνατότητα προβολής 
και επεξεργασίας. Ακόμα και αρκετά προ- 
γράμματα επεξεργασίας ήχου υιοθετούν αυτήν 
την τακτική προκειµένου να απεικονίσουν στο 
χρήστη πολλά διαφορετικά 5απηρἰθ». Τα διαφο- 
ρετικά πλαίσια δόµησης της βασικής κλάσης 
Ογίθν/ δίνουν εξαιρετική ευελιξία και πλαστι- 
κότητα στον νήῄζατα, µε αποτέλεσµα να γλιτώ- 
γουµε όλη τη “Βαρετή” δουλειά. Από κει και 
πέρα, μοναδικός περιορισμός εἶναι η φαντα- 
σία µας... 


ΡΟ Μανιοτ (ΕΩΕ8 


ΕΒΙ 8. ΚΩΔΙΚΕΣ 
ΗΘΙΚΗΣ 


γαπητό ΄Ρζ Μαρ!εγ’, 
Α Πήρα την απόφαση να 

σου γράψω µετά σπό 
ένα χρόνο, διάστηµα κατά το 
οποίο διαβάζω σνελλιπώς κάδε 
τεύχος σου. 

Αν και ασχολούμαι µε τους υπο- 
λογιστές για ένα χρόνο, έχω γίνει 
φανατικός χρήστης και θέλω να 
ονοµάζω τον εαυτό µου έναν 
ψου[α-ρε ΛαεΚει. Λε αυτό µου το 
γράμμα δέλω να αναφερθώ στο 
ζήτημα που προέκυψεµε τς δισδ. 
κτυσκές επιθέσεις που καν 
μερικά από τα μεγαλύτερα σᾗες 
στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ. Προσωπική µου άπο- 
ψη είναι ότι οἱ επιθέσεις αυτές δεν 
απέβλεπαν σε κάποιο οικονομικό 
όφελος αλλά αποτελούσαν µια 
επίδειξη δύναμης προς το ΓΕΒΙ η 
οποία εντάσσεται στο ευρύτερο 
πλαίσιο του κυβερνοπολέμου που 
έχει ξεσπάσει τον τελευταίο καιρό. 

ΟΙ επιθέσεις αυτές είχαν σαν 
στόχο να λειτουργήσουν ὡς ενδεί- 
ξεις διαμαρτυρίας ηρος τους σπα: 
ντοχού “κατακτητές” του Διαδι- 
κτύου, συμπεριλαμθονομένης της 
Μἰαοροβ, η οποία έχει καταφέρει 
γα µονοπωλήσει και αυτόν τον Το- 
µέα τῆς πληροφορικής. Με αυτές 
τς επιθέσεις οἱ ῃαεΚεις προσπό- 
Θησαν να δείξουν σε αυτές τις 
εταιρίες αλλά και στο ΕβΙ ότι 
έχουν και τη δύναμη και τα µέσα, 
ώστε να επιφέρουν καταστάσεις 


Φίλοι µας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήµατα µε τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά µε το 
περιοδικό. Στόχος της εἶναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους, Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 
στείλτε µας τα γράμματά σας. 


πανικού, παρόμοιες µε αυτές που 
επικράτησαν όταν έκανε την εµφό- 
γΙση του το ΄/οπη” στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ, 
και μάλιστα χωρίς κανείς να εἶναι 
σε δέση να Βρε! τους ενόχους, 
αφού µέχρι αυτή τη στιγµή το ΡΒΙ 
έχει κάνει µηδενικές προόδους. 
Κατά τη γνώµη µου, αυτές οἱ 
επιθέσεις ὃα συνεχιστούν και δα 
κορυφωθούν µέσα στους επόµε- 
νους µήνες, παρά τις όποιες προ- 
σπόδειες γίνονται για να αποτρα- 
πεί κάτι τέτοιο. Αλλωστε όλες οἱ 


ενδείξεις αυτό δείχνουν, σφού 
όπως µάδαμε, η κυ ία νέων 
προγραμμάτων τύπου ΌΏος (0- 
Γθε! Ώεπίαί οἱ Φεινίος) αυξάνεται 
µε σταδερούς ρυθμούς, µε σποτε- 
λέσµα κάποιος που έχει λίγη όρε- 
δη γισ ψόξιµο να µπορεί πολύ εύ- 
κολα να προμηθευτεί κάποιο από 
αυτά. 

Κλείνοντας, ὃα ήθελα να εκφρά- 
σω τη δυσαρέσκειά µου για όσους 


πιστεύουν όπ πειρατές και /αεΚεῖς 
εἶναι το ἰδιο πρόγμο, κσθώς υπάρ- 
χει τουλάχιστον µία τεράστια δισ- 
φορά µεταξύ τους: οἱ Ισεκει» 


έχουν έναν κώδικα ηδικής, σε αντί- 


εση µε τους πειρστές, Οἱ οποίοι 
ούτε που ξέρουν αυτή τη λέξη. 

ΥΓ 1:Θα χαρώ πολύ να δω το 
γράμμα µου στις σελίδες του πε- 
ριοδικού, καθώς πιστεύω ότι θίγει 


ΥΓ 2 Όποιος Θελήσει να ΕΠΙΚΟΙ- 


νωνήσει µαζ! µου ας µου γρόψει 
στη διεύδυνση: Αποβ-αποείθ 
απῄοπ[ίηθ.οΓα 

ΥΓ 3: [πι ασ ᾖσεκει, ΘΠΙΘΓ ΠΊΥ 
Μοπα. 


ἱ ἄν Το ον που τελικά κατα- 

φέρνουν οἱ υποκινητές αυτών των 
“κυβερνοπολέµων”, είτε ἠαςκεις 
τους ονοµάσεις είτε εταςΚθ!» είτε 


κρακεράκια µε ρίγανη, εν πάσει 
περιπτώσει, εἶναι να προσφέρουν 
ένα καλό άλλοθι σε όσους υΠο- 
στηρίζουν πως η ελευθερία στο 
[ηίθπε! πρέπει να περιοριστεί, αυ- 
ξάνοντας αντίστοιχα την αστυνό- 
µευση. Το αποτέλεσµα εἶναι το 
ἴδιο, ανεξάρτητα αν υπάρχει ή όχι 
κώδικας ηδικής, συνεπώς αυτό 
ελάχιστα ενδιαφέρει καθέναν͵ µε 
εξαίρεση τους ίδιους τους ΄Ώαεκ- 
6/5”, που βρίσκουν δικαιολογία 
για τη δική τους συνείδηση, χωρίς 
όµως κάποιο ουσιαστικό αντίκρι- 
σµα για τους υπόλοιπους. 


ΑΠΟ ΤΟ ΑΜΕΒΖΟΝΕ 
ΣΤΟ... ΡΟΚΕΜΟΝΙ! 
γαπητό ΄Ρζ Ματίεγ’, 
αγαπητοί συντάκτες, 
Γεια σας. 

Είμαι ένας νέος αναγνώστης και 
ὃα ήθελα να δώσω τα συγχαρητή- 
ριά µου για τη σωστή δουλειά που 
γίνεται πάνω στο περιοδικό. Πήρα 
το δόρρος να γρόψω αυτό το 
γράμμα για δύο πράγματα για τα 
οποία δα συμφωνήσουν µε μένα 
και αρκετοί άλλοι αναγνώστες. 

Το πρώτο σηµείο που ὃα ήθελα 
να αναφερδώ και δα αγγίξει, πι- 
στεύω, τους περισσότερους -ας 
μου επιτραπεί η έκφραση: ΄αντθε- 
ντσουράδες” του χώρου είναι το 
ΑπΠΕΙΖοΠε. Από τη στιγµή που 
πρωτοέπαιξα το ἄθπιο του, ρελά- 
Θηκα µε την τρομερή του απµό- 
σφαιρα, Τα γραφικό και γενικά µε 
όλο το παιχνίδι. Μόλις έφτασε το 
παιχνίδι στο κατάστηµα -έστω και 
καθυστερημένα», έτρεξα να το πά- 
ῥρω και δεν ξεκόλλησα από πάνω 
του µέχρι να το τερµατίσω, άσχε- 
τα αν ὃᾳ σκολουθούσε η ΄υπολο- 
γιστο-απαγόρευση” από τα ανώ- 
τατα όργανα της οικογένειας. 

Τέλος πάντων, για να µην πολυ- 
λογώ, µετά από λίγους µήνες κυ- 

ὀρησε το τεύχος µετο ΄Ηαί! 
οἱ Ραππε΄. Σαν τρελλός εγώ, η 
πρώτη µου δουλειά ήταν να κοιτά- 
ζω τη σελίδα του ΄Ἠα[[ οἱ βαπιε΄ 
για να δω το σγσπηµένο μου παι- 
χνίδι να φιγουράρει. Κοίαξα τη 
στήλη ΄Ἀάνεπίυπε” προσεκτικά... 
και Το στόμα µου έφτασε στο πά- 


τῶμα, χωρίς να µπορώ να αρρώ- 
σω λέξη και έχοντας ένα παρόπο- 
νο και ένα ΄γιατί” να πλανιέται 
στο μυαλό µου. Όπως καταλαβαί- 
γετε, το παράπονό µου είναι για 
την αδικία να µην µπει ένα τόσο 
σξιόλογο -όπως πολλοί παροδέ- 
χονται- παιχνίδι (ΑπΙΕΙΖΟΠΕ], Και 
μάλιστα µε τόσο µεγάλο θαθμό 
[Φ676, αν θυμάμαι καλά], στη στή- 
λη ΄Ἠα[[ οἱ απιε΄. Ίο δεώρησα 
αδικία, γιατί κατά τη γνώμη µου, 
εἶναι ένα παιχνίδι-διαµάντι, µε 
Τροµερό σενάριο και άψογα γρα- 
φικά - πιστεύω να συμφωνήσουν 
µαζί µου όλοι όσοι το έχουν τερ- 
µατίσει ή απλά δει. 

[έλος, ο όλλος λόγος που γρό- 
φω αυτό το γράμμα είναι για ένα 


παρεξηγηµένο οστά 6απηε, και αυ- 


τό εἶναι το βΟΚΕΠΙΟΠ. Πολλοί Βεω- 
ρούν ότι είναι παιχνίδι για µι- 
κρούς, αλλά πιστεύω ότι κάνουν 
λάδος. Ετσι πίστευα κι εγώ, µέχρι 
ο μικρός µου αδελφός να µε πεί- 
σει να παίξω, και, πιστέψτε µε, όχι 
µόνο µου άρεσε, αλλά ενδουσιά- 
στηκα. Πιστεύω πως και στην υπό- 
λοιπη Ελλάδα υπάρχουν ουκ ολί- 
γοι που τους αρέσει αυτό το παι- 
χνίδι µε κάρτες, για αυτό ὃα ήταν 
καλό, κατά τη γνώµη µου, να εκ- 
δοδεί µε το ΄Ρζ Μανίεγ” και ένας 
οδηγός βοΚεπιοη, όμοιος µε αυ- 
τόν που εκδόθηκε τον Σεπτέµθρη 
του ΄Φ9 για το Λήασίς, 

Αυτά εἶχα να γράψω και πι- 
στεύω πως ήµουν κουραστικός, 
αλλά τελικά τα είπα. Σας ευχαρι- 
στώ εκ των προτέρων για τυχόν 
δημοσίευση και σας στέλνω δερ- 
µούς χαιρετισμούς από το ακρ!τΙ- 
κό Αμύνταιο. 

ΑΚΚ 


ΥΓ: Συγχαρητήρια γΙα την άψο- 
γη διανοµή του “Ρζ ΛήανίεΓ” στα 
πρακτορεία εφημερίδων. 


Φίλε ΑΕΚ, 

Μην ανησυχείς καθόλου: 
Και το ΑπιθΙζοπθ Όα µπει στο "Ηα[! 
οἱ Εαπια΄ και για το ΡοΚεπΊοη όλο 
και κάτι Όα κάνουμε. [ίνεται να σε 
απογοητεύσουµε; [Στείλε όµως κι 
εσύ, βρε παιδί µου, κανέναν 
6αιΐζαιά 1 5ἱ εἀ[ήοη να πλουτί- 


σουµε τη συλλογή µας. Μια σωστή 
µίζα πάντα βοηθά...) 


[ο μέρα ο Ἁπρη 26 Απρλί 


ου, ώρα 0].07 το Βράδυ. 
Εξω έθρεχε καταρρακτω- 
δώς. Το τζάκι ήταν αναμμένο και Οἱ 
σπίθες της φωπάς έσπαγαν αυτή 
τη σιωπή, που είχε πλημμυρίσει το 
σπίτι, Είχα θάλει το τρίτο κονσέρτο 
του φίλου µου Βσσμπιαπίποῄ και 
καθόµουνα σκεπτόμενος στην 
κουνιστή καρέκλα δίπλα στο τζόκι 
μεμια κούπα ζεστό καφέ Βονίλια, 
που τόσο µου αρέσει. ἐπειδή βσ- 
Ριόµουνα εκείνο το σκοτεινό και 


τόσο επιθλητικό βράδυ, επικοινώ- 
νησα µε τα πνεύματα για να συζη- 
τήσουµε διάφορα δέµστα. Συζητά- 
γαμε για διάφορες καταστάσεις 
που διαδραµατίστηκαν όλο αυτό 
τον καιρό στη [η αλλά και στο 
πεδίο των πνευμάτων. Πριν µε 
αποχαιρετήσουν, τους ζήτησα 
µια χάρη. Ίους σνέθεσα µια δου- 
λίτσα που είχε να Κάνει µε τον 
κόσμο των υπολογιστών και πιο 
συγκεκριµένα µε το χώρο των 
παιχνιδιών. Λίου είπαν ότι σε µια 
βδομάδα από εκείνο το Βρόδυ 
να τους ξανακαλέσω σε αυτό το 
σηµείο για να µου πουν τα ορό- 
µατα που είδαν. 

Περίμενα, περίμενα, µέχρι που 
ήρθε η πολυπόθητη νύχτα. Ψιδύρι- 
σα τα πανάρχαια και άκρως ακα- 
τανόητα λόγια και ήρθαν, µέσα 
από µια εντυπωσιακή πόρτα φτιαγ- 
µένη από γαλάζιο φωσφοριζέ 
χρώμα, δύο προµακτικά, κόκκινα, 
όυλα πνεύματα, αφήνοντας πίσω 
µια πανδαισία χρωμάτων, κάτ σαν 
φωτεινά αστράκΙα, που µετά από 
λίγο εξαφανίζονταν. Ία ρώτησα 
λοιπόν τι είδαν για τις επόμενες 
δεκαετίες που µας έρχονται. 

Το ένα σπό τα δύο πνεύµστα 
µου ανήγγειλε µε γοργό ρυθμό πς 

όσεις που είχε: 

λοιπόν, φίλε Αλέξανδρε, έχου- 
µε και λέμε: Είδα τον κόσµο τῶν 
παιχνιδιών και τους παίκτες µε Ιδι- 
αἵερο ενδιαφέρον για τις επόµε- 
νες δύο δεκαετίες. Η χειρότερη 


δυστυχώς είναι η δεύτερη, που ὃα 
έχει πολλά αποκρουστικά συµθό- 
ντα, αλλά ας ξεκινήσουμε από την 
αρχή. ΟΙ παίκτες αυτών των µα- 
γευτικών κόσμων, λοιπόν, απὀ το 
έτος 2000 μέχρι το δεύτερο εξά- 
µηνο του 200] δα είναι µαγεμένοι 
από τα ΚΡΟΣ και τον κόσµο που 
προσφέρουν, µε την ελευθερία κι- 
νήσεων και την επιδίωξη να αυξά- 
γουν τα χαρακτηριστικά των χαρα- 
κτήρων τους. ξως τότε όλα τα ἆλ- 
λα, αργά αλλά σταδερά, α αρχί- 
σουν να απορρίπτονται! από το πιο 
πολύ κοινό, εἰδικά τα αάνεπ!υγθς, 
που για τους περισσότερους ὃα 
θεωρούνται Βαρετά, ακατανόητα 
και χωρίς νόηµα. Όπως δηλαδή 
ένας πίνακας του Ρέμπραντ, που 
δείχνει µια λιτή γριά γυναίκα η 
οποία για τους περισσότερους εί- 
ναι ένα σπλό και ρηχό σχέδιο, ενώ 
κάποιοι άλλοι εµμθάδυναν στο πε- 
ριεχόµενο και το αξιολόγησαν έτσι 
ώστε σήµερα να είναι το ακριβό- 
τερο έργο ζωγράφου, που κοστίζει 
μερικά δισ. ἔτσι λοιπόν, τα αανθη- 
[υγθ» δεν θα έχουν τίποτα το νέο 
να δείξουν εκτός από τα αρι- 
στουργηµατικά γραφικά, που ὃα 
τα ζήλευαν και οἱ μεγάλοι καλλιτέ- 
χνες της Αναγέννησης. Όσο για τα 
5/ΓαἱεΟίε», Και αυτά µε τη σειρά 
τους δεν ὃα έχουν τίποτα το ου- 
σιαστικό να προσφέρουν, παρά 
µόνο νέα φρουφρού και αρώματα, 
που κρατάνε ακόµη τις παλιές κα- 
ῥραβάνες να παίζουν κάποιους από 
τους κλώνους των (ἰν](ζαίίοη, 
ΨΜατεγαῇ και Χ--οπι. Τα Ώοοπι- 
εἶοπθς εἶναι τα µόνα παιχνίδια που 
έδιναν ψωμί στις εταιρίες που 
έφτιαχναν κάρτες γραφικών, µια 


θ-πναῖ! αλ αιλ ματ πωμα....... 


και οἱ παίκτες αγοράζουν συνεχώς 
γέες κάρτες µε περισσότερα ΜΒ 
μνήμης. 

Αυτή η κατάσταση δα συνεχίζε- 
Ται για αρκετούς µήνες, µε αποτέ- 
λεσμα να ακουστεί το κύκνειο 
άσμα και για τα ΕΡΟ». Τποτα πια 
δεν συγκινεί τους παίκτες. ΟΙ πιο 
πολλοί σκουµπόνε παλιά παιχνίδια 
και, προσπαθώντας να διώξουν 
τον εγωισμό τους για το δήδεν 
Ἔπεσμό΄ τους, αρχίζουν να 
ακούνε ένα σιωπηλό πρελούδιο. 
Είναι το πρελούδιο της συνε!δητο- 
ποίησης. Σιγά σιγά όλοι συνειδητο- 
ποιούν ότι η συντέλεια των παϊχνι- 
διών φτάνει και ότι κάτι νέο χρειό- 
ζεται ο χώρος. Τότε έρχεται ἔαφνι- 
κά µια εταιρία που λέγεται 
“Μαθε/ῄα΄ και την Ιδρύεις εσύ, 
Αλέξονδρε, και µέσα σε ένα χρό- 
νο φτιάχνεις ένα αανοπ!υγθ. Ενα 
αριστούργημα µε ένα εκπληκτικό 
σενάριο, γραφικά και μουσική. 
Ολοι οι ειδικοί ενθουσιάζονται, 
πολλοί συντάκτες περιοδικών του 
Βόζουν τρομερά υψηλές βσῦμο- 
λογίες και σαρώνει όλα τα Βρσ- 
Βεία, κόνοντας πάταγο σε όλη την 
Ευρώπη και λίγο στην ο 
Αμερική. Εν 
συντάκτης ελληνικού οκ κρτ] 
με κοτσίδα, γένια και γυαλιά, σου 
παῄρνει μια συνέντευξη και εσύ του 
λές ότι ο µόνος πραγματικός λό- 
γος που πέτυχε το παιχνίδι ήταν ότι 
εἶχε ένα πραγματικά ουσιώδες σε- 
γάριο, που συγκίνησε τους πόντες, 
ακόµη και τους ορκισµένους 

εχθρούς του είδους. 

ἔτσι όλοι άρχισαν να σντγρό- 
φουν το ἱπίεγίαςθ του παιχνιδιού, 
την σημόσφαιρα και γενικώς όλα 


μν 


στο» ώς | 


μυς ι  ό μανία ” 


Α 


τα στο]χεία του, χωρίς όµως να πε- 
τυχαίνουν τον ίδιο εγθουσιασμὀ. 


Μετά από αυτό ήρθε η σναγέννη- 
ση τὼν αανεπ/υγες για τα επόμενα 
οκτώ χρόνια. 

Ας περάσουμε τώρα στη δεύτε- 
ρη δεκαετία. Δυστυχώς, το 20]0η 
Αμερική έχει γίνει ολοκληρωτκά ο 
κυρίαρχος του κόσμου. ἔτσι, κά- 
ποια αμερικανική εταιρία έθγαλε 
κότι επαναστατικό: το Φαπιε Επαίη 
απαίγζει, με το ΟΠΟΙΟ Οἱ Προγραμ- 
µαπστές μπορούσαν να φπόχνουν 
παιχνίδια που νομίζεις ότι είσαι µέ- 
σασε αυτά, νιώθοντας 
σμούς και παλµικές δονήσεις σε 
όλο το σώμα. Επειδή η τεχνολογία 
δεν επέτρεπε άλλο την έµπνευση 
φανταστικών κόσμων και σεναρίων 
που ὃα σε πήγαιναν πίσω στο χρό- 
νο, αυπή η τεχνολογία έκανε ζοφνι- 
κό πς εταιρίες που φπάχνουν κάρ- 
τες γραφικών όπως και τα Ώοοπη- 
αἶοπες να αναστηδούν, σκοτώνο- 
ντας για δεύτερη φορά στα χρον: 
κά τα σάνεπίυγθ». Είδα μια πολύ σέ- 
ὅ εικονική γυγαίκαµε ρούχα αρχα:- 


ολόγου να σου κάνει διάφορα κὀλ- 
πα και κάποιον υδραυλικό να πσπέ- 


ται από κάτι χελώνες. Από εκεί και 
πέρα, δεν είδα τίποτε ἆλλο. Αυτά 
εἶχα να πω.’ ἔτσι έφυγαν τα δύο 
πνεύματα κι εγώ έπεσα για ύπνο µε 
ένα χαμόγελο, που υποδήλωνε ότι 
έστω για τα επόμενα οκτώ χρόνια 
µετά το 2000 ο κόσμος δα εἶναι 
συνειδητοποιηµένος... 

Αλέξανδρος 

΄Ὁ αρπιστής της θροχής” 

Μοσχόπουλος 


Φίλε Αλέξανδρε, 

Στείλε µας ντε κι εµάς κα- 
γένα ἀθπιο ή έστω Ιταῖϊει της περί- 
φηµης Μαεστρίας. Μη µας αφήνεις 
γα περπατάµε ολομόναχοι στα 
σκοτάδια της οδυνηρής πραγµστ- 
κότητας του σήµερα, όταν έχεις το 
αύριο στα χέρια σου! Κατά τα ἆλ- 
λα, αν σου ξανάρθουν για επίσκε- 
Ψη τα πνεύματα, ρώτησέ τα σε πα- 
ρακαλώ και για τίποτε πιο πεζά δέ- 
ματα, πχ.τους αριθμούς του Τζό- 
κερ στο πρώτο μεγάλο τζακπότ του 
2000 ή, έστω, την ημερομηνία κυ- 
Κλοφορίας του 9ραοθ Ωυ65! 7 
[πού το δυμήθηκα πάλι ετούτο).. 


όλα 


“ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ. 


ψάχνω κυρία όμορφη, νέα, πλού- 
σια και σεξουα.. ἔεε, µε συγχωρεί- 
τε, µπερδεύτηκα, ξέρετε, συνήθει- 


ες είναι αυτές. 
ΕΙΣΤΕ ΑΠΑΡΑΔΕΚΤΟΙ, ΝΤΡΟΠΗ 
ΣΑΣ. Κρίμα και σας εἶχα συµποδή- 
σει, φαινόσασταν καλά παιδιά. ἔπι- 
τρέπεται να συνεργάζεστε µε την 
ὠραιοτάτη και συµπαθεστάτη (πι- 
στεύω) δεσποινίδα Ζωή Μαρμαρά 
και να µην έχετε δημοσιεύσει το 
τηλέφωνό της, µια φωτογραφία 
(γυμνή ή χι, ένα ΟΙ[Α (Ολοσέλιδο 
[υμνό Αφιέρωμα], οικογενειακή 


ΓΡΑΦΕΙΟ 
«ἆνΟΙΚ ων 


σας πὠ π σηµαήνει, αυτό ὃς το 
Βρείτε εσείς, πόντως έχει πολλά 
σεζουαλικά υπονοούμενα, εεε, εἷ- 
μαι και ερωπάρης!. 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΩ ΟΛΟΥΣΥΙσ 
ένα καλύτερο αύριο χωρίς σκου- 


πίδια, για όμορφες και καθαρές 


παραλίες, 
Σας δερµοπαρσκαλώ, συτή την 
εποχή δίνω πανελλήνιες και µε έχει 
πιάσει µια μελαγχολία, Δημοσιεύστε 
µια αφίσα, όπως στο ]00ό τεύχος, 
µε τους συντάκτες του “Ρς Λήα»- 
ΙΕγ΄. Σέρετε π ευχάριστες σπγµές 


“Ρς Λήσε!εγ”, όπως επίσης και η 
"πε Μαε!θγ΄. 

Β) [στ ώρες ὧρες µου δηµιουρ- 
γείται η εντύπωση πως η επαρχία 
εἶναι λίγο παρα] γη από το 
“Ρζ Μαν!εγ”; Εγώ µένω στο 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ (ναι, Βεζα[εί, 
αυτό εἶναι το Πρώτο στοιχείο για 
το πού µένω. Θα σκολουθήσουν 
και άλλα, γ΄ αυτό να είσαι προσε- 
κτική) και δεν έχω σκούσει ή µόδει 
ότι διοργανώθηκε κάποιο Οπαπά 
Ρήχ ή προβλήθηκε κάποια ταινία 
από το “Ρζ Μαείεγ”. [ιατί ρε παι- 
διά; Στο πηγάδι κατουρήσαµε 
εμείς οἱ επαρχιώτες; Τέλος πάντων. 

ΥΓ 18: Ι/ΤΗΞΝΗΒ (από μένα) 

ΥΓ 18: ΙΜ/ΤΗΦΥ/Β (από τον 


μου] 

ΥΓ 6: Επειδή είμαι µεγάλη καρ- 
διά, ὃα σου δώσω ένα δεύτερο 
στοιχείο, Βεζαίθ λέγοντάς σου 
πως η περιοχή του Ηρακλείου. 
στην οποία μένω ονοµόζεται ὁ όπως 


Αχ, βρε Νεππο... 

Καταλαβαίνω τον πόνο σου, 
δεν λέω, αλλά τι να γίνει τώρα, που 
σε πρόλαβε ο άπµος ο Βαπαή; Μέ- 
γεις κι εσύ µακριά, Βλέπεις, στο 
Ηράκλειο, και όχι στο... Νέο Ηρά- 
κλειο, όπως οι ανταγωνιστές σου] 
Ἱελοσπάντων, Όα δω π µπορεί να γί- 
γει για ένα ΟΓΑ ή, έστω, για ένα 
ΤΕΒΕ [Πολμηρή Ερωτική Βεζαἰθ]- 
Εκπληξῃ). [ια ηρεµήστε όµως λίγο, 
γιατί αυτά Βλέπουν και οι υπόλοιπες 
συντάκτριες και υπογράφουν τα ἀρ- 
ὃρα τους στο περιοδικό µε αντρικά 
ονόματα... 


», “ο, κ κ ο 
/ {αν ο ο οθηλα ι 
“ | Ἂ ... ο Ὢ) α Γρ) ι { .] 
- ν ρα” 
-- ΓΕΛΛΑ, 
ΕΛΛΑΣ 
κατάσταση, ύψος, ηλικίακά; ΠΠ πέρασα Βλέποντας τον σδελφό µου 
αυτό και εγώ, εις ένδειξη διαµαρ- να τρομάζει όταν είδε τον Ίσουρι- 
πυρίας, δρύω τον ΟΦΜΓ(Όμιλος  νάκη και τον Γσηρίκο; Μιλάμε για 
γαπητό “Ῥς Μαξίε;’, Φίλων Λπεσαμέλ Γώτης, όπως λέ- πολύ γέλιο. Δεν αναφέρομαι στον 
Α Σε διαθόζω ανελλιπώς µε Φαρίνα Γιώτης, κάτι πέτοο])ο κύριο Κράτσα και στον κύριο ΓΠα- 
από το τεύχος 7] καισε οποίος αυτή τη σηγµή απαριθµεί  µρόσχη. Αυτό ήταν το τελειωτικό χτύ- 
Βεβαιώνω ότι είσαι από τα καλύτε- Πάνω από ] μέλος (ύστερα από πηµα. 9ΤΟΡ 9ΤΟΡ 9ΤΟΡ 5ΤΟΡ (όχι, 
ρα περιοδικά του είδους σου.βέ πολύ μη έπεισα και Τον Ρε παιδιά, δεν σναφέρομαι στα 
8αια, έχεις και κάποια µειονεκτή- αδελφό µου ) και προσκαλεί προφυλακτικά]. Σταµατάω το Καλα- 
µστα, στα οποία ὃα αναφερθώ σε τους αναγνώστες του“. µπούρικαι αρχίζω το σοβαρό µέ- 
λίγο. Ονομάζομαι ΝΕΜΟ [τεύχος  ΛΛατίθγ΄ να γίνουν µέλη ου. Πώς; ρος [τοποιο;; πλάκα κόνω] του 
103, ΄φύσα, φύσα να σνοίξει η Σεκάδε γράµµα τους, στο ]8ο γράμµστός µου. 
σφίσσ΄] εἶμαι 18 χρονών, ψηλός,  υσπερόγραφο να γράφουν τα αρ- Α) Πιστεύω ότι η στήλη “ΝΘΧΙ 
όμορφος, ευπαρουσίαστος και χικό ΙΜ/ΤΗΦΥΝΒ (δεν πρόκεπαινα  (Οθπεια[οπ΄ δεν έχει θέση στο 


Αν και πρώτη φορά σου 
α΄ γρόφω παραθλέπω πς 
τεράσπες και γλοίώδεις εισσγωγές 
καὶ μπαίνω κστευθείαν στο ψητό. 
Αφορμή για το γράμμα µου ήταν 
το Όταπα Ρήχ 2000. Αυτό που δέ- 
λω νσ πω εἶναι το εξής: ΕΛΛΑΔΑ 
ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΟ Η ΑΘΗΝΑΙ/ 
Βροντοφωνάζω αυτό το παλιό (αλ- 
λά κα επίκαιρο) σύνθημα Ἱώρα 


σστικά κέντρα εκτός Αδηνών 
(Θεσσαλονίκη, Πόηρα, Ηράι 
κτλ) Και κάτι ακόµη: Σίγουρα ὃσ 
ἥπαν προηµότερο να υπήρχαν πε- 
ῥρισσότερα παιχνίδια και ειδικότε- 
ρα ένα από κάθε κατηγορία [5ἱτα]- 
667, σείίοη, ἱππυ[α/ίοη ή και ΑΡΟ - 
για σονθπ/υγθ» δεν το Βλέπω, 
κλοψ/. Λε αυτό δα επιυγχάνστε 
δύο πρόγµατα: αἱ μεγαλύτερη 
προσέλευση, δηλαδή μεγαλύτερη 
επιτυχία, και ϐ) καλύτερη κατανο- 
μή τῶν 6οπης», αφού µε το υπάρ- 
χον σύστηµα πολλά εἴδη 0σπιεης 
(ασ νθπίυγόδες, αΙταίθο όδες 
Κ.Τλ) συνωστίζονται σε δύο παι- 
χγίδια. Αν όµως υπήρχαν και άλλα 
6απηε», ὃσ υπήρχε µεγαλύτερη κσ- 
Τανοµή και ευκολότερη οργόνωση. 
Συνεχίζω µε µια πρόταση στον 
Ανδρέα: Ως {απ των σονθπίυγθς, 
επισηµαίνω το µηδενικό επίπεδο 
τῶν σσνθπ/υγε» σπό ελληνικές 
επα!ρίες. Θσ µου πούνε, την τεχνο- 
λογία [καλό εδώ πέφτει το γέλιο) 
τη δισδέτουµε, το πρόβλημα είναι 
στο σενάριο. Καιµε επαγωγική 
σκέψη καταλήγω: 


Ἰσουρινάκη! Δηλαδή οἱ Βοβεγία, 

Θαπίοῇ Κ.τλ. από πού ξεκίνησον; 
Σταλμένοι από το Θεό ήτον; Πό- 

ντως, Ανδρέα, αν γίνει τίποτα τέ- 

ΤΟΙΟ, εγώ µε τα πόδια ὃα έρθω 


στην Αθήνα (από Σόνδη, παρακσ- 
ολων, 

να πω και ὃσ παρο- 
καλούσα να συζηπούνταν στα δω- 
µότια των συσκέψεων. Συνεχίστε 
την καλή δουλειά έτσι όπως µόνο 
εσείς ξέρετε. Μογ Ηχε βογοθ 8 
Μήᾗ γου! 


αἱ οἱ Ιθήή Ροή, 


ΥΓ Ι:΄ΦΙσ απο” και ξερό ψω- 
μή Το ξέρω, το Ερἰνοσς ] ήταν “πα- 
πουθενά. Πιστοί της Δύναμης, ενω- 
δείτε[ 

ΥΓ 2: Προσποθήστε γιο ένα 
αφιέρωμα στην επερχόμενη (Χρι- 
στούγεννα 2001) εκπληκτική ται- 
νία ΄Τῃε [ογά οί ήιο Πηᾳ», βαῃ! ]. 


γα 
Αν ο Ανδρέας αποφασίσει 
ποτέ να γράψει σενάριο για σάνθη- 
[υτθ, να είσαι σίγουρος πως δα εί- 
σαι ο πρώτος που ὃα το µάδει και 
θα σου στεί κι ένα ανήτυπο 
δωρεάν, για να µην τρέχεκ Βέ- 
Βαια, για τη λύση του ὃα χρειαστεί 
γα πληρώσεις καπτίς παραπάνω, 
αλλά κοµµόπια να γίνει - εξάλλου, 
δεν φαντάζομαι να τα θέλεις όλα 


δικά σου... 


ΟΙ ΑΠΟΨΕΙΣ 
ΕΝΟΣ ΑΡΝΕΝΤύΡΕΕ 
γαπητό “Ρζ ΛήαΣ!εγ”, 
Είμαι ένας σχετικό και- 
νούριος αναγνώστης, 
µια Και είμαι κάτοχος των τευχών 
[117120 (μέχρι τώρα, θέβοια, 
γιατί έπεται συνέχεια]. Είμαι µσ- 
Θητής της Γ΄ Λυκείου και ευτυχής 
μέχρι στµής κάτοχος υΠΟλογΙ- 
στή μόλις 14 µήνων (από τον 
Μόρπο του 1999]. Αυτό Βέβαια, 


όπως καταλαβαίνετε, σηµαίνει 
πώς δεν είμαι παντογνώστης, 
παρ΄ όλα αυτά τόσο καιρό κόνω 
µεγάλες προσπάθειες για να 
ύ γύρω σπό τους υπολο- 

γιστές και τα προγράμματά τους. 
Και για όσους σναρωτιούνται 
γιστί “άργησα” τόσο να σποκτή- 
σω υπολογιστή ή για άλλους, που 
µπορεί να µε επικρίνουν, δέλω να 
πω ότι μέχρι τώρα δεν δεωρούσα 
απαρσίητο να αποκτήσω υπΟλο- 
γιστή, µισ κσι μέχρι αυτή την ηλι- 
κία κάλλιστα µπορείς να εΠΙδο- 
δείς σε άλλες ασχολίες και να µη 
μένεις κλεισμένος µέσα, µπρο- 
στό σε µια οδόνη (οι γονείς µου 
ήταν πάντα σύμφωνοι, οικονοµι- 
κό πρόθληµα δεν υπάρχει Ιδιαί- 
τερο, απλό και αυτοί περίμεναν 
τη δική µου απόφαση]. Ίρεις εἶναι 
ο1λόγοι για τους οποίους γράφω 
(εκτός του γεγονότος ότι θέλω 
να σας συγχαρώ για τῃ σωστή 
και σχεδόν όψογη δουλειό σος]. 

Πρώτος και καλύτερος λόγος, 
τα σανοπίυγες: [Ποια κρίση; Πώς, 
χάθηκαν τα σάνεπ/υγε»; Δεν δέ- 
λω να Βλέπω απαισιοδοξία. Μετά 
τα εξαιρετικά στο σύνολό 
ΑπιεΓζοπθ, Ὀταευ][α, Ραυ»! [του 
οποίου εἶμαι κότοχος], βθαῇ, 
Λήγ5! Μανῄειρίθςθ Εαῄοη, ΟΚ3, 
Οππίκτοη, ΑΖίες, Αἠαπήίς 2, 
Ἰπα[ίογ» Φᾳα1θ, Ρογθοῄεη, (ηγδία] 
ΚΘΥ και, τελικά, το Τῇ8 {οησθ»! 
4ουΓηε (µε εξαίρεση τα Βἰοςγ», 
Ουεάο (ἠγοπίς]θ», τα οποία δεν 
πέτυχαν και κότι το ξεχωριστό) 
και εν αναμονή των Ροπιρεήι, Τ1ε 
Τἴπιε Λήσεβίπθ, δεβίζπι: Λγκήεγί- 
ου5 ουΓΠΕΥ (από τα ΠΙΟ αντιπρο- 
σωπευτικά], πιστεύω ότι εδώ και 
εφτά µήνες ο χώρος των αάνεη- 
/υγθ5 έχει πάρει νέα ώδηση. Ο 
κόσμος τα αγαπόει “Ιδιαίτερα 
στην Ευρώπη: και οἱ εταιρίες φαί- 
νετα! πως άρχισαν να το καταλα- 
Βαίνουν. Υστερα, Βέβαια, υπάρ- 
χουν και κάποιοι που ὃα πουν 
πῶς Οἱ κυκλοφορίες «Ιταίεςίθ», 
ΚΡΟΣ κ.λπ. πληθαίνουν, αλλά ας 
µην δεχνόµε πως η ποιότητα µε- 
τρόει. 

Δεύτερο ζήτημα: | απι ἠκε ρἱ- 
ΓαΙΕ (φυσικά η πειρατεία]. Δεν 
συμφωνώ καθόλου µε όσους 


υποστηρίζουν ότι δεν δέχονται 
να δώσουν 13.000 ος πα- 
ραπόνω σε ένα παιχνίδι που ὃα 
τους προσφέρει µόνο λίγες ώρες 
ευχαρίστησης (π.χ. ΑπΙΘΙΖΟΠΕ), 
ενώ προτιμούν το πειρατικό. Πώς 
να µη μιλήσουν ύστερα για κρίση 
και για οτιδήποτε άλλο σε Βάρος 
τῶν εταιριών και των παιχνιδιών, 
από τη στιγµή που και οἱ ίδιοι 
συµθάλλουν σε αυτό κατά κά- 
ΠΟΙΟ Ἱρόπο; Δεν θγάζω βέβοισ 
τον εαυτό µου απέξω, απλό πι- 
στεύω πως µε Ικανοποιεί πολύ πε- 
Ρισσότερο (µπορεί να ακούγεται 
χαζό] να Βλέπω ακόµη και το 
κουτί του παιχνιδιού να κόδεται 
στη Βιβλιοδήκη µου. Πιστεύω επί- 
σης ότι χάνονται η µαγεία και η 
σίσθηση ενός παιχνιδιού, πόσο 
μάλλον ενός καλού σάνθπ!υγθ 
(είμαι φανατικός του είδους, 
όπως καταλάβατε]. Θέλω να έχω 
Το ππαπυα| στα χέρια µου και να 
το διαβάζω συνέχεια. Όλον αυτό 
τον καιρό μπορούσα όνετα να 
σποκτήσὠ ένα πλήδος πειρση- 
κών παιχνιδιών (δεν το έκανα], 
αλλά περιορίστηκα µόνο σε ένα, 
το Ραυ5/. Πειρατικό ὃα σποκτού- 
σᾳ µόνο στην περίπτωση που το 
σενόριο και η υπόθεση του παι- 
χνιδιού ήταν ελκυστικά για μένα, 
αλλά οι συντάκτες του περιοδΙ- 
κού (µια και τους εμπιστεύομαι) 
το έθσψαν (π.χ. Βίοςγς 6750, Βἰο|- 
96: ΜΥ /ανουγ!ϐ). Τέλος, πι- 
στεύω πως µια αντιγραφή όλο 
και Κότι µπορεί να αφαιρέσει από 
τα γραφικά του παιχνιδιού (αν 
κόνω λόδος, διορθώστε µε]. Ἰώ- 
ρα η πειροτεία προγραμµότων εί- 
ναι ένα άλλο ζήτημα [επόμενο 
γράμμα]. 

]ρίτο και τελευταίο ζήτημα, και 
ίσως Το πιο καυτό γαι το διο το 
περιοδικό, είναι Οἱ συνεχείς επι- 
κλήσεις αρκετών αναγνωστών 
για την τιµή του, το περιεχόµενο 
τῶν «0» και πολλά άλλα. Δισφω- 
νώ καδέτως µε τον κύριο Τε 
Ώοε!ογ του τεύχους ]20 ο οποί- 
ος δισµαρτύρεται γισ την ηµή 
του περιοδικού. Ίο ξέρω πως εἷ- 
ναι θαρύ κόδε δεκαπενθήμερο 
οι ].700 να πηγαίνουν στον περι- 
πτερά. Κι εγώ πιέζοµαι, αλλά η 


Ρς Μακετ(ΓΕ8 


ΚΑΔΘΕ ΣΒΒΒΒΤΟ 
12:00-19:00 
το ΡΜΠΠΔΣΙΡΗ. 


ΠΑΕΙ 
ΣΤΗΝ ΕΚΠΟΝΠΙΗ 


της 


ορ 


Και σας παρουσιάζει 
τςτελευταίες 
κυκλοφορίες των σαπιες 
ΤΗΝ ΕΚΠΟΙΝΠΗ ΠΟΥ ΣΗΣ ΞΕΝΕΓΕΙ ΣΤΟΝ 


ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΑΕ 
ΜΟΝΕΔΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΒΡΟΥΣΙΗΖΕΙΟ 


ΠΑΝΤΕΛΗΣ ΓΙΒΙΤΣΗΣ 


-ο Τις τελευταίες ειδήσεις από το Ιπ/ειπεί 
« Επίκαιρα δέµατα Πληροφορικής 

- Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 

- Προτάσεις για σελίδες του Ιηϊθιπθί 
«ο Αποκαλύψεις που αφορούν στα Ἱορ Ὀοψπίοαά 
Μία εκπομπή µε πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 


και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκλπρπ την Ελλάδα 


ποιότητα Του περιοδικού εἶναι τέ- 
τοισ (γλείψιµο στο φουλ], ώστε 
ξέρω πως κόδε η και 15η κάδε 
µήνα, γύρω στις 1:30 το µεσημέ- 
ρι πρέπει να εἶμαι στο περίπτερο 
µε 1.700 στο χέρι. Και πιστέψτε 
με, κύριε Ώοε]οι, ότι το δέµα της 
ποιότητας το έχω ψάξει πάρα πο- 
λύ συτούς τους ]4 µήνες (µπορεί 
να µη γνωρίζω πολλά για υπολο- 
γιστές, αλλά σίγουρα ξέρω να 
κρίνω την ποιότητα ενός περιοδΙ- 
κού, και το “Ρ Λαρ!εγ΄ δίκαια 
διεκδικεί δάφνες - γλείψιµο όµως 
που έχω ρίξει... Όσο για τα (05 
και τα περιεχόμενά τους; Μη σας 
πω ότι πρέπει να γίνουν τρία κά- 
θε δεκαπενθήµερο ([υ5/ [οκίπο]. 
Εδώ κάπου τελειώνει το γράμμα 
μου. 

Φιλικά 

Τε Νθν/ Οπε 


ΥΓ. 1: Συγνώμη για το τεράστιο 
γράμμα, µα είναι μόλις το δεύτε- 
ρο. Ελπίζω σε δημοσίευση (οΓ 
6/56... όσο πιο άθικτο γίνεται - 
αν όχι, περιμένω απάντηση. 

ΥΓ 2:Ρε παιδιά, φροντίστε όσο 
το δυνατόν περισσότερο για την 
ασφαλή µεταφορά τῶν περιοδΙ- 
κών. Το ]ο (0 του τεύχους 120 
είναι ραγισµένο και δεν µπορώ 
να το τρέξω. 

ΥΓ 3: Μια επίκληση: Δώστε 
οδηγίες για τη χρησιμοποίηση 
των αάνεπ!υπε θποίπες (χάος). 

ΥΓ 4: Συνεχίστε τη σωστή και 
καλή δουλειά. Αναµένω την σπό- 
ντησή σας. 


Φίλε μας, 

Συμφωνούμε µαζ σου στο 
ότι συνεχίζουν να κυκλοφορούν 
αξιόλογα αάνεπίυνες, απλά δεν 
βρίσκονται πια στην πρώτη γραµ- 
µή της επικαιρότητας, όπως παλιό- 
τερα. Δεν αποκλείεται ωστόσο αυ- 
τό να αποδειχθεί τελικά αναζωο- 
γονητικό για το είδος, που, ας µην 
το ξεχνάμε, γνώρισε τις καλύτερες 
στιγµές του όταν απευθυνόταν 
στους ολίγους κι όχι στο σύνολο 
των Φαπης;». Και προτού Βιαστεί 
κανείς να µε κατηγορήσει ως ελιτι- 
στή, συµπληρώνω πως µε αυτό δεν 
εννοώ πως ότι προορίζεται για γε- 


γική κατανάλωση είναι υποχρεώτ!- 
κά χαμηλών ποιοτικών προδιαγρα- 
φών, αλλά πως τα αἀνεπίυτες δεν 
χωρούν συμθιβασμούς που στο- 
χεύουν στη “μµαζικοποίηση΄ του 
ΦεηΙΘ, αφού το σύνηθες αποτέλε- 
σµά τους είναι η αλλοίωση της 
πνευματικότητας του τελικού απο- 
τελέσματος καθώς και της αυθε- 
ντικής σκέψης των δημιουργών. 
Για τη συνέχιση ή µη της δεκα- 
πενθήµερης έκδοσης, όπως έχω 
ξαναγράψει, τελικοί κριές είστε 
εσείς οι ίδιοι και κανένας άλλος. 
Τέλος, µπορείς να µας στείλεις το 
χαλασμένο Ο0Ώ στη διεύθυνση του 
περιοδικού κι εμείς µε τη σειρά µας 
θα σου το αλλάξουμε αµέσως µε 
ένα καινούριο. Δυστυχώς, πρόληψη 
στο συγκεκριµένο τοµέα δεν µπο- 
ρούμε να εφαρμόσουμε, αφού κα: 
τά τη µεταφορά και τη διανοµή του 
περιοδικού στα περίπτερα το λόγο 
έχει το αρμόδιο πρακτορείο κι όχι 
εμείς. Μοιραία, κάποια (05 8α 
υποστούν φθορές - υπομονή, µέχρι 
να εξελιχθεί η τεχνολογία τους και 
να είναι άθραυστα, αµόλυντα και 
ανθεκτικά στις κακουχίες! 


ΕΑΥ ΤΑΑςΕΙΝΟ 


γαπητέ κύριε Κράτσα, 
Α Διάλεξα να απευθυνδώ 

σε εσάς ὡς αρχισυντά- 
κτη, καθώς είστε ο πλέον αρµό- 
διος αναφορικά µετους σκοπούς 
του γράμµατός µου. Λέγομαι Κω: 
στής Καρθουνιάρης και εἶμαι 
φοιτητής της φιλολογίας και Τα: 
κτικός αναγνώστης του “Ρζ Μα»- 
ΙΓ” από το τεύχος 44. Ολόγος 
που σας γράφω εἶναι για να σας 
προτείνω ένα θέµα µε το οποίο 
8α μπορούσε να ασχοληδεί το 
΄Ρς Μαρ!εγ”, το αγ Ιπαεῖπα. 

Σεκινώντας σπό την υποδετική 

Βάση ότι δεν γνωρίζετε τι εἶναι 
το {αγ Ιταείπα [όπως -εντελώς κυ- 
ριολεκτικά- δεν γνωρίζει το 
99976 των αναγνωστών του “Ρς 
Μα»!εΓ΄], ὃα επιχειρήσω µια µι- 
κρή επεξήγηση. βαγ Ιπαείπα εκτε- 
λούν ορισμένα προγράµµατα τα 
οποία εισάγουν [ἰπρυ!) ένα (01 
5εΠρ! και το αποδίδουν [πεπάει) ΄ 
µέσω εξειδικευμένων αλγορίθ- 


µων σε ένα τελικό αρχείο (ου]- 
ρυ/). «61 σηµαίνει (οπιρυ!θΓ 
(ΘεπειαΙεα Ιπιαοίπα 5εΓἱρ/ και, 
παρά το τρομακτικό όνομά του, 
εἶναι ένα απλό αρχείο ΑΦΕΙΙ, 
που περιγρόφει µια τρισδιάστατη 
σκηνή (τα αντικείµενα, τα φώτα, 
την κόµερα, τα εφέ κ.λπ.) σε µορ- 
φή κατανοητή από τον ΓΘΠΟΙΘΙΘ/, 
Το αποτέλεσµα εἶναι τριδιάστα- 
τες εἰκόνες εξαιρετικής ποιότη- 
τας. Με λίγα λόγια, παγ Ιταείπρ 
είναι η καλλιτεχνική δηµιουργία 
τρισδιάστατων ακίνητων ή σπ]- 
πια]εα σκηνών/περιθολλόντων, 

Προσοχή, όµως: Δεν μιλάμε 
για µια διαδικασία δημιουργίας 
30 γραφικών, όπως κάνουν προ- 
γράµµοτα σαν το 30) 5/υαἱο. Το 
Γαγ Ιταείπο βασίζεται στην οντα- 
νάκλαση των ακτινών µιας πηγής 
φωτός σε έναν συγκεκριµένο χώ- 
ῥρο Και, ὡς εκ τούτου, µπορεί να 
δώσει λεπτομερείς εικόνες φωτο- 
ῥρεαλιστικής ποιότητας µε πάρα 
πολλά οπτικά εφέ. 

Πατί όµως ὃα έπρεπε να ενδισ- 
φέρει το “Ρζ ΛΛακ!θ;” ένα τέτοιο 
δέµα; Παρακολουθώντας το πε- 
ριοδικό επί χρόνια, μπορώ να µι- 
λήσω εκ του ασφαλούς και ὃο εἷ- 
μαι σαφής. Το “Ρς Μαείθγ” απευ- 
Βύνεται στο χοµπίστα, µια έννοια 
πολύ ΠΙΟ πλατιά από τον 6απηθ:, 
Αυτός ο προσανστολισµός του 
εἶναι Και η µεγάλη του δύναμη, το 
ξέρετε και το ξέρουμε. Αυτός το 
έχει ξεχωρίσει από το σωρό και 
χαίρομαι να Βλέπω σε κάδε τεύ- 
χος ότι το έχετε συνειδητοποιή- 
σει. Ο χομπίστας είναι αυτός που, 
ναι µεν δα παίξει για λίγο ένα 
παιχνίδι για να ξεσκάσει (ή και 
για ώρες, αν έτσι προτιμά] αλλά 
ὃα ασχοληθεί και µε τον προ- 
γραμµατισµό, δα καδήσει έστω 
και από απλή περιέργεια να ψό- 
ξει το ΟΙΜΡ αυτός που ὃο φτά- 
σε! µέχρι και το 3) πιοάε([ίπο για 
να Ικανοποιήσει την ανάγκη του 
για κάτι το εξωτικό, αυτός που ὃα 
προτιμήσει να χαλάσει µερικές 
ώρες διαβάζοντας Λε]ρ ῄθς και 
/υ]ογία[ς παρά να σκοτώσει τερα- 
Τάκια σε Κάποιο []Γδί ρ8/5οη 
5οο/΄Θπῃ υρ. Αυτός που ὃα προ- 
σπαθήσει να αντλήσει ότι µπορεί 


από το µηχόνηµά του και να απο- 
καλύψει τις πιο κρυμμένες δυνσ- 
τότητές που. Αυτός που, τέλος 
πάντων, Βλέπει το Ρζ σαν ένα 
καλό εργαλείο και κάνει ό,τι κό- 
νεΙ µόνο Και µόνο για την ευχαρί- 
στησή του. ΟΙ χομπίστες αναγνώ- 
στες του “Ρς Μαρῄεγ” εἶναι πολ- 
λοί [ανάμεσά τους κι εγώ). Σεαυ- 
τούς απευθύνεται το {αγ /αςίπο, 
αφού είναι µια καδαρά χομπίσι:- 
κη απασχόληση. Ειλικρινά, δεν 
µπορώ να σκεφτώ καµία άµεση 
πρακτική αξία του Γαγ Ιταείπο πέ- 
ῥρᾳ από την καλλιτεχνική έκφρα- 
ση και την προσωπική Ικανοποίη- 
ση. Ωστόσο, εἶναι αλήθεια πως 
µου πέρασε µια έµµεση χρήση 
από το μυαλό, όπως η δηµιουρ- 
γία ενός Εἰνεη-]ίκε παιχνιδιού, µε 
αρκετή δουλειά ὠστόσο. 

Θα συμφωνήσω µαζί σας ότι 
ΤΟ ΓάΥ [ταείπο εἶναι κότι αρκετό 
εξειδικευμένο, ότι δέλει πολλή 
ενασχόληση, χρόνο κλπ. και ότι 
τελικά από αυτούς που ὃα το 
γνωρίσουν λίγοι ὃα δείξουν ενερ- 
γό ενδιαφέρον και ὃα ασχολη- 
δούν πραγματικά. Μήπως όµως 
και ο προγραμματισμός δεν κινεί- 
ΤαΙ στα ἴδια πλαίσια; Μήπως και 
ΤΟ "εκπληκτικό, εἶναι αλήθεισ- 
σφιέρωµα στη ἄεπιοσοθηθ προ 
ολίγων µηνών δεν ανέπτυσσε κό- 
ΤΙ πολύ πιο εξειδικευμένο; 

Το σφιέρωµα του “Ρζ Λασίθι” 
έφερε εντελώς απροσδόκητα 
στο φως έναν ολόκληρο, κρυµµέ- 
γο κόσµο. 

Φιλικά, 

Κωστής Καρθουνιάρης 


(ΦΑΝΑ 


ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 
ΗΟΥ ΔΙΑΒΑΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ.... 


Το “Τίραπα” είναι η μαγική αφήγηση μιας σκλαβωμένης 
χώρας που παλεύει για την ελευθερία της. Χρόνια µετά την 
ερήµωση της πατρικής γης, µια χούφτα άντρες και 
γυναίκες ξεκινούν µια επικίνδυνη σταυροφορία: Επιχειρούν 
να αποτινάξουν τους κατακτητές τους και να ξαναφέρουν 
στον κόσµο τη χαμένη λάμψη του λησμονηµένου ονόματος 
της πατρίδας. 


ΥΓ: Ορισμένα ἄθπιος ήταν 
όντως πολύ καλά. Κάποια κοµµά- 
ΤΙΩ από τα µουσικά ἄπιος µου 
άρεσαν πάρα πολύ και τα ακούω 
και τώρα. 


ἱ ων Κωστή, 

Όπως ὃα διαπίστωσες, οι 
προτάσεις σου ήδη Βρήκαν αντα- 
πόκριση: ΡΟΥ-ΒΑΥ, λοιπόν, στο 
δεύτερο (0 αυτού του τεύχους, 
ενώ ετοιµάζουµε ήδη και σχετική 
αρδρογραφία. Οι Ιδέες σου εἶναι 
πάντα καλοδεχούµενες! 


"Τεμάτο ὁράση:.,, Απολανρστικό από την αρχή ως το τέλος!’ 
-Τ]ε Ιοπάση Τίπιες 


"Ἔνα εξαιρετικό βιβλίο επικής φαντασίας” 


-Ηἱδτατν ]ομγπαί 


2ΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 


ο 
ΝΟ ΕΙ 


σΟΝΡρυ 


Λς σι λΏ 44 11 
ξωφ, ἐὐγγρου 44 


Ἀθήνα: Σουλτάνη 1 
ΝΕΒ 5ΙΤΕ: ννν 4 


ΕΑΝΤΑΡΙΑ 2000 
Είδος Κινούμενο Σχέδια, 


Παραγωγή 5)υοῖο Ώηϱγ 


Διάρκεια ᾖ/5 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ/ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΟΥΝ 

6Ι6νθ Μαπῄη, /απιος Εαή /οηθς, 
Απαεία ἰαη5Όυηγ, Ουἴπεγ οπες, 
Βεήο Μία[σγ, ἰζῆαΚ Ρεήπιαη 


“Φαντασία”, 
που γυρίστηκε 
το 1940, παρ’ 
ότι εἶναι η δεύ- 
τερη ταινία κι- 
γουµένων σχε- 
δίων μεγάλου µήκους [πρώτη ήταν 
η “Χιονάτη” του ’37], αποτέλεσε 
σταθµό στην ιστορία του κινηµατο- 
γράφου καθώς συνέδεσε άρρηκτα 
την κλασική μουσική µε το κινούμε: 
γο σχέδιο, προσφέροντας ένα εκ- 
πληκτικής σύλληψης καλλιτεχνικό 
δημιούργημα που ὃα αποτινάξει 
για τα καλά τη “ρετσινιά” της 
ελαφριάς φάρσας από το κι- 
νούμενο σχέδιο. Ηδη από τό- 
τε ο µέγας δημιουργός Ναί! 
Βίδπεγ είχε οραµατιστεί δε- 
κάδες 5θαυεἰς που ὃα θασί- 
ζονταν στην “ανοικτή” πλατ- 
φόρμα της “Φαντασίας”. Δη- 
λαδή, ονειρευόταν µία κατά- 
σταση όπου ανά τακτά χρονικά 
διαστήµατα τα 5)υάΐος Ώίσπεγ ὃα 
παρήγαγαν ταινίες κινουμένων 
σχεδίων, συνοδευόµενες από κλα- 
σικἀ ή μοντέρνα μουσικά θέµατα, 
Κάτι σαν κονσέρτο ή μουσικό θέα- 


-. ό. 


Στη στήλη αυτή Όα βρίσκετε θέµατα ταινιών σεἱ-Ἡ, 
τεχνολογίας, {απ!α»γ και, γενικά, αντικείµενα που 


ενδιαφέρουν τους κινηµατογραφόφιλους. 
Φώτα, κάµερα, ας!ἰοη] 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ρθΙτοςθεοπηρυρ/θ»5.0Γ 


τρο, αλλά και Πποτε απ΄ όλα αυτά. 

Τελικά, το όνειρο του Ὀίσπεγ άρ- 
γησε πολύ να πραγµατοποιηθεί και 
δυστυχώς δεν πρόλαθε ο ίδιος να 
το υλοποιήσει. Ο ΚΟΥ Εάνατά Ὀἱ5- 
ΠΘΥ, ανιψιός του ΥλαΙ! και αντιπρό- 
εδρος της εταιρίας, ανέλαβε να 


κάνει πραγματικότητα το 
όραμα του θείου του και έπειτα 
από εννέα χρόνια εντατικής εργα: 
σίας, θγήκε στις µεγάλες αίθουσες 
η “Φαντασία 2000” για να Καλη: 


µερίσει µε αισιοδοξία 
τον νέο αιώνα. 

Η ταινία χωρίζεται 
σε οκτώ µέρη, ένα για 
κάδε μουσικό θέµα: 
Η 5η Συμφωνία του 
Μπετόθεν, το “Ρίπες 

οἱ Κοπιθ΄” του Ότο- 
ρίο Ρεσπίγκι, όπου 
ένα κοπάδι φάλαινες... πε- 
τούν στο ρυθµό της μουσικής, 
το τζαζ θέμα “ΚΠαρσοαγ ἵπ 
Βἰυε” του [κέρσουιν, το Κου- 
σέρτο για Πιάνο Νο 2 
του Σοστακόθης, ὀπου ξανα- 
ζωντανεύει η ιστορία Του µο- 
λυβένιου στρατιώτη, το “-αι- 
πἰναἰ οἱ ή Απίπιαἰς” του Σευ- 
Σανς, το “5οιεθιθΓ Αρρτεπ/ίςρ” 
του Πολ Ντούκας, δηλαδή η ανα- 
σκευή του κλασικού Μαδθητευόμε- 
γου Μάγου µε τον Μίκυ Μάους της 
Φαντασίας του ’40, το ΄Ροπιρ απἀ 
πουπισίαηοθ΄ του Σερ Εντουαρντ 
Ελγκαρ, µε πρωταγωνιστή τον Ντό- 
ναλντ Ντακ, και το εκπληκτικό 
“Βιεβίτα ουΐμε” του Στραθίνσκι, που 
μπαίνει ως το απόλυτο φινάλε: δά- 
νατος και αναγέννηση. 

Κάδε τµήµα από τα οκτώ της 
ταινίας σκηνοδετείται απὀ διαφο- 
ρετικό σκηνοθέτη και παρουσιάζε- 
ται απὀ γνωστά αστέρια του Ηο]- 
γνουά, όπως η ΒεΙ!θ Μἰα[ει, ο 
ᾖαπηθς Εαή /οπθς και ο 518νθ Μα: 
ΠΠ. Το ύφος της ταινίας “Φαντασία 
2000” ακολουθεί πιστά το χαρα- 


κτήρα της πρώτης έκδοσης µε τις 
αλληγορικές σκηνές της (φάλαινες 
που πετούν, ροζ φλαμίνγκο µε γιο” 
γιο κ.ά) και τις οργιαστικές συνθέ- 
σεις των χρωμάτων. Όλα όµως 
προσεγµένα µέχρι την τελευταία 
λεπτομέρεια και τελειοποιηµένα 
στο έπακρο, αφού χρησιµοποιήθη- 
καν όλα τα νέα τεχνικά µέσα που 
παρέχει πλέον η τεχνολογία τῶν 
υπολογιστών στη δηµιουργία των 
κινουμένων σχεδίων. Ετσι, τα φα- 
ντασµαγορικά ντεκόρ, αλλά και η 
δεαµατική κίνηση των καρτούν εἶ- 
γαι σχεδιασμένα µε τη χρήση υπε- 
ρυπολογιστών µε στόχο μάλιστα 


«δυστυχώς για την Ελλάδα- την 
προθολή της Φαντασίας στους γι- 
γαντιαίους αμερικανικούς κινηµα- 
τογράφους ΙΜΑΧ. Η πρώτη προβο- 
λή, που έγινε στο (ατηθοίε Ηαί! 
της Νέας Υόρκης στις 17 Δεκεμ- 
βρίου 1999, συνοδεύτηκε απὀ τη 
ζωντανή εκτέλεση των Θεμάτων της 
ταινίας από τη Φιλαρμονική Ορχή- 
στρα της πόλης, ενώ έπειτα από 1] 
εβδομάδες προβολής στις αἴθου- 
σες ΙΜΑΧ η Φαντασία κατόρθωσε 
να αποσπάσει 3],] εκατ. δολάρια 
απὀ το αμερικανικό κοινό. 

Στη χώρα µας η ταινία προθάλ- 
λεται απὀ την προηγούµενη εβδο- 
µάδα και οπωσδήποτε Όα πρέπει 
να την παρακολουθήσετε όλοι, 
αφού απευθύνεται σε μικρούς και 
μεγάλους. Το µόνο ίσως µειονέκτη- 
μα που µπορεί να της Καταλογίσε- 
τε, εἶναι το µέγεθός της, καθώς τα 
75 λεπτά πιθανώς να φανούν λίγα 
και να αφήσουν κάποιους ανικανο- 
ποίητους, Όα είναι όµως τα πιο 
χορταστικά 75 λεπτά που ὃα έχετε 
περάσει σε κινηματογραφική αἰ- 
θουσα. 


ΙΦΑΡ:ΘΕΗΗΕΤΙΝΟς 


εν πιστεύω να υπάρχει έστω και ένας αναγνώστης που να µη γνωρί 
ζει το 4.Β.Β. Τοἰκίθη. Πώς; Υπάρχει]! Κακώς, αµέσως να ανοίξει 
την εγκυκλοπαίδεια και αύριο µε τον κηδεµόνα του. Ο ΑΛ. Τοἰκίεη 
είναι ο πρώτος διδάξας των βιθλίων ηρωικής φαντασίας (σε αυτόν οφείλου- 
µε τα παιχνίδια Εοπίαςγ ΕΡΟ], αφού µε την τριλογία του “Άρχοντας των 


Δαχτυλιδιών” (το 1997 ψηφίστηκε ως η νουβέλα του αιώνα] έδωσε πνοή 


στον Κόσμο των ξωτικών, των 
δράκων και των νάνων, αποτε- 
λώντας την αφετηρία για τη δη- 
µιουργία ενός τεράστιου φιλο- 
λογικού ρεύµατος και βέβαια 
του πιο διάσηµου παιχνιδιού 
ρόλων, του ὈδιΏ και όλων εκεί- 
νῶν που νοούνται ως παρακλά- 


δια του. Αρκετά όµως µε το µάθηµα ιστορίας. 

Ἡ πολυαναμενόµενη µεταφορά της τριλογίας του Τοϊκίεη στον κινηµατο- 
γράφο έχει ξεκινήσει εδώ και 18 µήνες να υλοποιείται στη µακρινή Νέα Ζη: 
λανδία. Ωστόσο εμείς ὃα πρέπει να περιµένουμε πάνω απὀ ενάμιση χρόνο 
για να την απολαύσουμε, καθώς η πρώτη από τις τρεις ταΜες "Τί [ο]- 
ΙοννσΠίρ ο νο Βἰπᾳ’’ ὃα θγει στς αίθουσες τα Χριστούγεννα του 200], 
µε τα υπόλοιπα δύο «θαυεἰς να ακολουθούν ανά µία χρονιά [Χριστούγεννα 
2002 και 2003], 

[ια το φιλόδοξο αυτό ρτοίθε! συνεργάζονται σπουδαία ονόματα του κι- 
νηματογραφικού στερεώµατος. Ο Βραθευµένος µε Όσκαρ για το 
"ΗθανεπΙγ (ΓΘαβυγθς” σκηνοθέτης Ρε[ει /αεκσοη προσπαθεί να απο- 
δώσει µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο όχι µόνο την ιστορία των βιβλίου 
αλλά και το υποβλητικό περιθάλλον του. Σε αυτό το εγχείρηµα συνεργό- 
ζονται µεγάλοι σταρ του Ηο[γνοσα: οι ἰαη ΜεΚαϊίθη (Οαπάαίβ, ΟΙήσίο- 
Ρῄει ἐ6ε (5ατυπιαπ], (αἰε Βἰαπεβεή (Οαἰαάήε[), ἰαπ Ηοίπι (Βίδο Βαααίη5], 
δεση Βθαῃ [Βογοπήί και ο μικρός Εἰῇα[ γΜοοά (Ροάο Βαροίηο], µαζ µε 
µία οµάδα 300 ανθρώπων, ηθοποιών και τεχνικών. Για να αποδοθεί πιστά 
ο κόσμος της Μἰάαἱε Εαη!, έχουν επιστρατευδεί τα απαραίτητα πλέον σε 
κάθε µεγάλη παραγωγή τεχνικά εφέ µε τη χρήση υπολογιστών και ήδη µ- 
λάµε για περισσότερες από ].200 σκηνές καθαρά ψηφιακής µορφής. Τη 
χρηματοδότηση έχει αναλάθει η Νεν [1πθ (ἴπεπια. 

Για να καταλάθετε πόσο πιστά επιχειρείται να αποδοθεί ο κόσμος του 
“Ιου οἱ ΙΕ Λίπας”, σας λέω µόνο τούτο: Γίνεται ευρύτατη χρήση της 
γλώσσας των ξωτικών από τους πρωταγωνιστές, όπως ακριθώς αυτή περι- 
γράφεται στα Βιβλία του Τοἰκίεη. Από το εισαγωγικό Βίντεο που είδα, άρ- 
Χισαν να µου τρέχουν τα σάλια. Ηδη ξέχασα το “08 Μονῖα”, στο οποίο 
αναφερθήκαµε σε προηγούμενο τεύχος... 


Ο 6εοταε 
ἕυςας ετοιµά- 
ζει πυρετώ- 
δώς το “5ΐαν 
Ἠίατς: Ερίςοςε ΙΙ’ και 
από ότι νά, ξεπέρασε 
το σκόπελο της επιλογής 
του ηθοποιού που Όα υπο- 
δύεται τον έφηθο ΑπαΚῖη 
5κγν/αίκει. Ο Ίυζας, που 
µας έχει συνηδίσει σε καστ 


µε πρωταγωνιστές άσηµους 
ηθοποιούς, ακολούθησε για 


ακόµη µία φορά αυτήτη ρι- 
ψοκίνδυνη τακτική. Επέλεξε 
τον παγκοσμίως άγνωστο 
]Όχρονο Καναδό ηθοποιό 
Ηαγάεῃ (Πησίεπςε, 
αφού στα δοκιμαστικά που 
έγιναν “έδενε”, όπως χαρα- 
κτηριστικά ανέφερε ο | υ- 
σα», Καλύτερα από όλους 


τους υποψηφίους µετη Να- 


Γα[ῖε Ρογίπιαπ. Ας µην ξε- 
χνάµε ότι στο δεύτερο επει- 
σόδιο ο Απακίη 5Κγνιαἰκει 
και η πριγκίπισσα Απιίάαία 
ερωτεύονται και σµίγουν 

ια να φέρουν τελικά στη 
ζωή τον 1υΚο και τη [εἰα 
της δεύτερης τριλογίας]. 


Μπορεί να πέ- 
Όανε ο διάση- 
μος Ρε{εγ 


δε[[εις͵ µπορεί 
να απέτυχε ο Κοῦειῖο Βε- 
παπί να αναβιώσει τον 
Όρυλικό επιθεωρητή Κλου- 
ζότου “Ροζ Πάνθηρα”, 
αλλά η παραγωγός εταιρία 
ΜΟΜ δεν το Βάζει κάτω. 
Ηδη έχει ολοκληρωθεί το 
8076 του σεναρίου της Και- 


: ΟΙΝΕΟΙΟ 


γούριας ταινίας µε πρωτα- 
γὠνιστή τον γκαφατζή 
Κλουζό, ενώ η ηµεροµηνία 
έναρξης των γυρισμάτων 


τοποθετείται πριν από το τέ- 


λος του 2000. Σε αυτή τη 
φάση αναζητείται ο ηθοποι- 
ὁς που Όα καταφέρει να ερ- 
μηνεύσει τον Κλουζό µε 
τρόπο ανάλογο µε τον αξέ- 
χαστο Ρείει δε[[εις, ενώ λέ- 
γεται ότι ανάµεσα στα ονό- 
µατα που ακούγονται Βρί- 
σκεται Και αυτό του δις 
βραβευµένου µε Όσκαρ 
Κενίπ 9ραςεγ, ο οποίος 
φέρεται να συζῃτάει µε την 
ΜΟΜ, αλλά θεωρείται µάλ- 
λον αμφίθολη η συμμετοχή 
του. 


9) ριψοκίνδυνος 
Τοπι (τυῖςε 
δεν αντικαδ]- 


σταται από σ[υπ- 
πηση σε πολλές από τις σκη- 
γέςτου ““ΛΛ:Ι-2΄’, όπως στην 
εισαγωγική σκηνή, όπου 
σκαρφαλώνει γαντζωμένος 
από τα δάκτυλά του στο χεί- 


λος ενός θράχου. Ο σκη- 
νοδέτ «της ταινίας «}οἴν 
Νου δήλωσε ότι προσπά- 
Όησε να τον ανν 
από αυτή του την επιλογή. 
Όταν τελικά δεν τα κατά- 
φερε, απέφυγε να κοιτάει 
την κάµερα την ώρα των 
γυρισμάτων των επικίνδυ- 
γων σκηνών. 


Ρς Μακιετ (8 


Και σε αυτό το τεύχος έχουµε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιμελήθηκε -όπως 
πάντα- ο Νάσος Λἠπέλλος. 
Φυσικά, δεν λείπουν οἱ 
καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγμές, Αν θέλετε, λοιπόν, να 
είστε και εσείς ανάµεσα στους 
τυχερούς που 8α μοιραστούν τα 
πλούσια δώρα που έχουµε 
εξασφαλίσει, πάρτε το στυλό 
σας ανά χείρας και απαντήστε 
σε όσο περισσότερα κουίζ 
αντέχετε. Στη συνέχεια, θάλτε 
και Τις δύο σελίδες (ή 
φωτοτυπία τους) σε έναν 
φάκελο και στείλτε τον στη 
γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού. Καλή επιτυχία! 
Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος ΛΛπέλλος, παρςο5ϐ/ΓθεπιαίιαΓ 


περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΧΙΛΙΕ ΛΕΕΙΣ 


ας θυμίζει κάποιον αυτή η 
φωτογραφία; Το μέγεθος του 
εγκεφάλου ίσως σας βοηθήσει... 
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σοσοωσωοο-ιςσσττπτηωτωα- µμππΠπιπττοσοώ 
-οὉΌπτπτὸου- ΟΖππὭὍωςκςσκηωηηωὸὍὌ- ως 
οΟοπῳωπω κσΖζ «ας - ο ςὉ υγ πι-σΖ-- 
τωσπτσζςοςτ«ποΟοΝ-π ες το 
Όοπτπε ςτ-τς-εσᾶἍκ-ιχκτςτἍἌος- Ὅ 
πε αχκῬοεςςσοἝ- γΓΝν"πωςσγττςτς 
ςἍγπτπἎἜδπωηωοηκσζοστοτνκτο- ᾶ {π 
απγεος τΤτςνοπτόοηωητπς Ένττηων Ὅ 
Γωασπττι -ιὶ) ΖὰκωσωπςἌἝἌἍ -πτ-ξ - 
ΟξδΖςάἍςασοΟοςΖταωστὉωσοοσ-«ςσ-ς 
«πΖοσωσωηπηςκ«ςσες κοσωστωπτπσωαως 
αοπεςενπΟοςκΟοΟοστᾶἝἍες ῬΘ2Ζος ---- 
Ζ-ισᾶπκωα-τασωγπτοπτπο, αοο 
στ ««ΟΞΖΕἙΧΖΠΤΠΤΡΟΟΚ«ΤΈΟἜς κ Ὅ 
Ῥςσποπο-οσοΖοσο-ςτς τσ αν 
ὁ-ΦωΦοΟοπτη«οΟςοΦοοΟοώσσζπ-ηι Ζ- ν 
οπσππι Ῥἅ-- «πιὸῬωώώς τπτ ο 


} 


Θέμα µας σε αυτό το τεύχος, εταιρίες-μάρκες σχετικές µε το Ρ6. 


ο 


ΝΤΙΤΥΠΑ 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
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Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 


-- κ 


ἐν 


«ΡΙΑΜΟΝΟ 


ΜυιΙΤΙΜΕΟΙΑ 


«ΓΑΕΑΤΙΝΕ ΙΑΕς 
. ΦΟΥΟ 

.υΜΑΧ 

. ΡΙΟΝΕΕΚ 
«ΦΗΑΜΑΟςΚ 

18. 
19. 


ΞΑΜΣυΝΟ 
ΕΡΞΟΝ 


ΜΒΣ5ΤΕΗ ος ΡΌὗΖΖΙ ΕΣ 


Συμπβηρώστε τα κενά µε τα σωστά γράμματα. 
Ποιο το όνοµα του υπαββήβου του ζωοβογικού 
κήπου στο ζαῦή6ἱ ΚπΙσΗΙ 2: (Ο,τι θυμάται 
χαίρεται ο γράφων.) 


2114159] 
Ενα 


ἆπωαι ο 
ΝΕΕΌ ΕΟΒ ΘΡΕΕΌ: ΒΟΘυΕ ΘΡΕΑΗ: ΤΑΟΗΥΩΝ: ΒΙΑ7Ε ἃ ΒΙΑΡΕ; ΜΟΒΙΙ.1: 


ΡΟΒΣΟΗΕ υΒΒΑΝ ΤΗΕ ΕΗΙΝΑΕ ΕΤΕΒΝΑΙ ΟὐυΕ5Τ ΒΑΙΙΥ 
υΝΙ.ΕΑΣΗΕΌ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ5 6ΗΑΝΡΙΟΝΘΗΙΡ 


Οιτσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςἰθ/΄ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κἀθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


-- - κά 
υπ 


Από ποιο "αντικείμενο" µπορεί π Ομ5εῖς 
να µάθει τη χρήση του 5Ποεκννανε Ρι|- 
5αΙ (ΕΠαἱ ΕαΠΙΑδΥ 8); 

τ. ϱαΓΚ Μαϊτεγ 

. Ρυ!ςε ΑΠΙΠΙΟ 

Το ΠοιΟ;;; 


πού εργαζόταν ο 584η ΕΙΚ (ο δηµιουρ- 
γός του ΤΠ Ρἱᾳ. προτού ασχοβηθεί µε 


τη βιομηχανία του θεάµατος; 
βε-Ἡ ι ο Στην υπηρεσία οδοκαθαρισμού της Νέας 
ώς πρέπει να γράφεται η δεύτερη ηµέ- πμ. Υόρκης 


ρα της εβδομάδας, Τρίτη ή τρίτη; Ρ. Σε περίπτερο της οδού Πανεπιστηµίου 
(όχι σε αυτό που έπεσε εξαιτίας των έρ- 
γων του Μετρό). 
Η. Ἠταν συνεργάτης της Να5α. 
; Γιατί υπάρχει η περίφημη κρίση στα 
οοπριίεΓ 6αΠΊθς; 
Μ. Διότι κάποιος δεν συμπαθεί τον Τσουρι- 
νάκη και θέβει να του τη “σπάσει” 
Ν. Διότι είναι µία κατηγορία παιχνιδιών 
στον ΡΕ την οποία ποτέ δεν ᾿πήγαινε 


όσος χρόνος θᾳ χρειαστεί για να κοπεί 


ρ ένας κορμός δέντρου σε δέκα ίσα 
5 . ώντο . 78 ... κοµµότια, όταν χρειάζονται δέκα λεπτά για 


των 8/10 του χίλια; κάθε τοµή; 


- : ο Κἠήτον. 

Το ανέκδοτο του 15ημµέρου! ο. Κανένα από τα παρὀπάνω, 
υνεχίζει µε έναν γνωστό του χημικό Πώς Λέγεται ο πανίσχυρος Ώγονν ΕΙ6 
Β Μήπως ξέρεις τι είναι το "ογΌθισθχ”, μας κ φἒ, λος 


Ε! Τιςϱχ; 
ΕΜ! Τίποτα, τίποτα. Ασε. 


Μ. Όησσι 0ο’ ὑπάεη 
Ν. Ρηήζσι Όο' υγάθη 

Τι εµφανίζεται -εκτός από τους ήρωες- 
στο εισαγωγικό βΝτεο αἢβά και σε εκεί- 
νο του τερματισμού στο ΕἰΠαί ΕαΠΙΑΦΥ 8; 
Ο. Ένας κόκκινος ὅράκος, 

Α. Ενα Λευκό φτερό. 

5. Ενα κόκκινο σάβι. 

Τι σημαίνουν τα αρχικά ΝΟΑ όσον 
αφορά στις κάρτες γραφικών; 

5 ΥΙάθο ΟΓδρΠίς ΑΓΓΑΥ 

τ. ὙυαΙ 6ορΠεΓ Αρρίε 

υ. Υνιαεπῖ Ουπι ΑΙΜ/άΥ5! 


Β Βρε ΦΙΠε, ξέρεις τι σηµαίνει "ογΌθισθχ”; 
Β! Τι «ϱχ; 
Β! Αστο καβύτερα 


Β Βρε ΦίΔε, έχω απεῆπιστεί. Προσπαθώ να 

µάθω τι είναι αυτό το “ογΏθιςρχ” και έχω 
ἱ | µε εναν γνωστο του γιατρό φτάσει σε απόγνωση. Μήπως ξέρεις τι 
Ἡ! Μήπως ξέρεις τι είναι το “ογΌθ/σρχ”. είναι; 


Ε Τι5εχ. Β! Πώς το είπες; 'Ογ09Γ..."τι; 


(λα τα συµπληρωμένα δελ 


ς στην κλήρωση που Όσα γί 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Μας!ει οί Ρυζζίος”. 


ΗΡΙ ΞΝΝ Ὀαγωμκρμέν ΕΠΩΝΥΜΟ:.......... κ ωκμς μο πι μα ον οδώβορέοι 
ΟΝΟΜΑ. νο νονός ως ακρος ασκρ ππἝν μον Ἡ τη 
ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: ............... πρβομνα το η. 
ΕΠΑΙΤΕΝΜΑΛΑΙΟΤΗΙΑ{ οτι ιώκά εδ δωκές 
/καίο Δεν έχουν δικαίωµα συ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ο ιών "μοντ. νοούδερροός 
οκ ποὺ ΠΟΛΗ: ιο. μον πα ὁ λαο ο Ἕθες ας 


Ρς Μακιετ( ΗΝ 


ΜΑΣΤΕΕ οἱ Ῥῦσζτιες 


ο νοι οι χυ ων μ πρ ο Γώ- . ο ο 


Ὃ ο μεσμμε ΚΑΤΡΑΝΤΣΙΩΤΗΣ ΘΑΝΟΣ .............. ΠΟΛΥΓΥΡΟΣ ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 
ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ...... κκ ννενς ΚΑΛΑΜΑΤΑ 
[2145 Ώ ο] Τ|8| 9 Ἡ 1ο] ο ΔΕ ΕΤΠΙΦΑΝΟΣ οι ο ο «κκ --- ΠΑΤΡΑ 
ἱτ]ο|χ]ι]ν)τγήρ/ε] ο] ου - υ-υᾱ-υ----ὑιιι νι. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ο -υ-υῦυ ΠΡΗΣ ιν. «κ... ΑΘΗΝΑ 
Είναι 5ε8γο! θησἱπθ σελίδων του Ιπίβγηεί. ο ΕΘΕΣΕ ιν ον κε «εν... ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
Τ. :΄ ΥδΠΟΟΙ ο ΕΟΟ ΛΙ ΧΛΗΛ τς... «ο ---- Ν. ΣΜΥΡΝΗ 
ών ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ ....... ον νοκ ω ων νω ων ο ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ ΑΝΤΩΝΗΣ ..... ο νο ν κκ ν νοκ ων εως ΒΥΡΩΝΑΣ 
τὰ Ῥήαμνεανώις ὀρ λογο] ΧΑΤΖΗΓΕΩΡΓΑΚΙΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ .........- έν νε εντ ννες ΧΑΛΚΙΔΑ 
Ρ. Πρόκεπαι περί αρχικών που σημαίνουν 
Ιπῖργηθί Οοπὔίπωους οµ6ηΥ. 
Α. Δεν ξέρω, αλά πρέπει να έχει σχέση Φ]81ΥΑ 
μετο Νς. 
Το όνοµα του πρωταγωνιστή στο ΄Τπε ΟἱΦ’. Με τη σειράπου πο ὃν στο περιοδικό, οἱ εικόνες αντιστοιχούν στα εξής παιχνίδια: 


ΝΝ... 140Κ 

Χ. ΄ Βοσίοη 

Υ. πι 
Τισημαίνει το ἰοἱ. που εµφανίζεται/ 
χρησιµοποιείται στα διάφορα Ιπῖαπηεί 
Οιαϊ ΓΟΟΠΊ5; 


Ενα συντ τὸ Ιι ΜΙΝΙάΟΙΕ ΘΗΑΡΟΝ ΝΙα ΑΙΙ ΕΥ ΗΕΒΟΕΣ ΟΕΜΙΟΗΤ ΑΒΑΟΦΘΥ 2325 
αν πρ στον ἡδ ολη ἑλ αμ ΜΑΦΤΕΒ ΜΑΤΟΗ ΑΜΛΑΙΟ3: 
ναι πολύ ωραία. ΞΗΑΌΟΝ ΟΕ ΡΕΑΤΗ 
ιαυσηίπο Οµῖ ἰουά - δυνατό γέβιο. 
Δεν ξέρω απ’ αυτά. Εγώ χρησιμοποιώ 
πάντα ελληνικά. 
Τι σημαίνουν τα αρχικά Ι5ΟΝ; 
ο. ΙΙ5ΗΙ 0οες Νοϊπίπα 
Η.  Ιπιβπιεί 5οοἰαἰ ΟἱοίΞΑΙ ΝυπιΌθΓ 
Ν. ΄Ιπιθογαίθά 5θηίοθς ΟἱοίἴαΙ ΝΘΤΝΝΟΓΚ 
Τι σηµαίνει η ονομασία ΙΒΜ; 
Ε.. Ι1ΒΙ8ΠΙ6 ΜίογοςοΗ 
τ.. ΄πιθππαΏοπαἱ Βυςίηθος ΜαςΠίπες 
υ,. πῇθήοΓ Βυῖ ΜαΓκδῖαῦΙθ 
Πόσα δαχτυβίδια μπορούσε να Φορέ- 
σει Κάθε ήρωας στο ΡἱαΡΙΟ; 
γ. ᾿ Δύο, Ενα σε κάθε χέρι. 
Κ. Τρία, Ενα σε κάθε χέρι και ένα στο Λαιμό. 
Π. Δέκα. Ενα σε κάθε δάχτυβο. 
Μεγάβη εταιρία δημιουργίας παιχνι- 
διών ΠΙσΠί «Ιπιμιαίοις. 
Ρ. ΄14Π8 
ᾱ. ΒΙσζαπά ΝοΠΗ 
Β. Εωπισίακί ἰ1ά 
Ενα τέτοιο απέκτησε πρόσφατα ο υπο- 
Λογιστής του αρχισυντάκτη στα γρα- 
Φεία του "ρς ΜαςίεΓ’. 
Ε..΄ ΡΝΡ-ΡΟΜ άήνε 
5 Μοπίογ 
τ. ΠΔηκτροβόγιο. Πάντα ήθεβε να έχει Κά- 
τιτέτοιο... 
Συνγενικό µε το "ΡΟ ΜαςίθΓ’ περιοδικό. 
6. ΄ οοπιρυῖει Για Όβους 
5. Εχεαίουγ 
Σούπερ Κατερίνα 


1. Νεκρός. 

2, Το αυγό, αφού οι δεινόσαυροι γεννούσαν αυγά προτού εμφανιστούν οι 
κότες ως µέρος της πανίδας. 

3, Ηταν Φαβακρός. 


.] 
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απ ππρρα σο ΠΟΩΟΟ ΙΙ ΠΙΦΙΩ 
οπμρασοσσπσοώσοΟο» ον ο σι 
ο ο ΙΕ Γη -]οὶ 
σα ατα πο ῷ ο αν ες. πι ο) την] -ώ 
καπ ώμο νο σσ νο ώωο 
» ο] σι ο τν ο τι μμ -ἲ πὶ Ὁ ιν ΙΟ 
οὐ Οἱ ἲ ντ αἲ ον εν  ὢ 9 -ἳ -ἲ κα πι τι μῷ ι-ᾱ] ον 
σοννο σσ μεν οώ ΟΙΟ σι 
κ οσο Εοωσνοαοῖτο»ᾱο 
4 1 ο ως ως τας - 
» αἱ». ο όρμο. Όνν ο Ετᾷ το ο] αι 
πο ο) Κος ο ο λα 
ο) μη αἳ ο πο γου 1ο 1 ο -ἲ ο ἲ μας 
μὸ ο νά σι μό «ο κ αμ νά ο ο” 
σαώσσωςσπῳ απο πσσ -ἲ ο ο 
ο πο νο σύ οσο το ασ ῶ τν 
σος ο Ρα σοι σττσι 


ΜΗΕΤΩ;- νους: 


ΡύυκΕε κοςκ 


Φο ΕΝ 5ΤΕΝΛΕΟ 


ὁ αδ., 
.. 


- 


οι 


3 
ΑΓΓΕΛΟ 


ΣΊ 


ΔΙΑΝΟΜΗ. 


νο 3 


νο 


ο. ΑΝ ΑΝΑ 
ΨοφΓοι ΚΟΡΙΟΙ 
ΤΑ΄ΡΟΛΑ ΤΗΣ Ερµνό γ 


ο Ὑλδρογονό, 


κ. ΕΝΟΧΟ Λα 
; ΓΧΝ Η ΤοΥ 


ΔΑΡΑΠΕΤΕΣ 


Σ ΜΟΥΡ μλ΄ ΓΗΣ. Ψ ΥΧΗ 


ΜΑαοις 


ΡΕ 


δΡΕΙ Ι. 


ΕΝΔΕ 
ΟΝΕΙΡΟΠΑΓΙΔΑ 

ΕΙΛΩΤΕΣ. 
ΚΑΠΝΟ 
ΕΚΤΟΣ Μαχήςσ 


ΑΓΟΝΕΣ 


ΣΑΝ 


ΙΝΗΣΙΣ ΗΧΟΥ ᾱ ΕΙΚΟΝΑΣ, 
ΑΛΙΜΟΥ 7ό, 164 5Ί, ΑΘΗΝΑ, 


ΤΗΛ: [01] 99 38 888, ΕΑΧ. [01] 99 35 348 


ΛΕΧΕΙΑ 


ΓΗ 


Γη. 


{ 


ΑΝΕΜΟΥ 


στ 5 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΕΡ/ Μς 
ΜΟΝΟ ΜΕ ΤΑΙΝΙΑ ΓΝΗΣΙΟΤΗΤΑΣ ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΝΟΒΙ 


Φδ 1ηςθγηθΏ 5116: 


σπα 
Πιστωτικές κάρτες: -ὴ 


ΕΒ-00-29ΊΙ  ΜΙοτοδοβ ΝΘΙΜΘοίίπα 3 146 3.500 
ΕΒ-00-2088 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΟµίοοΚ 2000 195 4.200 
ΕΒ-00-289  Εύχρηστος Οδηγός για το... Εποπίρᾶσθ 2000 180 4.200 
ΕΒ-00-27Ί Εποπίρασε 98 193 3.500 
ΕΒ-00-283 Ιπίειπεί ΕχρΙοθ: 5 208 3.800 
ΕΒ-00-23Ί Τα πάντα γύρω από το Α/5επθί 106 3.500 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.500 
ΕΒ-00-199 Οδηγός για!Β0 121 3.500 
ΕΒ-00-219  Ἠοήά ἸλΙάε ΙΛ Ὀἱπθοίοη/ 508 9 900 
ΕΒ-00-218 νθῦ.ᾳυἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-204  κφιυπΠίπα στο Ιπίθιποί 364 4.200 
ΕΒ-00-180 Ταξιδεύοντας στο Ιπίθηποί 640 9 900 
ΕΒ-00-16Ί ἸΙπίεπιεί έξυπνα τρυκ 399 5.900 
ΕΒ-00-28Ι  µΗ σκοτεινή πλευρά του Ιπἰθηπθί 313 5.200 


ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπίειπεί 400 6.900 


ΕΒ-00-297  ἸΙπάονις 2000 Ριοίβ9ςἰοΠαΙ 496 6.800 
ΕΒ-00-807 Μάθετε τα ΨΙπάονις 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4 200 
ΕΒ-00-279 ἸΙπάονις 98 Μυστικά και λύσει 166 4.200 


ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ἸΜπάον/ς 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 


π Λ ΜΗ Ρ ο Φ ο Ρ 1 κ ἩΜ 


ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... 0Ηΐο0 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-808  Εύχρηστος οδηγός για το... ΙΛογά 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-293  µΑναλυτικός οδηγός για το... Ιοά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-308  Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-406 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 630 

ΕΒ-00-405. Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς 2000 520 

ΕΒ-00-290  Εύχρηστος Οδηγός για το... Βομιβοἰπἰ.2000 294 4.200 
ΕΒ-00-2986 ΑιίοοβΏ 2000 448 

ΕΒ-00-264  µΑιοῦβΏ 14 για γΝΙπάοννς 380 6.800 
ΕΒ-00-292 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοίοῦγαιν 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-400 30 οιμάίο ΜΑΧ 3 416 

ΕΒ-00-ο77. 30 θἰμάίο ΜΑΧ 2.5 630 9 900 
ΕΒ-00-299  Οο/δΙ ΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το 0ο/6ΙΡΒΑΥΥ! 8... σε µια εβδομάδα! 361 5.200 
ΕΒ-00-269  (0ο/8ΙΡΒΑΥΝ 8 - Πλήρης οδηγός 579 9.300 
ΕΒ-00-268 Προγραμματίστε σε «ἂνα ἃ «αναδοἠρί 357 5.700 
ΕΒ-00-244  Προγραμμµατίστε µε τη Ψίδυαἱ Βα5ἱο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237 ΗΗΤΜΙ. στην πράϊ 978 6.800 
ΕΒ-00-217 Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.500 

μή 4 

ΕΒ-00-2866 Τα μυστικά του ΡΟΝΜΘ/ ὑ/58/ 905 5.800 ώΨΙΡΗΠΟΝΙΩ 
ΕΒ-00-2θ3  Προσωπικοί υπολογιστές; Τα πρώτα σα ατα 374 6.200 
ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφο 105 3.500 


Ε Α Ν τ Α 5 ἃ 4 


ΕΒ-00-275 ΤίᾳᾶΠ8 (α᾿ τόμο 442 4.800 
ΕΒ-00-276  Τίραπα (β᾽ τόμο 312 4.200 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α’ τόμος) 912 4.200 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β᾽ τόμο 316 4.200 


Γειαπάς. το µ 
Ελληνικο 
-- Μπάσκετ 


Ὑπό έκδοση Τα κεκρυμµένα 


ΓΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 


ΕΒ-00-ο95 Έχουν έρθει! 300 4.800 ε 

ΕΒ-00-οδ” Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 4.900 ταν α ππτης- 

ΕΒ-00-Ί42 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 
ΑΟΚ ουδ 

5 ο Εξ ο ὔ Ν Α Ε Ε 

ΔΒ-00-019  Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (0Ρ-ΒΟΜ) 9 000 

ΔΒ-00-02Ί  Ἡ µαγεία του σινεµά (Ο00-ΒΟΜ) 9 000 

ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (60-ΒΟΜ 9.000 


ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (60-ΒΟΜ) 12.000 


αγγελίες 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ το ΟΗΙς[α| Εο:- 
πιυ]α Όπε της Εἰἀος και το 
Ρήπεθ οἱ Ρειοία 30, αυθεντικά, 
Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: [ουβαλάρης [εώργιος 
Τηλέφωνο: 412244] 

Ε-πιαί[; 5ᾳΕογοςΘ/ο!πιαί[.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα ΕΙΙΟΗΙ 5ίπι- 
υἱαίοη /΄98 και Τοπιεα! ΑΙἴεγ 
στην τιµή των 10.000 δργχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Αδάµ Βασίλης 
Τηλέφωνο: 996ό44]ό 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Τρειί- 
απ 5υη, ολοκαίνουριο, χωρίς 
να έχει παιχτεί ούτε µία φορά, 
στην τιµή των 7.500 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νικολάου Γιάννης 
Τηλέφωνο: 2624700 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οηἰοίπαί εκπαι- 
δευτικά (0-ΒΟΜ5: Ελληνική 
Ἱστορία, Ελληνική Μυθολογία, 
Ανθρώπινο Σώμα, Παγκόσμια 
ἱστορία και Πλανήτες και Δο- 
ρυφόροι, προς 5.000 έκαστο. 
Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Τριανταφυλλίδης 
Περικλής 

Τηλέφωνο: (031) 823850 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια, όπως 
τα Αθ οἱ Επιρίτες, Οἰνί[ζα[ίοη 
3, Τπε Ρίᾳ, Βιοκεη 5νοτά κ.λπ. 
Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Πελεκάνος 
Αποστόλης 

Τηλέφωνο: 0946-483543 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οµοίπαί τα παι- 
χνίδια Οµπι Εαπάαηᾳο, Είνεη, 
Ἰεπιυ[ίπ, προς 15.000 δρχ. 
Δώρο τα Ιπεοπηίπᾳ και («-Ρο- 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε, ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη “Αγγελίες” του “Ρς 
Μας!ογ΄” εἶναι εδώ και περιµένει την επιστολή 

ο. ήτο ε-πιαί] σας! Μη διστάζετε, λοιπόν. 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει στη 
διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε 
στην επαρχία, γράψτε οπωσδήποτε και τον 
τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 

σίγουρα 8α βρείτε κάποιο φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οἱ 
αγγελίες που δημοσιεύονται θα πρέπει να 
αναφέρονται σε τοµείς της πληροφορικής, 
όπως 5οβῄν/ατθ, Οαπιες, Ηαγάνναιο. 
Καλές αγοραπωλησίες! 
Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 


φέρουν στο ακέραιο την 


των 


κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


Ιοθ. Επίσης πωλούνται τα ΕΙΕΑ 
07, 08, 99, προς 6.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Μαχαίρας 
Αλέξανδρος 

Τηλέφωνο: 9952285 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ογἱοἵπαί τα παι- 


χνίδια Βαἰάυγ Οᾳἱς, ΜίΦΙΗ 8. 
Μαρίς ΥΙ και Υ/ἱ προς 15.000 
δρχ. Δώρο τα Ραηζει (οπι- 
πιαπάογ και [)-Καςθ ΡΓο. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Μαχαίρας 
Αλέξανδρος 

Τηλέφωνο: 9952285 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα ΜοηΚεγ |5- 
ἱαπα ] δι 2 (ΓΡ-ΚΟΜ εκδό- 
σεις) προς 3.000 δρχ. και το 
Τθειίαη 5υη προς 2000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Θωμαΐδης Θωμάς 
Ε-πιαί]: { ἠοπιαίαιςθ[ιοπιαίι,οοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
Νθεα {οι 5ρθθά 3, (οἱίη 
Μεκαθ, Απίπια| και Ηα[[:! 16: 
Ορροςΐπᾳ Εοτοθ, προς 2.000 
δρχ. το καθένα. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα: Χρήστος 

Τηλέφωνο: (0541) 21192 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΡΙ) Ιηιθ] 
Ρ133ΜΗζ προς 10.000 δρχ., 
κάρτα γραφικών Εχρεή {Γοἱοι 
2Μ8 προς 3.000 δρχ. και το 
παιχνίδι Ὠγαευ]α προς 2.500 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Πριόβολος Βασίλης 
Τηλέφωνο: 0937-66343 
Ε-πιαί]: ρεθά/πεακ 768 
Ποἰπιαί].οοπῃ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ εσωτερικό πιοάεπι 
5ό6Κ (ΜΚΕΦόΡΝς-Ρ5Ι 5όΚ 
5ρεαΚειρῄοπθ πιοάεπη), µε 


δώρο το παιχνίδι Ώυκε ΝυΚεπι 
30, στην τιµή των 18.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ἰσιώλας Αθανάσιος 
Τηλέφωνο: (031) 346993 
Ε-πιαϊ: ἠναπαςἰἰσἰοἰασθ 
Ποἰπιαϊ,οοπῃ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πιοήνειροαιὰ 
5Ογο όΒ8 [δέχεται έως Ρεπή- 
υπῃ ΙΗ), επεξεργαστής (Θἰθτοη 
36όΜηΣ α ανεμιστήρας, 
εσωτερικό πιοάεπι 5υρια 55] 
56Κ Υ.90 και σκληρός δίσκος 
Ουαπίυπι 5.1 Ο0Β. Δώρο 
ογς!εΚ. Τιµή συζητήσιµη. Για 
Περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Τεμουρτζίδης 
Βασίλης 

Τηλέφωνο: (031) 423665 
Ε-πιαί]: «ργτοο|υθο!οηε!.αι 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ κάρτα γραφι- 
κών Μαϊτοχ ΜΟΑ-Ο200 και 
κάρτα ήχου 5ουπαβ[α!ει 64. 
Επίσης, ποντίκι Μίεγοςοβ µε 2 
πλήκτρα. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Πιτσούλης Ιωάννης 
Τηλέφωνο: (0265) 34255 
Ε-πιαϊ: ρἱ! ρον/εΓγΘγαῄοο.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 4 «ὓς των Τει- 
ΓοΓ-χ-(Γθνι, 2 5ἶηο]ες και 2 κα- 
γονικά στην τιµή των 8.900 
δρχ. Δώρο ένα «Ώ του ΏΓ. 
Όπεε7. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Νικολάου Γιάννης 
Τηλέφωνο: 2624790 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ δύο συλλογές 
του Βασίλη Τσιτσάνη σε 2 
«ἨΏς και µία του Γιάννη Παπαϊ- 
ὠάννου, στην τιµή των 3.900 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: Νικολάου Γιάννης 
Τηλέφωνο: 2624790 

ο] 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρς Μασ!θι’ σας καλεί να διαµορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που ὃα 
που παίζω δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, ΟΝΟΜ/ΜΟ 
είναι τα ακόλουθα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
(κατά σειρά 


: ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.... 
αξιολόγησης): 


Προς: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ἀθο-ἷ---- -..-- ..-..5--------- .--------------------- 


ο -- «σπα. 
ἵι ἥ 
| . 1 ΠΔΣΙΘΙ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.... 


ος] ΠΗΡΕ ο οοώῖς 


ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ -μνλεεας ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ 
--ι------ 


ΣΥΝΟΛΟ δρχ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {χ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


πα --------------- ου. ο ο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΩΡΙΣΗΣ ΑΓΤΓΕΠΙΗΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας καὶ στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {8χ : 
στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 ῃ] Ησιάνατθ . νοῄναιθ α Διάφορα 


Ο)ΒΡΜΗΙΟΣ: {νι 


τ 


Του π. ΛΥΡΗ... αὰ 


ΑΚου ΠΑΙΟΙ Μου τρ" 
ΑΠΟΓΤΗΤΕΣ ΔΙΡΤΗΓΕΣ 2Ητανε 
ΝΑ ΑΠΟΓΕΙΘΕΙΣ ΜΕ ΕΝΑ 


ΜΕΠΆ ὁσο ΔΙΓΗ ο. 
Στο χορο ο. 


Ὅ 9Ρη Γἰβ ΜΑΝοΟυΘΓΕΣ 
δίκε Μου” 


λ} ς 
Ἴ ΖΑλιστηκα ς. 
ο] ... ν 


ἔν - 


έ 
ανν ω 


ΚΑΤΙ ΔΕΝ ΠΑΕΙ ΚΑΛΑ... 
Δεν εχει ΚΑθΘΟΛο) ΟΠΛΑ 
ΑοΟῖο Το 


Ριι.... ΣΥΝΕΧΙΣΕ ΠοῦξΙα 
ΒΟΓΕΙΟ-δΥΠΚΑ, Ζοοχλή 
Την 5/Α. ἵετι ΨΗΜ ΓΙΑ ΝΑ 
Σε Ββουν ΕυΚόΛΑ ΤΑ ΑΑΟΛΑ 


ΝΑΙ. ΑΝ ΔειΣ 
ΚΑΝΕΝΑ ΠΥΎΡΑΥΛΟ ΝΑ 
ΕΡΧΕΤΑΙ ΜΗΝ ον 

ΑΠΟΦΥΓΕΙΣ / 


ΟΠΩΝ ο ΠΑΙΚΤΗΣ ΒΑΖΕΙ ᾿ΕΑΣΥΤΑΑΟΕΤΣ᾽ 
ΚΑΙ «με ΓΙΑΝΑ Μην ἍᾖήΤου 
ΡΙΧΝοώΝ ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ χΧΑΖΟΣ κΑὶ ετο 
ΝΑ ΧΑΣΟ ΕΝΑΝ ΠΙΛΟΙΟ Μοῦ... 


ΜΑ Γιητι ΕΝΑ Ριι ΣΕ 
ΕΞΟΜΟΙΟΤΗ ΠΤΗΣΗΣ ν 


ΡΟ Μας!θι 


σαι 


Ζοσο 


εχει ΤιΑεε] 
ΠουΣοΥΝ ΡΕ ΚΑΓΚΟΥΡΑ: 22Η:ὲν | ΚΑΛΑ πθς ΚΑΝΕΙΣ ἔ- ΤΡΕΛΑ Λε το 
ζεις λεπτα κΑι 35. ΔΕὝ- ΓΑΤει; τεβΜατιζα το ΑΛ 


ΔΕΝ ΑΜΟΥΦ ΛΕΞΗ η 
ην νε, κ ΑΕ ΙΑΣ: 
ΨΥχα ΚιΑ: 4 


Ποιους! 
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ατῶρς Μαςίθι 
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ΠΟ 
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ΜΕΣΟΓ 275, 19231 ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ.: 6721997, 6747727-8, ΦΑΞ: 

θ-πια!!: Ρεαςοπ(ῶρθαςσἤ.ατ, Πρ://νννν.ρεαςοη.ος 


9660606000 0000 


ΟΟΜΡύΤΕΗΣ -- ΡΕΒΙΡΗΕΠΑΙ5 


ΕΟΠΤΡαΟ 


ΤοΟο5/Η/ΒΑ 


ΜΗ/ΤΑς 


Ριεοςατγῖο 1800 Ξαϊοιήο 2140 «05 ΜΙποῖο 61335 
ΙΠΙΘΙ'Ρ μΙ ησ ΑΌΜ ΚΑ 450 ΜΗΖ3Ό ΙΠίΘ/’ Οβἰθγοη” Ρτουθθφο: 433 ΜΗΖ 
ΤΕ ΤΕΤΧ ΟΛ ... 32 ΜΒ ΒΑΜ / 4.3 08 Ηατα Ὀϊοκ Ὀήνθ 13.3" ΤΕΤ οοἱοι Ὀἱθρίβγ 
64 ΜΒ ΒΑΜ ωρἴο 160 ΜΒ 24κ ΟὉ ΒΟΜ ἀἠνο / 12,1" ΌΘΤΝ οοἱοΓ αἱδρί8γ . ΜΒ ΒΑΜ ωρ ο 160 ΜΒ / 4 ΜΒ ΝΘΑ Αααρῖς: 
1298 Η.0.Ό. - Εὐγηθί τ ΜΒ νιάθο Βαπι 4808 Η Ο.Ό. / Εαχ Μοάαπη 56Κ/ Ρα! Μωήπηθαία 
Ψ-90 Εαχ Μοάοπη 56Κ Εαχ Μοάρπη 5εκ ν-οο 00 ΒΟΜ 24κ ΘιβπάβΓά 
ΌΝΌ ΒΟΜ ΘΧ Βιαπάκ/α / 0058 Εχή Εωι! Μυὔπηθαϊα / Θρθακοις ἃ Μίογορποπθ ΔΩΡΟ: Δερμάτινη Τσάντα Μεταφοράς 
Με 64 48:20 000 
ο χ--υά νι ς Γ ---- 
ο ως οωωυ ολ2 12 ΑΡΗ] ωςιουυ ρ 
ἡ 115.ΟΟΟ χ12 Μήνες" ἠ46.500 χ 12 Μήνες" {66.000 κ 12 Μήνες" 4 


ΕΧΡΕΠζροςωα ΕΧΡΕ το τρις 
[ηίθἰ Ῥθηίίωπι Ἱ! ΡΙΟΦΘΘΦΟΓ 600 ΜΗΣζ ΕΟΡΟΑ 


ΙΠίθ/" ΟθίθΓοΠ” ΡΓΟΟΘΦΘΟΙ 4 
Μοϊηε/οοβγα µε Ιπί6Ι"ΒΧ ΟΠΙ 


ο χ η ο - ροή / 


ΙΠίΙ" Ροπίωπη" 1Η Ρτουθθθοι 550 ΜΗΖ ΕΟΡΦΑ 
Ἴρθθί γτ- ... αν Θ/0οβ/ά υἱ νο Βοπάμκτό ΙΙ ΡτουθβδοΓ Μούθίροειά ΒΧ ωρ ἴο Ραπυπη" ΙΙΙ 
64 ΜΒ ΒΑΜυ ολ ο αμρο υΟΜΑΘΒ 2 ΜΒ ιο512 ΜΒ /8,4 98 Ηαιτά Ὀίςκ Ὀήνθ 64 ΜΒ ΒΑΜ ωρῖο 512 ΜΒ / 8.4 98 Ηειά Ὀίεκ Ὀήνθ 
” Ο0 ΒΟΜ ὈΌπνο /ΘΜΒ ΑΩΡ µε μι ος Ὀωνή 308 Τνουτ ν οὈ πο Πνθ / 15" Οοἱοι ΜοηβοΓ 40χ ΟὉ ΒΟΜ Ὀήνο / ΒΜΒ ΑΩΡ ΑΤΙ ΘΝΘΑ ΟµΓά 
7" (1280χ1024) Οοἱοι Μοπίϊοι / 128 Οἱ 1 


σαιά 44 ΕΌΌ / Θουπά «αΓά / Μοάφπη 56Κ ἰπί Μοπίο: 15" (1600χΧ1280) / 56κ ν-Θ0 Εεχ-Μοάςπι 
44 ΕΌΟΌ /56Κ Ἐαχ-Μοαρπη / ΚθγροαΓά δ. Μουςθ ΚθγΏοβιά 8 Μουθθ 1:44 ΕΌΌ / Θουπά ΟμΓά / ΚθγΌοεΓά ἃ Μουθθ 


35)3).) ο) 199.) ΞΥΝ. υου 
6 5 65 


ή37.500 χ12 Μήνες" ἡ 24.500 χ 12 Μήνες" ή35.900 κ 12 Μήνες" 


ο ρυνο να Ξ πο Ἄννν Ἀμ--ὖ ἡ-- 


ι νο η ι «ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 Γοσπούας(ς 
ο κ 


ΤΗΛ: 38.715.931 - ΕΑΧ: 38.16.9085 κ 
ὴνὁ «ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 
ἀ ΑΝ α ΤΗΛ: 57.539.388 - ΕΑΧ: 57.563.028 
πο ὗ Ν Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ; 89862271-3 


Οἱ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ Ἡ ΟΟΘΙΑΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΩΙΟΝ τνπογρασα 


